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»Nach meinen Erfahrungen soll
ein Schachlehrbuch nichts ent-
halten, was der Leser nicht leicht
begreifen kann; vor allem ist alles
zu vermeiden, was nach Gelehr-
samkeit aussieht und hochstens
fiir den fortgeschrittenen Spieler
von Wert ist“, so Exweltmeister
Max Euwe. Diesem Grundsatz
fithlen sich die beiden Internatio-
nalen Grofimeister Wolfgang Uhl-
mann und Lothar Vogt ver-
pflichtet, die jetzt erstmals als
Autorenteam ein Schachbuch vor-
legen. Hier brechen sie eine
Lanze fir ein Thema, das in der
Schachliteratur bisher zu unrecht
kaum dargestellt wurde: die Rolle
einer ganz bestimmten Figur. Der
vorliegende Band bietet

® cine tiefgriindige, aber
trotzdem fiir jedermann ver-
stindliche Analyse Giber den
Binsatz des Liufers sowohl als
Solofigur wie auch im Paar in
allen Phasen des modernen
Schachkampfes;

® cine reizvolle Sammlung von
mehr als 130 leichtverstindlich
kommentierten Meisterpartien,
darunter viele echte Perlen der
Schachspielkunst;

@ cinen faszinierenden Einblick
in das schachliche Denken
zweier bekannter Grofimeister
dank zahlreicher Partien aus
der Turnierpraxis der Autoren;

@ jedem Leser die willkommene
Mboglichkeit, sein neu erwor-
benes Wissen auf dem Gebiet



der Schachstrategie sofort
anhand ausgewihlter Testpar-
tien zu dberpriifen.
Damit wird dieses Buch fiir
Schachfreunde unterschiedlichster
Spielstirke gleichermaflen interes-
sant.

Wolfgang Uhlmann

Geboren 1935 in Dresden. Beruf:
Buchdrucker, jetzt Schachlehrer.
Seit 1954 Mitglied der DDR-
Nationalmannschaft. 1956 Inter-
nationaler Meister, 1959 Grofi-
meister. Grofte Erfolge: Elf-
maliger DDR-Meister, 1970 durch
5./6.Platz im Interzonenturnier
qualifiziert fir WM-Kandidaten-
wettkimpfe; Mitglied der Welt-
auswahl im Match gegen die
UdSSR 1970, Siege in 27 bedeu-
tenden internationalen Turnieren,
darunter Havanna (1964), Zagreb
(1965) und dreimal Hastings
(1959/60; 1965/66; 1975/76).

Lothar Vogt

Geboren 1952 in Gérlitz. Beruf:
Diplomlehrer fiir Deutsch und
Geschichte, jetzt Sportinstruk-
teur, stindiger Kommentator der
Zeitschrift ,SCHACH". Seit 1970
Mitglied der DDR-Nationalmann-
schaft. 1973 Internationaler Mei-
ster, 1976 Grofimeister. Grofite
Erfolge: mehrmals DDR-Meister.
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Einleitung

Der Erfolg eines Schachspie-
lers hiangt in nicht geringem
Mafle von seiner Fihigkeit ab,
entsprechend den praktischen
Erfordernissen des modernen
Schachkampfes richtige strate-
gische Entscheidungen zu tref-
fen. Aus dem grofien Gebiet
der Schachstrategie haben wir
deshalb ein Thema von beson-
derer Bedeutung herausgegrif-
fen den Liufer.

In vielen Partien spielt er eine
wichtige Rolle. Nicht selten
entscheidet sein Einsatz — so-
wohl als Solofigur als auch im
Paar — iiber Sieg oder Nieder-
lage.

Die Schachpraxis beweist, dafl
gerade der Lernende oft
Schwierigkeiten hat, die viel-
fileigen Moglichkeiten dieser
leistungsfihigen Leichtfigur,
der gerade im Endspiel ein
hoher Stellenwert zukommt,
zu erkennen und bewufit aus-
zunutzen. Eine fundierte Dar-
stellung des guten (aktiven)
und schlechten (passiven)
Liufers sowie des Liuferpaa-
res, ihr Zusammenwirken mit
den verschiedensten strategi-
schen und taktischen Erschei-
nungen ist deshalb das Ziel
dieses Buches.

Da sich schachbezogenes Den-

ken am besten im praktischen
Training entwickelt, demon-
strieren wir die Spielfithrung
mit Liufer und Lauferpaar in
den unterschiedlichsten Pha-
sen der Schachpartie an einer
Vielzahl von Grofimeisterpar-
tien. Indes wurde jedoch nur
jener Teil der Partie ausfithr-
lich kommentiert, in dem der
gute oder der schlechte Liufer
bzw. das Liuferpaar fiir die
Wahl und Ausfithrung des
strategischen Planes bestim-
mend sind. Die Stellungsein-
schitzung zu Beginn der Kom-
mentierung besitzt deshalb be-
sondere Bedeutung, vor allem
in Hinblick auf das Zusam-
menwirken des guten oder
schlechten Liufers bzw. des
Liuferpaares mit anderen stra-
tegischen und taktischen Ge-
sichtspunkten.

Beim griindlichen Studium der
mehr als 130 Partiebeispiele
kann der Leser natiirlich nicht
zuletzt seine Kenntnisse in
Ero6ffnung, Mittel- und End-
spiel erweitern.

Das abschlieflende Kapitel des
Buches enthilt Partien mit
Punktbewertung. Hier kann
man sein neuerworbenes Wis-
sen anwenden und testen. In
die Punktbewertung haben wir
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neben den Ziigen auch die
Charakterisierung der jeweili-
gen Stellung und die Wahl des
stellungsgerechten Planes ein-
bezogen. Das Erkennen des
stellungsgerechten Planes ist

niamlich ganz ohne Frage Vor-
aussetzung fiir das Finden der

besten Ziige.

Die Autoren



1. Der gute und der schlechte Liufer

Die einzelnen Schachfiguren
haben nicht immer auf die
gleiche Art und Weise gezo-
gen. In dem vor rund

2 000 Jahren ersonnenen indi-
schen Tschaturanga hiefl der
Urliufer noch Elefant (Fil)
und besafl nur einen duflerst
geringen Aktionsradius. Im
nachfolgenden persischen
Tschatrang blieb er weiterhin
der unbedeutendste Offizier
im Spiel. ,Er konnte nur
schrig iiber ein Feld, dies
mochte leer oder besetzt sein,
hinweg ins dritte vorwirts
oder riickwirts springen. Er
hatte also im Ganzen nur acht
Felder auf dem Brette, welche
er besetzen konnte, und diese
Felder vermochte keiner der
drei anderen ,Alten’ zu errei-
chen. Ich glaube, die Verwen-
dung des alten Liufers hat
hauptsichlich darin bestanden,
eine feindliche Bauernreihe
womdglich zu brechen. Fir
zwei Bauern gab man ihn da-
bei mit Vorteil hin.“ So be-
schreibt Tassilo von Heyde-
brand und der Lasa in seinen
Forschungen , Zur Geschichte
und Literatur des Schach-
spiels” trefflich die alte
Gangart des Liufers.

Nach Europa kam das Schach-

spiel als Folge der weitgehen-
den Eroberung Spaniens durch
die Araber. Eine grundlegende
Reform des arabischen Schach-
spiels vollzog sich jedoch erst
in der Zeit der Renaissance.
Der Liufer, den man zuvor in
Deutschland zumeist den Al-
ten nannte, seltener den Pfaf-
fen (Bischof), war nunmehr zu
einer weitschrittigen Figur ge-
worden. Das macht ihn auch
heute im modernen Schach-
spiel sehr wichtig. Nach ihrer
Ausstrahlungskraft und Wir-
kung werden Liufer dabei in
gute (aktive) und schlechte
(passive) unterteilt.

1.1. Der typische gute
Liufer

Ein guter Liufer kann sich frei
bewegen und beherrscht Dia-
gonalen. Er unterstiitzt das
Kampfgeschehen oder iiber-
nimmt selbst eine Fithrungs-
rolle. Die eigenen Bauern kén-
nen seine Ausstrahlung ver-
groflern, wenn sie nicht auf
der Farbe des Liufers postiert
sind. Im Diagramm hat Weif3
einen schwarzfeldrigen Liufer,
wihrend alle Bawern auf wei-
flen Feldern stehen.



Wir zeigen den guten Liufer
in typischen Situationen, wo
er als Akteur das Geschehen
bestimmt. Dies trifft auf die
Abschnitte 1.1.1. (Liufer mit
starker Diagonalwirkung),
1.1.2. (Taktik durch den Liu-
fer) und 1.1.3. (Liufer im
Endspiel) zu. Als wichtiger
Faktor im Hintergrund tritt
der Liufer in den Abschnitten
1.1.4. (Liufer in Verbindung
mit einer Bauernmajoritdt)
und 1.1.5. (Laufer im Zusam-
menspiel mit Freibauern) auf.
Hier sind zwar die Bauern
treibende Kraft, versichern
sich aber der Unterstiitzung
des aktiven Liufers.

1.1.1. Ldufer mit starker Dia-
gonalwirkung

In diesem Abschnitt wollen
wir Laufer betrachten, die auf
einer Diagonale gewisserma-
flen zu Helden avancieren. Sie
beherrschen ihre Diagonale,
dulden keinen Kontrahenten,
werden selbst aktiv oder set-
zen andere Figuren geschickt
auf der Diagonale ein. Diese
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wird gleichsam zum Umschlag-
platz der partieentscheidenden
Aktionen, bei denen der gute
Liufer stets eine wichtige
Rolle spieit.

Partie Nr. 1
Georgadse—Vogt,

Lublin 1972

led €5 2.9)3 21c6 3.22b5 a6
4.£5:¢6 dc 5.0-0 Wd6 6.d4 ed
7.8):d4 S2d7 8.L2e3 Mygb
9.8)d2 (gebriuchlich ist
9.89¢3) 9. ... 0-0-0 10.¥e2
h5 11.c3 96 12.f3 h4 (der h-
Bauer soll den weiflen Konigs-
fliigel beunruhigen) 13.4)c4
5 14. 1b3 Wh5 15.224?
(fehlerhaft, weil dadurch das
Vordringen des schwarzen g-
Bauern 4 tempo ermoglicht
wird) 15. ... Se7 16.0fd1 g5

17.2e5 g4 18.f4 The8
19.52:66 Q:f6 20.e5 Le7
21.Me3 Se6 22.8cd2 h3 (die
Diagonale h1-a8 wird weiter
geodffnet) 23.g3 b6 24.Me2
®b7 25.9f1 2d5

Einschitzung der Stellung:
Bereits nach dem 4. Zug
kommt der Nachziehende in



der Abtauschvariante der Spa-
nischen Partie in Besitz des
Liuferpaars. Dieser Umstand
gibt dem bisherigen Partiever-
lauf das Geprige. Das strategi-
sche Ziel des Schwarzen, das
in der Diagrammstellung er-
reicht ist, lautete: Offnung der
Diagonale h1-a8 als Opera-
tionsbasis fiir den weififeldri-
gen Liufer. Schwarz hat es
verstanden, bei heterogenen
Rochaden seinem Konig einen
sicheren Unterschlupf zu
schaffen und die weifle Ko-
nigsstellung zu lockern. Letz-
teres geschah vor allem durch
das Vordringen der schwarzen
Konigsfliigelbauern. Weifd hin-
gegen hat es versidumt, Gegen-
spiel am Damenfliigel zu er-
langen oder Vorteile aus sei-
ner Bauernmajoritit am Ko-
nigsfliigel zu erzielen. So ist
er machtlos gegen die Aktivi-
titen auf der entscheidenden
Diagonale h1-a8.

26.8Yb3-d2

Um Qualititsverlust durch
26. ... ££3 zu verhindern.

26. ... c5—c4!

Damit wird noch eine Dijago-
nale fiir den schwarzfeldrigen
Laufer geoffnet, der einen
Verteidiger der Diagonale
h1-a8 bindet und dann durch
Abtausch beseitigt.

27.9)f1-€3 Le7~c5
28.(he1-f1 Kc5:e3
29.We2:e3 Wh5-g6

Die uneingeschrinkte Herr-
schaft des Liaufers auf ,seiner”
Diagonale erméglicht es, mit
der Dame tber die Diagonale
in die weifle Stellung einzu-
dringen. Die dazu nétige Um-
gruppierung ist das letzte stra-
tegische Teilziel, um eine
schnelle Entscheidung zu er-
zwingen.

30.8ai-cl ®b7-a7
31.bf1-gl S&d5-b7
32.89Yd2-f1  tg6-ch

Jetzt fallen die schwarzen Fi-
guren in der richtigen Anord-
nung — Dame vor dem Liu-
fer — iiber den weiflen Konig
her.

33.thgl-£2 Wc6-h1

Auch 33. ... g2+ gewinnt
natiilich. Jetzt droht 34. ...
g2, und der wichtige Bauer
h2 ist nicht zu halten.

34.8d1:d8

Damit tiberlafit Weifl in hoff-
nungsloser Lage dem Nachzie-
henden auch noch die offene
d-Linie.

34, ... He8:ds
35.te3—e2 Bd8-d3
36.We2:g4 Od3-f3+

Weifl gab auf, da er das
schnelle Matt nicht parieren
kann.

Partie Nr. 2
Djuric-Vogt,
Tallinn 1981
1.d4 26 2.c4 gb 3.9)¢3 Qg7



4.e4 d6 5.£3 0-0 6.82g5 h6
7.82e3 e5 8.81ge2 c6 9.Wd2
£1bd7 10.0-0-0 (10.£2:h6
S:ed 11.8):e4 ha+ 123
W:h6 13.%:hé6 L:h6 14.81:d6
ed 15.8):d4 )¢5, und die
Schwiche der schwarzen Fel-
der im weiflen Lager sowie
der Entwicklungsriickstand
des Anziehenden sind ausrei-
chende Kompensation fiir den
geopferten Bauern) 10. ... h5
11.®b1 a6 12.h3 (besser ist
12.d5) 12. ... b5 13.c5 b4
14.9)a4 a5 15.de 4):e5
16.91b6 S2e6 17.5c1 Dad8
18.8)b3 (schlechr wire

18.cd ¢5! 19.81d5 £):d5 20.ed
€5+ 21.®al c4, und

Schwarz hat entscheidenden
Angriff) 18. ... £:b3 19.ab
dc

Einschitzung der Stellung:
Schwarz ist bereit, zwei
Tirme gegen die Dame zu
tauschen. Das ist rein mate-
riell gesehen kein gutes Ge-
schift. Aber jede Stellung hat
ihre Besonderheiten, in die-
sem Fall, daf} die weiflen Figu-
ren kein Zusammenspiel erlan-
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gen. Der schwarze Liufer be-
hetrscht die Diagonale a1-h8.
Er wird spiter mit seiner
Dame das ganze Brett kontrol-
lieren und natiirlich die
Schwichen in der weiflen Bau-
ernstruktur blofilegen.

Da Weifl zudem eine Reihe
von Zwangsziigen ausfithren
muf, ist er nicht in der Lage,
die Situation zu seinen Gun-
sten zu verandern. Seine Figu-
ren erhalten keine Stiitz-
punkte und werden in Bilde
zum Spielball der schwarzen
Dame und des guten Liu-
fers.

20.¢%d2:d8 £f8:d8
21.8d1:d8+ ®g8-h7
22. 3 d8-b8 Af6-d7
23.81b6:d7 Nes:d7
24.Bb8-a8

Die letzte Chance, den
schwarzen Spielflufl zu unter-
binden, bestand in 24. 3b7,
obwohl nach 24. ... &:b2
25.0:b2 a3+ 26.Dc2 a2+
27.80d1 b3+ 28.De2 Ne5
29.f2 W2+ 30.Dgl b3 die
schwarzen Bauern kaum zu
bremsen sind.

24. ...

Durch dieses feine Bauernop-
fer erreicht Schwarz das ideale
Zusammenspiel von Dame
und aktivem Liufer.

25.82f1:c4

c5—c4!

Das Schlagen mit dem Bauern,
25.bc, fithrt nach 25. ... b3
zum schnellen Ende.



25. ... Wa5-—e5
26.%e3—cl 4d7-b6
27.82a8:a6 N b6:c4
28.b3:c4 es5-d4

Nun wird auch noch die d-Li-
nie besetzt, so dafl der weifle
Turm auf hl nicht ins Gesche-
hen eingreifen kann.

29.Ea6-a8

Der Bauer c6 ist tabu, da
29. ... Wa7, gefolgt von 30. ...
b3, leicht gewinnt.

Einschitzung der Stellung:
Weif3 hat zwei Tiirme sowie
einen Bauern als Aquivalent
fiir die schwarze Dame und ist
trotzdem fast im Zugzwang.
Die weiflen Bauern kénnen
sich nach 30. ... h4 nicht mehr
bewegen, und der Liufer ist an
b2 gebunden. 31.Bel schei-
tert an 31. ... ™f2. Auch
31.0b4 #d3+ 32.hat ¢5
33.5 a4 We2 ist hoffnungslos.
Die schwarze Dame in Ver-
bindung mit dem langen Dia-
gonalliufer dominiert. Weif3

kann das Ende nur noch hin-
auszogern.

31.8a4-a3 Wd4:c4
32.Bhl-el  Rg7-d4
33.e4-e5 Wed-c2+
34.0bl1-al Sd4~c3,

Schwarz beschreitet den einfa-
chen Weg. 34. ... ¢5 35.e6 c4
36.ef c3 ist natiitlich spektaku-
lirer.

35.8e1-gl

Ohne Chancen verbleibt Weif§
auch nach 35.bc t:c3+
36.hb1 el 37.8:b3 W:e5.

35. ... Lc3:e5
36.a3-a4 ®Oh7-g7
37.0gl-el Le5-6
38.8a24—e4 cb-c5
39.f3-f4 c5-c4
40.Bed—e2 W2 -£5
41.&c1-d2 Wf5_d7
42.2d2-c3

Weifl gab auf wegen 42. ...
Wa4+ 43.0b1 a2+ 44.Bcl
$:c3 45.bc Wal+ 46.05d2
Wh2+.

Partie Nr. 3
Vogt—Gheorghiu,

Biile Herculane 1984

1.e4 c5 2.5f3 e6 3.d4 cd
4.8):d4 a6 5.2d3 26 6.0-0
d6 7.c4 b6 8.5)¢3 b7 9.f4
S1cb 10.8):c6 K:c6 11.We2
£2e7 12.80h1 0-0 13.b3 £)d7
14.22b2 g6 15.8ad1 De8
16.2b1 Kf82 (16. ... tyc7
hitte die folgende Abwicklung
erst einmal verhindert) 17.e5

de 18.%e4 W7 (18. ... R:ed
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19.8):e4 g7 20.L2:¢5 S:e5
21.fe g7 22.¢4(2 Wye7
23.4£6+1 g8 24.M:e7 B:e7
25.8:d7 oder auch 22. ...
Be7 23.8)g5 Wg8 24.8:47
B8 25.8:d7 konnte Schwarz
natiirlich nicht gefallen)
19.%f3 $a2:e4 20.8):e4 5 (un-
befriedigend ist auch 20. ...
Qg7 21.fe S:e5 22.53 6+
Mhh8 23.&:e5, und Weild ge-
winnt entscheidendes Mate-
rial) 21.8:d7 fe 22.¥d1 ¥c6
(22. ... ¥c8 fithrt nach
23.%4:¢5 B1d8 24.13:d8 t.d8
25.te2 wd3 26.%:d3 ed
27.8d1 Bd8 28.2¢7 Bd4
29.2:b6 B:f4 30.(Dgl zu
einem fiir Schwarz verlorenen
Endspiel) 23.2:e5

Einschitzung der Stellung:
Mit taktischen Mitteln —
21.8:d7 und der Drohung
22.89)f6+ - hat sich Weif3
endgiiltig die Vorherrschaft
iiber die Diagonale a1-h8 er-
kimpft. Gleichzeitig kontrol-
liert der schwarzfeldrige Liu-
fer durch seine starke Zentral-
stellung auf e5 auch noch den
Damenfliigel. Schwarz kann
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diesen unangenehmen Lang-
schreiter nicht vertreiben, da
Weifl mit dem Turm auf d7
eine zweite ideal postierte Fi-
gur besitzt. Dieser Turm do-
miniert nicht nur auf der

7. Reihe, sondern besitzt auch
noch die einzige offene Linie.
Zieht man noch die lochrige
schwarze Konigsstellung und
die Bauernschwiche e4 hinzu,
kann das Fazit nur lauten: Der
weifle Vorteil ist erdriickend.

23, ... Bag8-c8
24.Wd1-d4 $f8—e7

Da Schwarz schon nicht die
Wirkung des weiflen Laufers
einschrinken kann, versucht
er wenigstens, die Ausstrah-
lung des aktiven Turms einzu-
diammen. Ein schénes Matt
hitte sich nach 24. ... &c5
25.Bg7+ D8 26.£2d6+
W:d6 27. %6 matt ergeben!

25.£4—£51

Dieser unerwartete, taktisch
begriindete Bauernzug bringt
die schnelle Entscheidung.
Das Kuriosum ist, daf8 dieser



Bauer nicht geschlagen wer-
den kann, wie folgende Va-
rianten zeigen: 25. ... ef
26.£2h8 28 27.8g7+ D:h8
28.8:g6+ oder 25. ... gf
26.2h8 S8 — 26. ... €5
27.M:e5 Qf6 28.M:f5 —
27.8:15 ef 28.0 g7+ ®h8
29.Bg6+.

Auch die schwarze Antwort
kann am Resultat nichts mehr
indern.

25. ... Hc8-d8
26.8d7:e7 e6:f5

Wie schnell zu sehen ist,
scheitert 26. ... B:d4 an
27.8g7+ Df8 28.fg mart.

27.Be7:e8+ Wc6:e8
28.Wd4:b6

Schwarz gab auf.

Partie Nr. 4
Lobron—Portisch,

Wijk aan Zee 1985

l.ed €5 2.933 Ac6 3.84b5 a6
4.£2a4 26 5.0-0 Le7 6.8el
b5 7.22b3 d6 8.c3 0-0 9.h3
b8 10.d4 AYbd7 11.8Ybd2
£b7 12.€2¢2 He8 13.831 d5?
(diese Offnung des Spiels gibt
nur Weify Angriffschancen)
14.8):e5 D:e5 15.de S):ed
16.£3 215 17.81g3 Lc5+
18.®Dh2 f6

Einschitzung der Stellung:
Die weiflen wie auch die
schwarzen Liufer zielen zum
gegnerischen Konigsfligel,
aber mit unterschiedlicher
Ausstrahlung. Durch ge-
schickte Mangver sichert sich
Weif§ die Diagonale b1-h7
und entfaltet auf dieser opti-
male Angriffswirkung. Auch
der weile Springer steht zum
Angriff bereit. Schwarz gelingt
es nicht mehr, die weiflen Fel-
der unter XKontrolle zu brin-
gen, und es fehlt Zeit, die
Wirkung des eigenen Liufer-
paars zu erhéhen. Der Angriff
wird von Weif§ kraftvoll ge-
fithrt.

19.&c1:g5 f6:g5
20.t%d1-bt h7-h6

Nach 20. ... g6 wiirde das
Standardopfer 21.82:g6 mit der
Folge 21. ... hg 22.t:g6+
®f8 - 22. ... ®h8 23.9h5
23.8)f5 Be7 24.b4 schnell
zum Sieg fiir Weild fithren.

21.%b1-d1

Nun itbernimmt folgerichtig
die weifle Dame die Angriffs-
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fithrung. Es droht 22.Wd3.
Der weifle Liufer indes, der
die entscheidende Bresche in
die Diagonale b1—-h7 geschla-
gen hat, braucht im weiteren
Partieverlauf nur noch abwat-
tend in Bereitschaft zu stehen.
Die Messe fiir Schwarz ist
lingst gelesen.

21. ... Be8-e6
22.8g3-f5 h6-h5
23.¥d1-d2 $1c5-£8
24.£3-f4 g5:f4
25. ¥ d2.£4 c7-ch
26.0el-e3 Wd8—c7
27.8a1-f1

Jetzt sind alle weiflen Figuren
am Angriff beteiligt. Schwarz
ist es nicht gelungen, Gegen-
spiel zu entfalten — seine Ko-
nigsstellung ist sturmreif.

27. ... Ha8—e8
28.8Yf5-d6 We7—e7

Andere Moglichkeiten sind
nicht besser, z. B. 28. ... £.:d6
29.ed ¥d7 30.2(5 oder 28. ...
Eb8 29.t4f5 D h6 30.83f7, je-
weils mit entscheidendem wei-
flem Vorteil.

29. W f4-£5 g7-g6
30.8e3-g3 L f8-g7
31.8g3:86 Beb:e5
32. 517+

Schwarz gab auf.

Partie Nr. 5
Larsen—Bednarski,
Havanna 1967

l.ed c5 2.9f3 d6 3.22b5+
Rd7 4.a4 (meist wird
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4.%2:d7+ gespielt) 4. ... 26
5.d3 (5.e5? wire bereits eine
Ungenaunigkeit wegen 5. ... de
6.8):e5 S:b5 7.ab Md5) 5. ...
e6 6.0-0 L2e7 7.e5 de 8.9:e5
a6 (besser ist 8. ... 0-0)
9.£:d7+ 4b:d7 10.9):d7
W:d7 11.8d2 0-0 (positionell
sollte 11. ... b6 geschehen,
aber nach 12.¥f3 wd5
13.80e4 S:e4 14.de Wco
15.Mg3 0-0 16.22h6 £2f6
17.e5 oder 13. ... 0-0 14.2g5
sieht es fiir Schwarz taktisch
nicht gut aus) 12.8c4 £1d5
13.25 Lfe8 14.Bel &f8
15.€2d2 BEad8 16.8e4 tc7
17.%£3 e5? (in schwieriger
Stellung vergroflert Schwarz
durch den letzten Zug seine
Probleme) 18.%%e2! f6 19.f4
Se7 20.0el (Weif kann ver-
starken, denn 20.fe? 5 wire
fehlerhaft) 20. ... g6 21.%f3 ef
21. ... 8\:f4 22.84:f4 ef
23.%e2 mit dem Plan
4Yb6—c4—d5 konnte

Schwarz nicht gefallen)
22.9)b6 21:b6 23.ab Wd7
24.%:£4 £5

Einschitzung der Stellung:



Schwarz meinte gerade, seine
Probleme nach 25.84e2 S.f6
gelost zu haben, wie sich je-
doch zeigt, ist das ein grofler
Irrtum. Eine genaue Analyse
beweist, daf bereits nach
13.a5 die schwarze Bauern-
struktur am Damenfliigel un-
gunstig festgelegt ist. Schwarz
mufl schon zu diesem Zeit-
punkt eine passive Stellung
ohne annehmbaren Plan ak-
zeptieren. Der Fehler 17. ...
e5? ermdglicht es schliefilich
dem Weiflen, die e-Linie zu
éffnen und mit seinen Schwer-
figuren starken Druck auszu-
tiben. Schwarz 6ffnet deshalb
die Diagonale al1~h8. Aber da
erscheint der weile schwarz-
feldrige Liufer und bringt das
sehenswerte Ende.

25.2d2-c3 t5:e4

Schwarz hat keine Wahl, denn
25. ... £2f8 scheitert an
26.0:e8 O:e8 27.thycd+ Wf7
28.8 :e8.

26.Mf4—e5 Sre7-18

Die Alternative 26. ... £d6
27.Wh8+ BF7 28.W:h7+
teb 29.0:e4+ Dd5 30.%:d7
I:d7 31.8:e8 ist ebenfalls
hoffnungslos.

27.We5-h8+

Die Wirkung von Dame und
Liufer auf der geoffneten Dia-
gonale ist vernichtend.

27. ... Mg8-£7
28.0el-fl+ Wd7-f5

Das einziigige Matt ~ 28. ...
®e7 bzw. Deb 29.Wf6 —
wird verhindert.

29.Of1:45+ g6:f5
30.%h8—-f6+  Df7-g8
3165+  (Dg8-f7
32.Mg5:£5+ hf7-g8
33.Mf5_g5+  heB-f7
34.Mg5-f6+  Df7-g8
35.Mf6-h8+  hg8-f7
36.8h8:h7+  Df7-eb
37.8%h7:e4+  Deb-db
38.ted:b7

Wire Bednarski nicht in hoher
Zeitnot gewesen, hitte er si-
cher lingst die Waffen ge-
streckt.

38. ... Bds-d7
39.t%h7:a6 &hd6-e6
40.b6-b7+ & f8-d6
41 . Mab—c4+

Schwarz gab auf.

Partie Nr. 6

Miles-Timman,

Tilburg 1984

1.c4 €5 2.81¢3 216 3.9£3 Lch
4.3 d5 5.cd £:d5 6.L282 S1h6
7.0-0 Se7 8.a3 S2e6 9.d3 0-0
10.b4 £6 (besser ist 10. ... f5)
11.89e4 Wd7 12.&b2 a6
13.%%¢2 2h3 (vorbeugend,

13. ... ®Oh8 oder 13. ... I fd8
ist genauer) 14.81¢5 Q:c5
15.:h3 ¥:h3 16.Wb3+ Dh8
17.bc 91d7 18.d4 (18.w:b7
te6! mit der Idee 19. ...

B ab8 oder £):c5 bringt nur
Weifl in Schwierigkeiten)

18. ... Bab8 (Schwarz solite
mittels 18. ... ed die Diago-
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nale stabilisieren) 19.de $1d:e5
20.8):e5 fe 21.8ad1 Ef6
(droht 22, ... BZhe) 22.f4

Einschitzung der Stellung:
Mit einem taktischen Schlag
gelingt es Weif}, die Diagonale
al-h8 so zu offnen, dafl der
Punkt g7 zur entscheidenden
Schwiche im schwarzen Lager
wird. Die Drohung gegen h2
kann mit B2 leicht verhin-
dert werden. Mit 13. ... &h3
begannen die Schwierigkeiten
des Schwarzen. Die weifle
Dame fand auf b3 ein ausge-
zeichnetes Feld. Von dort
driickt sie vor allem gegen b7,
erzielt aber auch im Zentrum
und auf dem Konigsfliigel
Wirkung. Die teilweise Off-
nung der Diagonale al-h8
bringt den Liufer auf b2 mehr
zur Geltung. Schliefllich ist
Weif§ auch noch Beherrscher
der offenen d-Linie.

22. ... Bfo:.f4
23. Bf1:f4 e5:f4
24.¥b3-£7 Eb8—g8
25.8d1-1

Weifl mufl nicht zu 21.W:f4
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greifen, sondern kann den
Bauern in Ruhe mit dem
Turm beseitigen und gleich-
zeitig eine weitere Figur zum
Angriff fithren.

25. ... Wh3-g4
25. ... fg scheitert an
26,07 +1

26.0f1:54 Weg4—g5
27.hgl-g2 Wg5:c5
28.8f4-e4

Wiederum droht 29.t4:g7 +
mit Grundlinienmatt.

28. ... Wc5-18
29.Wf7-h5 Ncb-e7
30.h5-g5 Se7-gb?

Damit wihlt Schwarz ein
Ende mit Schrecken. Bei

30. ... 9)cb6 oder ) c8 hitte
der Marsch des weiflen h-Bau-
ern entschieden. 30. ... &f5
verliert wegen 31.Ef4.

31.g5:06

Schwarz gab auf, denn 31. ...
hg scheitert an 32. Eh4 matt!

Partie Nr. 7
Larsen—Jussupow,

Reykjavik 1985

1.c4 21f6 2.83c3 5 3.83 €6
4.81f3 d5 5.cd 9):d5 6.2
Sc6 7.0-0 Ke7 8.£9):d5 ed
9.d4 0-0 10.dc L:c5 11.&g5
f6 12.2.d2 (die Idee des An-
ziehenden besteht in 13.e3,
gefolgt von Rc3. Nach 12. ...
d4 13. b3+ ®h8 14.Bacl
Sb6 15.8£d1 sind die weiflen
Figuren harmonisch postiert)



12. ... Seb (akdiver ist 12. ...
15 und danach Se4) 13.e3
d4 14.ed £):d4 15.R€3 (un-
glinstig fiir Weifl wiire
15.4):d4 W:d4 16.%2:b7 Dab8)
15. ... 8:£3+ 16.W:f3 W6
(bei 16. ... R:e3 17.:e3 He8
18.82:b7 Bb8 19.&g2 H:b2
20.%%:a7 behilt Weifl einen
Mehrbauern) 17.Bfel Q:e3
18.%:e3 ty:e3 19.X:e3

Einschitzung der Stellung:
Durch den Abtausch vieler Fi-
guren wurde direkt von der
Eroffnung ins Endspiel aiber-
gegangen. Eine Mittelspiel-
phase hat es eigentlich nicht ge-
'geben. Schwarz konnte zwar
seinen isolierten d-Bauern auf-
losen, mufl dafiir aber in der
entstandenen Stellung andere
Nachteile in Kauf nehmen:
Weifd ist besser entwickelt.
Der Turm auf e3 steht sehr
aktiv, und der Liufer g2 be-
herrscht seine Diagonale.
Beide Figuren greifen gegneri-
sches Material an. Obendrein
bietet die Schwiche des Fel-
des e Moglichkeiten fiir takti-
sche Schlige. Klarer weifler

Vorteil lautet die richtige
Schlufifolgerung.

19. ... Dg8—F7

Die Variante 19. ... Zfe8?
20.&:b7 Hab8 21.8:e6 ver-
deutlicht bereits die Probleme
des Feldes e6.

20.b2-b3 Hag8-e8

Will Schwarz Bauernverlust
vermeiden, miifite er zu 20. ...
Eab8 greifen. Aber auch hier
ist wieder die Schwiche e6
Dreh- und Angelpunkt, z. B.
21.3ael Ofe8 22.8:e6 O:e6
23.2d5 Bbe8 24.f4 £5 25.g4
Of6 26.g5+ D7 27.0e5 gb
28.0f2 oder 25. ... g6 26.g5,
und Schwarz verliert durch
Zugzwang.

21.0al—-el Se6-d7

21. ... b7-Db6 fithrt zu den
Zugzwangvarianten.

22.82g2-d5+ Df7-g6
23.£d5:b7

Weifl hat einen Mehrbauern
und verwertet diesen tech-
nisch sauber.

23. ... Be8:e3
24.Bel:e3 B{8-b8
25.82b7-ab Eb8-bb
26.L226—c4 a7/-ab5
27.a2—-a4 Bb6-de6
28.Mgl1-f1 BEd6-d2
29.®f1-el - Bd2-d4
30.8e3-d3 Kd4:.d3
31.%c4:d3+ Dg6-17
32.Mel-d2

Natiirlich nicht 32.£2:h7? g6,
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und Weil} verliert seinen Liu-
fer.

3. .. h7-h6
33.d2-c3 Df7—eb
34.b3-b4 & d7:a4
35.b4:a5 MDe6-d6
36.Dc3-d4 $ad—ch
37.a5-ab

Schwarz gab auf. Nach der
Fehleinschitzung, den isolier-
ten Bauern aufzulésen, mufite
der Nachziehende zwangsliu-
fig in ein verlorenes Endspiel
geraten. Der Vollstrecker war
wiederum ein aktiver Laufer
auf ,seiner” Diagonale.

Partie Nr. 8

Nikoli¢—Ribli,
Portoroz/Ljubljana 1985
1.5£3 96 2.c4 e6 3.81c3 d5
4.d4 ¢5 5.cd £):d5 6.e3 2ch
7.82c4 cd 8.ed Re7 9.0-0 0-0
10.Bel 22f6 11.91e4 b6 12.23
Sb7 13.d3 Dc8 14.9)1g5
(es droht 15.£2:d5 ed
16.8):f6+ ¥:f6 17.%:h7 matt)
14. ... L:g5 15.%1:05 {6
16.£2d2 Wd7 17.8ad1 Sce7
18.2a2 Ofe8 19.h4 (Weil
plant, seinen Angriff iiber die
Diagonale bl1-h7 vorzutragen)
19. ... bh8 20.&b1 g6
21.Mh3 £)f5
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Einschitzung der Stellung:
Beide Parteien waren bestrebt,
ihre Figuren so zu postieren,
daf} sie einen hohen Wir-
kungsgrad besitzen. Dies ist
Schwarz besser gelungen, weil
er das Blockadefeld d5 des
weiflen Isolanis d4 durch
einen Springer kontrolliert.
Der andere schwarze Springer
auf f5 greift den schwachen
Bauern d4 an und schiitzt
gleichzeitig den Konig.
Schwarz hat auch die einzige
offene Linie mit einem Turm
besetzt. Eine kleine, aber
leicht zu deckende Schwiche
ist sein Bauer 6. Weifs be-
sitzt zwar das Liuferpaar, es
hat aber wesentlich geringere
Ausstrahlung als das schwarze
Springerduo. Ein Pluspunkt
fiir den Anziehenden ist der
starke Springer auf e4.

22.89b1-a2

Die Drohung lautet 23.£2:d5,
gefolgt von 24.4):£6.

22. ... Bes-18
23.9)e4-g3 Bc8-c2

23. ... 8)1:d4? 24.Q2h6!



24.$d2—cl

Die schwarzen Figuren sind
s0 postiert, daf} ein taktisches
Manover gegen das Feld g2 in
der Luft liegt.

24. ...
25.22a2-b1

a7-a5

Einschitzung der Stellung:
Schwarz konnte seine Stellung
noch verstirken, indem er sei-
nen Turm aktivierte (23. ...

B c2) und eine weitere weifle
Figur zu Verteidigungsaufga-
ben zwang (24.£c1). Um
Druck gegen eb6 auszuiiben,
hat Weif} seine zentrale Sprin-
gerstellung aufgegeben — si-
cher auch keine gliickliche

Entscheidung. Mit einem Qua-

litaitsopfer erobert Schwarz das
Feld f4. Der Liufer auf der
Diagonale a8-h1 in Verbin-
dung mit den beiden Sprin-
gern und der Dame bringt die
schnelle Entscheidung. Die
weiflen Figuren kénnen nicht
mehr eingreifen.

25. ...
26.8d1:cl

Hc2:c1
Ad5-f4

27.8h3-g4  Df4:g2
28.8e1-d1 Nf5-h6
2902  Dg2-f4
30.We2-d2 eb—e5

Nun greift auch noch die
schwarze Dame in den Angriff
ein.

31.d4-d5

So hofft Weify, den schwarzen
Langstrahler auf b7 auszu-
schalten. 31.de Wh3 wiirde
die weiflen Qualen sofort be-
enden.

31. ... Wd7-h3
32.82bl-e4  SYh6-g4
33.9g3-f1 Wh3:h4
34.Sred4—g2 Qb7-a6

Da steht der gute Liufer wie-
der auf einer anderen wichti-
gen Diagonale.

35.0d1-el $2a6:61

Weifs gab auf, da er 36.:f1
Sh2+ 37.(0gl1 g4 sah.

Partie Nr. 9
Schmidt—Sznapik,

Warschau 1984

1.d4 )6 2.c4 gb 3.8 c3 g7
4.e4 d6 5.£3 0-0 6.Le3 Db
7.8)ge2 a6 8.Wd2 b8 9.h4
h5 10.0-0-0 b5 11.81d5 be
12.89):£6+ ef 13.g4 AYb4 (es
droht 14. ... £}d3+) 14.8)c3
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Einschitzung der Stellung:
Eine typische Konstellation
fiir den Fall, daf} Zeit bedeu-
tend wichtiger als Material ist.
Die Frage ist: Wer kommt mit
seinen Figuren schneller an
den gegnerischen Konig
heran? Weif ist bereit, die
Bauernformation vor dem
schwarzen Kénig zu zerschla-
gen. Als Gegengewicht besitzt
Schwarz die aktiver stehenden
Figuren (5Yb4, B b8). Aber
beide Parteien benGtigen
Nachschub fir einen erfolgrei-
chen Angriff. Die Chancen
sind also verteilt.

14. ... c/—-c5

Dieser Bauernzug beginnt die
Diagonale a1-h8 fiir den Liu-
fer g7 zu Offnen. Aulerdem
ermoglicht er der schwarzen
Dame den Ausfall nach a5, wo
sie sich in den Angriff ein-
schalten wird.

15.d4:c5

Andere Méglichkeiten bestan-
den in 15.82:c4 cd 16.22:d4
c7 17.2b3 Leb mit beider-
seitigen Chancen oder 15.gh
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Wa5 16.23 cd 17.£:d4 2 cb
18.%&2e3 W:h5, und von einem
weillen Angriff ist nichts mehr
zu sehen.

15. ..
16.g4:h5

Nach 16.23 96 17.t4:d6 8
18.81d5 b7 hat Schwarz das

Sagen.

$c8-e6

16. ... Wd8-a5

Einschitzung der Stellung:
Weifl hat die notige Konse-
quenz vermissen lassen. Wert-
volle Zeit ging verloren, die
Schwarz fiir seine Angriffsbe-
mithungen nutzte. Kénnte der
Liufer g7 noch eingreifen,
wire das Schicksal des weiflen
Kénigs besiegelt. Das Ziel von
Schwarz liegt auf der Hand.

17. ... dé:c5
18.h5:g6

Die Folgen von 18.ab cb
wilrde Weifd nicht iiberstehen.

18. ... f6-f5!

Konsequent!



19.g6:£7+ ®g8-h7
Bei 19. ... B:f7 20.8g1 kann

Weifl den Liufer g7 noch aus-

schalten.

20.a3:b4
21.8h1-gl

Die Alternativen sind 21.8)b1
c3 oder 21.£2d4 Wal+
22.93b1 ¢3 23.¥c2 Lhé+.
Beide Fortsetzungen erweisen
sich jedoch als nicht erstre-
benswert.

21. ... Dg7:c3

c5:b4

Schwarz gab bereits auf, da
22.bc Wal+ 23.Bc2 b3 zum
Matt fithre. Die Wirkungszeit
des guten Liufers war kurz,
aber nachhaltig!

Partie Nr. 10
Mohring—Uhlmann,
Salzwedel 1982

l.e4 €6 2.d4 d5 3.e5 c5 4.c3
2cb 5.9£3 b6 6.%2e2 cd
7.cd SYh6 8.81¢3 41f5 9.K0f1
(besser ist 9.8)a4) 9. ... d7
9. ... 9c:d4? 10.8)a4 verliert
fitr Schwarz) 10.£)a4 Wd8
11.&f4 Se7 12.g4 (schlecht
ist 12.8)¢5? wegen 4)f:d4)
12. ... ©9h4 13.9:h4 S2:h4
14.893c5 Kc8 (14. ... 0-0?
15.g5 mit der Idee Bgl-g4
bringt Schwarz Probleme)
15.%4d2 £6 16.0g2 0-0
17.%g3 fe 18.de d4

Einschitzung der Stellung:
Durch seinen letzten Zug
macht Schwarz unmifiver-
standlich klar, daf8 er auf der
Diagonale h1-a8 seine An-
griffsbemithungen verstiarken
mdochte. Seine Triimpfe sind
dabei der Turm in der halbof-
fenen f-Linie und der Liufer
h4, die nicht zuletzt ein mog-
liches weifles Gegenspiel mit-
tels h2—h4 unterbinden. Viele
kleine Schwichen im weiflen
Lager, wie z. B. der etwas in
der Luft hingende Bauer e5,
sind gleichbedeutend mit
schwarzem Vorteil.

19.%2.g3:h4

Interessante Abspiele ergeben
sich nach 19.&c4 9a5 (19. ...
2 :e5? 20.S&:e5 B2+
21.4.£2 $o.f2 22.8):e6 C2:e6
23.%:e6+ Dh8 24.0:12 We7
25.Bhel) 20.8):e6 (20.$2:e6+
£:e6 21.9):¢6 Wd5+ 22.0h3
S2:93 23.fg W:e6 24.%4:25
Bf21) 20. ... D:c4 21.9):d8
A:d2 22.22:h4 .Q.;:g4 mit
schwarzem Vorteil.

19. ... d8:h4
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20.81c5-d3

Ein Fehler ist 20.f4? wegen
20. ... S:e5 21.fe W2+
22.bh3 B3+, und Schwarz
gewinnt.

20. ... b7-b6

Das schwarze Spiel auf der
Diagonale h1-a8 nimmt nun
fiir Weif} seinen todlichen
Lauf.

21.£2-f4
22.22¢2-£3

e c8-b7

Ob Weifl damit gegenhalten
kann?

22. ...
23.h2-h3

Bei 23.8£2 Qu.:f3+ 24.0:f3 g5
bringt Weif8 die Schwiche in
der f-Linie das Aus.

23. ... Nas5-cd
24.Wd2—e2

Die beste Verteidigung be-
stand noch in 24. %2 Ne3 +
25.¢hgl We7, allerdings auch
mit deutlichem schwarzem
Vorteil.

Ac6-2a5

24. ... Ac4—-e3+
25.Dg2-h2 Ba8-c8
26.Bal-c1 S bh7—a6!

Der Verteidiger von f4 muf}
beseitigt werden, wonach die

weifle Stellung wie ein Karten-

haus zusammenbricht.

27.213—e4 £a6:d3
28.Xe4:d3 Sed:gd+
20.tWe2:04  h4-f2+
30.tMg4—p2 Wf2.£4+
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31.t%p2-93 B c8:cl

Weifl gab auf.

Partie Nr. 11
Uhlmann-Bénsch,

DDR 1979

L.cd ¢5 2.9f3 9f6 3.81¢3 €6
4.¢3 8)cb 5.R2g2 a6 6.0-0
Qe7 7.d4 cd 8.9):d4 0-0 9.b3
Wc7 10.2b2 d6 11.Bcl 2).d4
12.%:d4 @d7 13.8£d1 Bd8
(Weif3 hat durch die Diagonal-
wirkung seiner Liufer und
den Raumvorteil das angeneh-
mere Spiel) 14.h3 S2f8 15.g4
h6 16.%f4 wh6 17.8d3 Saco
18.g5 9Yh5 (bei 18. ... hg
19.#:g5 werden die Probleme
mit dem Feld g7 fur Schwarz
zu grof}) 19.Mg4 g6

Einschitzung der Stellung:
Durch das energische Vorprel-
len des weiflen g-Bauern
wurde Schwarz gezwungen,
die Diagonale a1-h8 zu off-
nen. Ansonsten hitten die
weiflen Schwerfiguren in der
halboffenen g-Linie grofle An-
griffswirkung erlangt. Da auch
die weifle Dame und der



Turm auf d3 wesentlich akti-
ver als ihre Kollegen agieren,
hat der Anziehende Vorteil.
Schwarz muf} versuchen, die
Diagonale a1-h8 zu neutrali-
sieren und mit seinen Figuren
dem gefihrdeten Konig zu
helfen.

20.8c3-e4 tb6-a5

20. ... Su:e4 21.LR:e4 wiirde
das weifle Ubergewicht nur
vergrofiern, da Weifl dann
auch noch die Diagonale
h1-a8 beherrscht.

21.8e4-f6+  Ah5:f6
22.8b2:46 Bds-d7
23.g5:h6 $£8:h6
24.Bcl1-d1 Lc6:g2

Schwarz hofft, den weiflen
Stellungsdruck durch Tausch

Zu verringern.
25.Dg1:g2 ®a5:a2

25. ... £ag7 26.%:g7 D:g7
27.8:d6 3:d6 28.0:d6 W:a2
29.W£3 fithrt durch die Dro-

hung Bd7 zu weiflem Bauern-

gewinn.
26.e2-e4 Lh6-g7
27.e4—€5 d6-d5

Abermals kann Schwarz die
Liufer nicht tauschen, z. B.
27. ... S5:f6 28.ef Wb2
29.58d4 tc2 30.03f4 €5
31.%g5 ef 32.h6 Wed+
33.®h2 oder 30. ... g5
31.0e4, und gegen Matt gibt
es keine Verteidigung.

28.h3-h4

Dem h-Bauern kommt die eh-
renvolle Aufgabe zu, die
schwarze Konigsstellung zu
offnen.

28. ... Wa2_b2
29.0d1-d2  Wb2-al
30.Mg4 g5 Sg7:£6
31.e5:f6

Die schwarze Majestit ist dem
Wirbel der weiflen Schwerfi-
guren schutzlos ausgeliefert.

31. ... ®g8-h7
32.h4-h5 Ea8-g8

Diese Hilfe kommt zu spit!
33.8d3-h3

Schwarz gab auf.

1.1.2. Der Ldufer bestimmt die
Taktik

In den folgenden Partiebei-
spielen l6st der Laufer direkt
taktische Aufgaben oder wirkt
im Zusammenspiel mit seinen
Schwerfiguren im taktischen
Bereich. Er opfert sich gegen
schiitzende Bauern, schligt
Breschen fiir andere Figuren,
die sein Werk vollenden. Wir
betrachten Standardopfer auf
h7 (h2) und hé (h3), aber
auch Liufer, die mit taktischer
Raffinesse gegnerische Konige
zu ihrem Spielball werden las-
sen. Zunichst ein Schluflak-
kord als Einstimmung,
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Torre-Timman, Hamburg
1982

1. ... W:f1+) Weifl gab auf
(2.0:f1 S2h3 matt).

Partie Nr. 12
Arnason—Hjorth,

Dubai 1986

1.e4 e5 2.81f3 816 3.82b5 a6
4.£2a4 8116 5.0-0 Se7 6.8el
b5 7.2b3 Lb7 8.d3 0-0
9.9bd2 He8 10.c3 d5?! 11.ed
2:d5 12.8):e5 N:e5 13.0:e5
Wd7 (schlechter ist 13. ...
)f4? 14.85 S:g2 15.Q:67+
Dh8 16.Wh5!, und mit der
Drohung 17.%:h7+! steht
Weifl auf Gewinn) 14.%f3 ¢6
15.9e4 Bad8 16.L&2e3 tc7?
17. ¢ g3!

Einschitzung der Stellung:
Die Eroffnungsphase ging
deutlich an Weif3. Schwarz hat
es nicht verstanden, fiir den
geopferten Bauern Entwick-
lungsvorsprung und aktives Fi-
gurenspiel zu erreichen. Die
weiflen Figuren sind besser
postiert und stehen zum An-
griff bereit. Der materielle und
positionelle Vorteil des Anzie-
henden ist Garant fiir einen
schnellen Sieg. Die direkten
Drohungen sind 18.£2h6 bzw.
18.£&:d5 cd 19.9) 6+ K:f6
20.8:e8+ O:e8 21.W:c7.

17. ... Mheg8-f8
18.&2e3-ho!!

Die Liufer schlagen jetzt die
entscheidenden Breschen, um
den schwarzen Koénig im
Sturm zu erobern.

18. ... g7:h6
19.£2b3:d5 tc7-d7

Schneller gewinnt Weifl nach
19. ... cd 20.89f6! L2:f6
21.B:e8+ O:e8 22.W:c7.

20.£2d5-b3 c6-c5
21.Wg3_f4 QLe7-g5
22.8\e4:g5 h6:g5
23.Mf4-£6 Be8:e5
24.Wf6-h8+ Df8-e7
25.¥h8:e5+  De7-f8
26.We5-h8+ Df8—e7
27.Bal-el+

Die letzte bisher noch nicht
am Angriff beteiligte Figur
greift in das Geschehen
ein.

27. ... ®e7-d6



28.Mh8—f6+ Dd6~c7

29.Bel-e7

Schwarz gab auf.

Partie Nr. 13
Polugajewski—Torre,

London 1984

1.d4 d5 2.c4 c6 3.9 13 2 f6
4.91¢3 dc 5.a4 &f5 6.e3 eb
7.%:c4 £b4 8.0-0 0-0 9.the2
bd7 10.e4 g6 11.£2d3
$h5 12.£f4 He8 13.e5 21d5
14.8):d5 cd 15.h3 &Le7
16. 0 fcl a6 17.8c3 £:f3
18.¢4:f3 2\b8?

Einschitzung der Stellung:
Die weiflen Figuren schauen
drohend zum schwarzen Ko-
nig, wobei vor allem die

3. Reihe als Angriffsbasis fiir
die Tiirme wichtig ist. Schwarz
plant, mit seinem Springer von
¢6 aus Druck gegen den Bau-
ern d4 auszuitben. Der Sprin-
ger hitte aber besser auf 8
Verteidigungsaufgaben iiber-
nehmen sollen, da dieses Un-
ternehmen gegen d4 schon
aus Zeitmangel scheitern muf.
Weifl kann die Partie bereits

kombinatorisch entscheiden.

19.£d3:h7+  Dg8:h7
20.f3-h5+ (Dh7-g8
21.Bc3-g3 g7-gb

Schwarz mufite sich zwischen
zwei Verteidigungswegen ent-
scheiden. Die andere Moéglich-
keit war 21. ... 28 mit der
Folge 22.&g5 Qe7 23.2h6
&8 24.8:g7+ S2:g7 25.M04
D18 26.:g7+ De7 27.L2g5+
oder 22. ... Wb6 23.22f6 1cb
24.#h6, und Weifl gewinnt.

22. B g3:g6+

Erzwungen, aber natiirlich
auch gut!

22. ... £7:g6
23.h5.g6+  Dg8—h8
24g6-h6+ (Dh8—g8
25.Wh6:e6+  Dp8-h8
26.Mc6-h6+ Dh8—g8
27.Mh6-go+ Dg8-h8
28.¥g6-h5+ Dh8-g8
29.52f4-h6

Der nichste weifle Liufer wird
fur den Angriff benotigt.

29. ... Se7-f8

Zum schnellen Ende wire es
nach 29. ... Qf6 30.Mg6+
Dh8 31.ef gekommen.

30.h5-g6+ Dg8-h8

31.2h6:£8 D e8:f8
32.Mp6-h6+ DHh8—g8
33.0a1-a3

Auch der zweite weifle Turm
kommt iiber die 3. Reihe zum
Hauptkampfplatz. Schwarz gab
auf, da es nach 33. ... &f7
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34.03+ ®e7 35.Mg7+ oder
34. ... Dg8 35.0g3+ Df7
36.8g7+ kein Entrinnen
mehr gibt.

Partie Nr. 14
Sokolow—-Wyschmanawin,
Lwow 1984

l.e4 c5 2.8f3 €6 3.d4 cd
4.9):d4 21c6 5.89¢3 a6 6.2
Age7 7.0-0 2:d4 8.:d4
26 9.d3 Wc7 10.&g5 £2d6
11.Wh3 (ein ideales Feld fiir
die Dame, h2 wird verteidigt,
h7 attackiert) 11. ... 0-0
12.0ad1 Qe5 13.0Dh1 f6
14.Gcl b5 15.f4 2d4 16.0d3
(der Turm wird zur Angriffs-
seite iberfithrt) 16. ... b4
17.9d1 d5 18.ed ed 19.£5 (der
Liufer c8 ist somit von der
Verteidigung ausgeschlossen)
19. ... We5 20.S2g4 a5
21.Wh4 S2a6 22.0el W7
23.Bh3 hé

Einschitzung der Stellung:
Alle weiflen Figuren — ausge-
nommen der Springer d1 -
sind auf Angriff orientiert, wo-
bei die Aufstellung der wei-
flen Dame und des Turms in
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der h-Linie besonders bedroh-
lich ausschaut. Die schwarzen
Figuren sind normal entwik-
kelt, und der Nachziehende
besitzt das schone Zentralfeld
e5 als Stiitzpunkt. Aber leider
ist die Mehrzahl der schwar-
zen Offiziere auf dem Damen-
fliigel konzentriert und kann
somit keine Verteidigungsauf-
gaben iibernehmen. Weifs wird
deshalb die letzte Bastion von
Schwarz erfolgreich im Sturm
nehmen.

24.£5¢1:h6

Dieses Opfer ist zwingend
und mufl angenommen wer-
den.

24. ...
25.Lg4-f3

Die Schwiche des Bauern d5
gewinnt ein wichtiges Tempo
fiar Weif}, was zur Offnung
der g-Linie genutzt wird.

25. ... Ba8-ds8
26.¥h4:h6 Wc7—g7

Es gibt keine andere Verteidi-
gung.
27.8h3-g3

28.h2:g3
29.&£3:.d5+

g7:h6

tg7:93
Bds-d7

Schwarz gab auf, ohne sich
29. ... B:d5 30.g6+ Dh8
31.8e4 zeigen zu lassen.

Partie Nr. 15
Heinig—Uhlmann,

DDR 1983

1.d4 26 2.c4 gb 3.9)c3 g7



4.4 d6 5.2€2 0-0 6.K2g5
Abd7 7.%d2 e5 8.2f3 c6
9.0-0 Be8 10.Badl ed
11.9):d4 9)c5 12.£3?

Einschitzung der Stellung:
Der letzte weifle Zug ermog-
licht es Schwarz, mit takdi-
schen Mitteln positionellen
Vorteil zu erlangen. Dabei
werden die weiflen Schwichen
auf den schwarzen Feldern
und eine minderwertige Bau-
ernstruktur erbarmungslos aus-
genutzt. 12,23 hielt dagegen
die Stellung im Gleichgewicht.

12. ... £)f6:e4!
13.£3:e4 Qg7:d4+
14.¥d2:d4

Nach 14.®h1? £:c3 15.bc

AN :e4 16.£2:d8 £):d2 verbleibt
Weifl mit entscheicendem Ma-
terialnachteil.

14. ... d8.g5
15.%d4:d6 LcB-eb
16.Dgl-h1

Der weifle Konig entzieht sich
den drohenden Schachgebo-
ten.

6. ... Ba8-d8
17.d6-c7 £d8:d1
18.0f1:d1  Whg5-e3
19.h2-h3 h7-h5
20.%c7-e5 A c5-ad

Wie lange wird das weifle Fi-
gurengefiige wohl dieser ern-
sten Priifung standhalten?

21.8d1-d3 We3—cl+
22.8)¢3-d1 Wecl-c2
23.L¢2-f1 c2:c4

Dieser Bauer war nicht mehr
zu halten. Zum positionellen
kommt nun fiir Schwarz noch
das materielle Plus hinzu.

24.b2-b3 Wcd—c5

Diese Tricks mufiten von
Schwarz natiirlich bedacht
werden.

25.tMe5-c7 tc5-bo
26.tc7—e5 Sad-c5
27.0d3-g3  tb6-d8
28.Me5:c5 Hds.d1
29.Hg3-13 S1e6:h3!

Einschitzung der Stellung:
Der Liufer ist nicht gut zu
schlagen. Schwarz konnte
seine Stellung weiterhin ver-
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bessern. Er behilt einen Mehr-
bauern und steht auf Gewinn.

30.t:a7 Sgd 31. 812 el
32.g1 He7 33.t4b8+ (hg7
34.¢f4 Wyal 35.Dh2 We5
36.Dg3 g5 37.¥:e5 O:e5
38.£2d3 {51 39.3f1 h4+
40.Df2 fe

Weifl gab auf.

Partie Nr. 16
Uhlmann-Holzhiuser,
Kecskemét 1984

1.c4 216 2.9)¢3 €6 3.93f3
Qb4 4.Mc2 S1c6 (den Vorzug
verdient 4. ... 0-0) 5.g3 0-0
6.L282 d5 7.a3 S:c3 8.W:c3 d4
(Schwarz gewinnt Raum, mufl
aber Weifl das Liuferpaar
iiberlassen) 9.%%c2 e5 10.d3
a5! 11.b3 h6 12.0-0 2f5
13.2b2 e7 14.4d2 Hfe8
15.h3 Sh7 16.e3 £2:d3
(Schwarz will vereinfachen)
17.Bfel (priziser war
17.%:d3 e4 18.Md1 ef 19.%4:£3
de 20.8fel ef+ 21.:£2 twd8
22.0h2 B:el 23.0:el, und
das weifle Liuferpaar ist iiber-
legen oder 20. ... €2 21.8a2
mit der Idee 22.£2:f6 und bes-
serem Endspiel) 17. ... de
18.8:e3 Qe4 (nicht 18. ... e4
19.9el, gefolgt von $):d3 und
weilem Vorteil) 19. Bael
Bad8 20.We2 Q:f3 (falsch
wire 20. ... 5Yd4 21.5):d4 ed
22.8:e4 21:e4 23.Q2:e4 d3
24.¥d2 nebst Oe3 oder g4)
21.2:63 91d4 22.2:d4 B.d4
23.2:b7 ¥:a3 24.0:e5 Ob8
25.4f3
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Einschitzung der Stellung:
Der langschrittige Liufer ist in
dieser Stellung dem Springer
klar iiberlegen. Sollte es dem
Nachziehenden jedoch gelin-
gen, die weiflen Damenfliigel-
bauern zu attackieren, kénnte
er Materialvorteil erzielen.
Weifl mufl die Kraft des Lau-
fers mit der Wirkung seiner
Schwerfiguren vereinigen, wo-
bei den Feldern e8 und f7
eine entscheidende Rolle zu-
kommt.

25. ... a5-a4

Schwarz kann nicht auf Bau-
erngewinn spielen, da dies an
taktischen Raffinessen schei-
tert. So fithrt 25. ... Wh4?
26.92c6! W:h3? 27. Be8+!

2 :e8 28. 0 :e8+ Dh7 29.Mf5+
g6 30.%:f7 zum Matt.

26.b3:a4 ™a3:a4

Der Damentausch 26. ... W:f3
erweist sich wegen 27.2:f3

I :c4 28.0al als unbefriedi-
gend, denn der freie a-Bauer
ist danach kaum zu bremsen.

27.c4~c5 Wad—b4a



28. Qb7 -cb! Bd4-c4

Weifl gewinnt nun forciert.
29.&c6-d5!

Bc4-d4

Einschitzung der Stellung:

Es gibt keine Verteidigung
mehr. So scheitert 29. ...
£1:d5 an 30.0e8+ O:e8
31.8:e8+ und Wf5+ bzw.
29. ... B:c5 an 30.Beg+ !
B:e8 (30. ... £):e8 31.M:f7+
Hh7 32.¢%g8+ g6 33.8eb+
2)£6 34.0:£6+ D:f6 35.e6+
Mg5 36.h4+ Dh5 372463+
W4 38.22:04 matt) 31.3:e8+
£):e8 32.%:£7+ Dh7
33.Wf5+! g6 (33. ... ®h8
34.Wf8+ (Dh7 35.L2g8+

®g6 - 35. ... Dh8

36.&f7+ — 36.Wf7+ Dg5
37.f4+ mit Gewinn) 34.%f7+
$1g7 35.t4g8 matt. Diese Va-
rianten zeigen deutlich, wel-
che taktischen Maglichkeiten
durch das optimale Zusam-
menwirken von Laufer und
Schwerfiguren den Partieab-
lauf bestimmen.

30.8e5-e8+!!1  &1f6:e8
Falls 30. ... B:e8, so

31.0:e8+ £):e8 32.t4:(7+
&h7 33.Wg8+ Dgb
34.%:e8+ g5 (34. ... Dh7
35.298+) 35.h4+ I:h4
36.t%e5+ g6 37.gh mic
leichtem Gewinn.

3LWB7+  Dg8-h7

32. M7 £5+1 g7-gb
Wiederum fithrt 32. ... ®Dh8
nach 33.%f8+ (Dh7 34.Lg8+
g6 35.F7+ Dg5 36.8e5

zum Matt.

33. Oel-e7+
34.Wf5_16

S1e8-g7

Schwarz gab auf, da 34. ...
Bdi+ 35.0hh2 Wb2
36.0:g7+ Dh8 37. 0 g8+
hh7 38.t:g6 mit Matt endet.

Partie Nr. 17
Alatorzew-Boleslawski,
Moskau 1950

1.d4 216 2.c4 d6 3.8 c3 e5
4.e4 ed 5.M:d4 S)c6 6.Md2 g6
7.b3 Qg7 8.8b2 0-0 9.2d3
g4 10.9f3 (10.0-0-0 f5!
11i.ef Qb4 12.Se4 O:£5!
13.£2:65 &:f5 ist sehr gefihr-
lich fiir Weif}) 10. ... 9)ge5
11.%e2 (11.8):e5 de kann
Weifl nicht gefallen) 11. ...
:f3+ 12.2:f3 £1d4 13.2d1
5 14.ef 2:5 15.9)e2 (nétig
war 15.0-0) 15. ... S):e2
16.£2:e2 (kaum akzeptabel ist
16.2:87 4! 17.8:4 te7+
18.22e2 g7 19.te3 W:e3
20.fe Dae8 oder 17.£2:18 thf6!
18.03 He8+ 19.012 Hd3+
20.(Dg3 g5!) 16. ... £a:h2
17.¢y:b2 tyg5 18.3 (18.0-0?
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£ h3, und Schwarz gewinnt
die Qualitit) 18. ... Bae8

Einschitzung der Stellung:
Weifl hat durch ungeschickte
Manover in der Eroffnung viel
Zeit verloren und ist in Ent-
wicklungsriickstand geraten.
Alle schwarzen Figuren stehen
zum Angriff bereit. Die direk-
ten Drohungen auf der e-Linie
zwingen Weif3, seinen Konig
in eine andere Gefahrenzone
zu iibersiedeln. Dort sind es
vor allem die geschwichten
weiflen Felder, die dem An-
ziehenden grofie Probleme be-
reiten. Weifd ist in der Vertei-
digung so stark gebunden, daf}
keine Zeit fiir ein Gegenspiel
bleibt. Der schwarze Vorteil
ist schon entscheidend.

19.0-0 $f5-h3
20.f2-£4

Erzwungen, da ein Turmzug
den Nachziehenden zum Ein-
schlagen auf £2 einladen
wiirde; z. B. 20.Bfcl O:£2!
21.D:£2 te3+ 22.Mel Sig4
23.Hc2 g1+ mit schnellem
Ende.
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20. ... S h3:f1)

Ein Damenschach auf ¢5
konnte Weifs mit B2 parie-
ren. Nach dem Textzug, der
immerhin ein Damenopfer an-
bietet, behilt Schwarz seine
starke Initiative.

21.f4:g5
22.%b2-c3

Forciert gewinnt Schwarz bei
22.td4 mit der Folge 22. ...
$2h3 23.#h4 S22 24. Bel
B:a2 25.Wg4 Q{3 26.Me6+
07 27.%h3 Qc6 28.b4 Lf5
29.b5 Bg2+ 30.t:g2 $u:p2

Be8:e2

31.0:g2 B:g5.

22. ... Qfl-g2
23.Wc3-d3- Qg2-f3
24.Bal-f1

Es gibt kein Entrinnen, wie
auch die Varianten 24.f1
E:h2 25.%%d4 c5 26.Wc3
Qco+ 27.Lel L3 28.Ma5
Zhl+ oder 26.%:d6 Sac6+
27.Mel Bhi+ 28.&bd2 H:al
29.¥e6+ D7 30.Mc8+ Dg7

zeigen.

24. ... Be2-g2+
25.Mgl1-h1 2f3-c6
26.811:68+ ®g8:f8

27.¢d3-f1+ DBg2-f2+
Weifl gab auf.

Partie Nr. 18

Karpow—Sax,

Linares 1983

1.e4 ¢5 2.9)43 d6 3.d4 cd
4.8):d4 91£6 5.5)c3 eb 6.g4 h6
7.Bgl Se7 8.%2e3 96



9.%e2 S2d7 10.h4 £:d4
11.2:d4 e5 12.£2e3 2cb
13.%d3 #a5 (13. ... 94h7
14.g5 hg 15.9d5 ist vorteilhaft
fiir Weil) 14.0-0-0 9:e4 (die
Alternative 14. ... 0~0-0
15.5 d5 16.gf de 17.tc4
konnte Schwarz nicht gefallen)
15.8):e4 d5 16.¥b3! (starken
Angriff erhale Schwarz nach
16.91d2 a2 17.9b3 a5)

16. ... de 17.%¢c4

Einschitzung der Stellung:
Durch die Riickgabe der Figur
konnte Weifl Entwicklungsvor-
sprung erzielen. Ein geschiitz-
ter Konig und zwei angriffs-
orientierte Tiirme dokumentie-
ren dies. Die weifle Dame und
der Liufer auf der Diagonale
a2-g8 bedrohen den Bauern
£7, der nur durch den Turm
gedeckt werden kann. Bei
einer Rochade wiirde Weif3
mit 18.g5 einen ibermichtigen
Angriff am Konigsflugel ethal-
ten. So mufl der schwarze Ko-
nig im Zentrum verbleiben
und wird auch dort keinen ru-
higen Zeiten entgegensehen.
Weifl hat mehr als ausrei-

chende Kompensation fiir den
geopferten Bauern.

17. ... B h8-f8
18.8d1-d5

Auch nach 18.g5 hat Weifl An-
griff, aber der Partiezug ist ag-
gressiver. Schwarz ist gezwun-
gen, das Qualititsopfer anzu-
nehmen.

18. ... Sac6:d5

Dieser Liufer hielt die
schwarze Stellung zusammen,
aber auf 18. ... Wc7 ist Weily
mit 19. 8 gd1 weiter am Driicker.

19.L2c4:d5 Hag-ds

Das Endspiel nach 19. ... Wb4
20.£2:b7 W:b3 21.ab b8
22.L2c6+ d8 23.%:a7 BT
24.2:b8+ L:b8 25.%:e4
spricht klar fiir einen wgiflen
Sieg.

20.$2d5-c4 Sre7-b4
21.c2-¢c3 b7-b5
22.&c4-e2 Sba-d6
23.Mb3-d5 De8—e7
24.2e3-c5 £d6:c5

Schwicher ist 24. ... {6 mit
der Folge 25.Qc4t Xd7
26.8d1, und Weif steht auf
Gewinn.

25.%d5:e5+  De7-d7
26.%e5:c5 Wa5-c7
27. W55+  Dd7-e7

Der schwarze Koénig wird von
Dame und Liufer erbarmungs-
los gejagt, ohne dafl ihm seine
Schwerfiguren zu Hilfe eilen
kénnen.
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28. Mf5.e4+  he7-d7
29.ed4-f5+ Dd7-e7
30.0gl-el Zds8-dé
31.8e2-c4+ De7-d8
32.2.c4:b5 a7-ab
33.89b5-a4

Der Liufer unterstiitzt auf der
Diagonale a4—e8 optimal seine
Konigin.

33. ... g7-gb
34.tMf5_£3 Bhd8~-c8
35.Bet-e7 Hd6-di+

Die Kraft des Liufers demon-
striert eindrucksvoll folgende
Variante: 35. ... W:e7
36.Wa8+ M7 37.Wa7+ Bd8
38.Wb8 matt.

36.MDc1:d1 Wc7:e7

Das Damenendspiel nach

36. ... Bd8+ 37.8d7 B:d7+
38.2:d7+ W:d7+ 39.Mc1 ist
leicht gewonnen fiir Weif3.

37.Mf3-28+ Dc8-c7
38.Ma8-a7+ De7-d6
39 a7-b6+

Schwarz gab auf, da der Liufer
sonst nach 39. ... ®©d5
40.t4d4+ De6 mit 41.2b3+
den Schlufipunkt setzt.

1.1.3. Léufer im Endspiel

Hiufig treten in der Praxis
Endspiele vom Typ Turm/Liu-
fer gegen Turm/Springer oder
in ihrer Fortsetzung Laufer ge-
gen Springer auf. Sind dabei
Bauern auf beiden Fligeln
vorhanden und trigt die Stel-
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lung einen offenen Charakter,
s0 daf der Laufer nicht durch
Bauernketten behindert wird
und sich frei bewegen kann,
ist der langschrittige Liufer
dem wesentlich langsameren
Springer iiberlegen. Der Lau-
fer kann je nach Lage der
Dinge schnell von einem Flii-
gel zum anderen beordert wer-
den, wozu ein Springer doch
einige Zeit benotigt. Ein
Randspinger mufl zudem im-
mer auf der Hut sein, nicht
Gefangener eines zentral po-
stierten Liaufers zu werden.

Die folgenden Partien werden
die getroffenen Aussagen be-
stitigen. Sie zeigen das harmo-
nische Zusammenspiel von
Turm und Liufer und geben
Einblick, wie der Einsatz des
Langschreiters zu erfolgen hat.

Partie Nr. 19
Ghinda-Uhlmann,
Zinnowitz 1983

1.e4 e6 2.d4 d5 3.91¢3 b4
4.e5 De7 5.3 L:c3+ 6.bc c5
7.9f3 &d7 8.%d3 ka4
9.8)g5?! (besser ist 9. b1



oder 9.0-0) 9. ... h6 10.th5
g6 11.%h4 915 (11. ... c4
12.8):67 O:£7 13.%f6+ Dg8
14.M:e6+ Dg7 15. 46+ D8
ergibt Ausgleich oder nach
16.L2:g6 W8 unklares Spiel)
12.82:65 gf 13.h5 We7
14.9h3 £1d7 15.Qg5 Wf8
16.22h4 cd 17.cd g7 18.2f4
£:e5! 19.9):e6! th:g2
20.0-0-0 Wed 21.t4:f5! {5
22.8 g7+ Dd7 23.8):65 A3
24.18d3 (nach 24.%g3 Dac8
25.8Ye3 Hcb bekommt Weif3
Schwierigkeiten mit dem
Bauern c2) 24. ... 8):h4
25.81:h4

Einschitzung der Stellung:
Wie so oft, ist nach den vielen
taktischen Schligen ein End-
spiel mit gleichem Material
entstanden. Beide Seiten sind
mit Bauernschwichen behaf-
tet, aber Schwarz ist als erster
am Zug und kann somit seine
Tiirme wirkungsvoll einsetzen.
Weifl mufl sich in der foigen-
den Partiephase aufs Reagie-
ren beschrinken. Da der
Kampf auf beiden Fliigeln ge-
fithrt wird, ist der langschrit-

tige Laufer dem Springer iiber-
legen. Deutlich wird vor allem
auch das wirkungsvolle Zu-
sammenspiel von Turm und
Liufer.

25. ... Ba8—c8
26.c2—c3 Bh8-e8
27.Mc1-d2

Mehr Gegenspiel versprach

27. 613 Bed 28.8)5 LKco,
ohne den schwarzen Vorteil in
Frage zu stellen.

27. ... £a4-b5
28.8d3-e3 Be8:e3
29.£2:e3 Bc8-g8

Schwarz besetzt die einzige
offene Linie und droht sofort
30. ... Bg4.

30.h2-h3 I g8-g3!

Bei 30. ... ®eb6 31.Del, ge-
folgt von Df2, kénnte Weild
seine Stellung stabilisieren.
Nach dem Partiezug verbleibt
der weifle Konig in seiner un-
sicheren Position. Der Liufer
schrinkt seine Moglichkeiten
stark ein.

31.8h1-h2
32.9Yh4—g2

Auch die aktive Verteidigung
nach 32.8f2 O:h3 33.0.f7+
Me6 34.0f4 Bh2+ 35.¢cl
£d3! 36.93 B2+ 37.¢0d1
B:c3 dndert nichts an der
klar besseren schwarzen Posi-
tion.

32. ... BEg3-g6
Es droht 33. ... Ba6.

S b5-cd
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33.89g2—el Dd7-e7
34.Bh2-f2 Bg6-g3
35.0f2-13 Bg3-gl
36.06-2  Hgl-hi
37.8el1-f3 f7-f6

Das Feld e5 wiare zu schon fur
den Springer.

38.51f3-h4 Bhi1:h3
39.90h4-g6+  De7-£7
40.9g6-e5+ Df7—eb
41.8e5-g6?!

Aktiver war 41.9 g4 £5 42.8)e5
h5 43.8g2 h4 44. B g6+ De7
45. B g7+ (he6 46.0:b7

Bh2+ 47.Del Be2+ oder
47.80d1 h3 48.0h7 Qe2+
49.Del Qg4 bei anhaltender
schwarzer Initiative.

41. ... Bh3-h1
42.2g6-f8+  Deb-e7
43.8)f8~g6+

Schwicher ist 43.9Yh7 B f1
44.8h2 ®©f7 45.8:h6 Dg7
46.3h2 Bal, und Schwarz
steht auf Gewinn.

43. ... MDe7-£7
44.9g6-e5+  Df7-eb
45.8)e5-g4

Jetzt kommt Weifs doch noch
zum Gegenspiel, jedoch mit
giinstigerer Turmstellung von
Schwarz.

45. ... f6-£5
46.8) g4—e5 Bhi-al
47.3f2-£3 Bal-a2+
48.d2-el Ha2:a3
49.Bf3-h3 Ha3:c3
50.3h3:h6+ Deb-e7

34

Mit seinen zwei Mehrbauern
1383t Schwarz nichts mehr an-
brennen. Da sein Kénig aller-
dings auch keinen sicheren
Schutz hat, gibt es noch kleine
technische Probleme bei der
Verwertung des Vorteils.

51.8h7+ @f6 52.Df2 (noch
schlechter ist 52.3:b7 B:e3+
53.Df2 Ba3) 52. ... Bb3
53.0f3 Bbl 54.90d7+ Dg5
55.0g7+ Dh6 56.8g3 Of1+
57.Dg2 f4 58.ef B:f4 59.8)e5
B:d4 60.27+ Dh5.

Weifl gab auf.

Partie Nr. 20
Barlov—Archipow,

Sotschi 1985

1.d4 d5 2.c4 €6 3.9)3 c6
4.c2 31f6 5.g3 SYbd7 6.Lug2
Qb4+ 7.2d2 S2e7 8.0-0 0-0
9.2g5 Sed 10.82:e7 W:e7
11.e3 £5 12.83¢3 b6 13. B fcl
@b7 14.cd ed 15.¥b3 Hae8
16.8Bel (die Drohung ):f2
mufite beachtet werden)

16. ... ®h8 17.0ad1 g5
18.%c2 Wf6 19.41d2 Heb
20.2f1 Lfe8 21.44d3 918
22.f3 £1d6 23.e4 (dieser Vor-
stofl wurde von Weif} griind-
lich vorbereitet) 23. ... fe 24.fe
de 25.8):e4 £):e4 26.0:e4
K:ieq 27.S8:e4 Sa6 28. %443
W3 29. &:f3 Heb 30.(bF2
@:f1 31.8:11



Einschitzung der Stellung:
Nach einer Mittelspielphase,
die durch beiderseitiges Lavie-
ren gekennzeichnet war, ist
ein Endspiel vom Typ Turm/
Liufer gegen Turm/Springer
entstanden. Auf beiden Fli-
geln befinden sich bewegliche
Bauern, und so ist der Liufer
durch seine Reichweite dem
Springer iiberlegen. Ein weite-
res weifles Plus besteht darin,
dafl der Konig schneller als
sein Kollege ins Zentrum ge-
langt. Der weifle Isolani auf d4
spielt keine Rolle, da er nicht
blockiert und jederzeit aufge-
l6st werden kann. Weif8 hat
also Vorteil.

31. ... Be6-d6
32.Df2—e3 N f8—eb
33.8f1-d1 ®h8-g7
34.d4-d5 c6:d5
35.8d1:d5 Bdé6:d5
36.£4£3:d5

Einschitzung der Stellung:
Ohne Tiirme wird die Uberle-
genheit des Laufers noch deut-
licher. Wichtig ist vor allem
aber auch die bessere Konigs-
stellung, die den Ubergang in
ein reines Bauernendspiel fiir
Schwarz unmdoglich werden
lafit. Die folgende Variante
soll dies verdeutlichen: 36. ...
®f6? 37.2:¢6 D:e6 38.Ded
b5 39.b4 h5 40.h4 gh 41.gh
hd6 42.Df5 Bd5 43.Dg5
®cd 44.D:h5 D:ba 45.hgd
a3 46.h5, und Weifl gewinnt.
Auch andere mégliche Zugfol-
gen von Schwarz fithren zum
gleichen Ergebnis.

36. ... Neb-c7
37.2d5-c4

Der Wirkungshorizont des
Springers wird weiterhin ein-
geschrinkt.

37. ... Dg7-f6
38.Me3—e4 a7-a5
39.a2-a4 h7-h6
40.g3-g4 df6—e7

Ein weiteres Eingestindnis.
Die schwarzen Bauernziige ha-
ben sich erschopft, und der
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Springer kann nicht ziehen, da
der weifle Konig sonst am Da-
menfliigel eindringen wiirde.

41.Ded—e5 &c7-e8
42.C2c4-b5

Nun muf sich der Springer
fiir einen Fliigel entscheiden,
wonach der weifle Konig die
Bauern auf der anderen Seite
erobert. Weifd steht auf Ge-
winn: 42. ... 816 43.h3 D7
44.8d6 h5 45.gh £):h5
46.Dc6 24 47.2f1 Deb
48.D:b6 Dd6 49.D:a5 D7
50.Hb5.

Schwarz gab auf.

Partie Nr. 21
Short—Adianto,

Lugano 1986

l.ed ¢5 2.8)f3 d6 3.d4 cd
4.2):d4 £)f6 5.891¢3 2 cb
6.£2g5 e6 7.d2 a6 8.0-0-0
h6 9.%ke3 £d7 10.£3 b5 11.g4
Ec8 12.h4 b4 13.8ce2 Seb
14.9)f4 a5 15.0b1 Qb5
(hinterlifit Bauernschwichen)
16.€2:b5+ ab 17.t4e2 S1c4
18.9b3 tc7 19.&d4 £)d7
20.8Yd3 )¢5 (dem Bauern b4
ist nicht mehr zu helfen)
21.93:b4 a4 22.8)d2 d5
23.8):c4 dc 24.c3 S:b4 25.cb
0-0 26.g5 h5 27.4h2!
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Einschitzung der Stellung:
Schwarz kann dem Damen-
tausch nicht ausweichen, da
28.We5 sofort die Entschei-
dung bringen wiirde. Nach
dem Damentausch dominiert
der zentrale Liufer klar iiber
den Randspringer. Auch der
Mehrbauer und die bessere
Kénigsstellung sprechen fiir
den Anziehenden. Der Besitz
der d-Linie wird fir den Par-
tieausgang wichtig sein. Weifs
hat Vorteil.

27. ... Bf8-ds
28.Wh2:c7 Bc8:c7
29.8d4—e5 Bc7-d7
30.8d1:.d7 3ds:d7
31.Mb1-c2 Bd7-d3

Schwarz kann nur durch akti-
ves Spiel versuchen, sich in
den Remishafen zu retten.
Nach 31. ... &Yb6 32.8d1
B.d1 33.(:d1 D8 34.84c7

A d7 35.Dd2 Me7 36.a4 ba
36.®0c¢3 ist er ohne Chance. In
dieser Variante ist deutlich zu
sehen, wie weit der schwarze
Ko6nig vom eigentlichen
Kampfgeschehen entfernt

ist.



32.b2-b3!

So gelingt Weif3 die Auflésung
der Damenfliigelbauern.

32. ... Nad—b6
33.%2e5—c7 Ab6-a8

Schwarz ist in jedem Fall ver-
loren, so auch nach 33. ...
A d7 34.bc be 35.8d1.

34.&c7-a5

Der schwarze Springer hat sei-
nen ,Kifig* gefunden.

34. ... Bd3:f3
35.b3:c4 Bf3-f2+
36.Dc2-c3 b5:c4
37.8h1-d1

Schwarz gab auf.

Partie Nr. 22

Geller-Tal,
UdSSR-Meisterschaft 1983
1.e4 ¢5 2.4f3 d6 3.d4 d
4.8):d4 26 5.81¢3 e6 6.L2e2
£1c6 7.L2e3 Ke7 8.0~0 0-0
9.f4 €5 10.fe de 11.2f5 Q2:f5
12.8:f5 W:d1+ (nach neueren
Erkenntnissen gile 12. ... g6
als genauer) 13.3:d1 gb
14.8£2 £1d4 15.2h6 £):c2?
(tichtig war 15. ... Bfc8)
16.£2g5 (aber nicht 16.£2:8
B:f8, und die Beherrschung
der schwarzen Felder sichert
Schwarz volle Kompensation
fiir die Qualitit)

Einschitzung der Stellung:
Der Druck auf der f-Linie ge-
gen die Punkte 6 und 7 kann
von Weill noch verstirkt wer-
den, vor allem durch den Liu-
fer e2 und den Turm d1. Die
Schwiche des Bauern e4 ist
von Schwarz hingegen nicht
zu nutzen, der wegen des
Druckspiels gegen f6 auch
kampflos das Feld d5 aufge-
ben mufl. Weifl erhilt dort
einen weiteren starken Stiitz-
punkt.

Fiir Schwarz wird es wichtig
sein, den materiellen Vorteil
zu behalten. Sollte dies nicht
gelingen, verbleibt der Nach-
ziehende mit deutlichem Stel-
lungsnachteil.

l16. ... 2)f6-d5

Die Alternative 16. ... g7
fihrt nach 17.8df1 21g8
18.L2:e7 £:e7 19.84c4 zu
einer hoffnungslosen Stellung
firr Schwarz.

17.&.g5:e7 1 d5:e7
18.0d1-d7  Se7-cb
19.82e2—c4

Durch den Abzug des Liufers
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gewinnt Weifl ein wichtiges

Tempo gegen den Springer c2.

19. ... Nc2-e3
20.8£2:67 B f8:67
21.S&c4:67+  hg8-h8
22.8¢3-d5 Ae3:d5
23.50£7:d5

Einschitzung der Stellung:
Schwarz ist es nicht gelungen,
sein materielles Ubergewicht
zu behaupten. Die weiflen Fi-
guren, mit Turm auf der

7. Reihe und zentralem Liufer

auf dem Stittzpunkt d5, sind
ideal postiert. Die Einnahme
der 7. Reihe wird zum Mate-
rialgewinn fithren. Auch kann
Weifl chne Probleme seinen
Konig zum Kampfgeschehen
tiberfithren. Schwarz sind die
Hinde gebunden. Ein Gegen-
spiel ist nicht zu sehen. Weif§

steht auf Gewinn, obwohl rein

technisch gesehen noch ein

Stiick Arbeit zu bewiltigen ist.

23. ... AN cb-d4
24.2d5:b7 Ha8-b8
25.b2-b3

Ein Fehler wire 25.b4, da
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25. ... 8)c2 26.b5 91a3 zum
Ausgleich fithrt.

25. ... Nd4—e2+
26.hgl1-£2 Se2-cl
27.&b7-d5 Ncl:a2
28.08d7:a7 ANa2—cl
29.8a7-a3 4Scl-d3+
30.Df2 -3 ANd3-b4
31.0a3-a7 A b4-c2+
32.De3-d3 Nc2-d4
33.8a7-a3 h7-h5
34.h2-h4 dh8-g7
35.2d5-c4 g6—gh

Schwarz, auf der Suche nach
Gegenspiel, verliert weiteres
Material.

36.8a3-a5 N d4:b3
37.8a5:e5 g5:h4
38.4hd3—c3 A1h3-cl

Der Springer findet keine
Ruhe und wird inzwischen
vom Liufer vollig kontrol-
liert.

39.8 e5:h5
40.Eh5:h4

BEb8-18

Bei zwei Mehrbauern und die-
sem dominierenden Liufer
gibt es auch keine technischen
Probleme mehr.

40. ... Bf2 41.Bga+ Df6
42.hd4 Bd2+ 43.Mc3 B2
44. 88

Schwarz gab auf.

1.1.4. Liufer in Verbindung
mit einer Banernmajoritdt

Entsteht durch den Partiever-
lauf eine Bauernmajoritit, also
eine Bauerniiberlegenheit



einer Partei an einem Fliigel,
so kann diese zu einem wich-
tigen positionellen Faktor wer-
den. Das Ziel lautet, mit die-
ser Bauernmajoritat Raumge-
winn zu erzielen und in der
Endkonsequenz einen gefdhr-
lichen Freibauern zu bekom-
men. Eine bewegliche Bauern-
majoritit mufl sich gewohnlich
der Unterstiitzung ihrer Mit-
streiter versichern. Die ausge-
wihlten Beispiele werden zei-
gen, daf} ein aktiver Liufer
ausgezeichnet dazu in der
Lage ist.

Partie Nr. 23
Romanischin—Balaschow,
Moskau 1984

l.e4 c5 2.81¢c3 S1cb 3.83 gb
4.Lg2 £297 5.d3 d6 6.9h3 eb
7.0-0 S1ge7 8.22e3 0-0
9.¥d2 51d4 10.2h6 L:h6
11.%:h6 £6 (g5 mufite be-
achtet werden) 12.Wd2 e5 (es
droht 13. ... £:h3, gefolgt von
21f3+) 13.Dh1 Leb 14.£4
Wd7 15.8g1 Dae8 16. 012
g7 17.8afl b6 18.891d1 ef
19.8:f4 d5 20.9)c3 de
21.9):e4 91d5 (Schwarz hat
bereits die Initiative) 22.H 42
£5 23.81g5 g8 24.c3 S1cb
25.0el O:el 26.M:e1 Fe8
27.Be2 (die e-Linie ist zu
wichtig, als daf} eine Seite sie
aufgeben koénnte) 27. ...

B:e2 28.%:e2 te7 29.515h3
W2 30.9):e2 De5 31.9)f2
£e3 32.b3 9):g2 33.(0:g2
Qd5+

Einschitzung der Stellung:
Bereits auf den ersten Blick ist
ersichtlich, daf} die schwarzen
Figuren einen wesentlich gro-
fleren Wirkungsbereich besit-
zen. Der Liufer in seiner zen-
tralen Position beherrscht das
ganze Brett. Er kann somit
alle Aktivititen des Nachzie-
henden unterstiitzen. Auch
der Raumvorteil des Schwar-
zen ist betrichtlich. Es ist
nicht zu sehen, wie Weif3 die
Bildung eines schwarzen Frei-
bauern verhindern soll. Seine
Springer sind sehr inaktiv.
Diese Fakten sprechen fiir
eine schwarze Uberlegen-
heit.

34.thg2-f1 g26~g5

Den weiflen Springern wird
der letzte Aktivposten, das
Feld f4, genommen.

35.h2-h3 Ne5-£3
36.9(2-d1 hg7-£6
37.Df1-£2 &d5-b7
38.0f2—e3 h7-h5
39.d3-d4 h5-h4
40.g3:h4 c5:d4+
41.9Ye2:d4 AN f3:h4
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Schwarz hat nun seinen Frei-
bauern. Seine Konigsfliigelbau-
ern werden durch den ,Liufer
im Hintergrund“ ausgezeich-
net assistiert. Die Schwiche
des Bauern h3 ist offensicht-
lich. Weifl konnte keinerlei
Gegenspiel einleiten und wird
fiir sein passives Spiel die
Quittung erhalten.

42.91d1-f2 S h4-g2+
43.(Me3-d2

Der weifle Konig wird abge-
drangt. So gibt es keinen ge-
niigenden Schutz mehr far
den Bauern h3.

43. ... Ng2—f4
44.c3—c4 Qb7-g2
45.8)d4~b5 £1f4:h3
46.9)2-d3 Sp2-ed
47.81b5:a7

Dieser schwarze Bauer ist un-
wichtig. Weif} ist in jedem Fall
verloren.

47. ...
48.8)a7~b5

Liufer und Springer kontrol-
lieren die Felder des g-Bauern.

49.8Yd3-el
Weifl gab auf.

g5-g4
g4-g3

g3-g2

Partie Nr. 24
Yates—Aljechin,

Den Haag 1921

1.e4 c5 2.813 e6 3.d4 cd
4.8)Y:d4 916 5.81c3 L2b4
6.52d3 (der Textzug ist zu
harmlos; nur mit 6.e5 ist Vor-
teil zu erzielen) 6. ... €5
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7.89e2 (7.9f5 0-0 8.2g5 d5
ist glinstig fiir Schwarz) 7. ...
d5 8.ed £):d5 9.0-0 Scb
10.9):d5 ¥:d5 11.23 Qa5
12.b4 2c7 13.8el 5 14.c4
Wf7 15.81¢3 0-0 16.8Yd5 Leb
17.£b2 e4 (schlecht ist 17. ...
£:d5 18.cd W:d5 19.£&:65
W:d1 20.2e6+, und Weifl hat
das Sagen) 18.8):c7 W:c7
19.G2f1 Se5 20.L2:e5 t:e5
21.c2 Bads8 22.8ad1 BE:d1
23.%:d1 (23.1:d1 wird mit 4
beantwortet) 23. ... tc3
24.Wc1 W:c1 25.8:c1 Bd8

Einschitzung der Stellung:
Weifl hat die Bauernmehrheit
am Damenfliigel und Schwarz
am Konigsfligel. Durch den
Besitz der d-Linie und die
Mboglichkeit, schnell mit sei-
nem Konig ins Zentrum zu
gelangen, kann Schwarz seine
Majoritit besser einsetzen.
Weifl mufl ein Gegenspiel am
Damenfliigel inszenieren.

26.g2—g3
Ein schnelles Vorprellen der

schwarzen Bauern soll verhin-
dert werden.



26. ... Lg8-£7
27.c4-c5 ®f7-£6
28.&f1—c4 RLeb—c8
29.a3-a4 g/-gb
30.b4-b5 f5-£4
31.&gl1-f1

Weif3 plant, nach ®el mit
B d1 in der d-Linie zu oppo-
nieren.

31. ... gds-d2
32.Mf1—el BHd2-b2
33.g3:f4 g5:f4
34.Sc4—¢2

Schwicher ist 34.3d1, denn
34. ... Sg4 35.8d6+ De7
36.0d4 Q&f3, gefolgt von

37. ... €3, bringt Schwarz den
schnellen Sieg.

34. ... df6—e5
35.c5-ch b7:c6
36.8cl:c6

Einschitzung der Stellung:
Weif} ist es nicht gelungen,
die Aktivitit des Nachziehen-
den durch ein Gegenspiel am
Damenfliigel einzudimmen.
Bei 36.bc f3 37.:2d1 €3
38.22:f3 ef+ 39.00f1 Qa6+
oder 37.2f1 €3 38.fe £2+

39.(hd1 s2ga+ verliert Weifd
zwangslaufig. Schwarz hat
einen aktiven Kénig und
Turm sowie zwei verbundene
Bauern auf der 4. Reihe. Sein
Liufer wartet auf den optima-
len Einsatz. Der weifle Konig
befindet sich in grofler Gefahr.

36. ... Lc8—e6
37.Qe2-d1 Bb2-b1
38.Bc6-c5+

Die Fesselung mit 38.2bd2
aufzuheben, scheitert an

38. ... e3+ 39.fe fe+ 40.&c2
Qf5+.

38. ... ®es5-d4
39.8c5-c2 ed—e3
40.£2:e3+ f4:e3
41.8c2-c6 QLeb-gd
42.8c6-d6+ Dd4—c5
43.h2-h3 Lg4—h5

Die Drohung 44. ... €2 ist zu
kraftig.

Weifl gab auf.

Partie Nr. 25
Aljechin~Teichmann,

Berlin 1921

l.ed €5 2.9f3 S1c6 3.22b5 a6
4.$24 26 5.0-0 2:ed 6.d4
b5 7.£b3 d5 8.de Keb 9.c3
Se7 10.L2e3 0-0 11.9bd2
L g4 (besser ist 11. ... 8)c5)
12.8):e4 de 13.t4d5 W.d5
(nach 13. ... ef 14.%M:¢6 fg
15.t4:g2 Wd7 16.g3 erhilt
Weifl gute Angriffschancen in
der g-Linie) 14.82:d5 ef
15.82:c6 fg 16.D:g2 Dad8
17.a4 6 18.ab (schlecht ist
18.ef B:6 19.ab ab 20.2:b5
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B g6, und Weif} steht auf Ver-
lust) 18. ... ab 19. &:b5 fe
20.82c4+ Dh8 21.f3 &h5
22.8a5 Bd1 23.£4d5
(23.H:e5 B:f1 24.D:f1 B3+
25.82£2 $h4 26.8:h5 T2+
27.®g1 L4 endet mit Remis)
23. ... O.61 2401 &.13
25.82:63 3.3+ 26.De2 T18
27.8d3

Einschitzung der Stellung:
Bereits der letzte weile Zug
verdeutlicht, dafl der Anzie-
hende am Riickgewinn seines
Bauern nicht interessiert ist.
Weifs will die aktive Aufstel-
lung seiner Figuren einschlie3-
lich Konig dazu nutzen, seine
Damenfliigelbauern voranzu-
treiben. Ohne die Hilfe ihres
Konigs werden die schwarzen
Figuren dieses Unterfangen
kaum storen konnen, aber die-
ser hat zum Tatort einen sehr
weiten Weg. Sowohl 27. ...

h5 als auch 27. ... g5 sind we-
gen 28.E:e5 jedoch kaum zu
empfehlen. Weifl kann in
Ruhe seine Idee ausfithren
und hat somit deutlichen Vor-
teil.
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27. ... hh8-g8

Die besten Remischancen bot
noch 27. ... e4+, um dem
schwarzen Liufer Spielmog-
lichkeiten zu geben.

28.Dd3-e4 Sf8-b8
29.b2-b4 hg8-£7
30.b4-b5 Df7-eb
31.c3—c4 De6-d7
32.8a5-a7 $e7-d6

Schwarz hofft auf 33.c5, um
seinen Liufer gegen zwei
Bauern opfern zu konnen.
Doch Weifs hat Hoheres im
Sinn.

33.Me4-d5
34.b5-b6

Der Liufer im Hintergrund si-
chert das Voranschreiten der
Bauern.

34. ... Ebs-18

Auch 34. ... &:h2 ist hoff-
nungslos, wie folgende Va-
riante zeigt: 35.c5 ®c8 36.Dc6
cb 37.8:g7.

35.c4-c5
36.Dd5-c4

Schwarz iiberzeugte sich von
der Aussichtslosigkeit seines
Kampfes und gab auf; z. B.
36. ... @:h2 37.b7 Bf8
38.0a8.

In dieser Partie wird beson-
ders deutlich, wie der Liufer,
ohne direkt ins Kampfgesche-
hen einzugreifen, den Vor-
marsch seiner Bauern diri-
giert.

eb—ed

Bf8-f5+



1.1.5. Liufer im Zusammen-
spiel mit Freibauern

Im folgenden werden Partien
von dem Stadium an ausfithr-
lich analysiert, in dem Frei-
bauern bereits eine gegebene
Tatsache sind. Unser Augen-
merk wird also nicht wie im
Abschnitt 1.1.4. auf den Pro-
blemen zur Bildung von Frei-
bauern liegen, sondern sich
darauf richten, wie diese zum
Ziel gefithrt werden. Die Frei-
bauern sind zwar die Akteure,
aber selten stark genug (aufler
im Bauernendspiel), um ohne
Unterstittzung zum Umwand-
lungsfeld zu gelangen. Der
Liufer mit seiner Langschrit-
tigkeit kann ihnen dabei aus-
gezeichnete Dienste leisten.

Partie Nr. 26
Karpow-Browne,

Bath 1983

l.cd 5 2.91f3 816 3.51¢3 eb
4.93 b6 5.2 Sb7 6.0-0
2e7 7.d4 cd 8.%:d4 d6 9.Lg5
26 10.L:f6 (nicht sehr aggres-
siv, aber auch nicht ohne Gift)
10. ... Q:f6 11.Wf4 2:f3
12.22:f3 a7 13.0fd1 Qe5
14.%d2 0-0 15.Bacl b5 (bes-
ser ist das ruhige 15. ... We7,
gefolgt von 16. ... B d8)
16.We3 (nichts bringt 16.cb ab
17.83:b5 B:a2) 16. ... Bd7
17.cb ab 18.b4 £2:¢c3 19.8:c3
d5

Einschitzung der Stellung:
Schwarz ist es vorldufig gelun-
gen, die Wirkungskraft des
weiflen Laufers auf der Diago-
nale stark einzuschrinken. Da-
fiir hat der Nachziehende al-
lerdings zu viele andere Nach-
teile auf sich genommen.
Weifl beherrscht die c-Linie
und wird sie als Operationsba-
sis fiir seine Schwerfiguren
nutzen. Der schwarze Bauer
auf b5 ist sehr gefihrdet, und
sollte er fallen, entstehen zwei
gefihrliche weifle Freibauern
am Damenfliigel. Auch die
Entwicklung des Springers ist
problematisch, da sie Zeit ko-
stet und das einzige erstre-
benswerte Feld c4 praktisch
nicht zu erreichen ist. Schwarz
muf} deshalb Gegenspiel mit
seinen Zentrumsbauern su-
chen. Dann wird jedoch der
weifle Liufer wieder aktiviert.
Weifl steht besser.

20.Me3~ch Wd8-f6

Bei 20. ... Bb7 21.e4 &1d7
22.Md4 N f6 23.ed ed 24.8B¢5
sind die schwarzen Bauern-
schwichen entscheidend.
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21.Bd1-c1 d5~d4

Schwarz bemiiht sich um Ge-
genspiel im Zentrum, aber da-
firr wird der weifle Liufer zur
Macht.

22.Bc3-d3

Die Hoffnung 22.5%2a3? d3 er-
fallt sich fir Schwarz nicht.

22. ... eb—e5
23.Wc5:b5

Der Bauer auf b5 war nicht zu
halten. Nun muf§ aber zumin-
dest der weifle Liufer ausge-
schaltet werden. Sollte er noch
die Freibauern unterstiitzen,
bringt das die Entscheidung.

23, .. W{6—e6
24.0cl1-c5 Bd7-e7

Geplant war 24. ... e4, aber
nach 25.e5 ed 26.8:e6 d2
27.d3 fe 28.%:d2 kann
Schwarz die Damenfliigelbau-
ern nicht aufhalten. Der gute
Liufer kontrolliert die wichti-
gen Felder b7 und a8.

25.2f3-d5

Einschitzung der Stellung:
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Weifd ist am Ziel seiner Wiin-
sche. Seine Figuren stehen ak-
tiv, und er besitzt einen Mehr-
bauern. Ein schwarzes Gegen-
spiel im Zentrum wurde ver-
hindert. Im Zusammenspiel
mit den gut postierten weiflen
Figuren garantieren die beiden
Freibauern am Damenfliigel
einen leichten Sieg.

25. ... We6-d6
26.a2—-a4 ®g8-h8
27 . Wb5—c4 Wd6-ds
28.a4-2a5 Nb8—d7
29. 8 c5-c6 e5—e4

Dies ist der letzte hoffnungs-
lose Versuch eines Gegen-
spiels. Gegen die weiflen Frei-
bauern ist aber kein Kraut ge-
wachsen.

30.3d3:d4 Nd7-e5
31.Wc4—c5 BEe7-d7

Auch 31. ... 9):c6 32.L2:c6
Wc7 33.8d7 wire hoffnungs-
los.

Schwarz gab auf.

Partie Nr. 27
Uhlmann-Schinzel,
Warschau 1980

1.c4 €6 2.2c3 26 3.e4 d5
4.e5 d4 5.ef dc 6.bc W:f6 7.d4
e5 8.We2 Qe7 9.t4:e5 We5
10.de 41c6 11.9)3 Sg4
12.&e2 0-0-0 13.£2£4 f6
14.8)d4 (in dieser Variante
gibt es praktisch keine Mittel-
spielphase; es geht direkt von
der Eroffnung ins Endspiel)
14. ... £2:e2 15.8:¢6 be
16.M:e2 fe 17.2e3!



Einschitzung der Stellung;:
Weifd tut gut daran, den
schwarzen Zentrumsbauern
nicht zu nehmen. Ein schwar-
zer Turm in der e-Linie wiirde
dann noch grofiere Vereinfa-
chungen herbeifithren und die
Stellung ausgleichen. Jetzt hat
Schwarz zwar das materielle
Gleichgewicht gewahrt, ist
aber durch den direkten An-
griff auf den Bauern a7 und
den zur Schwiche neigenden
Isolani €5 deutlich benachtei-
ligt. Nicht unwichtig ist
schliellich, dafl der weifle Ko-

nig viel schneller ins Kampfge-

schehen eingreifen kann.

17. ... e5—-e4d
18.8a1-b1

Nicht zu empfehlen wire
18.£:a7, denn nach 18. ... ¢5
19.Eab1 ®d7 20.8b5 Db
wiirde der weifle Liufer in der
Falle sitzen.

18. ... a7-ab
19.2b1-b3 Eh8-f8
20.Bh1-b1 B85
21.Bb3-b8+ Dc8-d7
22.Bb1-d1+ hd7-e8

23.18d1:d8+ Re7:d8

24.c4-c5

Weifl verhindert, dafl der
schwarze Turm iiber a5 aktiv
ins Geschehen eingreifen
kann. Diesen passiven Teil
itbernimmt der weifle Liufer
in Verbindung mit seinen
Bauetn. Der eigene Turm be-
kommt so freie Hand und
wird dies zu nutzen verste-
hen.

24. ... ®e8-d7
25.8b8—a8 £ d8-£6
26.8328:26 ££6:¢3
27.8a6~a4 Bf5-e5
28.8a4-c4 Lc3-al
29.h2-h4

Dies soll weiteren Raumge-
winn erzielen bzw. Schwichen
im schwarzen Lager schaffen.

29. ... h7-h6
30.g2-g4 g7/—-gb

Es drohte 31.h5, wonach die
schwarzen Koénigsfligelbauern
auf der Farbe des weiflen Liu-
fers festgelegt wirden. Aller-
dings ist der Bauer g5 eine
weitere Schwiche.

31.h4:g5
32.a2-a4

h6:g5
Be5-e8

Schwarz mufl auf den Lauf des
Freibauern reagieren.

33.%2e3:85 He8-g8
34.Lg5-f4 Eg8:g4
35.8c4:e4

45



Einschitzung der Stellung:
Die vielen Schwichen in der
schwarzen Stellung fiihrten
zwangsliufig zu Materialge-
winn. Der Vorteil des Mehr-
bauern wird noch dadurch ver-
stirkt, dafl Weifl zwei Freibau-
ern besitzt, die wechselseitig
in Aktion treten kénnen. Alle
weiflen Figuren unterstiitzen
das Bestreben der Freibauern.
Dem hat der Nachziehende
nichts entgegenzusetzen.
Weifd steht auf Gewinn.

35. ... 2c3 36.0d3 Sel
37.52e3 D g8 38.&d4 $ib4
39.Dc4 £2d2 40.8h4 Da8
41.82d3 a5 42.03h7+ Deb
43.Med, und Schwarz gab auf.
Weiterer Materialgewinn nach
43. ... g8 44.f4 Bgd 45.S%e5
ist nicht zu verhindern.

Partie Nr. 28
Uhlmann-August,

DDR 1980

1.c4 ¢5 2.2f3 86 3.2¢3 d5
4.cd :d5 5.83 Scb 6.K282
N7 7.d3 e5 8.8Yd2 &d7
9.2 c4 S2e7 10.0-0 £6 11.f4 b5
12.8Ye3 ef 13.gf Bb8 14.91ed5
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0-0 15.8):c7 W:c7 16.a4 b4
17.83d5 (der Stiitzpunkt d5 ist
fest in der Hand des Anzie-
henden) 17. ... ¥™d8 18.65
S2.d6 19.22f4 2e5 20.e4 Wes
21.b3 Lc6 22.d4 cd 23.t%:d4
W7 24. Bacl &:d5 (der
weifle Springer lihmt das
schwarze Spiel) 25.ed

Einschatzung der Stellung:
Weif} hat einen starken Frei-
bauern auf d5, der im Moment
allerdings noch blockiert ist.
Mit Unterstiitzung des Liufers
g2 wird der Anziehende ver-
suchen, {iber den Stiitzpunkt
¢6 seinen Druck in der c-Linie
zu verstirken. Derzeit kontrol-
liert Schwarz noch die wichti-
gen Einbruchsfelder ¢6 und <7
mit seinen gut postierten
Leichtfiguren. Fiir Schwarz
wird es darauf ankommen, ein
Druckspiel in der c-Linie und
das Vorriicken des weiflen
Freibauern zu unterbinden.
Die Chancen von Weif} sind
als ginstiger einzuschitzen.

25. ... Ef8-c8

Schwarz setzt auf die c-Linie.



26.Dgl-h1
27.Bcl-c6

Das ist spielbar, da Schwarz
nach 27. ... 4):c6 28.dc B:co
29.¥%d5+ Material verliert.
Der weifle Laufer auf g2 un-
terstiitzt diese Aktion, ermdg-
licht also weiteren Raumge-
winn und Verstirkung des
Drucks in der c-Linie.

W7 -d7

27. ... Ec8-e8
28.8f1-c1 Eb8-b7
29.a4-a5

Schwarz wird immer weiter
zurickgedringt und ent-
schliefit sich deshalb, seinen
Stiitzpunkt e5 freiwillig preis-
zugeben — sicher eine schwere
Entscheidung. Die Eroberung
des Bauern f5 und ein Gegen-
spiel in der e-Linie sollen die
erhoffte Entlastung bringen.

29. ... Ae5-f7
30.2£4:d6 41£7:d6
31.%d4-c5

Der Bauer 5 ist natiirlich un-
wichtig. Die Entscheidung
bringt der Freibauer, der von
seinen Schwerfiguren und
dem Liufer prichtig unter-
stittzt wird.

31, ... N d6:£5
32.d5-d6 Nf5-e3
33.8c6-c8 Bb7-b5

Der Liufer kann nicht besei-
tigt werden, da Weif$ nach

33. ... g2 34.03:e8+ th:e8
35.tc8 Eb8 36.d7 forciert ge-
winnt.

34.0c8:e8+ Wwd7:e8
35.Wc5-c8 We8:c8
36.8cl:c8+ D817
37.d6-d7 B b5:a5
38.h2-h3

Schwarz gab auf.

Partie Nr. 29
Mini¢—Spiridonow,

Opatija 1984

l.e4 c6 2.d4 d5 3.ed cd 4.c4
216 5.2)c3 6 6.91f3 Qb4
7.cd 9):d5 8.4b3 S)c6 9.52d3
0-0 10.0-0 %):c3 (genauer ist
10. ... S2e7) 11.bc Ke7
12.Bel b6?! (dies ermdglicht
Weif}, seine Dame mit Tempo
zum Konigsfliigel zu tiberfiih-
ren; besser ist 12. ... g6)

13. b5 Wre8 14.%h5 g6
15.%h6 £6 16.9h4 5 17.22b5
(17.9)£3 sieht gut aus) 17. ...
2d7 18.2:c6 2:c6 19.8:e6
Wd7 20.8el Hae8 21.&214
S2f6 22.Q2e5 We7 23.2113
:f3 24.gf Sg5 25.Mh3 Qd2
26.Bed1 £:c3 27.Bacl Bc8
28.14

Einschitzung der Stellung:
Bei gleichem Material hat
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Weif} einen hervorragend po-
stierten Liufer. Auch die
Tirme stehen gut und unter-
stiitzen das Vorriicken des d-
Bauern. Nur die weifie Dame
wartet noch im Abseits auf
ihren Einsatz. Positionell gese-
hen, sind funf Einzelbauern
natiirlich eine Schwiche. In
dieser Stellung hat das aber
keine Bedeutung. Wichtig ist,
daf} die Diagonalen zum
schwarzen Konig hin offen
sind und der Nachziehende
dadurch Schwierigkeiten hat,
den Marsch des Freibauern zu
stoppen. Weif hat das bessere
Spiel.

28. ... $2c3-a5
29.Wh3-b3+ the7-f7
30.d4-d5 b6—b5?!

Der schwarze Liufer soll fiir
einen Einsatz gegen {2 akti-
viert werden und so helfen,
den d-Bauern zu stoppen. Si-
cher war fiir dieses Bauernop-
fer ausschlaggebend, dafl der
Nachziehende keine bessere
Idee fand.

31.%b3:b5 $a5-b6
32.a2-a4 g6—-g5
33.a4-a5 Bc8:cl
34.Bd1:cl Lb6-d8
35.d5-d6 g5:f4
36.0gl1~hi

Jetzt mufl Schwarz zu allem
Ubel noch in der g-Linie auf-
passen, die er selbst zum Zweck
eines Gegenspiels gedffnet
hat. Der Zusammenbruch ist
nur eine Frage der Zeit.
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36. ... &d8—f6

Schon erzwungen, da sonst
37.B g1+ tédlich ist.

37.d6-d7 W7 —e7

Schneller verliert 37. ... £a:e5
38.t4:e5, und gegen 39.8gl+
ist jeder Widerstand zwecklos.

38.b5-d5+ hgB-h8

Auf 38. ... g7 entscheidet
39.£2d6 W:d7 40.K:f8+.

39.8c1-c8 Bf8-ds
40.8c8:d8+ We7.d8
41.Wd5-f7

Weifl spielt schon. Einfach ge-
wann 41.£2:£6+.
Schwarz gab auf.

Partie Nr. 30
Boleslawski—Suetin,

Moskau 1952

l.e4 ¢5 2.81f3 81c6 3.d4 cd
4.8):d4 26 5.8)c3 d6 6.g3
Qg4 7.3 £d7 8.%e3 gb
9.282 (aggressiver ist 9.#d2
g7 10.0-0-0) 9. ... Sg7
10.0-0 0-0 11.8Yd5 Hc8 12.c3
Se5 13.te2 De8 14.212 a6
15.8fel b5 16.Badl S)c4
17.89)e3 Wc7 18.9):c4 t:c4
19.t%d2 Hed8 20.2f1 tc7
21.81¢2 a5 22.8)e3 Wb7 23.a3
b8 24.8)d5 £1:d5 25.ed €6?
(das passive 25. ... Be8 ver-
diente den Vorzug) 26.de
R:e6 27.£2g2 b4? (eine wei-
tere Ungenauigkeit, da Weifl
die Bildung eines Freibauern
erleichtert wird) 28.cb ab 29.f4
d5 30.£2d4 (der schwarze Frei-



bauer ist blockiert) 30. ... ba
31.ba Q:d4+ 32.t4:d4 b2

33.a4

Einschitzung der Stellung:

Beide Seiten haben einen Frei-

bauern, die aber von unter-
schiedlicher Wirkung sind.
Der weifle Freibauer kann
munter laufen, wihrend sein
schwarzer Kollege gestoppt
wurde. In einem zu erwarten-
den Endspiel hat der weifle
Liufer einen grofien Aktions-
radius und der Konig iiber £2,
e3, d4 eine angenehme
Marschroute. Der schwarze
Liufer wird dagegen in seiner
Bewegungsfreiheit durch die

eigenen Bauern eingeschrinke.

Weifl steht besser.

33. ... Wh2:d4 +
34.8d1:d4 Eb8-h2

Schwarz mochte auf der zwei-
ten Reihe aktiv werden, aber
es fehlt die Zeit.

35.Bel-al Ed8-b8

Zu langsam ist 35. ... Bc8
36.a5 L8c2 37.£h1, und

Schwarz kann nichts ausrich-

ten, da der a-Bauer unwider-
stehlich davonliuft.

36.a4-a5 ®o8-18
37.25-26 Bb2-b1+
38.0d4-d1 LEbi:di+
39.8a1:d1 Eb8-a8
40.8d1-a1 Dfg—e7
41.g1-£2 ®e7-d6
42.Df2—e3 ddb—c5
43,8211 Le6-d7

Der Traum des Nachziehen-
den, seinen Freibauern mit
43. ... d4+ in Bewegung

zu setzen, scheitert an
44.0d2 &d5 45.8a5+ und
46.8.d5!

44.Bal-cl1+

Der Freibauer wird zuverldssig
vom Laufer geschiitzt, so daff
sich der weifle Turm anderen
Aufgaben widmen kann.

44. ... ®c5-d6
45.De3-d4

Das Idealfeld fir den weifien
Konig wurde erreicht.

45. ... &d7-c6b
46.8c1-b1 Bag—-e8
47.8£1-d3 Dd6-c7
48.84d3-b5 De8-ed+
49.Md4a-c5 &c6-a8

Erzwungen, da 49. ... £:b5
50.1:b5 véllig hoffnungslos
ist.

50.8b1-cl 7-15
51.£&b5-d3 Bed4—e6
52.dc5-d4+  Dc7-b8

52. ... ®d6 scheitert an
53.0 8.
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Be6-el
HOel1-d1

Natiirlich ist ein reines Liu-
ferendspiel wegen der Konigs-
stellung und der schlechten
Aufstellung der schwarzen
Bauern chancenlos fir den

53.Bcl-c2
54.Bc2-e2

Nachziehenden.
55.8e2-e8+ Db8-a7
56.Be8-e7+ Da7-b6
57.Be7:h7

Die Ernte beginnt, und
Schwarz konnte an dieser
Stelle auch aufgeben. Der
Freibauer, gestiitzt vom Liu-
fer, bindet den schwarzen Ko-
nig und den Liufer am Da-
menfliigel. Schutzlos wird der
Konigsfligel Beute des weiflen
Turms.

57. ... Sacb 58.27 &b7 59.0g7
®:a7 60.8:g6 Db8 61.h4 Dc7
62.h5 Qc6 63.h6

Schwarz gab auf.

Partie Nr. 31
Portisch—Beljawski,

Tilburg 1981

1.d4 d5 2.c4 ¢6 3.81c3 96
4.cd cd 5.22f4 8)c6 6.3 Qf5
7.8f3 6 8.8Ye5 £1d7 9.8):c6
bc 10.2e2 Ke7 11.0-0 0-0
12.Bcl ¢5 (12. ... ¥a5
13.Ma4! ist unginstig fiir
Schwarz) 13.4Yb5 a6 (sowohl
13. ... cd 14.£c7, gefolgt von
15.8)d6, als auch 13. ... ¢4
14.b3 a6 15. 9 c7 Ba7 16.bc
e5 17.de B:c7 18.e6! fithrt zu
deutlichem weiflem Vorteil)
14.91d6 £g6 15.dc 9):c5
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16.8:c5 £2:d6 17.2:d6 ¥y:d6
18.t%d4 Dac8 19.b4 (19.Efcl
erméglicht das Gegenspiel

19. ... e51) 19. ... H:c5 20.bc
W6 21.8c1 Eb8 22.Mf4

B c8 (Schwarz sollte mit

22. ... Bd8, gefolgt von f6, e5,
d4, Gegenspiel anstreben)
23.t4b4 £6 24.24 X7 25. Wa5
S2e8 26.h3 0f8 27.22d1 Bc8
28.%¢3 h6 29.a5 Wb7 30.2g4
Bc6 31.9%d3 tc7 32.%a3
Wh 33.&e2 g8 34.2d3
Wb7 35.e4!

Einschitzung der Stellung:
Der vorgeriickte Freibauer auf
¢5 verschafft Weifl mehr
Raum und dadurch die Mog-
lichkeit, besser mit seinen Fi-
guren zu mandvrieren.
Schwarz hat Bauernschwichen
auf a6 und im Zentrum. Auch
die weilen Felder in der
schwarzen Stellung hinterlas-
sen einen wenig erfreulichen
Eindruck, wobei vor allem die
Diagonale bl1-h7 ins Auge
sticht. Das Vorriicken des wei-
flen Freibauern konnte
Schwarz bisher unterbinden.
Sollte es Weif3 jedoch gelin-



gen, grofere Schwichen im
schwarzen Lager hervorzuru-
fen und Verteidigungskrifte
anderweitig zu binden, kann
der Freibauer eine Macht wer-
den. Weify hat Vorteil.

35. ... Wh7-d7

Schlecht ist 35. ... d4 36.e5 fe
37.%e4 bzw. 36. ... f5
37.%a2, gefolgt von 38.¥4c4.

36.e4:d5 e6:d5

Das Nehmen mit der Dame —
36. ... W:d5 — kann nach
37.22e2 und 38.2f3 kaum ge-
fallen.

37.&d3—-e2 Wd7-e7
38.L&2e2-£3 Le8—f7
39.a3 b4 We7-c7
40.2£3-d1 Bc6-e6
41.8d1-b3

Weifl hat genug Zeit, zu pro-
bieren, wo der Liufer am
stirksten steht.

41. ... Beb-e4

Dies ist die erste Aktivitit von
Schwarz in dieser Partie.

42.Mb4-b6 W7 -4
43.Bc1-b1

Bei 43.5f1 Ob4 44.t4d8+
®Dh7 45.2c2+ £5 46.d7
Qg6 47.%:d5 Wcd erhilt
Schwarz Gegenspiel.

43. ... Be4-e2
44.Bb1-f1 Mg8-h7
45.c5—-cb

Einschitzung der Stellung:
Weifl ist es gelungen, die
schwarzen Figuren abzulen-
ken. Die zeitweilige schwarze

. Aktivitit wird mit dem Vor-

wirtsschreiten des weiflen
Freibauern bezahlt. Schwarz
kann sich auch nicht um sei-
nen Bauern a6 kiimmern. So
wird ein zweiter weifler Frei-
bauer entstehen. Das Partie-
ende ist in Sichtweite.

45, ... Deb 46.M:a6 Ob2
47.¥d3+ Wf5 48.¥d1 (nach
48.W:f5+ .05 49.2:d5 Bb5
kann Schwarz noch kimpfen)
48. ... g5 40.(bh1 Bd2
50.t%e1 SLc¢8 51.c7 b2
52.¢3 wwd2 53. .42 3.d2
54.8a1 ©a655.0cl £¢8
56.5.d1 Bb2 57.82c2+ £5
Schwarz gab auf. 58.26 Ha2
59.£2d3, gefolgt von Obl,

E b8, gewinnt forciert.

Partie Nr. 32
Waganjan—Popovic,

Sarajevo 1987

1.81f3 £1f6 2.g3 b5 3.L2g2
@b7 4.81a3 ab 5.c4 b4 (nach
5....¢eb6 6.cb R:a3 7.ba N:ab
8.ba &)¢5 hat Schwarz ausrei-
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chende Kompensation fiir den
Bauern) 6.8)c2 c5 7.d4 cd
8.0-0 e6 9.8)c:d4 Ke7 10.22{4
0-0 11.Ec1 b6 12.9b3
B8 13.c5 Wd8 (Schwarz
muflte erkennen, dafl 13. ...
S.:¢5 14.9):¢5 D:c5 15.t4d4
Oc6 16.¢:b6 O:b6 17.2e3
Bc6 18.9)e5 schlecht ist)
14.2d6 Rd5 15.Q:e7 M:e7
16.8e5 Ba7 17.9c4 Q:c4
(deshalb wolite Schwarz die
Laufer nicht tauschen)
18. 8 :c4 a5 19.M4d2 £1a6
20.8):a5 S):c5 21.M:b4 d5
22.Bc2 wdg 23.Bfcl X:a5
24.8:¢5 Bcic5 25.8:¢5 Bia2

Einschitzung der Stellung:
Diese Position hatte Schwarz
wohl mit 19. ... $1a6 ange-
strebt. Wegen der einge-
schrinkten Wirkungskraft des
weiflen Liufers und seines
scheinbar aktiv handelnden
Turms glaubte er, Ausgleich
zu haben. Aber der Anzie-
hende weist schnell nach, daf§
diese Einschatzung triigerisch
ist. Zu einem spielentschei-
denden Faktor wird vielmehr
der weifle Freibauer, prichtig
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unterstiitzt von seinen Figu-
ren. Beide Seiten miissen ihrer
Grundreihe Beachtung schen-
ken. Die schwarzen Zentrums-
bauern haben Schwierigkeiten,
sich wirkungsvoll in Szene zu
setzen. Weifd hat Vorteil.

26.Wbd4-c3 Ha2-al+
27.2g2-f1 Hal-a8

Erzwungen, da 28.E c8 droht.
28.f2-13 h7-hé6

Auch Schwarz schafft sich ein
Luftloch fiir den Konig,

29.e2—e3

Der Liufer soll aktiv eingrei-
fen.

29. ... eb—e5
30.b2-b4 e5—e4
31.f3-£4 hg8-h7
32.22£1-h3 Dag8-a2
33.0c¢5-a5

Der schwarze Turm auf der
2. Reihe wird nicht geduldet.

33. ... d5-d4

Schwarz sucht mit Macht ein
Gegenspiel.

34.e3:d4 Nf6—d5
35.Mc3-¢5 Ba2:a5
36.b4:a5 ed—e3
37.2h3-f1

Der Liufer stoppt den schwar-
zen Freibauern und unter-
stiitzt gleichzeitig den eige-
nen.

37. ...
38.a5-a6

2d5-16
g/7-gb



39.26-a7 Wd8-a8
40.¥c5-e7 Dh7-g7
41.2f1-g2

Schwarz verliert entscheiden-
des Material und gab auf. Der
weifle Freibauer, assistiert von
Dame und Laufer, konnte
nicht aufgehalten werden.
Wichtige Aufgaben fielen dem
Liufer zu. Er war nach
32.2h3 durch die positionelle
Drohung Zc8 am Turmtausch
beteiligt, stoppte den schwar-
zen Freibauern und erzwang
die Umwandlung des eigenen
Bauern bzw. Materialgewinn.

Partie Nr. 33
Jussupow—Elvest,

Minsk 1987

1.d4 8166 2.c4 g6 3.8c3 Qg7
4.e4 d6 5.£2d3 0-0 6.8 ge2
S1cb 7.0-0 (Jussupow geht
gern einmal vergessene Wege)
7. ... €5 8.d5 $1d4 9.5):d4 ed
10.81b5 Be8 11.0el S1g4
12.h3 a6 13.hg ab 14.cb Wh4
15.g3 (15.£3 Qe5 ermdglicht
Schwarz einen kriftigen An-
griff) 15. ... W:g4 16.W:94 S04
17.®0g2 £5 18.a4 fe 19.1 :e4
O:e4 20.S2:e4 2e2 21.1a3
®f7 22.£3 h5 23.Df2 d3 24.25
h4? (24. ... d2 25.8:d2 £2:b5
sollte fiir Ausgleich geniigen,
aber Schwarz strebt nach hé-
heren Zielen) 25.gh £f6
26.hg3 Ses5+ 27.0g4 d2
(nun werden die weiflen Bau-
ern doch zu gefihrlich)
28.2:d2 Q:b5 29.2c3 Df6
30.&:e5+ de 31.b4

Einschitzung der Stellung:
Weifl hat einen Mehrbauern
und einen aktiveren Kénig.
Seine Damenfliigelbauern kon-
nen, unterstiitzt durch

S ed4-d3, einen Freibauern bil-
den. Eine noch gefihrlichere
Drohung liegt aber mit d5-dé
in der Luft, wobei die Schwi-
che b7 entscheidend markiert
wiirde. Alles spricht fiir einen
deutlichen weiflen Vorteil.

31. ... Sb5-d7+
32.hga—g3 df6—e7
33.d5-d6+

Eine Drohung verwirklicht
sich. Liufer und a-Bauer wit-
ken partieentscheidend.

33, ... te7:d6
34.Qed:b7 Ha8-a7
35.25-a6 &d7-b5
36.(hg3-g4 c7~cb
37.ga-g5  Dd6-d5
38.0a3-a5 ®d5-c4
39.@g5:g6 Dc4:b4
40.8a5:b5+

Gegen die Umwandlung des
h-Bauern gibt es keine Vertei-
digung mehr.

Schwarz gab auf.
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1.2. Der typische
schlechte Liufer

Der schlechte Liufer ist eine
tragische Figur, denn er ist in
seiner Beweglichkeit so stark
eingeschriankt, dafl er meist
nur seine eigenen Mitstreiter
stort, Gefahr lauft, erobert zu
werden, und funktionell oft
wie ein Bauer wirkt. Solite er
aber verlorengehen, so ist es
eben nicht ein Bauern-, son-
dern ein Figurenverlust.

Der schlechte Liufer wird
meist von den eigenen oder
gegnerischen Bauern in seiner
Ausstrahlungskraft gehemmt.
Meist sind es ineinander ver-
schachtelte Bauernketten oder
blockierte Bauern, hinter de-
nen der Liufer eingeschlossen
ist. Fiir eine Partieanlage gilt
also die Faustregel, nie die
Laufer hinter den eigenen
Bauern zu verstecken. Liufer
brauchen Bewegungsfreiheit
und grofle Diagonalen, um
ihre Wirkungskraft voll auszu-
schopfen.

1.2.1. Die Abbdngigkeir des
Liufers von der eigenen Bau-
ernstrukiur

Vor allem unerfahrene Spieler
erfassen zu spit, dafl wihrend
des Partieverlaufs viele eigene
Bauern auf die Farbe des Liu-
fers festgelegt werden und

dieser dadurch nicht zur Gel-
tung kommt. Im Extremfall ist
der Liufer plotzlich von eige-
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nen Bauern eingeschlossen. Es
ist nicht zu sehen, wie er wie-
der ins Spiel gebracht werden
soll.

Der schwarze Liufer in dieser
Stellung ist natiirlich extrem
schlecht. Die Partiebeispiele
werden abeér zeigen, dafl auch
Liufer mit geringer Beweglich-
keit Anlafl zu groflen Proble-
men sind.

Partie Nr. 34
Boleslawski—Sucharow,
Kiew 1958

1.d4 26 2.c4 €6 3.91¢c3 Rb4
4.e3 ¢5 5.2d3 d5 6.23 0-0
7.0-0 dc 8.2:c4 S)1bd7 9.¥e2
26 10.24 cd 11.ed 9)b6
12.£2b3 21bd5 13.41:d5 ed
(nach 13. ... 9:d5 14.8e5
©d7 15.8Bd1, gefolgt von Bd3,
kommt Weifs zum Angriff)
14.Qg5 Se6 15.4d3 Qe7
16.0fel Sed 17.R:e7 t:e7
18.8Yd2 £):d2 (schwicher ist
18. ... b4, da £)f1-€3

folgt und der Bauer d5 unter
Beschuf} gerit) 19.%4:d2 tdé6
20.8e3



Einschitzung der Stellung:
Die Stellung trigt symmetri-
schen Charakter, wobei Weif3
durch die Turmstellung auf
der dritten Reihe etwas besser
entwickelt ist. Dies ermdglicht
ihm kleine Aktivititen am Ké-
nigsfliigel. Die c-Linie kénnte
von Belang werden. Es ist
aber vorerst nicht zu sehen,
was aufler einem Generalab-
tausch der Schwerfiguren dort
geschehen sollte. Der eigent-
liche Unterschied liegt in der
Position der Liufer. Der
weifle kann sich frei bewegen
und driickt, wenn auch nur in
bescheidenem Mafle, gegen
d5. Sein weififeldriger schwar-
zer Kollege hingegen wird
durch seine eigenen Bauern in
seiner Bewegungsfreiheit ein-
geschrinkt. Fiinf von sechs
schwarzen Bauern stehen auf
Feldern mit der Farbe des
Liufers. Weifs hat die besseren
Chancen.

20. ... Ba8—c8

Schwarz hat schon Schwierig-
keiten zu iiberwinden. Dies
soll folgende Variante unter-

streichen: 20. ... f6 21.Bael
Bfe8 22.M¢3, und 22. ...

B ac8 scheitert an 23.3 :e6
bzw. 22. ... £f7 23.B:e8+
H:e8 24.8:e8+ &:e8 25.t4c8!

21.8al-el Bc8-c6
22.Be3-e5 Bco-b6
23.Bel-e3 Wd6-b4
24.Wd2-d3 Bb6-c6
25.h2-h4 g7-g6

Auch der sechste schwarze
Bauer ist nun auf die Liufer-
farbe gewechselt. Man kénnte
sich auf e6 auch gut einen
schwarzen Bauern vorstellen,
aber dies kann natiirlich nicht
die normale Rolle eines Liu-
fers sein.

26.0e3-¢1
27.Wd3—e3

Schwarz solite unbedingt

27. ... S&ed versuchen, wo-
nach 28.a5 g7 29.&.:d5
$:d5 30.8:d5 Be6 31.8e5
IIfe8 32.h5 O:e5 33.de ¥:a5
34.h6+ D8 zwar zu weillem
Vorteil fithrt, aber die Schwer-
figuren Remischancen bieten.
Vor allem wiirde Schwarz in
dieser Variante seinen schlech-
ten Laufer abtauschen.

28.h4-h5 Ec6-bb

Schwarz ist gebunden und hat
wenig Spielideen.

29.8b3-¢2 SLe6-d7

29. ... W:b2 scheitert an
30.0b1.

30.b2-b3

L e6-15
& f5-e6?

Bb6—c6
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31.Qc2-d1 Eco-e6
32.Be5:e6 $1d7:e6
33.62d1-£3 Ef8—c8
34.We3—e5 Wh4-d2

Der weifle b-Bauer ist wegen
35.h6 natirlich tabu.

35 8el-d1 Bc8-cl
36.Bd1:cl td2:c1+
37.0g1-h2 g6:h5

Schwarz schaltet die Drohung
h6 aus, aber auf Kosten weite-
rer Bauernschwichen.

38.£2f3:h5 Wcl-h6
39.0h2-g3 Wh6-g7+
40.Me5:g7 + Dg8:g7
41.Dg3—f4 he7-f6
42.a4~2a5!

Einschitzung der Stellung:
Durch lingeres Mandvrieren
und Abtausch der Schwerfigu-
ren konnte Weifl seinen Vor-
teil vergrofern. Der Anzie-
hende besitzt mehr Raum, was
durch die Konigsstellung de-
monstriert wird- Sein Liufer
ist beweglich und kann die auf
weiflen Feldern festgelegten
schwarzen Bauern angreifen.
Mit seinem letzten Zug hat
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Weifl den schwarzen Damen-
fliigel lahmgelegt. Schwarz fin-
det keine Angriffspunkte im
weiflen Lager. Weifl hat eine
technische Gewinnstellung.

42. ... h7-h6

Zwei andere Varianten sollen
die weiflen Moglichkeiten her-
vorheben: 42. ... Sc8 43.%g4
L:g4 44.D:ga Dgb 45.0f4 £6
(45. ... Df6 46.£3 h6 47.g3
Deb 48.chga D6 49.Lh5
g7 50.g4 £6 51.f4 Dh7 52.g5
hg 53.fg 5 54.g6+ Dg7
55.thg5 f4 56.0:f4 &:g6
57.hebl) 46.63 ho 47.Dg4 £5+
48.hf4 6 49.g4 fg 50.fg
thgb (50. ... heb 51.g5 h5
52.thg3 df5 53.(hh4 D6
54.b4!) 51.e5 hg5 52.8:d5
®:g4 53.De5! h5 54.d5 h4
55.d6 h3 56.d7 h2 57.d8
hlwy 58.Wg8+, und Weil3 ge-
winnt; 42. ... &d7 43.%2g4 -
£b5 44.82£5! h6 45.85c8 Lchb
46.f3 e7 47.he5 hd8

(47. ... f6+ 48.5bf5 D7
49.Q2e6+ hg7 50.f4 h5 51.g3!,
und Schwarz ist im Zug-
zwang) 48.L2.g4 De7 49.L2h5!
f6+ 50.0f5, und Schwarz kann
aufgeben.

43.2h5-g4

Auch hier lenkt Weif} in ein
gewonnenes Bauernendspiel
ein.

43. ... .Qé.eé:g4
44.Df4:g4 Df6-g6
45.Dgd-f4 D616
46.£2-f3 Df6-e6



47.Df4—g4 De6-16
48.hgd—-h5 df6-g7
49.82- g4 £7-16
50.£3-f4

Schwarz gab auf, ohne sich
50. ... ®h7 51.g5 hg 52.fg 5
53.g6+ Dg7 54.Dg5 f4
55.:f4 M6 56.De5 zeigen
zu lassen.

Partie Nr. 35
Thomas—Aljechin,
Baden-Baden 1925

1.e4 81f6 2.d3 (der Hauptzug
ist 2.€5) 2. ... c5 3.f4 4¥ch
4,93 g6 5.Qe2 Qg7 6.8)bd2
d5 7.0-0 0-0 8.0h1 b6 9.ed
th:d5 10.el Qb7 11.9c4
Ad4 12.9e3 Wreo 13.44d1
81d5 14.41:d4 (ein schlechtes
Endspiel erhilt Weifs nach
14.8):d5 W:d5 15.t4:e7 Hfe8
16.Mg5 41:3 17.2:63 W:g5
18.fg £:£3 19.gf He2) 14. ...
cd 15.8):d5 #:d5 16.2263 td7
17.$2:b7 W:b7 18.c4 (Weild be-
seitigt die Schwiche ¢2) 18. ...
dce. p. 19.bc Bac8 20.&b2
[fd8 21.03 26 22.d4

Einschitzung der Stellung:

Der letzte weifle Zug bedeutet
die positionelle Kapitulation.
Das Grundiibel ist eine pas-
sive Er6ffnungsbehandiung,
als deren Ergebnis schwache
weifle Zentrumsbauern ver-
blieben. Um sie nicht zu ver-
lieren, entscheidet sich Weif§
fiir die Aufgabe der weiflen
Felder und einen katastropha-
len Liufer, der — eingemauert
von seinen Bauern - nie mehr
ins Spiel kommen wird.
Schwarz kann auf den weiflen
Feldern seine Gewinnstellung
langsam zum Sieg fithren.

22, ... Wh7-d5
23 . tel-e3 Wd5-b5
24.We3-d2 Bd8-ds
25.h2-h3 e7—eb
26.8al-el Wh5—a4
27.Bel-at b6-b5
28.Wd2-d1 Bc8-c4

Auch 28. ... M:d1+ war gut.
Schwarz hat die weiflen Felder
total unter Kontrolle.

29.¥d1-b3 Bd5-d6
30.Dhi-h2 Ed6-a6
31.8£3-11 Sif6—e7
32.®h2-h1 Bc4-c6

Schwarz plant, seine Figuren
noch aktiver einzusetzen. Die
Dame soll von c4 und die
Tirme von a4 und a6 gegen
den Bauern a2 driicken.

33. Hfl1-el $re7-h4!
34. Rel-f1

Der Nachziehende testet die
Aufmerksamkeit von Weifl.
Bei 34.8e2 #:b3! 35.ab
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B:al+ 36.£2:a1 Ba6 37.&b2
Ha2 38.b4 - 38.8Hh2 a5! -
38. ... £g3 39.d5 Q:f4 ge-
winnt Schwarz schnell.

34, ... Wad—c4
35.Wb3:c4 B c6:c4
36.a2-23 Shd—e7
37.8f1-b1 Se7-d6
38.g2-g3 thg8-18
39.Mh1-g2 dfg—e7
40.Dg2-£2 ®e7-d7
41.Df2—e2 &d7-cb
42.8al1-a2 Bc4-a4
43.8bl-al dc6-d5
44.De2-d3 Ba6-a5
45.8b2—c1 a7—-ab
46.$c1-b2 h7-h5
Es droht 47. ... h4.
47.h3-h4

Deutlicher sind schon rein op-
tisch ein guter und ein
schlechter Liufer nicht zu un-
terscheiden. Alle weiflen Bau-
ern stehen auf der Farbe des
eigenen Liufers und halten
ihn gefangen. Die schwarzen
Bauern hingegen sind nicht
auf der Farbe des Laufers po-
stiert und ermdglichen ihm so-
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mit optimale Bewegungsfrei-
heit.

47. ... £7-16

Um zu gewinnen, muf}
Schwarz die weifle Stellung
aufreiflen.

48.&b2—c1 eb-e5
49.f4:e5 f6:e5
50.L2c1-b2

Schnell gewinnt Schwarz auch
nach 50.de Sa:e5 51.22f4 K:f4
52.gf Deb!

50. ...
51.c¢3:d4

Weil gab auf.

e5:d4
b5-b4!

Partie Nr. 36
Uhlmann—Antoschin,

Zagreb 1965

1.d4 D6 2.c4 €6 3.23f3 d5
4.9¢3 ¢cb 5.€3 Nbd7 6.£d3
$2b4 7.0-0 0-0 8.£2d2 We7
9.8)e5 4):e5 10.de 21d7 11.f4
dc 12.2:c4 Bd8 13.Me2 2)bb
14.&b3 £d7 15.h5 &) d5
16. 313 g6 17.Mg4 8):c3 18.bc
$¢5 19. 0 h3 W8

Einschitzung der Stellung:



Weifl hat auf ¢3 und e3 Bau-
ernschwichen. Sein schwarz-
feldriger Liufer steht schlecht,
kann aber schnell zum Einsatz
gebracht werden. Die weifle
Dame und der Turm auf h3
beunruhigen den schwarzen
Konig und sichern Weifl die
Initiative. Schwarz hat eine ge-
sunde Bauernstellung. Hier ist
es der weififeldrige Liufer,
der — eingeengt von seinen
Bauern — passiv steht.
Schwarz besetzt die d-Linie.
Erst der weitere Partieverlauf
wird zeigen, ob die Initiative
des Anziehenden oder seine
positionellen Schwichen zum
Tragen kommen.

20.L2d2-el

Der schlechte Laufer sucht be-
reits seinen Einsatzpunkt.

20. ... Sic5-€7
21.&el-h4 h7-h5
22.Wg4—g3 Le7:h4
23.Wo3:h4 Sd7-e8

Schwarz méchte die d-Linie
zum Gegenspiel nutzen.

24.g2—g4 Wf8—h6
25.Bal1-d1

Jetzt kann Schwarz auch in
der d-Linie nichts mehr aus-
richten.

25. ... Bd8:d1+
26.£b3:d1 Dp8-18
27.g1-£2 Ha8—c8

Der schwarze Turm wird fir
die Verteidigung benétigt. Es
bleibt keine Zeit, den schwar-

zen Liufer durch c6—c5 wie-
der zum Leben zu erwecken.

28.£2d1-b3 Bc8-c7
29.Mh4-£6

Es droht 30.£2:e6.

29. ... Whé6-g7
30.g4:h5 @g7:f6
31.e5:16 g6:h5
32.8h3:h5 Dfg-g8
33.8h5-g5+ @Dg8—h8
34.e3-e4 Bc7-d7
35.Df2 -3

Auch das letzte Gegenspiel
wird verhindert. Weifl steht
auf Gewinn.

35. ... b6 36.g7 1d8 37.e5
c5 38.f5 £2b5 (der schwarze
Laufer beteiligt sich wieder
am Spiel, aber natiirlich zu
spit) 39.fe Td3+ 40.00¢f4 fe
41.&:e6

Schwarz gab auf.

Partie Nr. 37
Uhlmann—Bukié¢,
Szombathely 1966

1.d4 )6 2.c4 g6 3.9c3 KLg7
4.4 d6 5.913 0-0 6.L2g5
L04 7.2e2 21{d7 8.d5 D5
9.2d4 S:e2 10.2Yd:e2 c6
11.0-0 ¢d 12.cd 9)bd7 (12. ...
a5 war besser) 13.b4 £)a6
14.Wh3 N6 15.a4 Wd7 16.f3
Bfc8 17.8acl e6 18.8£d1 e5
19.52e3 S1e8 20.91b5 b6
21.8d2 Bicl+ 22.93:c1 B8
23.5Yd3 $1b8 24.81a3 £5
25.8¢2 fe 26.fe 216
27.B:c8+ W:c8 28.9)2 28
20.Wc4 wyd7
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Einschitzung der Stellung:
Offensichtlich ist der grofie
Raumvorteil fiir Weif3. Seine
Krifte sind stark am Damen-
fliigel konzentriert. Nur der
Springer auf {2 hat Verteidi-
gungsaufgaben (Bauer e4 und
das Feld g4) iibernommen.
Der weifle schwarzfeldrige
Liufer schaut zum Damenflii-
gel und kontrolliert ebenso
das Feld h6. So ist es dem
schwarzen Pendant unméglich,
seinen ,Kifig® zu verlassen.
Auflerdem hat Weifs noch die
offene c-Linie in seinem Be-
sitz. Die schwarzen Figuren,
aufler dem Springer 6, sind
an die Verteidigung gebunden
und miissen vor allem das Ein-
dringen der weiflen Figuren
verhindern. Weifd ist deutlich
im Vorteil.

30.Wc4-c2 S f8—e7
31.h2-h3 Le7-d8
32.b4-b5 &d8—c7
33.Mc2—c4 D f6—e8
34.823-c2

Die Marschroute dieses Sprin-
gers lautet c2—b4—c6, wo er
gewaltig stehen dirfee.
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34, ... Dg8-g7
35.8)c2-b4 h7-h5
36.91f2-d3 e7-£8
37.93b4—c6

Der Eindringling mufl besei-
tigt werden, da sonst der
Bauer a7 filic.

37. ... $)b8:c6b
38.d5:c6 Wd7-£7
39.Wc4:f7 + ®18.£7

Einschitzung der Stellung:
Weid steht auf Gewinn. Der
gedeckte Freibauer auf c6 und
die Bauernmehrheit am Da-
menfliigel lassen taktische
Wendungen zu. Der weifle
Liufer driickt gegen die Bau-
ern b6 und a7, der Springer
findet auf d5 bzw. a6
prachtige Felder. Dagegen
hat Schwarz nur einen passi-
ven Springer und einen Liu-
fer, der fast mit einem Bauern
verwechselt werden kénnte.

40.8Yd3-b4 Sc7-d8
41.thg1-£2 Ne8—c7
42.8Yb4~a6 Df7—eb

Bei Abtausch der Springer ent-
scheidet a4-a5.



43.2a6:c7 £d8:c7
44. D2 €2 d6-d5
45.e4:d5+ ®de6:d5
46.24-235 dds5-d6

Schén gewinnt Weifl nach
46. ... ®Dc4 durch 47.22:b6!

47 Be2-d3 b6:a5
48.S%2e3:a7

Die weiflen Bauern entschei-
den nun schnell den Ausgang
der Partie.

48. ... a4 49.Dc4 Sas
50.&c5+ M7 51.¢bd5 b6
52.2:b6+ D:b6 53.0d6
Schwarz gab auf, ohne sich
53. ... a3 54.c7 a2 55.c8%
a1l 56.Mb8+ a5 57. W7+

zeigen zu lassen.

Partie Nr. 38

Timman-van der Vliet,
Amsterdam 1983

1.8Yf3 96 2.c4 €6 3.d4 b6
4.51¢3 &b4 5.e3 &b7 6.£2d3
0-0 7.0-0 d5 8.cd ed 9.a3
£d6 10.b4 S1bd7 11.%b3 ¢6
12.8el He8 13.&4b2 Lb8
(mit der Idee 14. ... ¢5)
14.%c2 Oc8 15.0ad1 a6
16.&f5 Bc7 17.9a4 h6
18.8e5 b5 (schlecht ist 18. ...
41:e5 19.de Q:e5 20.L:e5
B:e5 21.8):b6, und Weild
steht positionell auf Gewinn)
19.83:d7 2):d7 20.8)¢c5 A:c5
21.dc Sse5 22.8&4:¢5 B:e5

Einschitzung der Stellung:
Die weiflen Figuren sind har-
monisch miteinander verbun-
den und wirken als geschlos-
sene Einheit. Dagegen fehlt
den schwarzen Figuren die
Bindung. Sie treten als Einzel-
kampfer in Erscheinung. Auf-
fallend negativ steht der
schwarze Liufer, eingeengt
hinter seinen Bauern. Er
milte fraglos aktiviert wer-
den. Wenig giinstig fiir den
Nachziehenden diirfte auch
die Gegenitberstellung von
weilem Turm und schwarzer
Dame in der d-Linie sein. Im
itbrigen ist jedes Lauferend- .
spiel mit schwarzen Damen-
fliagelbauern, die auf weiflen
Feldern festgelegt sind, klar
vorteilhaft fiir Weil. Der An-
ziehende steht besser.

23.e3-e4

Eine Schwiche auf d5 soll den
weiflen Vorteil vergrofiern.

23. ... d8—e8

Wie schlecht der schwarze
Laufer ist, wird in folgender
Nebenvariante deutlich: 23. ...
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g6 24.f4 He8 25.ed gf 26.d6
Bd7 27.t%c3 Dh7 28.0:e8
W:e829. Bel Wd830.He3 bzw.
29. ... Wh8 30.#:h8+ ©:h8
31.0e7 Lc8 32.0e8+, und
Schwarz steht hoffnungsios.

24 .Wc2-c3 Ee5-e7

Sofort verliert 24. ... de
25.¥:e5 oder 24. ... Bce7
25.14.

25.e4:d5
26.g1-£1

Jetzt gibt es keine Tricks mit
d4, wonach der schwarze
Liufer wieder mitspielen
konnte.

c6:d5

26. ... Lb7-cb
27.h2-h4 g7—gb
28.Mc3-g3 Bc7-a7
29.h4-h5 g6—g5
30.2f5-c2 Be7el+
31.0d1:el Ba7-e7
32.Bel:e7 We8:e7
33.Wg3—c3

Die grofle Diagonale wird wie-
der besetzt.

33, ... We7—eb
34.Wc3-d4 teb-e7
35.8c2-f5 $c6-b7

Schwarz ist total zur Passivitit
verurteilt.

36.62-£3 £7-£6
37.£3-£4 g5:f4
38.d4:f4  the7_e5?

Dieser Fehler beschleunigt das
Ende. Es gibt fiir den Nach-
ziehenden keine Aussicht auf
Rettung mehr.
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39.Wf4:e5
40.&f5-d7

Schwarz gab auf.

f6:e5

Partie Nr. 39
Ljubojevi¢-Hiibner,

Tilburg 1985

1.e4 e5 2.23 96 3.£2b5 ab
4.22a4 6 5.0-0 Se7 6.0el
b5 7.£2b3 0-0 8.24 £2b7 9.d3
d6 10.8)c3 b4 11.83d5 2:d5
12.£5:d5 a5 13.2:b7 A:b7
14.¢3 ¢5 15.cb cb 16.Wbh3 A5
17.¢%d5 e8 1803 B8
19.£2e3 W c6 20.%:c6 B:c6
21.Bacl B£c822.&:c5 B:c5
23.8c¢4

Einschitzung der Stellung:
Aus dem bisherigen Partiever-
lauf geht hervor, dafl Weif3 be-
strebt ist, Figuren zu tau-
schen. Wenn moglich, sollen
nur der Springer und der Liu-
fer auf dem Brett bleiben. Der
schwarze Liufer hat zwar die
Maoglichkeit, am Spiel teilzu-
nehmen, ist aber durch die
Bauern b4, d6, e5 stark in sei-
ner Ausstrahlung gehemmt.
Auch findet er keine Angriffs-



objekte im feindlichen Lager.
Ganz anders der weifle Sprin-
ger. Die schutzlosen weiflen
Felder sind ihm ein willkom-
mener Tummelplatz. In der c-
Linie hat nur Schwarz Pro-
bleme. Wird etwa der Turm
auf c4 getauscht, so verbleibt
er mit einem riickstindigen
Bauern auf d6. Weif3 hat Vor-
teil.

23. ...
24.Dgl1-f1

24.B:b4 Ec3 gibt Schwarz gu-
tes Gegenspiel.

g7~gob

24. ... Bc5:c4
25.d3:c4 f7-£5
26.e4:65 g26:5
27.8f3-d4 f5—f4

Ein weiterer Bauer wird auf
ein schwarzes Feld getrieben,
da 27. ... ed den Nachziehen-
den mit schlimmen Bauern-
schwichen belifit.

28.8Yd4-f£5 ®e8-f7
29.g2—-g3

So gelangt Weifl in den Besitz
des Feldes d5, wo der Zentral-
springer seine Uberlegenheit
gegeniiber dem Liufer demon-
striert.

29. ... f4:g3
30.h2:g3 ®f7-€6
31.8f5-e3 ab-a5
32.8e3-d5 Oc8-h8
33.Df1-g2 h7-h5
34.£2-14

Die positionelle Drohung ist
3565+,

34. ... Se7-d8
35.(0g2 13 De6-£5
36.8el-h1

Es droht 37.8:h5+ B:h5
38.g4+ Mgb6 39.gh+ D:h5
40.fe de 41.®e4, und Schwarz
kann kapitulieren.

36. ... e5-e4+
37.Df3-g2 Df5-gb
38.g3-g4 Eh8-h7
39.g2-g3 h5-h4+

Gegen die verbundenen wei-
Ben Freibauern ist Schwarz
machtlos.

40.%0h3 Bh8 41.Bd1 &f7
42.0el

Schwarz gab auf.

1.2.2. Der Einfluf§ gegnerischer
Bauern anf die Beweglichkeit
des Ldufers

Gelingt es gegnerischen Bau-
ernketten, einen Liufer ,zu
fangen®, dann stehen die
Chancen fiir seine Befreiung
noch schlechter, denn sie sind
zum groflen Teil vom Spiel
des Kontrahenten abhingig.
Dieser wird aber kaum gewillt
sein, kampflos das , Gefingnis“
zu 6ffnen. So bleibt meist nur
Stillhalten und Hoffen oder
Opfern, wenn es dadurch die
Maoglichkeit einer Kompensa-
tion gibt. In der Partie Miles—
Smyslow bekommt der Liufer
nie eine Chance und wartet
nur auf das Partieende. Bei So-
kolow-Ribli kalkuliert der un-
garische Grofimeister in der
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entscheidenden Phase falsch,
nachdem ihm sein sowjeti-
scher Kollege noch einmal
Kontermoglichkeiten zuge-
steht. Ribli~Haik zeigt, wie
mit taktischen Mitteln der ge-
fangene Laufer zur Strecke ge-
bracht wird.

Partie Nr. 40
Miles—Smyslow,

Dortmund 1986

1.d4 d5 2.c4 c6 3.9 3 86
4.81¢3 dc 5.8)e5 b5 6.g3 g4
7.80f4 2 :e5 8.&:e5 A)d7
9.£202 9):e5 10.de S&d7 11.24
b4 12.8Ye4 Wc7 13.d4 BdS
14.0-0-0 L6 15.%:d8+
W.d8 16.3:d8+ ®:d8 17.891g5
M7 18.9):e6+ fe

Einschitzung der Stellung:
Beide Seiten haben sich in der
Eroffnung nichts geschenkt
und sind ohne Mittelspiel-
phase in ein Endspiel oiberge-
gangen. Weif} ist besser ent-
wickelt und kann sofort die
schwarzen Bauernschwichen
aufs Korn nehmen. Schwarz
muf} erst einmal seine Figuren
ins Spiel bringen, wird aber
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dabei mit der Entwicklung des
Laufers Probleme bekommen.
Eine natiirliche Enewicklung
des Langschreiters verhindert
der eigene Doppelbauer, wih-
rend die Fianchettierung im
weilen ,Bauerngefingnis®
e5-f4-g3-h4 enden soll. Der
schwarze Mehrbauer spielt
keine Rolle. Die weiflen Chan-
cen miissen als deutlich besser
eingeschitzt werden.

19.h2-h4
20.f2-f4

g7-g6b

Schon ist das ,Gefingnis® zu,
von dessen Offnung die
schwarzen Uberlebenschancen
abhingen.

20. ...
21.Mc1-d2

h7-hé6
L f8-g7

So kann wenigstens der
schwarze Turm mitspielen.

22.Bhi-c1 Bh8-d8+
23.Bd2—e3 c4-c3
24.b2:c3 b4-b3
25.8c1-b1 Hd8-bs
26.Lg2-e4 g6-g5
27.h4-h5!




Danach ist nicht zu sehen, wie
der schwarze Liufer noch ein-
mal ins Spiel kommen soll.
Weifl wird die Partie mit einer
~Mehrfigur” beenden und
steht hier bereits auf Gewinn.
27. ... b2 28.¢bd2 Bb3
29.82¢2 Bbb 30.£2d3 Eb3
(Zeitnot) 31-&c2 Eb6 32.c4
c5 33.80c3 a5 34.52b3 gf 35.¢f
hd7 36.8:b2 De8 37.8b1
df7 38. 8 gl S2h8 39.Luc2
Lg7 40.8g6+ g8 41.8d1.
Ein schwarzer Bauer auf dem
Damentfliigel wird erobert und
der entstehende weifle Frei-
bauer umgewandelt. Schwarz
gab auf. Das ,Einmauern® des
schwarzen Liufers durch die
weiflen Bauern wurde sehr
zielstrebig verfolgt und durch-
gefiihrt.

Partie Nr. 41

Sokolow-Ribli,

Montpellier 1985

1.e4 c5 2.93f3 d6 3.d4 cd
4.8):d4 91f6 5.8)c3 ab 6.f4
W7 7.2e2 e6 8.0-0 Se7
9.®h1 0-0 10.a4 $)c6 11.%e3
Oe8 12.2263 Ob8 13.¢d2
£d7 (13. ... 925 14. W2 D4
15.Lc1, gefolgt von 16.b3 und
17.€2b2, ist giinstig fiir Weifl)
14.891b3 b6 15.g4 2c8 (der
Liufer soll auf der Diagonale
a8-h1 zum Einsatz kommen
und gleichzeitig dem Springer
das Feld d7 rdumen) 16.g5
Ad7 17.L¢2 a5 18.t4f2
$2£8 19.8ad1 $1c4 20.Lc1 b5
21.ab ab 22.EBd3 (iiber die
dritte Reihe kann der Turm

giinstig ins Angriffsgeschehen
eingreifen) 22. ... g6 23.Eh3
Qg7 24.f5 Sce5 25.Mh4 518
26.f6 £h8

Einschitzung der Stellung:
Nach turbulentem Er6ffnungs-
verlauf ist eine spannende
Mittelspielstellung entstanden,
in der beide Seiten ihre Chan-
cen haben. Weif} ist in der h-
Linie mit zwei Schwerfiguren
drohend aufmarschiert, aber
der Springer auf {8 schiitzt die
schwarze Majestit zuverlissig.
Um seinen Angriff zu verstir-
ken, wird Weif3 frische Krifte
heranfithren miissen. Am Da-
menfliigel hingegen hat Weif3
Probleme. Seine beiden Sprin-
ger stehen ungliicklich, und
der Bauer c2 ist schutzbediirf-
tig. Nicht unerwihnt bleiben
darf der hervorragend po-
stierte schwarze Zentralsprin-
get, der sowohl das Zentrum
als auch beide Fliigel kontrol-
liert. Entscheidend fiir den
weiteren Partieverlauf wird
sein, ob Schwarz in der Lage
ist, seinen Liufer auf h8 zu
befreien, oder Kompensation
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fiir dessen unbefriedigende
Stellung erreicht.

27.2Yb3-d4 b5-b4
28.9¢3-d1 $c8-ab
29 Bfl—el Be8—c8

Schwarz verstirkt seinen
Druck gegen c2. Vorerst filit
die schlechte Position des Liu-
fers h8 kaum ins Gewicht.

30.2d1-e3 h7-h5
31.91d4-13

Das ,Schlagen im Voriberge-
hen“ (31.gh e. p.) kam nicht
in Betracht, da der Bauer {6
auf Dauer nicht zu halten
wire und der gefangene Liu-
fer chne Probleme die Frei-
heit erlangen wiirde. Stirker
war sicher 31.8)df5! Be8
32.5)g3, und das Springerop-
fer auf h5 hingt wie ein Da-
moklesschwert iiber der
schwarzen Stellung. 31. ...
He8 ist freilich noch die beste
Verteidigung, denn 31. ... ef
32.9)d5 t:c2 33.9)e7+ Dh7
34.%:h5+ mit folgendem Matt
ist nicht spielbar. Nicht besser
ergeht es Schwarz nach 31. ...
gf 32.:h5 Segb 33.ef. In all
diesen Varianten ist ausschlag-
gebend, dafl der weifle Bauer
f6 und der eingesperrte
schwarze Liufer h8 dem
schwarzen Konig so gut wie
alle Fluchtmoéglichkeiten neh-
men.

31. ... & f8-d7

Dieser Springer ist nicht mehr
an h7 gebunden, und so kann
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er seinen Zentrumskollegen
stiitzen.

32.9f3-d2

Weifl mufd die h-Linie aufrei-
Ben, und dies ist nur mit
einem Opfer auf h5 méglich.
Also witd ein Springer nach
g3 beordert.

32. ... D818
33.9 d2-f1 b4-b3
34.89)f1-g3 hf8—-e8
35.8)g3:h5

Weifl mufd entschieden etwas
unternehmen, sonst sieht es
am Damenfliigel schlecht fiir
ihn aus. Also wird wie ge-
plant, der Springer geopfert.

35. ... g6:h5
36.%h4:h5 Se5-gb
37.9e3-£5

Schwarz muf} sich ein Flucht-
feld fiir den Konig schaffen.
Da er eine Mehrfigur besitzt,
sollte er mit 37. ... 9de5 auch
weiterhin auf die Dienste sei-
nes Liufers h8 verzichten. Bei
einem Rickopfer auf {6 ist die
Kontrolle der schwarzen Fel-
der wichtig, und so kann nur
37. ... 8):f6 38.gf R:f6 emp-
fohlen werden. In beiden Va-
rianten hitte Schwarz auf kei-
nen Fall die schlechteren
Chancen. Sicher in Zeitnot
und unter dem Eindruck der
Partie, in welcher der Liufer
h8 immer das Sorgenkind des
Nachziehenden war, entschei-
det er sich ,Jogisch®, diesen
zuriickzuopfern.



37. ... S h8:f6?
38.g5:16 eb:f5

So hatte es sich Schwarz
vorgestellt, aber plotzlich ent-
scheidet doch noch die Batte-
rie in der h-Linie.

39.e4:£5+ A gb—e5
40.Wh5-h8+ S d7-f8
41.th8:f8+

Schwarz gab auf.

Partic Nr. 42

Ribli-Haik,

Saloniki 1984

1.81£3 b6 2.c4 b7 3.d4 €6
4.23 916 5.9¢3 Sed (besser
ist 5. ... d5, denn jetzt baut
sich Weifl ein starkes Zentrum
auf) 6.9):e4 S1:e4 7.8d2 &b7
8.4 Wf6 9.d5 c6 10.89)f3 cd
11.cd L5 12.£d3 a5 (nach
12. ... ed 13.e5 erhilt Weifl
starke Initiative) 13.0-0 e5

Einschitzung der Stellung:
Durch seinen Entwicklungs-
rickstand ist Schwarz bestrebt,
eine Offnung der Stellung zu
verhindern. Dies verdeutlicht
sein letzter Zug. Allerdings ist
jetzt der Laufer b7 auf der

Diagonale a8-h1 ohne Aus-
sicht auf Zukunft. Er soll des-
halb auf der Diagonale a6—f1
ins Spiel kommen oder ge-
tauscht werden. Eine taktische
Finesse von Weifl unterbindet
diese Absichten und bringt
dem weiflfeldrigen schwarzen
Liufer grofle Probleme. Weif3
hat kiaren Vorteil.

14.b2-b4! a5:b4
15.L2c1-g5 W f6—d6
16.23:b4 £.¢5:b4
17.8a1:a8 £ b7:a8
18.td1-al f7-f6

So gut wie erzwungen, da
sonst 19.4):e5 den wichtigen
Zentrumsbauern verliert.
Schwarz kann nur noch versu-
chen, Schlimmeres zu verhin-
dern.

19.&g5-d2!  £2b4-a3

Etwas linger konnte sich
Schwarz in der folgenden Va-
riante halten: 19. ... £:d2
20.2):d2 £2b7 21.Ma7 W7
22.81c4, gefolgt von 23.Bcl,
aber auch hier ist Materialver-
lust nicht zu verhindern.

20.2d2—c1!

Schwarz gab auf, da 20. ...
Q:cl 21.8:c1 $&b7 22.Ma7
eine Figur verliert. Die Bauern
e4 und d5 in Verbindung mit
der offenen a-Linie und dem
Entwicklungsvorsprung des
Anziehenden lielen die Pro-
bleme des weiffeldrigen
schwarzen Liufers schnell par-
tieentscheidend werden.
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2. Die ungleichfarbigen Liufer

Ungleichfarbige Liufer sind
ein wichtiger Komplex der
Schachstrategie. Sie sind da-
durch gekennzeichnet, daf} sie
sich auf verschiedenen Farben
bewegen, sich also nicht tau-
schen oder behindern kénnen
und ausschliefllich auf der
ihnen in der Grundstellung
zugewiesenen Farbe agieren.

2.1. Die ungleichfarbigen
Liufer im Mittelspiel

In dieser Partiephase haben
ungleichfarbige Liufer vor al-
lem die Aufgabe, Druck auf
schwache Punkte in der geg-
nerischen Stellung auszuiiben
und aktiv den Angriff zu un-
terstiitzen. Die unterschiedli-
che Farbe des Weges ist oft
nur dufleres Zeichen ihrer Un-
gleichheit. Haufig unterschei-
den sie sich betrichtlich in
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ihrer Wirksamkeit und Aus-
strahlungskraft.

2.1.1. Die ungleichfarbigen
Liufer speziell im Angriff

Bei der Unterstiitzung eines
Angriffs, sogar bei der An-
griffsfihrung, spielen unglei-
che Liufer oft eine entschei-
dende Rolle. Das kann einfach
damit erklirt werden, dafl der
Gegner keinen Liufer gleicher
Farbe mehr besitzt und so
eine Angriffsdiagonale kaum
neutralisieren kann. Auf dieser
Diagonale wird der Liufer
zum uneingeschrinkten Herr-
scher. Gelingt es ihm noch,
die Dame vor sich auf der
Diagonale einzusetzen, ist es
um den gegnerischen Koénig
meist geschehen.

Partic Nr. 43

Vogt—Bielczyk,

Zinnowitz 1977

1.e4 ¢5 2.3 N6 3.d4 cd
4.8):d4 )6 5.9¢c3 db6 6.82g5
e6 7.Wd2 a6 8.0-0-0 &d7 9.f4
b5 10.2.:£6 gf (bekanntlich ist
10. ... W:f6 11.e5de 12.2):b5
vorteilhaft fiar Weifl) 11.@0b1
Wh6 12.9):c6 L:c6 13.82d3
5 (13. ... h5 14.Bhfl
0-0-0 15.f5 sieht Weifs im



Vorteil) 14.Ehf1 0-0-0 15.£5
d5? (relativ besser ist 15. ...
Se7 16.fe fe 17.9)e2 mit der
Idee 17.4)f4, und der weifle
Vorteil hiit sich in Grenzen)
16.ed ed 17.Lse4! &2d6
(schutzlos bleibt der schwarze
Konig bei 17. ... d4 18.L:c6
W:c6 19.%d3 W:g2 20.£4)
18.2):d5 L:d5 19.2:d5 Q:h2

Einschirzung der Stellung:
Bei gleichem Material hat
Weifs auf dem Damenfliigel
eigentlich einen Mehrbauern,
da die schwarzen Konigsfli-
gelbauern entwertet sind.
Mehr zu Buche schligt aller-
dings die stark geschwichte
schwarze Konigsstellung. Die
schwarzen Damenfliigelbauern
sind vorgeriickt und somit fiir
Verteidigungsaufgaben un-
brauchbar. Die Diagonalen
zum schwarzen Kénig sind of-
fen wie Scheunentore. Da un-
gleiche Liufer auf dem Brett
sind, wird der weifle Liufer
auf seiner Angriffsdiagonale
h1-a8 nicht zu bremsen sein.
Da die Laufer nicht nur un-
gleich in der Farbe, sondern

vor allem auch in der Wirkung
sind, ist die weifle Kénigsstel-
lung absolut sicher. Die Fesse-
lung in der d-Linie kann von
Schwarz nicht ausgenutzt wer-
den. Weify erhilt starken An-
griff.

20. 3 f1-£3 S h2-e5

Die Drohung 21.Ec3 konnte
noch problemlos abgewehrt
werden.

21.83-d3

Die Konzentration der weiflen
Schwerfiguren in der d-Linie
sieht imposant aus, ist aber
auch mit der konkreten Dro-
hung 22.£2b7+ verbunden.

21. ... Bd8-dé6

Sofort zum Verlust fihrt
21. ... Bd7 22.2e6!

22.&.d5:£7 BEh8-d8

Schwarz hofft auf Tausch der
Schwerfiguren und opfert,
um Zeit zu gewinnen, einen
Bauern. In einem reinen End-
spiel mit ungleichen Liufern
wiren seine Remischancen
grof. Weif3 hat natiirlich an-
dere Vorstellungen.

23.&67-d5 ®c8-b8
24.g2 g4 h7-h6?
25.82d5-h1

25.b4, gefolgt von 26.4:hé,
wiirde einen weiteren Bauern
gewinnen. Weifd setzt jedoch
auf die Angriffsdiagonale
h1-a8. 26.Mg? ist nicht mehr
zu verhindern.
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25. ... ®bh8-a7

26.8d2-g2

Fiir eine optimale Angriffsge-
staltung haben die weifle
Dame und der Liufer genau
die richtige Aufstellung einge-
nommen. Sie sind von dieser
Diagonale nicht mehr zu ver-
treiben und werden nun die
Attacke steuern.

26. ... Wes5—c7
27.8d1-c1 Hde-d4
28.8d3:d4 8ds:d4
29.c2-c3 Bd4-d8
30.tMg2—ed  HcT—bo
31.&2h1-£3

Weifl mochte seinen Turm auf
der h-Linie zum Einsatz brin-
gen.

31. ... a6-2a5
32.8c1-h1 b5-b4
33.¢3-c4 b4-b3
34.22-a3 ab-a4
35.g4—g5!

Weifd steht auf Gewinn, da

35. ... hgan 36.0h7+ Qc7
37.¢c5 oder 36. ... ®ab 37.¢5
Wh5 38.&2e2 scheitert.

35. ... Se5:h2
36.c4—c5!

Damit wird das letzte
schwarze Strohfeuer ausge-
16scht.

36. ... Wb5 37.(D:b2 He8
38.¥d4 He2+ 39.0b1 Be5

40.c6+
Schwarz gab auf.

70

Partie Nr. 44
Hulak-Spasski,

Toluca 1982

1.d4 £)f6 2.c4 €6 3.91¢3 d5
4.g5 Qe7 5.cd ed 6.€3 0-0
7.£2d3 9Ybd7 8.Wc2 He8
9.891ge2 c6 10.h3 28
11.0-0-0 a5 12.¢hb1 b5 13.g4
a4 14.91g3 a3 15.b3 a5
16.Bhgl Dh8 (vorbeugend
tritt der Koénig aus der g-Li-
nie) 17.8)ce2 &d7 18.9)f5
2:£5 19.gf Dac8 20.9)4
£18d7 21.%e2 c5 (es hat den
Anschein, daf3 Schwarz mit
seinen Angriffsbemithungen
besser vorankommt) 22.dc
2:c5 23.£:1621 X:66
24.9):d5

Einschitzung der Stellung:
Dieser Bauerngewinn auf d5
war sicher keine gliickliche
Entscheidung von Weif3. Als
Folge einer taktischen Riposte
wird Schwarz den starken An-
griffsldufer auf der Diagonale
al-h8 halten und den weiflen
Kénig nicht mehr zur Ruhe
kommen lassen. Auch die
schwarze Dame kann auf die-
ser Diagonale schnell zum



Einsatz kommen. Die Konigs-
stellung des Nachziehenden
wirkt sicher, zumal der An-
griffsldufer auch noch das Feld
g7 tberdeckt. Schwarz hat
eine anhaltende Initiative und
ist im Vorteil.

24. ...
25.Hd1-cl

Nc5-a4!

Zum schnellen Matt fithrt
25.ba ba.

25. ...
26.9)d5:c3?

Nad-c3+

Hier verpafit Wei} seine letzte
Chance, Gegenspiel zu erlan-
gen. Geschehen mufite
26.8:c3 S2:c3 27.16.

26. ... Bc8:c3
27.8g1-d1  tha5_bd
28.&5d3-¢2 Hc3:e3!
29.We2-d2

29.fe scheitert nach 29. ...
Wc3 wieder daran, dafl Weill
keinerlei Kontrolle iiber die
Diagonale al1-h8 besitzt.

29. ... Be3-c3

Es ist klar, dafl Schwarz am
Damentausch kein Interesse
hat. Die Dame soll in Verbin-
dung mit dem Liufer den An-
griff erfolgreich abschlieflen.

30.83d1-el He8:el
31.Wd2:el

Nach 31.3:e1 h6 wiirde sofort
B:b3+ drohen.

31. ...
32.Bct1-d1

h7-h6
®h8-h7

Da der schwarze Liufer nicht
die Absicht hat, seinen idealen
Standpunkt zu verlassen, steht
der Konig auf h7 sicher.

33 tel—e2 Bc3:h3
34.We2 el tba—c5
35.0b1~cl

Dieser Konigszug erméglicht
einen schonen Abschlufl.

35. ... Eh3:b3t
36.22:b3 a3-a2

Grofler Materialverlust ist
nicht zu vermeiden.
Weifl gab auf.

Partie Nr. 45
Chandler-Ribli,

London 1984

1.ed c5 2.93£3 d6 3.d4 cd
4.8):d4 9)f6 5.8)¢3 a6 6.2e3
€6 7.£4 b5 8. f3 @2h7 9.2d3
Abd7 10.g4 b4 11.8ce2 S5
12.89g3 4)fd7 13.0-0-0 gb
14.0hfl g7 15.65 Se5
16.%e2 0-0 17.Db1 He8
18.0f2 Bc8 19.3df1 d5 (der
weifle Flugelangriff wird mit
einem Gegenspiel im Zentrum
beantwortet) 20.8):e6 £ :eb
(nach 20. ... fe 21.f6 gewinnt
Weifl die Figur unter giinsti-
gen Umstidnden zuriick) 21.fe
B:e6 22.%2c1 Bc7 23.9365 de
(23. ... gf 24.gf gibt Weif} aus-
gezeichnete Angriffschancen
in der g-Linie) 24.9:g7 D:g7
(Schwarz hitte sich fiir 24. ...
ed 25.9):e6 de 26.4):d8 eftl
27.8:f1 Se4 entscheiden
milssen) 25.S2:e4 £):g4
26.t4:g4 H.e4 27.tg3
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Einschitzung der Stellung:
Nach scharfer Eroffnungsbe-
handlung und vielen Verwick-
lungen im Mittelspiel sind die
Rauchschwaden erst einmal
verzogen. Aber sicher nicht
lange, denn die heterogenen
Rochaden, die ungleichfarbi-
gen und ungleichwertigen
Liufer sowie die angriffsorien-
tierten Schwerfiguren sorgen
fir genug Zindstoff. Schwarz
hat einen Mehrbauern, der je-
doch vorerst kaum ins Ge-
wicht fallt. Viel interessanter
ist, wer schneller Drohungen
gegen den feindlichen Kénig
aufstellen kann. Da scheint
Weifl, mit dem Schach auf b2,
das bessere Ende fiir sich zu
haben. Schwarz sollte versu-
chen, den Druck gegen ¢2 zu
verstarken, oder er wird in die
Verteidigung gedringt. Die
Chancen sind als etwa gleich-
wertig einzuschitzen.

27. ... Bc7-d7
28.b2-b3 g7 -g8
29. 024 ab-a5
30.h2-h4 h7-h5

Der Lauf des weiflen h-Bauern

72

mufd gestoppt werden, sonst
werden noch mehr Linien ge-
gen den schwarzen Kénig ge-
offnet.

31.0f4-f6
32.Mg3-e5

Das Gegenspiel auf c¢2 kommt
zu spit. Weifd forciert bereits
den Mattangriff. Die Ungleich-
heit der Liaufer entscheidet
wiederum die Partie. Schwarz
hat jegliche Kontrolle iiber die
Diagonale a1-h8 verloren.

33.Bf6-b6!

Deutlicher ist die Schwiche
der schwarzen Felder nicht zu
demonstrieren. Es droht
34.83b8, und 33. ... ¥:h6
scheitert an 34.We8+ (g7
35.2b2+. Auch 33. ... B¢7
34.$b2 fihrt zu einem
schnellen Sieg.

33. ... Sed:ic2+

He4-g4
Lb7-e4

Ein letzter Versuch, ohne
Aussicht auf Erfolg.

34.®:c2 Bc7+ 35.0b1
Wd3+ 36.0al w3+ 37.8b2
H.e5 38. B b8+!

Schwarz gab auf, da noch ein
Turm auf der Verlustliste er-
scheint.

Partie Nr. 46
Karpow—Kasparow,

4. WM-Matchpartie,

Moskau 1985

1.d4 d5 2.c4 €6 3.83¢3 Ke7
4.8£3 916 5.8285 h6 6.£2:£6
£2:£6 7.e3 0-0 8.Mc2 Qa6
9.8d1 ¢5 10.dc a5 11.cd



A:c5 12.Md2 (12.d6 war mog-
lich, aber Schwarz erhilt nach
12. ... &d7 und 13. ... Dac8
eine starke Initiative) 12. ...
d8 13.21d4 ed 14.22e2 b6
15.0-0 Ded 16.Mc2 N :c3
17.%:c3 Se6 18.Wc2 Hac8
19.Wb1 Bc7 20.3d2 Bdc8
21.8):e6 fe (nach 21. ... t:e6
ist d5 eine deutliche Schwi-
che)

Einschitzung der Stellung:
Mit seinem 21. Zug traf Weifl
eine wichtige strategische Ent-
scheidung. Der Tausch des
Zentralspringers gegen den
Liufer geschah mit der Idee,
die Diagonale b1-h7 zu
schwichen. Da nur der Anzie-
hende einen weif3feldrigen
Liufer besitzt, kann diese Dia-
gonale als Aufmarschbasis fiir
einen Angriff gegen den
schwarzen Koénig dienen. Der
Schutzwall des weiflen Konigs
ist besser intakt. Schwarz ver-
traut auf die aggressive Stel-
lung seiner Tarme und den
Druck gegen b2. Das mate-
rielle Gleichgewicht ist nicht
gestort. Weifl hat jedoch —

wegen der Schwiche der Dia-
gonale b1-h7 und des Bauern
e6 — das bequemere Spiel. In
der folgenden Manévrierphase
werden wir sehen, ob es Weifl
gelingt, die Diagonale zu nut-
zen.

22.%g4 (die schwarze Dame
wird an eb gebunden; 22. B £d1
Whb4 mit der Idee 23. ... W:d2
fithrt zu gleichem Spiel)

22. ... Bc4 23.h3 Wco
24.¥%d3 ®h8 25.8fd1 a5
(Schwarz wird am Damenfli-
gel aktiv) 26.b3 Bc3 27.We2
L8 28.&h5 £2d8 29.£g6 b5
30.£2d3 b4 31.¥%g4 (die Dro-
hung 32.%g6 ist deutlich)

31. ... Me8 32.e4 S2g5 33.8c2
(33.0e2 Bf4 ist nicht zu
empfehlen) 33. ... H:c2 (nach
33. ... tc6 34.te2 B8
35.8:c3 bc 36.ed ed 37.8c2
erobert Weifl bereits die Dia-
gonale b1-h7) 34.L:c2 Wc6
35.e2 Wc5 (36. ... B:f2
37.W:62 Qe3 ist die versteckte
Drohung) 36.3f1 c3 37.ed
ed 38.©2b1 Wd2 39.¢e5 Td8
(Schwarz mangelt es an
brauchbaren Ziigen, da 39. ...
d4 40.e4 Dg8 41.2d3 noch
ungiinstiger aussieht) 40.%f5
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Einschitzung der Stellung:
Weifl konnte ein wichtiges
Teilziel erreichen. Die Diago-
nale b1-h7 ist in seinem Be-
sitz, und Schwarz kann nichts
dagegen unternehmen. Nun
wird es darauf ankommen, das
Zusammenspiel der weiflen Fi-
guren zu optimieren. Vor al-
lem der Turm muf ins Spiel
einbezogen werden. Es geniigt
nicht, den schwarzen Kénig
einfach nach {7 zu treiben.
Weitere Drohungen miissen
folgen. Schwarz ist zur Passivi-
tit verurteilt. Er muf} sich dar-
auf beschrinken, Drohungen
abzuwehren. Der Anziehende
darf nur nicht zulassen, daf}
der d-Bauer seinen Liufer ein-
sperrt. Weifd ist im Vorteil.

40. ... BHh8-g8
41.Mf5-e6+ Dg8-h8

Es ist klar, daB 41. ... f8?
42.Q.06 Wf4 43 Bel mit der
Drohung 44.%%e8+ nicht geht.

42.WMeb~gb ®h8-g8
43.g6-e6+ Dg8-h8
44.L2b1-£5 Wd2—c3
45.Me6-g6  Dh8—g8
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46.2f5-¢6+ Dg8-h8
47.%2e6-f5

Zeitgewinn!

47. ... ®h8-g8
48.g2~¢3 Bg8-18
49.Dgl-g2 Wc3-£6
50.t4g6-h7

Damentausch ist natiirlich
nicht im Sinne von Weifl.

50. ... Wf6—£7

Mit 50. ... gb 51.%2:g6 Wg7
52.f4 ££6 53.3d1 konnte
Schwarz zwar Damentausch
erzwingen, aber unter Preis-
gabe eines wichtigen Bauern.

51.h3-h4 Lg5-d2
52.8f1-d1 2d2-c3
53.0d1-d3

Der weifle Turm nimmt am
Angriff teil.

53. ... B d8-dé6

Schlechter ist 53. ... tg8
54.Mg6 W7 55.¥b6, und die
schwarze Verteidigungskunst
ist iiberfordert.

54.8d3-f3 dfg—e7

Widerlegt wird 54. ... Bf6
durch 55.8e3 B:f5 56.Wh8+
g8 57. De8+ D:e8

58 .08+ Dd7 59.64.

55.t%h7-h8 d5-d4

Das Turmschach auf e3 muf§
verhindert werden.

56.h8—c8

Alle weiflen Figuren sind nun



am Angriff auf den schwarzen
Kénig beteiligt. Die Vollstrek-
kung sollte nicht mehr lange
auf sich warten lassen.

56. ... Hd6-f6
57.Wc8-c5+ De7-e8
58.0f3-f4

Nun bekommt der weifle
Turm iiber die 4. Reihe Flii-
gel.

58. ...
59.8f4—e4+

Wf7-b7+
De8-f7

Hiibsch ist noch die Variante
59. ... Be6 60.%c4 B:e4
61.Mg8+ De7 62.M:g7 +.

60.Wc5—c4+ Df7-£8
61.£f5-h7 Bfe—£7
62.Mc4-e6 b7-d7
63.Web6-e5

Schwarz gab auf, ohne sich
Varianten wie 63. ... Wd8
64.tc5+ De7 65.2g6 Wc7
66.0:e7 W:e7 67.Wc8+ oder
63. ... Be7 64.0f4+ Of7
65.tc5+ We7 66.c8+ Wes
67.8:67+ D:f7 68.L2g6+ zei-
gen zu lassen.

Karpow demonstrierte die un-
terschiedliche Wirksamkeit der
Liufer durch ein hervorragen-
des Angriffspiel auf den wei-
flen Feldern.

2.1.2. Die ungleichfarbigen
Ldufer im Zusammenspiel mit
Schwerfiguren

Ungleichfarbige Laufer sind
pridestiniert, mit Hilfe der
Schwerfiguren im gegneri-

schen Lager Schwichen aufzu-
spiiren und diese unter Druck
zu setzen. Es ist ein einfaches
Rechenbeispiel, bei dem ein
weififeldriger Laufer einen
schwachen Punkt auf einem
weiflen Feld angreifen kann,
da der Gegner nicht in der
Lage ist, dieses Feld mit dem
schwarzfeldrigen Liufer zu
schiitzen. Sollte in diesem Fall
kein Gegenangriff moglich
sein, kommt es zu Materialver-
lust, wie uns das Beispiel
Vogt~Frommelt zeigt. Der
Druck gegen einen schwachen
Punkt kann aber auch fiir eine
ginstige Abwicklung genutzt
werden. Lehrreich ist in dieser
Hinsicht die Partie Larsen—
Gligori¢. Da die ungleichfarbi-
gen Liufer ausschliefSlich auf
ihrer Farbe agieren, erfolgt
auch der Einsatz der Schwerfi-
guren hiufig iiber die Laufer-
farbe. Sie kénnen dort unge-
hindert auftreten und laufen
nicht Gefahr, vom gegneri-
schen Laufer angegriffen zu
werden. Die Partie Smejkal-
Voka¢ unterstreicht diese Aus-
sage. Das abgestimmte Auftre-
ten ungleichfarbiger Laufer
und Schwerfiguren im takti-
schen Bereich kann kaum bes-
ser als in Ljubojevic—Noguei-
ras demonstriert werden. Ex-
weltmeister Karpow verwirk-
licht durch ein kraftvolles Zu-
sammenspiel dieser Figuren-
konstellation die Bildung eines
Freibauern und dessen Um-
wandlung gegen Portisch.
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Partie Nr. 47
Vogt—Frommelt,

Nordhausen 1986

1.e4 c5 2.89)c3 d6 3.81ge2 A6
4.d4 cd 5.59):d4 26 6.a4 €5
7.81£3 Q1e7 8.L2g5 L2e6
9.2:6 (Weifl erobert das Feld
d5) 9. ... &:£6 10.91d5 £:d5
(der Springer behindert das
schwarze Spiel, doch durch
den Tausch verliert Schwarz
die Kontrolle iiber die weiflen
Felder) 11.%:d5 Wc7 12.Q2c4
8)ch 13.¢3 0-0 14.0-0 Bac8
15.82a2 91e7 16.Md3 g6
17.g3 (der schwarze Springer
hat am Konigsfliigel keine Per-
spektive) 17. ... Bfd8 18.9d2
Se7 19.8fd1 Bd7 20.a5
Bcd8 21.8)c4 Bf8 (21. ... d5
scheitert an 22.81b6) 22.t4f3
Wd8 23.5b6 Bc7

Einschitzung der Stellung:
Die Aussage, dafl alle weiflen
Figuren — Ausnahme Hal -
aktiver postiert sind als ihre
schwarzen Kollegen, hat volle
Giiltigkeit. Weifl besitzt zwei
Leichtfiguren, die das
schwarze Spiel einengen und
mit d5 einen angenehmen
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Stiitzpunkt fest in der Hand
halten. Dieses Feld vor dem
riickstandigen Bauern zu kon-
trollieren ist strategisch von
Bedeutung. Der riickstindige
Bauer kann nicht aufgeldst
werden und bleibt eine ent-
scheidende Schwiche, die be-
reits einen Turm in die d-Li-
nie gelockt hat. Weiterhin
spricht fiir Weif3, dafl er die
schwarzen Damenfliigelbauern
festlegen konnte und der
schwarze Liufer von seinen
eigenen Bauern behindert
wird. Weif3 hat Vorteil.

24.8d1-d3

Weifl verstirkt den Druck auf
den riickstindigen Bauern.

24, ... Bc7-c6
25.Bal-d1 Ne7~c8
26.9b6-d5 Sf6—e7

26. ... M:25? 27.5):f6+ gf
28.22.d5 Kb6 29.b4 hinterlaft
eine schwarze Ruine.

27.b2-b4 b7-b6

Ein notwendiger Befreiungs-
versuch, der allerdings eine
weitere Schwiche auf a6 hin-
terlafit.

28.25:b6 2Yc8:b6
29.£a2-b3 g7-gb
30.3d1-at Ab6:d5
31.2b3:d5

Schwarz kann diesen listigen
Springer nicht auf dem Brett
lassen. Natiirlich ist ihm der
Liufer auf d5 auch nicht ange-
nehm.



31. ... Bc6-bo

32.8d3-d2

Der Bauer a6 ist die groflere
Schwiche.

32. ... Wwds—d7
33.8d2-a2 Wd7-a7
34.Wf3-d3

Weitere Krifte sind nicht not-
wendig, da der zentrale Laufer
das Feld a8 kontrolliert und
somit die Verteidigung chan-
cenlos ist.

34. ... De8-g7
35.8a2:26 Bb6:a6
36.Wd3:a6 Wa7:a6
37.8al:a6

Der Mehrbauer in Verbindung
mit dem zentralen Liufer ist
Garant des Sieges.

37. ... £5 38.b5 BDb8 39.b6
£.d8 40.b7 SLc7 41.8a4 Qb6
42.Df1 (der Marsch des wei-
flen Konigs entscheidet
schnell) 42. ... Df6 43.De2
h6 44.0a8 Qc7 45.80d3 De7
46.Dc4 T d8 47.0b5 d7
48.LQe6+

Schwarz gab auf.

Partie Nr. 48
Larsen—Gligori¢,

Moskau 1956

1.8Yf3 ¢5 2.e4 d6 3.d4 cd
4.8):d4 91£6 5.81¢3 a6 6.22e2
€5 7.81b3 S1e7 8.0-0 0-0
9.&g5 9bd7 10.24 b6 (10. ...
h6 ist eine gute Alternative)
11.2c4 &b7 12.Me2 Wic7
(12. ... D:e4 13.8):e4 K:g5
14.8:d6 oder 12. ... h6

13.22:£6 2:66 14.Bfd1 mufl
giinstig fiir Weifl eingeschitzt
werden) 13.3fd1 K fc8
14.9d2 h6 15.£2:£6 2):f6
16.£2b3 S2c6 17.9)c4 (Schwarz
mufl etwas unternehmen,
denn 18.a5 oder 18.8)e3 sind
starke positionelle Drohun-
gen) 17. ... :ed (17. ... b5
18.ab ab 19.0:a8 &:a8
20.8e3 kann nicht befriedi-
gen, da 20. ... 8):e4 21.8)cd5
Wd7 ~ 21. ... Wb7 22.89f5 —
22.8):e7+ M:e7 23.41d5 Wh4a
24.¢3 eine Figur verliert)
18.9):e4 d5 19.a5! dc (19. ...
ba 20.9):a5 de 21.4):c6 W:c6
22.2d5 gewinnt die Qualitit)
20.t:c4 T8 21.ab t:b6
22.9)d6 £2b5 23.9):b5 ab
24.¥d5 B:al 25.8:a1 Qc5
(25. ... Wc5 sollte geschehen,
obwohl Weill nach 26.#b7 die

besseren Karten besitzt)

Einschitzung der Stellung:
Die Bauern 2 und 7 sind die
schwachen Punkte. Weifl hat
mit der Dame vor dem Liufer
die aggressivere Aufstellung
eingenommen. Sollte es ihm
gelingen, den Verteidiger von
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{7 abzulenken, ist mit gefihrli-
chen Drohungen gegen den
schwarzen Konig zu rechnen.
Als wichtig fiir Schwarz kann
sich das Luftloch erweisen.
Der giunstig postierte weifle
Turm und die Majoritit am
Damenfliigel sprechen fiir den
Anziehenden. Weif miissen
die besseren Chancen einge-
riumt werden.

26.8a1-a8!

Weifd verstarkt seinen Druck
gegen den Bauern 7.

26. ... Lc5:62+797

Verliert forciert und mufd des-
balb mit einem doppelten Fra-
gezeichen versehen werden.
Die versteckte Abwickiung ist
allerdings auch leicht zu iiber-
sehen. Problematisch fir
Schwarz sind auch die Alter-
nativen: 26. ... 0:a8
27.M:a8+ Suf8 28.Wd5 tha7
29.h4 b4 30.M:e5 We7 31.f5
{6 32.%d5 oder 26. ... W7
27.0:68+ D:f8 28.Wa8+ De7
29.Me4 DB 30.4£5 6
31.%f6 h5 32.Wh8+ De7
33.M g8 Of6 34.Me8 b4
35.80.07.

27.g1-f1  Wb6—£6

Sofort verliert 27. ... B:a8
28.W:a8+ (Dh7 29.8.7.

28.#d5:£7!

Diesen Einschlag hatte
Schwarz sicher ibersehen.
Hervorragend, wie das harmo-
nische Zusammenspiel der
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weiflen Figuren diese Abwick-
lung erméglicht. Die Majoritit
am Damenfliigel garantiert
den Sieg im Bauernend-

spiel.

28. ... W67
29.S2b3:£7 + hg8:f7
30.3a8:(8+ dF7.£8
31.Df1:£2 Dfg—e7
32.Mf2-e3 De7-d6
33.De3-e4 b5-b4

Weifl meistert den ,Rest”
ohne Probleme. 33. ... Peb
34.c3 ®d6 35.b3 Deb 36.h4
h5 37.c4 be 38.bc ©d6 39.¢3
g6 40.c5+ ®:c5 41.De5 st
die Alternativvariante.

34.c2—-c3 b4-~b3
35.c3—c4 g7-g6
36.g2-g4 h6-h5
37.g4:h5 g6:h5
38.h2-h4

Schwarz befindet sich im Zug-
zwang, da 38. ... ®c5 39.D:e5
®:c4 40.Deq zum Gewinn
des schwarzen b-Bauern

fithrt.

38. ... Dd6-cb
39.Ded:e5 ®deb-c5
40.De5-£5

Auch dieses Endspiel hat
noch Ticken, allerdings nicht
fir einen Experten wie Lar-
sen. So ergibt 40.®Me4? nach
40. ... ®:c4 41.0e3 Dd5
42.8d3 de5 nur ein Unent-
schieden. Der weifle Konig
darf erst nach e4, wenn der
schwarze Konig auf c4 ge-
schlagen hat!



40. ... ®e5-d4
41.0f5-£4 ®d4-c5
42.Df4—e5

Zwingt den schwarzen Konig
zum Schlagen auf c4.

42. ... Dc5:c4
43.e5-e4 ®c4-c5
44.Ded—d3 dc5-d5

Der Sieg ist nun eine einfache
Additionsaufgabe.

45.Dc3 De4 46.D:b3 Df5
47.Dc3

Schwarz gab auf.

Partie Nr. 49

Smejkal-Vokac,

CSSR 1986

1.8)3 96 2.c4 g6 3.d4 Sug7
4.3 0-0 5.22 d6 6.8)¢3 c6
7.0-0 Wa5 8.e4 €5 9.h3 A1bd7
10.Bel De8 11.d5 (Weif3 ver-
schiiefit das Zentrum, um Ak-
tivititen am Damenfliigel zu
eroffnen) 11. ... c¢d 12.¢d b5
(Schwarz schwicht unnétig da-
durch das Feld c6) 13.a3 a6
14.52e3 M7 15.81d2 91b6
16.a4 (nach Vorbereitung be-
ginnt die weifle Attacke am
Damenfliigel) 16. ... 41:a4
(schlechter ist 16. ... b4 17.a5
£bd7 18.8)a4, und Schwarz
bekommt Probleme mit dem
b-Bauern) 17.4):a4 ba 18.1:24
£2d7 19.%a3 Bec8 20.8f1
218 21.81c4 Kch8 22.285
®g7 23.Bacl Wd8 24.41a5
(dieser Springer steuert sein
eigentliches Ziel ¢6 an) 24. ...
h6 25.81¢c6! S:c6 26.dc W7
27.20:66+ O:f6

Einschatzung der Stellung:
Weifl hat alle Vorteile in sei-
ner Hand. Es ist berechtigt,
von einer positionellen Ge-
winnstellung zu sprechen. So
besitzt er einen starken Frei-
bauern, der auch noch von der
stirksten schwarzen Figur
blockiert werden muf3.

Der weifle Laufer wird auf d5
ein Prachtfeld besetzen und
von dort seinen Einflufl auf das
gesamte Brett ausiiben. Sein
schwarzer Kollege muf viel
Zeit investieren, um hinter sei-
nen Bauern hervorzukommen
und sich ins Spiel einzuschal-
ten. Die Schwiche von b2 fallt
nicht ins Gewicht und wird
durch a6 kompensiert. Trotz-
dem liegen in der b-Linie die
schwarzen Gegenchancen. Mit
Unterstiitzung des starken Liu-
fers auf d5 werden die weiflen
Schwerfiguren einen Angriff
gegen den schwarzen Konigs-
fliigel inszenieren.

28.%f1-c4  Df6-g7

Der Kénig muf} erst einmal
wieder in Sicherheit gebracht
werden.
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29.2c4~d5

Deutlicher als in dieser Posi-
tion kann der Unterschied der
Liufer in Wirkung und Aus-
strahlung nicht demonstriert
werden.

20. ... $of8—e7

Der schwarze Liufer beginnt
seinen langen Weg auf der Su-
che nach einem geachteten
Platz.

30.8c1-c3
31.8c3-13

Turm und Liufer schwichen
in Zusammenarbeit den
schwarzen Konigsfligel.

Le7-d8

31. ... f7-f6
32.8Bel-d1 ab-a5
33.g3-g4 Bb8-b4
34.0f3.g3  Ha8-bs

Die erste schwarze Drohung
kann zwar leicht abgewehrt
werden, lifit den Nachziehen-
den aber doch wenigstens am
Spiel teilnehmen.

35.8d1-d2 Wc7—e7
36.h3-h4 £ d8-bb

Der schwarze Liufer hat sei-
nen Wunschplatz gefunden,
doch schon ziehen Gewitter-
wolken am Koénigsflagel auf.

37.h4-h5 a5-a4
38.8d2-c2 S&b6-ch
39.Wa3_52

Die weifie Dame muf8 noch
zum Konigsfliigel iiberfithre
werden, um den Angriff in
Schwung zu bringen.
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39. ... Bb4-d4
40.bg1-g2 We7-c7
41.h5:g6 ®g7:g6
42.Wa2-21 Eb8-h8
43.thva1-hi

Uberraschend komme die
Dame auf der ersten Reihe
zum Ort des Kampfes.

43. ... ®e6-g7
44.%%h1-h5

Durch den Angriff gegen £7
im 31. Zug wurde g6 ge-
schwicht. Als Ergebnis dieser
Unternehmen besitzt Weifs
jetzt die totale Uberlegenheit
auf den weiflen Feidern.

44. ... W7 -e7
45 Wh5—f5 Bd4-b4
46. T g3-£3

Schon droht 47.c7, da das Feld
f6 iiberlastet ist.

46. ...
47.g4—gb!

Elegant gespielt, wonach
Schwarz nichts mehr entge-
gensetzen kann. 47. ... fg
scheitert an 48.t%:f8+ {8
49.1:f8 8 50.c7, und 47. ...
hg 48.Eh3 Zh8 49.1:h8
@:h8 50.Mc8+ hg7

51. g8+ Dh6 52.0c1 ist
nicht besser.

47. ... Obb8 48.gh+ D8
49.Eg3 Wh7 50. 0 g6

Schwarz gab auf. Wei3 kann
zwischen mehreren Gewinn-
methoden entscheiden, z. B.
droht 51.c7 Bbce8 52.B¢3

Eh8-f8



B:c7 53.8cg3 OccB 54. 58+
B .08 55.0:6+ .

Partie Nr. 50
Ljubojevi¢—~Nogueiras,

Wijk aan Zee 1987

l.e4 €6 2.d4 d5 3.81¢3 S2b4
4.e5 S1e7 5.22d2 ¢5 6.a3 K:c3
7.82:¢3 9)bcb 8.9€3 cd
9.41:d4 £):e5 10.9):e6 (Weils
beschreitet ungewohnliche
Pfade) 10. ... L:e6 11.£2:€5
0-0 12.2d3 96 13.£2c3 (die
weilen Liufer schauen zum
schwarzen Kénig, aber 13.£¢3
mit Kontrolle von e5 war vor-
zuziehen) 13. ... d4 14.L2d2
e5 15.8:h7+? (geschehen
muflte 15.0-0) 15. ... &:h7
16.Wh5+ De8 17.t:e5

Einschitzung der Stellung:
Der weitere Partieverlauf
zeigt, dafl Weifl an dem Bau-
erngewinn keine Freude hat.
Sein Kénig wird nicht rochie-
ren, und somit ist jegliches Zu-
sammenspiel der weiflen Figu-
ren gestort. Die schwarzen Fi-
guren dagegen harmonieren
prachtig miteinander und wer-
den dem weiflen Konig keine

Ruhe génnen. Schwarz hat kla-
ren Vorteil.

17. ...
18.¥e5-g3

18.0-0 verliert nach 18. ...
¢4 die Qualiti.

18. ... Sre6—cd+
19.®Del-d1 ag8—c8

If8—e8

Dieser Turm nimmt den
Punkt ¢2 ins Visier.

20.b2-b3 Soc4—e2+
21.Bd1-ct d4-d3

Der schwarze d-Bauer wird
dem Anziehenden noch viel
Kummer bereiten, deshalb ist
guter Rat teuer.

22.c2-c3 Se2-h5

Schafft Platz fir die einfallen-
den schwarzen Tiirme.

23.8al-a2 He8-e2
24.&Dc1-bl Oc8-ch
25.2-f3 Sh5-g6

Der Liufer in Verbindung mit
dem d-Bauern und den Tiir-
men sorgt fir taktischen
Zimndstoff.

26.8Bh1-d1 b7-b5
27.a3-a4 b5-b4
28.c3-c4

Natirlich kann Weif3 dem
schwarzen Turm nicht auch
noch das Einbruchsfeld c2
iiberlassen.

28. ... a/-ab
29.h2-h4 Bc6-eb
30.tg3-h3  LBe2-el!
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Einschitzung der Stellung:
31.8B:e1 O:e1+ 32.&2:e1 d2+
entscheidet sofort fiir Schwarz.
So muf} sich Weifs weiter ein-
schniiren lassen. Das Zusam-
menspiel der schwarzen Figu-
ren ist optimal abgestimmt.
Schwarz steht auf Gewinn.

31.Hd1-cl Wd8-d4
32.Wh3-h2

Wie harmlos und abseits ist
doch die weifle Konigin po-
stiert!

32. ...

Nun beteiligt sich auch noch
die schwarze Dame an der Ko-
nigsjagd.

td4—c3!

33.Wh2-b8+ BHeb-e8
34.8cl:el Be8:b8
35.2d2:¢3 d3-d2+
36.Db1-al b4:c3

Weill gab auf.

Partie Nr. 51
Karpow—Portisch,

London 1982

1.e4 ¢5 2.81f3 d6 3.d4 cd
4.9):d4 96 5.21¢3 a6 6.L2e2
€5 7.81b3 Se7 8.0-0 0-0
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9.82e3 S2e6 10.%d2 S1bd7
11.a4 B8 12.25 Mc7 13.Bfcl
(mit der Idee, den Bauern c2
zu itberdecken, um den Sprin-
ger ¢3 bewegen zu konnen)
13. ... Wc6 14.263 Qcd

15. 824 Efd8 16.0b4 (dieses
Turmmanover sieht riskant
aus, ist aber durch den Druck
gegen b7 gerechtfertigt) 16. ...
Wc7 17.91d5 £):d5 18.ed f5
(Schwarz versucht, im Zen-
trum aktiv zu werden) 19.%2e2
£:b3 (19. ... R:e2 20.t4:e2
18, gefolgt von 416, ver-
spricht mehr Gegenspiel)
20.1X:b3 4 (nach 20. ... &f6

verstirkt Weifl seinen Druck
gegen b7 mit 21.t4b4) 21.8&b6
2:b6 22.8:b6

Einschatzung der Stellung:
Weifl besitzt die Majoritiat am
Damenfliigel und Schwarz das
stirkere Zentrum. Es wird von
grofler Bedeutung sein, welche
Bauern schneller in Bewegung
kommen. Diesbeziiglich hat
Weifl giinstigere Perspektiven.
Seine Schwerfiguren sind dar-
auf ausgerichtet, die weile
Bauernlawine zu unterstiitzen.



Besonders der Turm auf b6
steht sehr aktiv. Schwarz
miiflte seine Schwerfiguren
umgruppieren, damit sein
Zentrum beweglich wird. Da-
fur steht jedoch keine Zeit zur
Verfiigung, zumal Weif§ fur
seinen Liufer eine prichtige
Diagonale mit Stiitzpunkt auf
eb besetzen kann. Der Anzie-
hende ist deutlich im Vorteil.

22. ... Qe7-g5
23.@e2-g4 Bc8-b8
24.Bcl-el

Der Turm ist nicht mehr an c2
gebunden. Er wird das Vor-
prellen des e-Bauern verhin-
dern und iiber e4 ins Kampf-
geschehen eingreifen.

24. ... Wrc7-c5
25.8el-e4 Td8-18
26.b2-b4 W57
27.c2—c4

Die Bauernwalze rollt, und es
ist nicht zu sehen, wer sie auf-
halten soll. Alle weiflen Figu-
ren unterstiitzen ihren Vor-
marsch.

27. ... ®e8-h8
28.c4-c5! d6:c5
29.d5-~d6

Abermals geht es mit Tempo-
gewinn vOrwarts.

29. ... Wy c7-d8
30.b4:c5 f4-£3
31.¢hd2-d5 £3:02
32.8ed:e5 Wd8—f{6
33. Be5-£5

Ein Zahnrad greift ins andere.

Der d-Bauer ist nicht mehr
aufzuhalten. Weif3 steht auf
Gewinn.

33. ... Wal+ 34.M:g2 K16
35.d7 ¥W:a5 36.8:b7 (auch
36. B f:06 gf 37.Wd4 hg7
38.%265 entscheidet schnell)
36. ... O:b7 37.¥:b7 thds
38.¢6 a5 39.c7 W:d7 40.Bf4.
Zum Schluf} greift der Liufer
noch einmal ins Geschehen
ein.

Schwarz gab auf.

2.2. Die ungleichfarbigen
Liufer im Endspiel

Im Endspiel mit ungleichfarbi-
gen Liufern steht ein Problem
im Mittelpunkt: Der eigene
Liufer kann einem Bauern
nicht das Uberschreiten von
Feldern der Farbe des gegneri-
schen Laufers ermdglichen.
Dazu benétigt er Unterstiit-
zung. Wir werden uns nun
mit Endspielen beschiftigen,
wo Schwerfiguren diese Auf-
gabe ibernehmen, aber auch
reine Endspiele mit ungleich-
farbigen Liufern betrachten.

2.2.1. Die ungleichfarbigen
Ldufer im Zusammenspiel mir
den Trirmen

Auch im Endspiel steht fiir
ungleichfarbige Liufer beim
Zusammenspiel mit den Tiir-
men die Aufgabe, gemeinsam
Schwichen zu bekimpfen.
Nur hat sich die Anzahl der
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Angreifer und Verteidiger ver-
ringert. Es sind weniger takti-
sche Momente vorhanden, und
das Spiel ist Giberschaubarer ge-
worden. Trotzdem kann mit
geringerem Figurenmaterial,
also Laufer und Turm, ein ge-
fahrlicher Mattangtiff insze-
niert werden. Die noch vorhan-
denen Figuren miissen nur
wirksam postiert sein. Dieser
Fall ist in der Praxis hdufig an-
zutreffen. Meist nutzt der An-
greifer dabei seinen Raumvor-
teil, den frei beweglichen Ké-
nig und die momentane Hand-
lungsschwiche des Gegners,
um Material zu gewinnen oder
Freibauern zur Umwandlung
zu fithren. Die folgenden Par-
tien sind Beispiele fiir ein ef-
fektiv abgestimmtes Auftreten
von ungleichfarbigen Liufern
und Tirmen.

Partie Nr. 52
Utasi—Uhlmann,

Szirak 1985

1.d4 8)1f6 2.c4 g6 3.9)f3 Qg7
4.e3 (recht harmlos) 4. ... 0-0
5.2e2 d6 6.5)c3 2f57.0-0
ed 8.8d2 £):c3 9.bc c5 10.e4
£.d7 11.9b3 Qa4 12.Q2€3
41c6 13.dc dc 14.%:d8 £):d8
15.8):c5 Q26 16.f3 L:c3
17.Bab1 b6 (etwa Gleichge-
wicht) 18.81a6 Se6 19.c5 £1d4
20.2f2 9):e2 21.Lie2 Qe5
22.0f2 Bfc8 (22. ... L4:h2??
verliert nach 23.g3 eine Figur)
23.Bfcl bc 24.$2:¢5 €6 25.83
18 26.f4 B c6 27 fe O :a6
28.a3 B¢829.&e7
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Einschitzung der Stellung:

Bei gleichem Material, chne
Freibauern und mit einem
leicht zu deckendem Doppel-
bauern, sollte es eigentlich ein
schnelles Remis geben. Und
doch gibt es in der Stellung
einen Unterschied von ent-
scheidender Bedeutung: Der
weifle Konig kann sich frei be-
wegen und aktiv am Kampfge-
schehen teilnehmen, sein
schwarzer Kollege dagegen ist
vom Spielgeschehen ausge-
schlossen und Mattgefahren
ausgesetzt. Offensichtlich hat
Weifl das angenehmere Spiel,
obwohl nicht zu sehen ist, wie
daraus Nutzen gezogen wer-
den kann.

29. ... Bac6 30.0:c6 $:c6
31.®e3 a5 32.g4 a4 (auch die-
ser Bauer ist zuverlissig ge-
schiitzt, was kann Schwarz
eigentlich schon geschehen!)
33.h4 h6 34.0d4 Qe8 35.0b7
Lcb 36.0a7 Qb5 37.22d6
Bc4+ 38.0e3 B3+ 39.80d2
B8 (Schwarz darf sich nicht
zu Aktivititen verleiten lassen,
z. B. 39. ... Bd3+ 40.Dc2
Bg3 41.22¢7 B:g4 42.Ba8+



Dh7 43.226 g5 44.h5 und fol-
gendem Matt) 40.Ba5 Qc6
41.Dd3 Qe8 42.g5 S2c6
43.8a7 h5 44.Dd4 hg7
4585

Einschitzung der Stellung:
Eine ldngere Mandvrierphase
ohne besondere Hohepunkte
liegt hinter uns. Die Bauern
am Konigsfliigel blockieren
sich, die Lage fiir den schwar-
zen Konig ist nicht luftiger ge-
worden. Weif} opfert jetzt
einen unbedeutenden Doppel-
bauern, um seinen Kénig zum
Damenfliigel zu fihren. Er
rechnet mit den begrenzten
Zugmoglichkeiten von
Schwarz und plant, diese so
weit einzuschrinken, dafl der
schwarze a-Bauer fillt. Gelingt
dies, wird der weifle a-Bauer
die Entscheidung bringen.

45. ... Lched+
46.Dc5-b5  RKed—c6b+
46. ... £c2 ist die Alternative,

wonach der schwarze Turm
grofle Probleme bekommt:
47.8c7 b3 48.Bc6 L2
49.¢hd7 D g8 50.£2d8, und der

Verlust des Bauern f7 bringt
die Entscheidung.

47.0b5-b6  Dg7-g8
48.8a7-a5 Dg8-g7
49.82d6-c7 Sac6-d7
50.Db6-b7  Dg7-f8

Jetzt eilt der schwarze Koénig
zu Hilfe, jedoch vergeblich.

51.82a5-c5 ®df8—e7

51. ... ®e8 52. K3 firhrt zum
gleichen Gewinnmanover.

52.&c7-d6+ De7-d8
53.22d6~e7 +!

Das folgende Bauernendspiel
ist fiir Weild einfach zu gewin-
nen, da Schwarz seinen a-Bau-
ern nicht verteidigen kann.
53. ... D:e7 54.0:c8 L:c8+
55.:c8 Pe8 56.Dc7 £5 (ein
letzter untauglicher Versuch)
57.gf e. p. g5 58.80d6 f7
(58. ... gh 59.M:e6 h3 60.f7+
®f8 61.20f6 h2 62.e6 mit fol-
gendem Matt) 59.hg h4
60.g6+ D:g6 61.D:eb
Schwarz gab auf wegen 61. ...
h3 62.f7 h2 63.f8t% h1wy
64.Wg8+ (Dh5 65.Wh8+.

Partie Nr. 53

Short—Sax,

Hastings 1983-84

1.e4 c5 2.9£3 d6 3.d4 cd
4.8):d4 96 5.8)c3 gb 6.L2e3
Lg7 7.£3 S1c6 8.d2 0-0
9.g4 (inzwischen ist dieser
Zug recht populir) 9. ... Reb
10.0-0-0 91:d4 11.L2:d4 a5
12.a3 Bfc8 13.h4 Zab8
14.9d5 (14.h5 wurde auch
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schon hiufig gespielt) 14. ...
W.d2+ 15.0:d2 21:d5 (15. ...
:d5 16.ed 91d7 17.&e2, Kar-
pow-Miles, oder 17.2h3,
Miles-Keene, jeweils London
1982, ergab weiflen Vorteil)
16.£2:g7 (bei 16.ed $2:d5
17.82:g7 Q:£3 18.8h3 K:g4
19.B g3 erhilt Schwarz drei
Bauern fiir die Figur, was hier
mit ausreichender Kompensa-
tion gleichzusetzen ist) 16. ...
Se3 17.22d4 £:f1 18. 1 :£1 b6
19.g5 b5 (die Offnung der h-
Linie muf} verhindert werden,
da dann den weiflen Tiirmen
ein Mattiiberfall gelingen
wiirde)

Einschitzung der Stellung:
Wie schon im vorangegange-
nen Beispiel 1t die Stellung
auf den ersten Blick einen
friedlichen Ausgang vermuten,
es gibt keine ernsten Schwi-
chen. Und doch besteht ein
wesentlicher Unterschied:
Trotz reduzierten Materials
liuft der eingeengte schwarze
Konig Gefahr, einem Angriff
ausgesetzt zu werden. Diesen
kann der vorprellende weifle
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f-Bauer in Verbindung mit
dem zentral postierten weiflen
Laufer einleiten. Ginstig fiir
Weif} ist auch sein aktiver K6-
nig.

20.f3-f4

Konsequent, denn 20.gh e. p.
f6, gefolgt von f7 und Eh8,
bringt nichts.

20. ... $1e6-h3
21.8f1-£2 Bc8~ch
22.f4-f5 Eb8—e8
23.b2-b3 &h3-g4
24.®Dcl1-b2

Weifl droht, mit Hilfe des Ké-
nigs auch noch am Damenfli-
gel Unruhe zu stiften.

24, ... a7-ab
25.a3—a4 b6-b5
26.a4:b5 ab:b5

Die Einengung am Damenflii-
gel ist jetzt zwar verhindert,
dafiir steht aber der schwarze
b-Bauer sehr wacklig.

27.2d4-c3 Bc6-c5
28.f5-£6

Es droht 29.fe 8:e7 30.15:d6,
und die achte Reihe wire tod-
lich schwach.

28. ... Bc5-c6
29.8d2-d5 e7:f6
30.£2¢3:£6 Be8:e4
31.Ed5:b5 S24—c8
32.8f2-d2 he8-f8

Der schwarze Konig versucht,
den drohenden Fesseln zu
entrinnen. Schlecht ist 32. ...
I3:h4?, denn nach 33.3b8



und 34.2:d6 ist es um den
Nachziehenden sofort gesche-
hen.

33.c2-c4 ®f8-e8
34.Bb5-d5 He4:h4

34. ... Oeb 35.¢5 brichte das
Zusammenwirken des weiflen
Liufers mit seinen Tiirmen
voll zur Geltung.

35.8d5:d6 Hc6:d6
36.0d2:d6 $2c8-d7
37.c4—c5

Schwarz gab auf. Der Lauf des
c-Bauern entscheidet.

Partie Nr. 54
Boleslawski—Kotow,

Moskau 1942

l.ed ¢5 2.5f3 €6 3.d4 cd
4,.8):d4 516 5.8)c3 4)ch
6.91db5 d6 7.L2f4 e5 8.Lg5 26
9.£2:f6 gf 10.9)a3 b5 11.8d5
Qeb (inzwischen ist die Theo-
rie natiirlich weiter, und

11. ... £5 spart ein Tempo)
12.c3 Qg7 13.9)¢2 £5 14.ef
£2:65 15. 9 ce3 L2eb 16.4f3
0-0 17.£2d3 (der Anziehende
besitzt die Kontrolle iiber die
weiflen Felder und nutzt dies)
17. ... 2e7 18.89):e7+ W:e7
19.0-0 g5 20.Qed4 Kad8
21.£:d5 Wf4 22. 81d1 Dfes
23.g3 W:f3 24.22:f3 ©h6
25.81d5 £:d5 26.&:d5

Einschitzung der Stellung:
Weifl besitzt einen dominie-
renden Liufer, der durch
seine zentrale Position das ge-
samte Brett beherrscht. Seine
Bauernformation ist ohne
schwachen Punkt. Die
schwarze Stellung krankt an
Bauernschwichen. Da ist das
unbewegliche Zentrum mit
dem riickstindigen Bauern auf
dé6, aber auch der Bauer h7
und der Damenfliigel sind An-
griffsobjekte. Die geschwich-
ten weillen Felder im schwar-
zen Lager werden zum Ziel-
punkt der aktiven Figuren des
Anziehenden. Weifl hat Vor-
teil.

26. ... BEb8 (schon 27.a4
muflte unterbunden werden,
da Weifl auch noch in den Be-
sitz der offenen a-Linie ge-
langt) 27.Qe4 K28 28.11d3
Bec8 29.£2d5 Bc7 30.&bg2
g7 31.g4! (verhindert 31. ...
f5 und sichert die Dominanz
des Anziehenden auf den wei-
flen Feldern) 31. ... Qe7
32.0g3 h6 33.Ef3 (langwie-
rige Mandver mit dem Ziel,
Schwichen zu schaffen, sind
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gefragt) 33. ... Q6 34.8d1
b4 35.c4 (natirlich ist Weifl an
einer Offnung des Damenflii-
gels jetzt nicht interessiert, da
er sein Spiel auf den Konigs-
fliigel verlagert hat) 35. ...
Bb6 36.b3 a5 37.h4 Hab
38.(0h3 a4 39.0 g1 ab 40.ab
©ds

Einschitzung der Stellung:
Weifd konnte seine Krifte un-
gehindert am Konigsfligel zu-
sammenziehen und droht nun
der schwarzen Majestit mit
einem gefihrlichen Angriff.
Sein Liufer nimmt weiterhin
die dominierende Stellung ein.
Schwarz ist es zwar gelungen,
die a-Linie zu 6ffnen und in
seinen Besitz zu bringen, aber
Gewinn kann daraus nicht er-
zielt werden. Die Bauern-
schwiche auf b3 wird von
Weifl chne Probleme iiber-
deckt. Der Anziehende be-
ginnt einen erfolgversprechen-
den Angriff.

41.g4-g5 h6:g5
42.h4:g5 Ba6-a2
43.Dh3-g4
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Die Marschroute des weiflen
Kénigs sind die weiflen Fel-
der.

43, ...
44.Dg4—£5

Die Drohung 45.g6 zeigt, wie
gefihrdet der schwarze Kénig
steht.

44. ...
45.g5-g6!

Bc7-a7

e5—e4

Die Angriffslawine rollt ohne
Halt.

45. ... £7-16

Bei 45. ... ef 46.gf+ Df8
47.B g8+ wird Schwarz matt.

46.8£3-h3 Ba2:£2+

Ein Strohfeuer, das schnell
verlischt.

47.Df5-e6
48.De6:d6

Mit Unterstiitzung der Tiirme
und des Liufers wird der
weifle g-Bauer entscheidendes
Material gewinnen. Die Reali-
sierung des Vorteils ist pro-
blemlos.

48. ... f5 49.Bh7+ Df6 50.87
Sc7+ 51.c6 O:g7 52.Bh6+
®e5 53.8:g7 ©2d8 54. 5 g8 €3
55.0:d8 f4 56.0c5 e2 57. 118
Schwarz gab auf.

Ba7-e7+

Partie Nr. 55
Hort-Hebden,

Genf 1987

1.d4 &1f6 2.8)f3 c5 3.d5 gb
4.8Yc3 Qg7 5.4 0-0 6.h3 d6
7.5 h6 8.%2e3 b5 (das



harmlose weifle Spiel gibt
Schwarz bereits die Initiative)
9.84:b5 D:e4 10.9):e4 Wa5+
11.t%d2 (11.9)¢3 L2:c3+ 12.bc
W:b5 13.2:h6 Ee8 konnte
Weifl nicht gefallen) 11. ...
t:b5 12.€2:h6 Wed 13.81¢3
£2:¢3 14.W:c3 W:c3+ 15.bc

K e8 (die Bauernschwichen
im weiflen Lager entschidigen
Schwarz fiir den Bauernver-
lust) 16.0-0-0 &1d7 17.9)d2
21b6 18.c4 a6 19.8hel
2):c4 20.8:c4 S:c4 21.0ed
26 (21. ... L:a2?? 22.Ba4
verliert eine Figur) 22. 8 del

Einschitzung der Stellung:
Der Druck gegen e7 schafft
auch in der schwarzen Stel-
lung Bauernschwichen und
kompensiert die Anfilligkeit
der weiflen Bauern. Gleichzei-
tig werden die schwarzen Fel-
der am Konigsfligel ge-
schwicht und der schwarze
Kénig beunruhigt. Kommt die
Majoritit am Konigsfliigel
zum Tragen, kann ein gefahrli-
cher weifler Freibauer entste-
hen, zumal Weifl mit seinem
Liufer das Feld h8 kontroi-

liert. Der weifle Konig ist be-
weglich und wird ins Kampf-
geschehen eingreifen. Schwarz
muf} schnell seinen Eckturm
aktivieren und die weiflen
Bauernschwichen belagern.
Dieses Gegenspiel sollte fiir
ein Unentschieden ausreichen,
obwoh!l Weif8 das arigeneh-
mere Spiel hat.

22. ... 2b7 23.8:e7 B:e7
24.8:e7 £:d5 25.84 L:a2
26.2f4 d5 27.2d6 a5 (27. ...
c4?? 28.80b2 verliert den Liu-
fer) 28.b2 L4 29.:c5 Qf1
(Schwarz méchte seinen Liu-
fer zentralisieren, treibt aber
auch die weiflen Konigsfliigel-
bauern nach vorn) 30.h4 Qg2
31.&d4 (zwingt den schwar-
zen Turin, auf der achten
Reihe zu verweilen) 31. ...
$ed 32.¢3 a4 33.®a3 &2
34.8d7 £b3 35.f4

Einschitzung der Stellung:
Die zuriickliegende Partie-
phase ging nach Punkten ein-
deutig an Wei. Der Anzie-
hende konnte seine Bauern-
schwichen geschicke durch
Tausch beseitigen. Er besitzt
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jetzt einen hervorragend po-
stierten Liufer, der dem
schwarzen Konig schlaflose
Nachte bereiten wird, das Um-
wandlungsfeld h8 kontrolliert
und den schwarzen Turm an
die Grundreihe bindet. Der
weifle Konig blockiert aktiv
den schwarzen Freibauern,
und der weifle Turm steht auf
der siebenten Reihe angriffs-
orientiert. Die wuchtige Bau-
ernmajoritit am Konigsfligel
ergianzt das vorteithafte Bild
der weiflen Stellung. Schwarz
kann nichts Gleichwertiges

entgegensetzen.

35. ... Sb3-d1
36.g4—-g5 & d1-f3
37.2d44-16 $f3-e4
38.L2f6—€5 Sed4—f3
39.8d7-d6

Weifl droht mit 40.£5 gf
41.Bhe.

39. ... Dg8—(8
40.Qe5-d4 Df8—e7
41.£2d4—c5 De7—€8

Dem Mattnetz ist det
schwarze Konig entronnen,
doch sicheren Zeiten kann er
im Zentrum auch nicht entge-
gensehen. Auflerdem hat er
sich von der weiflen Bauern-
majoritit entfernt.

42.Bd6-b6 Sf3-g4
43. Qc5-d4 De8—e7
44.£2d4-f6+ De7-€8
45.82f6-€5 De8-e7
46.2e5-d4

Weif3 sucht einen Plan, wie er
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seine Konigsfligelbauern ins
Rennen bringen kann.

46. ... ®e7-d7
47.Bb6-f6 Bd7-e7
48.f4-£5!

Geht es nicht auf normalem
Weg, mufl die Taktik helfen.

48. ... g6:£5

Erwidert Schwarz 48. ... S4:f5,
kann er nach 49.£¢5+ Me8
50.h5 den Randbauern nicht
mehr stoppen.

49.&d4-c5+ De7-d7?

Der Nachziehende hofft auf
die Aktivititen seines Konigs,
aber die weiflen Freibauern
werden zu stark. Unbedingt
mufite 49. ... De8 geschehen.
Nach 50.8h6 ®d7 51.h5 Bg8
ist der Ausgang noch nicht so
klar.

50.Bf6:£7+
51.8c5-18

&®d7-cb

Der schwarze Turm wird vom

 Konigsfligel abgeschnitten.
.

d5-d4
52.c3:d4 Ea8-b8
53.g5-g6 Eb8-b3+
54.Da3:a4 SLg4-dl
55.d4-d5+

Weifl mufl genau spielen, z. B.
55.0a5 Ob5+ 56.0a6 Le2
57.g7 f4!, und ein Gewinn ist
nicht mehr zu sehen.

55. ... ®ecb-bb
56.0f7-f6+  dDb6-b7
57.g6-g7 f5-£4



58.Mad—a5 BEb3-g3
59. 8167+ Db7-c8
60.2£8—c5

Der Umwandlung des weifien
g-Bauern, eingeleitet durch
61.Bf8+, steht nichts mehr
im Wege.

Schwarz gab auf.

Partie Nr. 56
Karpow—Portisch,

Mailand 1975

l.e4 €5 2.9)f3 Sc6 3.L22b5 a6
4.£234 d6 5.0-0 Se7 (5. ...
Ld7 ist gebriuchlich)
6.22:c6+ bc 7.d4 ed 8.8Y:d4 ¢5
9.81c6 Wd7 10.91a5 Qf6
11.%%d3 21e7 12.893¢3 b8
13.3b1 0-0 14.2d2 Q:c3
15.£2:¢3 9)c6 16.a3 (nach
16.83c4 Ab4 17.¥g3 o4
steht Schwarz nicht schlech-
ter) 16. ... 8):a5 17.£2:a5 He8
18.0fel Heb 19.c4 K2b7 20.£3
Bbes 21.¥d2 L2c6 (aktiver
war 21. ... D g6 mit der Idee
Ee5, Beg5 und Druck auf
die weifle Kénigsstellung)
22.b3 We7 (plant 23. ... £5)
23.Wf4 Bb8 24.82¢3 £6
25.0f2 Wf7 26.h4 Dee8 27.g4
{(Weifd aktiviert seinen Konigs-
fliigel, um gegebenenfalls an-
zugreifen) 27. ... Bb7 28.8b2
(die Verteidigung von b3 hat
erst einmal Vorrang) 28. ...
Beb8 29.0ebl B8 30.Bgl
£d7 31.%e3 te6 32.t4d3
£2.c6 33.b4 cb 34.ab S2e8
35.0d2 Eb6 36.Wd4 We5?
(danach kann Weifl in ein vor-
teilhaftes Endspiel einlenken;

bessere Chancen boten das
passive 36. ... Me7 oder aktiv
36. ... ¢5 37.bc dc 38.¥d5 —
38.W:c5 Bco 39.Wd5 ty.d5 —
38. ... Kf7 39.8gd1, und
Weifl hat noch viel Arbeit vor
sich, will er erfolgreich sein)
37.%:b6 Wh2+ (erzwungen,
da 37. ... W:c3 38.Wd4 W:b4
39.Hal klarer weiler Vorteil
ist) 38.(hel W:d2+ 39.(D:d2
cb 40.0a1 &f7 (Schwarz
sollte durch 40. ... a5 41.ba ba
42.8:a5 wenigstens die
Schwiche b6 auflésen)

Einschitzung der Stellung:
Mit Sicherheit war 36. ... We5
die Folge eines Rechenfehlers,
denn Schwarz verliert zwangs-
laufig einen Bauern. Aufler-
dem sind b6 und dé fixierte
Bauernschwichen im schwat-
zen Lager, die sich auf der
Farbe des weiflen Liufers be-
finden. Auch der weifle Konig
ist bereits im Kampffeld. Hoff-
nung hat Schwarz nur durch
das Vorhandensein der un-
gleichfarbigen Liufer und da-
mit verbundener natiirlicher
Remistendenzen, die aber
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durch die noch vorhandenen
Tarme stark eingeschrinkt
werden. Weifl besitzt deutli-
chen Stellungsvorteil.

41.8a1:a6 Ef8-b8
42.®d2-d3 h7-h5

Nach 42. ... B8 43.8:b6
£1:c4+ behilt Weif3 einen ge-
fahrlichen Freibauern.

43.b4-b5 h5:g4
44.63:04 Eib8—c8
45.8a6-a4

Auch 45.8:b6 war gut.
45. ... 2f7-e6
46.g4—-g5 f6-15

Schwicher ist 46. ... fg 47.hg
®h7 48.22d4 Lgb 49.%2:b6
M®:g5 50.£2d4, und Weifl ge-
winnt leicht.

47.e4:45 Le6:£5+
48.hd3-d4 De8—f7
49.£2¢3-b4 df7-e6
50.Bad-a6

Wechselseitig attackieren
Turm und Liufer die schwar-
zen Bauernschwichen.

50. ... B c8-b8

Abermals verliert die aktive
Verteidigung schnell: 50. ...
Eh8 51.3:b6 &:h4+ 52.0c3
Bh3+ 53.b2 Bd3 54.¢5.

51.h4-h5 Qf5-g4
52.h5-h6 g7:h6
53.g5:h6 Sgd-£5
54.b4-d2  Db8-g8
55.22d2-f4

Technisch sauber gespielt. Der
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Laufer schiitzt den Konig vor
Seitenschachs, deckt gleichzei-
tig den Freibauern und driicke
gegen die Schwiche d6. Bei
55.0:b6 Bgd+ 56.Dc3
Bg3+ 57.0b4 Hg4 kann
Schwarz noch mitspielen.

55. ... B g8-b8
56.a6-a7 De6-£6
57.Ba7~g7

Droht ein zweiziigiges Matt!
57. ... Sf5-¢€6
58.Bg7-c7 Eb8—h8
59.Bc7-cb

Schwarz verliert weiteres Ma-
terial und damit jegliche Aus-
sichten auf ein Remisergebnis.
59. ... Bg8 60.8:d6 f5
61.0:b6 Dgd 62.0:e6 M:e6d
63.De4 Bgl 64.b6

Schwarz gab auf.

Partie Nr. 57
Karpow-Kavalek,

Nizza 1974

1.c4 ¢5 2.9)f3 g6 3.d4 cd
4.9):d4 21c6 5.e4 26 6.89)c3
d6 7.52e2 9):d4 8.W:d4 g7
9.L2g5 0-0 10.Md2 Leb
11.Bcl ¥a5 12.f3 Bfc8 13.b3
26 14.9)a4 W:d2+ (von

14. ... Wd8 15.c5 dc
16.%:d8+ E:d8 17.891b6 hat
Schwarz nichrs) 15.®:d2 Zc6
(Aufmerksamkeit verdient

15. ... 9Yd7 mit der Idee

16. ... £5, da 16.2:€7? Q2h6+
die Qualitit verliert) 16.8c3
Eac8 17.41d5 f8 18.%e3
£1d7 19.h4 (ein anderer Plan
ist 19.f4, gefolgt von 20.L2£3)



19. ... &:d5 (19. ... h5 20.934
sieht Weifl im Vorteil) 20.ed
B6c7 21.h5 Dg8 22.(4 (Weil
nutzt seinen Raumvorteil zu
Aktivititen am Konigsfliigel)
22. ... 8¢5 23.2g4 et
24.80d3 5 25.22£3 b5
(Schwarz sucht das Gegen-
spiel) 26.g4 (sowohl 26.cb
T3+ 27.Me2 Ng3+ als auch
26.&:e4 bc+ 27.be fe+
28.®:e4 O:cd+ 29.00d3
B3+ kann Weifs nicht emp-
fohlen werden) 26. ... be+
27.B:c4 (der Tausch eines
Turmpaares nimmt dem
schwarzen Druck am Damen-
fliigel etwas Wind aus den Se-
geln) 27. ... B:c4 28.bc A)c5+
29.L:c5

Einschitzung der Stellung:
Wie sich Schwarz beim Schia-
gen auf ¢5 auch entscheidet,
es wird zu seinem Nachteil
sein. Er kann zwischen einem
passiven Turm und einem pas-
siven Liufer wihlen, wobei er
sich richtig fiir letzteren ent-
scheidet. Bei 29. ... dc 30.h6
2d4 31.Bb1 wird der weifle
Turm kriftig in der offenen

b-Linie auftrumpfen, und
Schwarz kann nichts unterneh-
men. Im anderen Fall iiber-
nimmt der Nachziehende zwar
auch den passiven Part, aber
der schwarze Turm hat iiber
¢5 immer die Moglichkeit, ins
Spiel zu kommen. Die weife
Raumiiberlegenheit und die
aktivere Stellung seiner Figu-
ren, einschlieBlich des Konigs,
sind das Unterpfand des wei-
flen Vorteils.

29. ... B c8:c5
30.h5-h6 Qg7-18

Falsch ist 30. ... fg 31.2:g4
Q8 (31. ... &f6 32.8e6+
®f8 33.0b1) 32.L2e6+ Bh8
33.f5 Ba5 34.8b1 Ba3+
35.e2 H:a2+ 36.f1 £:hé
37.£6, und Schwarz steht auf
Verlust.

31.hd3—c3

Hier verschlechtert 31. ...
B a5 nach 32.&b3 nur die
schwarze Turmstellung.

31. ... f5:g4
32.&f3:94 Dg8-£7

Schwarz bringt den Ko6nig aus
der Gefahrenzone. Die Akti-
vierung des schwarzen Turms
war eine mogliche Alternative:
32: ... Bc7 33.2¢6+ Dh8
34.5 Bb7, und 35.2f7 wird

mit 35. ... &:h6 36.8:h6 g7
beantwortet.

33.&g4-e6+  Df7-f6
34.2e6-g8 Bc5-c7

In diesem Fall war 34. ...
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£2:h6 falsch, da 35.8:h6 (g7
36.B:h7+ D:g8 37.1:e7 zu
einem fiir Weifl gewonnenen
Turmendspiel fithrt.

35.2.88:h7 e7-€b

Abermals konnte Schwarz
fehlgreifen: 35. ... hf7 36.f5
g5 37.£6 ef 38.82£5 Dg8
39.h7+ ®h8 40.8b1, und
Weifl gewinnt.

36.£2h7-g8
37.h6-h7

37.€:d5 Oh7 sollte im Remis-
hafen enden.

37. ... Qf8-g7?

e6:d5

Der entscheidende Fehler.
Gute Verteidigungschancen
bot 37. ... B:c4+ 38.80d3
g7 39.£:d5 Bc5 dder auch
39.h8t <2:h8 40.5:h8 Hc8!
41.55 g7 42.Bh7+ D:g8
43.fg.

38.%98:d5 Lg7-h8
Schwarz kann nur abwarten.
39.Mc3-d3 hf6-15
40.Bd3-e3 Dc7-e7+
41.De3-£3 a6-a5
42.a2-a4 Be7-c7
43.&2d5-ed4+  DF5-£6
44.Bh1-h6 Bc7-g7

Forciert verliert 44. ... (g7
45.18:g6+ M:h7 46.0gl+
&hoé 47.Bh1+ Dg7 48.Bh7+
und 49.8:c7.

45.Df3-p4

Mit vereinter Kraft wird g6 er-
obert, ohne dafl der Nachzie-
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hende etwas dagegen unter-
nehmen kann.
Schwarz gab auf.

2.2.2. Die ungleichfarbigen
Ldufer unter sich

Reine Endspiele mit ungleich-
farbigen Liufern tendieren
zum Remisausgang, da der
eigene Liufer einem Bauern
iiber ein vom gegnerischen
Laufer kontrolliertes Feld kei-
nen Geleitschutz geben kann.
Der Konig mufl deshalb zu
Hilfe eilen. Er wird aber nur
dann etwas ausrichten, wenn
das Feld nicht unter Kontrolle
des gegnerischen Konigs steht.
Die auf Gewinn spielende
Seite mufl dann einen zweiten
entfernten Freibauern oder
ein Freibauernpaar bilden. Mit
diesem Gewinnverfahren wer-
den wir uns in den folgenden
Beispielen beschiftigen.

Partic Nr. 58
Kurajica—Karpow,

Skopie 1976

l.e4 €5 2.51f3 816 3.2b5 a6
4.8224 816 5.2:c6 dc 6.9)¢3
£d6 7.d4 &4b4 8.8):e5
(schlecht ist 8.de? &:c3+ 9.bc
W:d1+ 10.0:d1 S:e4 und
auch 8.0-0 ed 9.W:d4 W:d4
10.8):d4 £2:c3) 8. ... N:ed
9.0-0 £:c3 10.bc 0-0 (natiir-
lich nicht 10. ... 9:c3? 11.14f3,
und Weif3 gewinnt) 11.£2a3
£1d6 12.c4 £6 13.51g4 Ke8
14.89e3 15 15.8):f5 Q:f5
16.9d2 Se6 17.%9c3 Wd7



18.Efel Wf7 19.t4b2 b6 20.c5
b5 21.2b4 a5 22.22d2 S&d5
23.63 B:el+ 24.K:el b4

(24. ... ©:a2 25.8al ergibt
Ausgleich) 25.a4 (schwicher ist
25.c3 wegen 25. ... £4:a2 26.cb
a4) 25, ... bae. p. 26.M:a3 a4
27.S2b4 Wig6 28.Mc3 h5
29.22a3 Be830.5:e8+ Wy:e8
31.30f2 Wg6 32.8d3 (es solite
erst 32.h4 geschehen und da-
nach der Damentausch ange-
strebt werden) 32. ... W:d3
33.cd h4

Einschitzung der Stellung:
Eigentlich ist es unnotig zu
betonen, dafl Schwarz Vorteil
hat. Unklar erscheint es aber,
ob dies zum Gewinn aus-
reicht. Schwarz besitzt einen
zentralisierten Liufer und
einen Freibauern in der a-Li-
nie, der den weiflen Liufer
bindet. Dieser Bauer ist schon
eine Macht, kann allerdings
nur mit Hilfe des Konigs iiber
das Feld a3 ,.gehoben® wer-
den. Um dies bewerkstelligen
zu konnen, mufl der schwarze
Konig aber erst einmal in die
weifle Stellung eindringen.

Das ist eine Aufgabe, die iiber
das Resultat der Partie ent-
scheidet.

34.g2-g3
35.Df2-e3

Das Schlagen auf h4 wire
schlecht. Da der weifle Kénig
die Schwichen h4 und d3
nicht gleichzeitig verteidigen
kann, wiirden Einbruchsfelder
fiir den schwarzen Konig ent-
stehen.

Bhg8-£7

35. ... f6—£5
36.De3-f4 Of7-g6
37.Mf4—e3

Mit einem schwarzen Bauern
auf f5 war 37.gh moglich, in
der Praxis jedoch schwer zu
berechnen: 37. ... ®h5
38.:f5 &:f3 39.82b2

£.d5 40.&c1 £f7 41.22b2
®:h4 42.d5), und Weill remi-
siert.

37. ...
38.£2a3-b4

thgb-h5

g/-85
Eine reale Drohung ist 39. ...
f4+ 40.gf g4! 41.fg+ D:p4,
wonach der schwarze Konig
eindringt.

39.De3-f2 &d5-a2
40.£2b4-2a3 £a2-b1
41.Df2-e2 Sbl1-a2
42.£23-cl $2a2—e6
43 De2-£2 Le6—c8
44.d4-d5?

Unnétig und schlecht! Weifs
zeigt Nerven und 6ffnet dem
schwarzen Konig die Stellung.

Mit 44.De2 226 45.De3

95



f4+ 46.gf g4 47.15! erreicht
der Anzichende das Unent-
schieden.

44. ... c6:d5
45.d3-d4 £5-£4
46.g3:£4

Schon ist 46.g4+ nicht mehr
moglich. Auf der Marschroute
g6~f7-e6-d7-c6-b5-c4 fillt
der schwarze Konig in die
weifle Stellung ein, da sein
Gegeniiber an die Bauern-
schwiiche f3 gebunden

bleibt.

46. ... g5-g4
47.Df2-g2 Lc8-f5
48.hg2-£2 g4:£3
49.Df2:£3 Qf5-ed4+
50.Df3-£2 dh5-g4

Fir dieses Konigsfeld hat
Schwarz lange gekdmpft!

51.Qc1-b2

Besseres ist nicht zu sehen.

51. ... Mg4:f4
52.2b2-cl+ (Dfd-g4
53.2c1-b2 Iy
54.8b2-c1 (hg4-h3
55.Df2-g1 Led-gb
56.£1c1-a3 Lg6-h5
57.%2a3-c1  Lh5-di!

Weifl darf weder den Konig
noch den Liufer bewegen, be-
findet sich also im Zugzwang.
Die Varianten 58.(0h1 (g4
59.hg2 ®f5 60.0h3 Ded
und 58.22b2 g4 59.(hg2
K263+ 60.0f2 Df4 61.Del
®e3 iiberzeugten

den Anziehenden von der
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Aussichtslosigkeit seines
Kampfes.
Weifs gab auf.

Partie Nr. 59
Wasjukow—Boleslawski,
Charkow 1956

l.e4 c5 2.93 £3¢6 3.d4 od
4.5):d4 2)£6 5.9)¢3 d6 6.L2g5
e6 7.8d2 Qe7 8.0-0-0 £:d4
9.%%:d4 0-0 10.f4 h6 11.h4
Wa5 (es ist klar, dafl die Off-
nung der h-Linie einem
Selbstmord gleichkommen
wiirde) 12.&e2 (12.Lc4 war
richtig) 12. ... €5 13. {2 ef
14.2.:f4 Q26 15.8d4 Ofc8
16.%g3 I:c3 (trotzdem)
17.W:c3 (17.bc ¥:a2 18.8hd1
d5! ist gefahrlich fiir Weif})
17. ... #:a2 18. a3 ¥:a3
19.ba d5 20.ed L:a3+ 21.d2
(den Vorzug verdient 21.¢0b1
8):d5 22.2d2) 21. ... £):d5
222263 9):f4 23.0:f4 Bd8+
24.®e2 b5 (mit aktivem Liu-
ferpaar und zwei Bauern fiir
die Qualitit hat Schwarz das
bessere Spiel) 25.8a1 Qc5
26.8a5 d4 27.82c6 Sacd+
28.0f3 Qb6 29.1:b5 (die be-
ste Chance, da 29.Ba1 Bd2
mit den Drohungen 30. ...
B:c2 und 30. ... Ze2+ kaum
befriedigt) 29. ... £:b5
30.2:b5 0d2 31.2c4 Of2+
32.hg3 H:f4 33.):(4 h5



Einschitzung der Stellung:
Der letzte schwarze Zug zeigt,
dafl der Nachziehende einer
Festlegung seines Konigsflii-
gels durch ein Vorprellen des
weiflen h-Bauern nicht zustim-
men machte. Im Gegenteil,
am Kénigsfligel soll, wenn
nétig, ein zweiter Freibauer
entstehen und die Schwiche
£7 beseitigt werden. Der
schwarze Konig braucht freie
Hand, um seinen Freibauern
zu unterstiitzen. Weif} seiner-
seits darf sich nicht auf der
Schwiche h4 festlegen lassen.
Fiir seine Remishoffnung
spricht ein aktiver Koénig und
der gut postierte Liufer.

34.92-g4

Weifl kann sich nicht passiv
verhalten, wie folgende Va-
rianten zeigen: 34.g3 g6
35.8b5 Dg7 36.Q2e8 £6
37.e4 Dho 38.0F3 g5
39.(hg2 g4 40.L2a4 5 41.84b5
a5 42.824 Dgb6 43.L2e8+ Df6
oder 39.hg fg 40.£2b5 g4+
41.®g2 g5, gefolgt von

42. ... h4, und in beiden
Fillen gewinnt Schwarz

leicht durch seinen aktiven
Kénig.

34, ... h5:g4
35.h4-h5 a7-a5
36.&c4-b3 hg8-18
37.Df4:g4 ®f8-e7
38.Dg4-£5 Lb6-d4
39.Bf5—e4 $d4-c3
40.Ded-15 £7-16
41.Df5-e4

Schlecht ist 41.Dg6 Bd6
42.:g7 5+ 43.Dgb 4
44,65 £3 45.Ded 2 46.S5c4
®c5, und der a-Bauer ent-
scheidet die Partie.

41. ... De7-d6

Eine Schwiche {7 gibt es nicht
mehr. Der schwarze Kénig
greift voll ins Kampfgesche-
hen ein.

42.Ded—d3
43.Md3-e4

Nicht besser ergeht es Weifd
nach 43.&c4 £5 44.0b5 K2c3
45.Dc4 26 46.Mb5 Xd8.

43, .. ®dd6-c5

Schwarz steht auf Gewinn,
denn Ko6nig und a-Bauer kon-
nen den weiflen Laufer er-
obern.

44.0f5 Ob4 45.Dgb a4
46.2e6 a3 47.%2232 N3
48.Se6 S2d4 49.54b3 Db2
50.bf5 L¢3

Weifl gab auf.

Sc3-e5
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Partie Nr. 60
Jussupow-—Frias,

Lone Pine 1981

1.d4 26 2.c4 €6 3.92f3 b6
4.g3 b7 5.Qg2 Qb4+
6.£2d2 2e7 (6. ... a5 und

6. ... We7 sind Alternativen)
7.81c3 ¢5?! (7. ... 0-0 ist so-
lide) 8.d5 ed 9.9Yh4 Sed

(9. ... g6 war relativ besser)
10.8)f5 91:d2 11.%:d2 0-0
12.8):d5 2:d5 13.%:d5 2)c6
14.0-0-0 S2g5+ 15.f4 16
16.%:d7 (16.e3 vergrofert den
Vorteil) 16. ... 21d4 17.%:d8
K a:d8 18.5):d4 cd 19.8hel
Lfe8 20.L2c6 De6 21.2d5
Oe3 22.8d3 Hdes 23.0d2
a5 24.0:e3 B:e3 25.8f1 Qe7
26.03 Qba+ 27.40d1 O:f3

Einschitzung der Steilung:

27. ... Be7 28.8b3 mit der
Idee a3, Suc6, Bb5, b4 gefiet
Schwarz nicht, und so sucht er
sein Heil im Endspiel mit rei-
nen ungleichen Liufern. Aller-
dings erhéhen der Minusbauer
und die Bauernschwichen am
Damenfliigel sowie im Zen-
trum die Remischancen kaum.
Weifd wird seine aktive Ko-
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nigsstellung nutzen, um einen
Freibauern zu bilden und die
schwarzen Schwichen zu ,be-
gutachten”. Der schwarze
Kénig muf sich beeilen, um
an den Brennpunkt zu gelan-
gen.

28.8d5:63 he8-f8
29.a2-2a3 Sbd—c5
30.&bd1-¢2 Df8—-e7
31.0c2-b3 the7-d6
32.Bb3-ad ®d6e-c7
33.b2-b4 a5:b4
34.23:b4 Sc5—e7
35.8f3-d5 f7-f6
36.Mad4-b5

Der weifle Konig steht sehr
stark. Es droht bereits 37.c5
und 38.Mc4, wonach ein wei-
terer schwarzer Bauer fallen
wiirde. Schwarz muf} sich et-
was einfallen lassen.

36. ... g7-gb
37.c4—ch b6:c5
38.b4:c5 g5:f4
39.g3:f4 Le7-f8
40.h2-h4!

Wie schnell Gewinnstellungen
mit ungleichen Liufern ver-
dorben werden kénnen, ver-
deutlicht die folgende Abwick-
lung: 40.Dc4 Sh6 41.f5 Se3,
und Weill mufl ins Remis ein-
willigen, da der Laufer die
schwarzen Bauern deckt und
der Konig von ¢7 nicht ver-
trieben werden kann.

40. ... h7-h5

Nach 40. ... £2h6 41.2e4 ent-
steht ein zweiter weifler Frei-



bauer. Wie bei den vorange-
gangenen Beispielen ist der
schwarze Konig nicht in der
Lage, das Eindringen des wei-
flen Monarchen zu unterbin-
den. Einer der beiden Freibau-
ern bringt auf jeden Fall die
Entscheidung.

41.&d5-3 f6-15
42.Db5~c4 $uf8—e7
43 Dc4:d4 SLe7:hd
44.Dd4—e5 Shd-£2
45.c5—-c6 h5-h4
46.De5:£5

Weifl gewinnt jetzt sehr ein-
fach.

46. ... h3 47.chg6 g3 48.£5
Md6 49.f6 Se5 50.£7 De7
51.c7

Schwarz gab auf, da Weif}
nach 51. ... Q:c7 52.8hg7 eine
neue Dame bekommt.

Partie Nr. 61
Okrajek—Uhlmann,
Nordhausen 1986

1.9)f3 816 2.d4 g6 3.Lg5
Qg7 4.81bd2 d5 5.3 c5 6.¢3
Wh6 7.b3 2c6 8.&e2 0-0
9.0-0 Lf5 10.L:f6 L:£6 11.dc
(berechtigt verzichtet Weif3
auf 11.t%:d5 cd 12.9c4 a6
13.cd - 13.9):d4 £):d4 14.cd
Le6 15.tc5 Hac8 - 13. ...
$e6 14.M¢5 Bac8, und die
Drohung 15. ... 8):d4 gewinnt
Material) 11. ... #:c5 12.81d4
(12.#:572 Bab8 und 13. ...

I :b2 fithrt zu einer Gewinn-
stellung des Nachziehenden)
12. ... Qc8 13. b5 Wd6
14.2£3 Bd8 15.9):¢6 be

16.%4a4 Eb8 17.8fd1 tc7
18.9b3 £d7 19.8d2 Re5
20.g3 c5 21.t4a5 W:a5
22.%):a5 e6 (die harmlose Er-
offnungsbehandlung ergab kla-
ren Nachteil fir Weif3)
23.21b3 c4 24.91d4 K6
25.2g2 Bbb 26.h3 e5 27.8)e2
2f5 28.b4 (nicht zu empfeh-
len ist das Schlagen auf d5:
28.52:d5 S2e4 29.0ad1 O:d5
30.8:d5 &:d5 31.8:d5 B:b2
32.8c1 S¢2 33.8d1 O:c3
mit Gewinnstellung oder
28.H:d5 BE:b2 mit Vorteil)
28. ... ©2d3 29.24 d4 30.a5
(nach 30.ed £:e2 31.0:e2 ed
32.8e4 dc 33.8:c4 Beb drin-
gen die schwarzen Tirme auf
die zweite Reihe ein und er-
obern, in Verbindung mit
£d4, den Bauern f2) 30. ...
de! 31.8:d3 (schon verliert
31.ab, wegen 31. ... cd 32.ba
ed4! 33.28% X:a8 34.X:a8+
®g7, da die Umwandlung des
d-Bauern nicht aufzuhalten
ist) 31. ... cd 32.9):c3 O:b4
33.91d5 O:d5 34.22.:d5 e4
35.8d1 £c3 36.f3 Ba4 37.fe
(nicht besser ist 37.%2:e4 d2
und 38. ... B:a5) 37. ... d2
38.40f1 O:a5 39.e2 Bc5
40.g4 a5 41.g5 a4 42.8b1 a3
43.Bb8+ (sofort verliert
43.8b7? B:d5 44.ed a2)

43. ... hg7 44.83a8 Ba5
45.0:a5 Q:a5
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Einschitzung der Stellung:
Mit seinem Mehrbauern und
den beiden Freibauern steht
Schwarz auf Gewinn. Zur Rea-
lisierung wird jedoch der Ko-
nig bendtigt. Dieser ist an den
Bauern {7 gebunden. Schwarz
muf} einen Weg finden, seinen
Monarchen ins Spiel zu brin-
gen, ohne daf} ihn ein weiler
Freibauer in der e-Linie be-
schiftigt. Wie wir sehen, 16st
Schwarz dieses technische Pro-
blem elegant.

46.e4-e5

Notig, da Schwarz sonst mit f6
einen dritten Freibauern bil-
det.

46. ... hg7-18
47 De2-d1 dfg—e7
48.Md1-¢2 &a5-c3!
49.&2d5-2a2 &c3:e5
50.&Dc2:d2 £7-£6!

So gelangt Schwarz wieder in
den Besitz eines zweiten Frei-
bauern, dieses Mal aber mit
aktivern Kénig.

51.g5:f6 +
52.chd2-e2

De7:£6
df6-g5
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53.Le2-13 Mhg5-h4a
54.Df3-g2 g6—g5

Weifl gab auf. Das Gewinnver-
fahren ist einfach: 55.2b3 h5
56.£a2 g4 57.hg hg 58.£b3
g3 und anschlieffende Ko6nigs-
wanderung nach b2. Der An-
ziehende kann mit 57.82b3
noch eine Falle stellen, denn
57. ... gh+ wiirde nur zum
Remis fithren, da Schwarz zur
Umwandlung des h-Bauern
einen andersfarbigen Liufer
benétigt. Natiirlich gewinnt
57. ... g3!

Partie Nr. 62
Kovatevi¢—Ribli,

Bugojno 1984

1.d4 26 2.8)£3 d5 3.22f4 c5
4.e3 8)c6 5.c3 b6 6.Mb3 c4
7.t%:b6 ab 8.23 b5 9.4)e5 eb
10.b4?! (Schwarz wollte selbst
10. ... b4 spielen, aber dies
rechtfertigt nicht den Partie-
zug und die Bauernschwiche
auf a3) 10. ... &h5 11.8:cb
2):f4 12.ef bc 13.9d2 {6 (der
Druck in der a-Linie und das
Liuferpaar ergeben schwarzen
Vorteil) 14.9f3 2d6 15.g3
0-0 16.%e2 Bf7 17.80d2
Bfa7 18.®c2 1:a3 (dieser
Bauer war nur mit einem
Springer auf bl zu verteidi-
gen, aber auch dann nicht
lange) 19.8:23 &:a3 20.(bb2
Oa7 21.8al B:al1 22.30:al
£d7 23.0b2 Xe8 24.Dc2
Lg6+ 25.hd2 SQed 26.De3
S .31



Einschitzung der Stellung:

Da die Stellung einen ge-
schlossenen Charakter auf-
weist, hegt Weifl trotz Minus-
bauer Remishoffnungen. Spi-
testens aber die Aufgabe des
Lauferpaares zeigt dem Anzie-
henden, dafl Schwarz eine
Moglichkeit der Stellungsoff-
nung gefunden hat. Danach
werden die auf schwarzen Fel-
dern festgelegten weiflen Bau-
ern Zielscheibe des schwarzen
Liufers. Hervorzuheben ist
das Erkennen dieser strategi-
schen Idee, die grofBmeister-
lich zum Ende gefithrt wird.

27.Re2:3 he8-£7
28.23-g4 Df7-e7
29.h2-h4 h7-hé6
30.h4-h5 e6b-e5

Nachdem Schwarz seine
Schwiche c6 zuverlissig iiber-
deckt hat, folgt die Offnung
der Stellung tiber das Zen-
trum. Weifl kann dagegen
nichts unternehmen.

31.f4:e5 £6:e5
32.£2-f4 e5:d4+
33.®De3:d4 ®e7-d8
34.8g4—e6 BOd8-c7
35.Le6-17 S d6—e7
36.22f7—e8 ®c7-b6

Das letzte wichtige Einbruchs-
feld fiir den weiflen Konig ist
unter Kontrolle. Nach 37.De3
S£6 38.80d2 d4 39.cd 2:d4
40.®c2 ¢5 entsteht ein
schwarzes Freibauernpaar, das
nur durch Liuferopfer ge-
stoppt werden kann.

Weifl gab auf.
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3. Das Liuferpaar

3.1. Allgemeine Gesichts- kontrolliert, vermehrt sich die
punktc zZur Bcwcrtung Kraft, wenn der zweite Liufer
auf dem Nachbarfeld die Dia-
In der Grundaufstellung besit-  gonale g1-a7 bzw. b1-h7 be-
zen beide Gegner jeweils einen  herrscht.
weififeldrigen Laufer (auf f1/
c8) und einen schwarzfeldrigen
Liufer (auf c1/f8). Aus der
Zugweise der Liufer resultiert,
dafd ihre Diagonalwirkung von
besonderer Bedeutung ist. Die
maximale Reichweite des Liu-
ferpaares aus der Grundstel-
lung sind die Felder f1-26 bzw.
f1-h3 sowie c1-a3 und c1-h6
fiir Weif3. Fiir Schwarz sind es
analog die Felder f8-a3 und
{8-h6 sowie c8-h3 und ¢8-26. Im Diagramm sehen wir, dafl
bei dieser Konstellation alle
feindlichen Figuren auf diesen
Diagonalen bedroht werden
kénnen. Noch wirkungsvoller
ist der Einsatz des Liuferpaa-
res fraglos im Zentrum auf
den Feldern e4 und d4.

Durch diese arteigene Bewe-
gungsmoglichkeit ergeben sich
spezifische Gesichtspunkte fiir
das Liuferpaar. Da ein Liufer
auf der Diagonale h1-28 oder
a1-h8 mit einen Zug 8 Felder
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Beide Liufer sind dann in der
Lage, Angriffsfunktionen so-
wohl gegen den Konigsfliigel
als auch den Damenfliigel aus-
zuiiben. Gleichzeitig kénnen
sie in dieser Position das
eigene Lager bestens kontrol-
lieren. Aus dem Diagramm
kénnen wir ableiten, daf8 das
Liuferpaar fiir die strategische
Beurteilung einer Schachpartie
duflerst wichtig ist, und zwar
in allen drei Phasen (Eroff-
nung, Mittel- und Endspiel).
In der Eroffnungsphase wird
der Einsatz des Liuferpaares
durch die Bauernstruktur be-
stimmt. In den offenen Ab-
spielen (z. B. Italienisch) wert-
den die Liufer frithzeitig ent-
wickelt und @iben direkte Dia-
gonalwirkung aus.

Zum Beispiel zielt der weifle
Liufer von c4 auf den Punkt
{7, wihrend sein schwarzer
Kollege von ¢5 aus die Diago-
nale a7-gl beherrscht. Indi-
rekte Diagonalwirkung erleben
wir hiufig in der Konigsindi-
schen Verteidigung.

Hier wird der Laufer am Ko-
nigsfliigel fianchettiert, um
langfristig auf der Diagonale
h8-al Einflufl zu gewinnen.
In der ersten Phase ist immer
die Bauernstruktur verantwort-

" lich fiir den Einsatz des Liu-

ferpaares.

Nach Abschlufl der Entwick-
lung beginnt die Planung fiir
die aktive Verwendung des
Liuferpaares. Immer sollte da-
bei die Reichweite eine we-
sentliche Rolle spielen, wobei
der Beherrschung der weiflen
und schwarzen Felder beson-
dere Aufmerksamkeit zu
schenken ist. In dieser Phase
miissen natiirlich alle strategi-
schen Merkmale ineinander-
fliefen, wie die Bauernstruk-
tur, die offene Linie, der Ent-
wicklungsvorsprung, Raumvor-
teil, Verteidigung usw. Nur
wenn wir all diese Gesichts-
punkte beachten, hat das Lau-
ferpaar seinen Anteil an der
Partiegestaltung.

An Partiebeispielen wollen wir
zeigen, wie das Lauferpaar so-
wohl im frithen Stadium domi-
nierend sein kann als auch im
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ausgereiften Mittelspiel (3.2.).
Das gleiche trifft auf den Be-
reich der Taktik zu, wo das
Liuferpaar direkt partieent-
scheidend wirkt (3.4.). Ganz
anders ist Abschnitt 3.3. zu
betrachten, wo dargelegt wird,
dafl der erfolgreiche Kampf
um die Diagonale die Voraus-
setzung ist, Vorteil zu erlan-
gen oder Nachteil zu vermei-
den. Dieser ,stille” Teil veran-
schaulicht die Hohe Schule des
positionellen Schachspiels.
Hochinteressant sind jene Par-
tiebeispiele, wo es ein beider-
seitiges Lauferpaar gibt (3.5.).
Hier wird derjenige erfolg-
reich sein, der die Reichweite
und die damit verbundene
Kraftentfaltung schneller zum
Tragen bringt. Auch in den
Beispielen Liufer- gegen
Springerpaar (3.6.) wird die
urwiichsige Kraft des Liufer-
paares demonstriert.

Nach Materialabtausch ist
schiieflich der Ubergang vom
Mittelspiel zum Endspiel ein
wichtiger Teilabschnitt, um
das Krifteverhiltnis zugunsten
des Lauferpaarbesitzers zu
steuern (3.7.). Hier spielt die
Reichweite eine besondere Be-
deutung, weil konkret Felder-
schwichen vorhanden sind.
Der letzte Teil (3.8.) behan-
delt das Liuferpaar im End-
spiel. Hier ist ebenfalls eine
starke Materialreduzierung
eingetreten. Jetzt sind die
Hauptkriterien: aktiver Liufer,
feindliche Bauernschwichen,
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Raumgewinn und als wichtig-
ster Punkt die Bildung eines
Freibauern. Bei allen Bewer-
tungen spielt natiirlich jeder
Bauer und jede Figur eine we-
sentliche Rolle. Nur im kom-
plexen Zusammenwirken kann
das Liuferpaar erfolgreich
sein.

3.2. Das dominierende
Liuferpaar

Am instruktivsten diirfte fiir
den Lernenden das dominie-
rende Lauferpaar sein. Hier
lafit sich iiberzeugend demon-
strieren, wie das Liauferpaar
~Hand in Hand” auf den wei-
fien und schwarzen Feldern
spielbestimmend ist. Wir erle-
ben Entscheidungen sowohl
beim Ubergang von der Eroff-
nung zum Mittelspiel als auch
im reinen Mittelspiel. Bei der
Einschitzung sind neben dem
Lauferpaar natiirlich alle ande-
ren Figuren und Bauern in
ihrer Wertigkeit zu betrachten.
Hiufig ist der Entwicklungs-
riickstand und die dazugeho-
rige Raumnot der frithe Anlafl
zur Katastrophe. Weitere Mo-
tive, das Lauferpaar dominie-
rend auftreten zu lassen, sind
Figurenopfer, Bauernopfer,
Qualitatsopfer und voriiberge-
hende Scheinopfer.



Partie Nr. 63
Uhlmann-Bénsch,
Nordhausen 1986

1.c4 €6 2.9)c3 d5 3.d4 Qe7
4.913 216 5.2g5 0-0 6.0 c1
b6 7.cd ed 8.€3 b7 9.£d3
SYbd7 10.22f5 Be8 11.0-0
41f8? (ein Fehler, der in die-
sem frithen Stadium verhee-
rende Folgen hat. Besser war
11. ... c5 oder 11. ... c6)
12.81b5!! g6 (um Bauernver-
lust zu vermeiden, war 12. ...
$2d6 die einzige Moglichkeit,
obwohl nach 13.4):d6 cd Weif§
klar besser steht) 13.€2h3 c6
(jetzt scheitert 13. ... £2d6 an

14.22:£6 W:£6 15.9):c7 mit
Bauerngewinn) 14.£2f4!

Einschitzung der Stellung:
Mit seinem letzten Zug hat
Weifl eine feine Raffinesse in
petto, die bereits mit dem Zug
12.2Yb5!! eingeleitet wurde.
Die brutale Drohung lautet
einfach 15.2.c7. Sie kann auch
nicht durch 14. ... cb verhin-
dert werden. Der weifle Turm
erméglicht durch die Offnung
der c-Linie ebenfalls den Liu-
ferzug nach ¢7. Die schwarze

Dame miifite wiederum dran
glauben. Da haben wir also
einen Triumph des Liuferpaa-
res, das durch die ungewdéhnli-
che Aufstellung des weif3feld-
rigen Langschreiters auf h3
eine dominierende Wirkung
auf den Damenfliigel ausiibt.
Nur mit Materialverlust ist fiir
Schwarz das Argste abzuwen-
den. Da auch 14. ... 8)e6 an
15.£2:¢6 fe 16.8¢7 mit Quali-
titsgewinn scheitert, ist die
Textfortsetzung noch der ein-
zig gangbare Weg in einer

fiir Schwarz schwierigen Situa-
tion.

14. ... Se7-b4
15.89Yb5-c7 Nf6-h5
16.8)¢c7:e8 A h5:f4
17.e3:£4 S b7-2a6

Um noch etwas im triben zu
fischen, strebt Schwarz Ver-
wicklungen an. Durch die fol-
gende schlichte Losung wer-
den sie aber frithzeitig im
Keime erstickt. Chancenlos ist
17. ... ™:e8 18.t%a4! a5 19.a3
b5 20.tc2 Sd6 21.Bfel
nebst 9e5 mit vollkommener
Einschniirung.

18.%c2-a4!

Am prizisesten, um den Vor-
teil auszubauen.

18. ... £a6:f1
19.chg1:f1 L bd—e7
20.Wad.c6 td8:e8
21.%c6:d5

Damit hat Weifl zwei Bauern
gewonnen, und den Nachzie-
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henden kann nichts mehr ret-
ten.

21. ... Bd8 22.%%c4 b5

23. b3 S2f6 24.%e3! (er-
zwingt den Damentausch und
leitet in ein Endspiel tiber,
das leicht gewonnen ist)

24. ... b4 25.t4:e8 [:e8

26.8 c8! (noch eine Feinheit.
Schwarz darf den Turm nicht
tauschen, da sonst durch den
weiflen Konigsmarsch nach c4
die Partie sofort beendet ist)
26. ... Bed 27.g3! a5 (wenn
27. ... Q:d4, geschieht 28.Bc4
mit Figurengewinn) 28.b3
g7 29.d5! Be7 30.d6 Ba7
31.81e5 Zab 32.81¢6! a4 33.d7
ab 34.ab Bal+ 35.0g2
Schwarz gab auf.

Partie Nr. 64
Polugajewski—Ftacnik,

Luzern 1982

1.81£3 216 2.c4 ¢5 3.81¢3 eb
4.g3 b6 5.2g2 Sb7 6.0-0
Le7 7.d4 cd 8.W:d4 d6 9.8d1
26 10.b3 S)bd7 11.e4 b8
12.£2b2 0-0 13.51d2 Kd8
14.a4 tc7 15.We3 Hac
16.%e2 4)e5 17.h3? (besser
war 17.2h1, um f4 durchzu-
driicken und mdéglichen
Schachgeboten auf ¢5 aus dem
Wege zu gehen) 17. ... h5!
(mit der Idee, h4 zu spielen,
um die Punkte g3 und f4 zu
schwichen) 18.f4 S1g6 19.5)(3
(zu fiberlegen war 19.f5 SYe5
20.8)f3 mit unklaren Verwick-
lungen) 19. ... d5! 20.cd h4!
21.8):h4 (gefihrlich ist 21.de
£c5+ 22.®h1 hg, und Weil
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kann 4)f4 ohne Nachteil nicht
verhindern. Das gleiche trifft
zu auf 21.8)g5 hg 22.de
W5+ 23.Dh1 914 24.ef+
&h8 mit Springergewinn auf
g5) 21. ... 9:h4 22.gh W4
23.de fe 24.e5? (unbedingt
mufite 24.3:d8+ 1:d8
25.8d1 geschehen, obwohi
auch dann die schwarze Stel-
lung den Vorzug verdient)
24. ... Qc5+ 25.Dh1 SYh5!

Einschitzung der Stellung:
Dieser kecke Springerzug mit
der t6édlichen Drohung $1g3+
erzwingt in wenigen Ziigen
die Entscheidung. Wiederum
ist der Ausgangspunkt das do-
minierende Liuferpaar, das ge-
meinsam die Diagonalen
h1-a8 und gl-a7 kontrolliert.
Aufgrund der geschwichten
weiflen Konigsstellung mufl
der Springer auf h5 geschlagen
werden. Dadurch gibt die
weifle Dame aber voriiberge-
hend die Deckung des Liufers
g2 auf. Ein einziges Tempo
reicht so aus, um mit Wg3
tédliche Kreuzfesselungen auf-
zustellen.



26.te2:h5

Es scheitert sowohl 26.%g4 an
26. ... 21g3+ 27.Dh2 A1+
28.Dh1 Wh2 matt als auch
26.8)e4 Qe 27.50:e4 Dg3+
mit Figurengewinn.

26. ... Wf4-g3!

Dieser stille Zug kann kaum
an Wirkung tibertroffen wer-
den. Es droht sowohl 27. ...
¥:h3 matt als auch 27. ...
L:g2 matt.

27.8)c3-d5 B d8:d5!

Gestattet nicht das Qualitits-

opfer nach 27. ... &:d5
28.8:d5.
28.0d1-F1  Wg3:g2+1!

Ein schoner Abschluf3! Das
Mattnetz wird geschlossen.

29.hlg2  Bd5-d2+

Weify gab auf, da nach
30.(hg3 Bg2+ 31.(bf4 Tfg+
das Matt im nichsten Zuge er-
folgt.

Partie Nr. 65

Knaak, R.—Georgiew,

Sofia 1986

1.d4 26 2.c4 €6 3.91c3 Qb4
4.€3 0-0 5.2d3 d5 6.9)f3 c5
7.0-0 2)c6 8.a3 L:c3+ 9.be
dc 10.%2:c4 ¥c7 11.La2 e5
12.h3 e4 13.9Yh2 &f5 14.9g4
4):g4 15.hg S2g6 16.24 Had8
17.te2 Kfe8 18.£2a3 b6
19.S2¢c4! (eine theoretische
Neuerung. Der Liufer soll auf
a6 oder b5 zum Einsatz kom-

men. Wichtig ist auch, daf er
das Feld d3 kontrolliert. Frag-
wiirdig wire der Bauernge-
winn 19.dc $1e5 20.cb ab, und
Schwarz hat Druck auf die ge-
schwichten Bauern a4, ¢3 und
g4) 19. ... 83a5 20.K2a6! (stir-
ker als 20.£2b5, was nach Heb6
und Bedb gleiches Spiel erge-
ben wiirde. Der Textzug droht
in einigen Abspielen dc und
Wb5) 20. ... £6 21.Had1 &f7
22.2b5! (ein starker Zug, der
den schwarzen Turm nach 8
zuriickbeordert. Durch die
Fesselung auf der Diagonale
a3-18 wird der Liufer a3 auf-
gewertet, weil langfristig die
Auflosung mittels cd verhin-
dert ist und der Bauer c5 per-
manent zur Schwiche neigt.
Die Starke des Textzuges liegt
auch darin, dafl die normale
Antwort 22. ... Be7 an 23.dc
0:d1 24.8:d1 be 25.&:c5!
W.c5 26.0d8+ S2e8 27.L2:e8
scheitert) 22. ... B8 23.14 ef
e. p- 24.08:f3 Sg6? (damit ver-
saumt Schwarz die letzte Gele-
genheit, durch 24. ... e8!

gleiches Spiel zu erhalten)
25.e4 8Yb7 26.e5!
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Einschitzung der Stellung:
Mit dem Bauernzug nach e5
hat sich der Stellungsvorteil
fiir Weifl wesentlich vergré-
fert. Der Freibauer ist eine
Macht. Es droht €6 und €7,
gleichzeitig kann der schwarze
Springer nicht nach d6. Auch
der Hebel ef diirfte in

einigen Abspielen zu beachten
sein. Die wertvollste weifle Fi-
gur ist jedoch im Moment der
Liufer auf b5. Er kontrolliert
das Feld e8 und a3t keinen
gegnerischen Turm auf die e-
Linie. Die schweren Figuren
von Weif} sind vorziiglich po-
stiert und werden in wenigen
Zigen auf einer offenen Linie
agieren. Wenn es Weif3 noch
gelingt, seinen noch passiven
schwarzfeldrigen Liufer ins
Spiel zu bringen, dann ist in
wenigen Ziigen ein dominie-
render Vorteil gesichert.
Schwarz krankt an Raumnot
und muf tatenlos zusehen,
wie seine Konigsstellung auf-
gebrochen wird.

Weif3 hat Vorteil.

26. ... f6:e5
27.0£3:(8+ K d8:£8
28.d4:e5 If8-ds

Schwarz mochte 29.8d7 ver-
hindern, kommt aber mit der
Aufgabe der {-Linie vom Re-
gen in die Traufe. Mit 28. ...
Se8 29.Sc4+ Dh8 war noch
am meisten Widerstand zu lei-
sten.

29.0d1-f1! We7—e7
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30.£&a3—c1! h7-h6

Jetzt scheitert 30. ... Qe8 an
31.&c4+ Dh8 32.2g5, und
der Liufer auf g5 ist tabu we-
gen 33.E8 matt.

31.g4-g5!

Ein gifriger Zug, der dem
schwarzen Konig die schiit-
zende Hiille der verteidigen-
den Bauern aufreifit. So ver-
liert 31. ... hg wegen .
32.S&c4+ (Dh8 33. Wgd Wy:e5
34.%2:g5 De8 35.Mh4+ Qh7
36.£2d3 ebenso wie 31. ... h5
32.g4! h4 (32. ... hg 33.%c4+
®h8 34.¥h2+ S2h7 35.g6)
33.Sc4+ ©h8 34.Wh2, und
gegen W:h4 gibt es keine Ver-
teidigung.

31. ... Bd8-18
32 Bf1:68+ We7:£8
33.g5:h6 g7:h6
34.e5-€6

In Verbindung mit den beiden
Superldufern erzwingt der
Freibauer die Entscheidung.

34. ... 4)b7-d6
35.e6-€7 W f8—c8

Traurige Notwendigkeit:
35. ... Wf7 verliert nach
36.e8%+ 2):e8 37.%c4 die
Dame.

36.the2—e5 A d6-e8

Auf 36. ... 8):b5 folgt
37.£2:h6 nebst matt auf g7.

37.8b5-c4+ Dg8-h7
38.We5-f4

Schwarz gab auf.



Partie Nr. 66
Geller—Quinteros,
Baden-Baden 1985

l.ed ¢5 2.91£3 d6 3.d4 d
4.8):d4 26 5.9¢3 26 6.Xe2
Abd7 7.0-0 Ac5 8.£213 €6
9.82e3 $2e7 10.24 0-0 11.a5
Wc7 12.b4! 9cd7 (schlecht
wire 12. ... 21b3 13.8¢ch5 ab
14.cb mit weiflem Vorteil)
13.9Ya4 d5 14.ed ed 15.c3
£d6 16.h3 9e5 17.91b6 Bb8
18.8c1 Qe 19.£1e2 £)¢6
20.2:c6 M6 21.820f3 Sic7
22.2.¢5 (greift den Turm auf
f8 an und verhindert ¥d6)
22. ... Ofe8 23.0el S2:b6
24.22:b6 Wcd 25.8d4

Einschitzung der Stellung:
Weill hat ein aktives Laufer-
paar, das Verteidigungs- und
Angriffsfunktionen ausiibt,
sein Stolz ist sicher der gut
postierte Liufer auf d4, der
den schwarzen Konigsfliigel
und den Damenfliigel im Vi-
sier hat. Er kann auf langere
Sicht nicht vertrieben werden.
Ein weiterer Aktivposten ist
die gesunde weifle Bauern-
struktur. Die weifle Dame ist

agiler und schnell zum Angriff
auf dem Konigsfligel bereit.
Bei einem moglichen Ab-
tausch Liufer gegen Springer
kann angesichts der schwarzen
Bauernstruktur der gute weifi-
feldrige weifle Laufer ein
Trumpf sein. Die Leichtfigu-
ren von Schwarz sind passiv
und miissen vorrangig Vertei-
digungsfunktionen ausiiben.
Der neuralgische Punkt ist d5.
Nachteilig wirkt sich auch die
abseits stehende Dame auf c4
aus, die von der Verteidigung
des Konigsfliigels ausgeschlos-
sen ist. Schwarzfeldrig ist am
Damenfliigel durch die Blok-
kade kein Bauernhebel mog-
lich, so dafl ein klarer Stel-
lungsvorteil fiir Weil zu kon-
statieren ist.

25. ... af6—d7
26.td1-d2! f7-£62!

Bereits ein Fehler, der Mate-
rialgewinn erméglicht. Eine
gute Verteidigung ist aber
sehr schwierig. Falls 26. ... h6
geschehen sollte, um der Dro-
hung 27.%%¢5 den Wind aus
den Segeln zu nehmen, folgt
das Manéver 27.8e3. Danach
ist 2e2 und Bg3 angesagt.
Der Angriff auf g7 wire t6d-
lich. Auch 26. ... 9)f8 ergibt
nach 27.Wg5 S1g6 28.h4!
keine Entlastung, da h5 nicht
zu vermeiden ist. Schliefflich
ist gb nicht ausreichend wegen
27.%h6 f6 28.h4, und Schwarz
steht wieder der Drohung h5
wehrlos gegeniiber.
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27.82d4-a7! Eb8-d8

28.Bel:e6!

Damit wird die dominierende
Kraft der Liufer bestens un-
terstrichen. Auf einfache Art
gewinnt Weill einen Bauern.

28. ... Ee8:e6
29.2£3:d5 Nd7-18
30.£2d5:c4 Eds8:d2
31.8a7-c5!

Noch ein Paukenschlag, wo-
nach Weifl in ein gewonnenes
Endspiel abwickelt. Schwarz
gab entnervt auf, da er sicher-
lich die Verteidigung 31. ...
Bde2 nicht gesehen hat, denn
31. ... Df7 scheitert an £:f8.
Es hitte folgendes Endspiel
entstehen kénnen: 31. ...
Lde2! 32.:f8 h:f8 33.C0f1!
O2e4 34.82:e6 O:e6 35.0el
B c6 36.8e3, und der
schwarze Konig ist abgeschnit-
ten. Gegen den anschlieen-
den weiflen Kénigsmarsch
zum Damenfliigel und die
Freibauernbildung ist nichts
zu finden.

Partie Nr. 67

Tal-Grigorjan,

Jerewan 1982

1.c4 €5 2.9)c3 416 3.81f3 S)1cb
4.g3 &b4 5.81d5 a5 6.L2g2 d6
7.0-0 0-0 8.e3 &c5 9.b3
4):d5 10.cd b4 (genauer war
f)e7) 11.d4 ed 12.9):d4 &:d4
13.ed De8? (jetzt sollte wenig-
stens 13. ... c6 geschehen, da-
mit der Springer nicht an den
Rand abgedringt wird. Auf
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13. ... a4 folgt 14.S2a3 mit
Vorteil) 14.a3 £)a6 15.2d2 b6
(auf 15. ... ©1b8 kann nach
16.Bc1 die Bauernschwiche
c7 attackiert werden) 16.b4
£1b8 17.ba ba 18.Bel a4
19.¥h5! &d7 (19. ... 9)d7
scheitert bereits an 20.2g5
O:el1 21.B:e1 {8 22.c2e7
We8 23.He3 nebst $2:d6 mit
groflem Vorteil) 20.S2e4!

Einschitzung der Stellung:
Weil hat mit seinem letzten
Zug kundgetan, dafl der An-
griff auf die schwarze Majestit
ernsten Charakter annimmt.
Der Anziehende verfiigt iiber
mehrere strategische Vorteile.
Optisch sichtbar sind Entwick-
lungsvorsprung und Raumvor-
teil. Beide Liufer und die
Dame haben ihre Reichweite
auf den Konigsfliigel ausge-
richtet, so daf} direkte Dro-
hungen aufgestellt werden
konnen. Weifs kann in weni-
gen Zigen Alleinbesitzer der
offenen e-Linie sein, denn der
Doppelbauer kontrolliert ganz
wesentliche Punkte und behin-
dert die normale Entwicklung



von Schwarz. Der Hauptnach-
teil von Schwarz besteht in der
Unterentwicklung des Damen-
fligels. Der Springer kann
nicht schnell genug zur Ver-
teidigung des bedrohten Ko-
nigs gefithrt werden. Demzu-
folge ist auch die Verbindung
der Tiirme auf der achten
Reihe noch nicht gewihrlei-
stet. Der weifle Angriff wird
mittels kombinatorischer
Wendungen fiir den schwar-
zen Konigsfligel verheerend
sein.

20. ... g7-gb

Die Verteidigung 20. ... h6
verliert bereits wegen des wei-
Ben Lauferopfers auf hé.

21.wh5-h6  Wd8-f6
22.82d2-g5 Wf6:d4

Noch schlimmer sind die Fol-
gen nach 22. ... Wg7 23 .Wh4
mit dem vernichtenden Zug
Sf6.

23.Mh6-h4  thd4—g7

Wie sonst soll die Drohung
Lf6 abgewendet werden? Auf
23. ... g7 kann folgen
24.Bad1 b2 25.2d3 Sab
26.8:e8 L8 27.%2:a6 H:ab
28.2h6+ hg8 29.We7 mit
Gewinn. Hoffnungslos ist
auch das Qualititsopfer 23. ...
B.e4 24. 4.4 W:e4 25.1 :e4,
da Weifl auf der siebenten
Reihe eindringt.

24.Q.85~h6
25.Qe4—£5!!

g7 -h8

Dieser optisch schone Zug ist
ein Diagramm wert, weil er
die Hilflosigkeit von Schwarz
aufzeigt und bei vollem Brett
eine Zugzwangposition anvi-
siert. Mit dem Textzug wird
mittels der Liufer eine
schnelie Entscheidung auf der
offenen e-Linie herbeigefithrt.

25. ... Wh8-c3

Keine Entlastung bringt 25. ...
&b5 26.8:e8+ X:e8 27.Hel
a6 28.Me7 Qb5 29.2d3!
£2.d3 30.e8+ nebst Matt.

26.Bel:e8+ £&d7:e8
27.8al-c1 Wc3-e5
28.Wh4—d8!

Sagt vernichtend 29.2e6 an.
28. ... g6:f5
29.(hgl1 11!

Dieser stille Zug ist der kro-
nende Abschlufl der konse-
quent gefithrten Angriffspar-
tie. Es gibt keine Verteidigung
gegen Hel.

29. ... 9)d7 30.%4:a8 £)8
31.Bel £2b5+ scheitert an
32.(hg2 und Matt auf f8.
Schwarz gab auf.
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Partic Nr. 68

Vogt—Bagirow,

Riga 1981

le4 Q6 2.5 £)d5 3.d4 d6
4.3 &g4 5.9e2 c6 6.c4
21b6 7.2bd2 de 8.8):e5 Seb
(nach 8. ... R:e2 9.W:e2 W:d4
10.81df3 ¥c5 11.0-0 hat
Weif3 einen enormen Entwick-
lungsvorsprung) 9.8e4 6
(Vorteil ergibt 9. ... &1bd7
10.9):d7, da t:d7 an 2c5
scheitert) 10.83c5 Qg8 11.89)f3
(schlecht wire 11.&2h5+ g6
12.8):g6 hg 13.R:g6+ Kf7,
und Weif$ kann den Angriff
nicht entscheidend verstirken)
11. ... Wc7 12.b3 €5 13.8)e4
(riskant wire 13.0-0 Q:c5
14.dc £16d7 15.td6 ¥:d6
16.cd c5!, und der Bauer d6
kann im Endspiel schwach
werden) 13. ... £18d7 14.de
2:e5 15.0-0 Lf7 16.2b2
A3+ 17.2:63 Qe7 18.c5
£1d5 19.2d6+1? £:d6 20.cd
W.d6 21.Bel+

Einschitzung der Stellung:
Weif} hat ein echtes positio-
nelles Bauernopfer gebracht,
um durch das Schachgebot
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den schwarzen Koénig an der
Rochade zu hindern. Langfri-
stig sind so die schwarzen
Tiirme vom Spiel ausgeschlos-
sen, wihrend Weifl sowohl die
e- als auch die d-Linie beset-
zen kann. Die meisten Plus-
punkte fiir Weif§ sammeln
aber die beiden Liufer, die so-
wohl den schwarzen Konigs-
als auch den Damenfligel
durch ihre Reichweite beunru-
higen. Da Schwarz im Mo-
ment eine gesunde Bauernfor-
mation hat, besteht fiirr Weifs
das niachste Ziel darin, eine
Bauernschwiche zu provozie-
ren, um Einbruchsfelder zu er-
halten. Der Angriff ist in der
gegebenen Position wesentlich
leichter zu fithren als die Ver-
teidigung. Somit mufl man
schon jetzt die Chancen fir
Weifl als glinstiger betrachten.

21. ... ®Des-18
22.Wd1-d4 h7-h5
23.a2-a4!

Ein starker Zug, der auf der
Diagonale a3—f8 Gefahren
heraufbeschwort. Er ermog-
licht eventuell das Eindringen
des Turmes auf e7 und berei-
tet auflerdem das Bauernmand-
ver b4 nach b5 vor, um den
Stiitzpunkt d5 zu untergraben.

23. .. df8-g8
24.8b2-23  td6-d8

Ein Fehler wire 24. ... td7
25.8e7! oder 24. ... Wf4
25.0e4 tf5 26.0ael, und
Weifl kann in aller Ruhe den



Stellungsdruck verstirken, da
Schwarz keinen verniinftigen
Plan hat.

25.82a3-c5 b7-b6

Diese Lockerung sollte mit
dem Liuferzug nach ¢5 provo-
ziert werden, um, wie ange-
deutet, mittels b4 und b5 dem
Springer auf d5 auf den Zahn
zu fihlen. Deshalb war es
vielleicht geboten, 25. ... a6
zu spielen.

26.Q2¢5-2a3 Ha8-c8
27.8a1-d1 Bc8-c7
28.b3—-b4!

Damit ist Wei} einen wichti-
gen Schritt vorwirts gekom-
men. Durch die Drohung b5
hat Schwarz keine Zeit, seine
Stellung zu konsolidieren.

28. ... Wd8—c8
29.@d4—d3!‘ Sd5-f4

Das zweite Teilziel ist er-
reicht. Wegen b5 muf}
Schwarz den Stiatzpunkt d5
aufgeben und Weifl gestatten,
die offene d-Linie zu Opera-

tionen fir die schweren Figu-
ren zu nutzen.

30.%%d3-d6! 8Yf4-g6
31.2f3-e4

Das dritte Teilstiick wird in
Angriff genommen. Durch-
den Einsatz des Liufers auf e4
tauchen fiir Schwarz Gefahren
auf der Diagonale bl-h7 auf.
So scheitert bereits 31. ...

Qe5 an 32.Md8+ Re8 33.04
27 34.Kg6, und der Liufer

e8 ist ein Todeskandidat.
Auflerdem besteht die stille
Drohung £f5, weil die Dame
an die Deckung des Turms ¢7
gebunden ist.

31. ... h5-h4
32.$23~cl c6-c5
33.L2e4—£5!

Damit wird der letzte Teil der
Operation eingeleitet, wo die
Liufer eine dominierende
Funktion ausiiben. So verliert
33. ... ¥:f5 wegen 34.W:c7 cb
35.8d8+ ®h7 36.8d7 mit
Doppelangriff auf 7 und g7.

33. ... Wc8—b7
34.Sc1-f4! Bc7-c6

Der Liufer f4 ist tabu wegen
Wd8+ nebst matt.

35.td6-d3!

Es droht sowohl t6dlich S:g6
als auch b5. Die schwarze Po-
sition ist verloren.

35, ... c5-c4
36.Wd3-e4 Mheg8-h7
37.8d1-d7 Bh8-e8
38.8d7:b7 Be8:ed
39.8215:e4 Bc6-e6

Schwarz gab auf.

Partie Nr. 69
Arnason-Keene,

London 1981

l.e4 g6 2.d4 Rg7 3.8c3 db
4.f4 £)c6 5.3 26 6.h3 0-0
7.g4 €5 8.de de 9.£5 gf 10.ef
Nd4 11.S2g2 We7 12.4d2
(12.g5? S:£51) 12. ... Bd8
13.¢%f2 h6 14.0-0-0 c5
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15.81ge2 a5 16.51g3 a4 17.g5
hg 18.L:g5 a3 19.4)d5 (ge-
fihrlich wire 19.81h5 c4 mit
der Idee Wb4) 19. ... ab+
20. b1 B:d5! 21.2:f6 W:f6
22.4:d5 Wa6 23.c3 c4
24.4:b2 4Y:f5 25.4):65? (bes-
ser 25.0dgl) 25. ... Q:65+
26.Mal e4!

Einschitzung der Stellung:
Schwarz hat ein interessantes
Qualititsopfer gebracht und
besitzt nun aufler dem starken
Liuferpaar einen gefihrlichen
Freibauern auf e4. Der neural-
gische Punkt ist c3. Der
Kampf wird sich jetzt darum
drehen, inwieweit Schwarz sei-
nen Liufer g7 auf der Diago-
nale al-h8 zur Wirkung
bringt. Die weiflen Chancen
liegen in der Besetzung der
offenen g-Linie, um damit in-
direkt den Druck auf ¢3 aufzu-
heben. Im Moment besteht
Chancengleichheit, da Angriff
und Verteidigung sich die
Waage halten. Auf alle Fille
hat Schwarz die giftigeren
Pfeile im Kocher.
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27.8h1-gl!

Ein grober Fehler wire
27.%2:b7 wegen Wi:a2+
28.%%:22 $&:c3+ 29.Db1 e3+
30.W¢2 Hal matt oder
30.0Mc1 B:a2, ebenfalls mit
undeckbarem Matt.

27. ... 2f5-g6
28.Ogl—g4?

Damit greift Weifl bereits fehl.
Geboten war 28.8 g3, um so-
wohl den e-Bauern zu blockie-
ren als auch prophylaktisch
den Punkt ¢3 zu iiberdecken.
Wiederum gefihrlich wire
28.£2:b7 wegen Wa5 29. K¢l
T e8, und der Freibauer macht
das Rennen fiir Schwarz.

28. e4—e3!
29.Bgd:c4

Auflerst interessante Abspiele
wiren nach 29.£2:c4 moglich
gewesen. Zum Beispiel 29. ...
b5! 30.&b3 (30.%2:b5? Wy:a2 +
31.%:22 £:c3 matt; oder
30.82:67+ O:£7 31. b3+ De7
32.b4+ De8 33. Ded+ K:e4
34.%:e4+ DfB 35. 011+ g8
36.%d5+ Dh8 37.Wh5+ Who,
und die Racheschachs sind
versiegt) 30. ... Bc8 31.8c1
b4! 32.8:b4 B:c3! 33.B:c3
(33.M:c3 2:c3 34.8:c3 €2
35.8b8+ (g7 36.0e8 tf6
37.0b2 elty 38.0:el Wf2+
mit Gewinn) 33. ... #f1+
34.2cl W:cl matt.

29. ... Ba8-e8
30.tb2:b7 e3—e2!
31.8d1-et ab:c4!!



Nach diesem Damenopfer
wird der Liufer zum Held des
Tages. Das dominierende Liu-
ferpaar erzwingt in wenigen
Zigen die Entscheidung.

32.2d5:c4 Lg7:c3+
33.Wb7-b2 Qc3:el!
34.Lc4:e2 Sel—g3!

Damenverlust ist fir Weify
nicht mehr zu vermeiden.
Weifs gab auf. Eine grofie
kimpferische Partie, in der
Schwarz kompromifilos auf
Angriff gespielt hat.

Partie Nr. 70
Hazai—Petursson,

Tallinn 1981

l.e4 c5 2.9f3 d6 3.d4 cd
4.9):d4 96 5.9¢3 g6 6.82e3
$g7 7.£3 S1c6 8.4d2 0-0
9.0-0-0 d5 10.ed &:d5
11.£):¢6 be 12.£2d4 e5 13.£4¢5
Be8 14.9):d5 cd 15.£2b5 (falls
15.%%.d5 W.d5 16.3:d5 Qeb
17.8d6 £2:a2 18.b3 Decs
19.8.d5 a5! 20.Db2 a4
21.®:a2 ab+ 22.M:b3 Tas
23.b4 Ta:cs 24. 8:c5 Suf8
mit Ausgleich) 15. ... Keb6!?
16.&5:e8 t:e8 17. a5

(schlecht wire 17.2e3 wegen
a4 18.a3 K8, mit groflem
Vorteil fiir Schwarz) 17. ...
W6 18.8d3 d4 19.Eel h5!
20.8a3 &f521.8e2 Bc8
22.b4 Wf6! 23.3b3 W5+
24.b1 &h6 25.%a3 (nicht
25.Mal wegen d3!) 25. ... a5!

Einschitzung der Stellung:
Die schwarzen Liufer auf der
Diagonale f5~b1 und h6-c1
sind schon eine Macht. Unter-
stittzt wird ihre Angriffswir-
kung durch die bestens pla-
zierte Dame auf g5, von der
permanent Mattdrohungen auf
der ersten Reihe ausgehen.
Zusitzlich iibt der schwarze
Turm auf ¢8 Druck gegen die
Punkte ¢5 und c2 aus. Der
Nachziehende hat einen si-
cher postierten Konig. Seine
aggressive Bauernstruktur, die
Raumvorteil sichert, unterbin-
det jegliche sinnvollen weiflen
Bauernziige. Mit dem Bauern-
hebel a5 entledigt sich
Schwarz seiner einzigen
Schwiche und untergribt vor
allem den Stiitzpunkt c5.
Durch seine inaktiven Schwer-
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figuren ist weiterer Nachteil
fiir den Anziehenden nicht zu
vermeiden. Die Stellung ist fir
taktische Wendungen bestens
geeignet, da auch der weifle
Konig durch den gefihrlichen
schwarzen Bauernhebel d3
kein ruhiges Platzchen findet.
Schwarz hat klaren Vorteil.

26.®Db1-al a5:b4
27.%a3:b4 d4-d3!
28.c2:d3

Gegen den Bauerndurchbruch
gibt es keine Verteidigung.
Auf 28.Se3 wire das elegante
Damenopfer 28. ... de
29.82:g5 Q:g5 30.8b1 B:c2
méglich, und nach £d2 nebst
£c3 ist Weif3 verloren.

28. ... Wg5-cl+
29.8Bb3-b1 Wel:c5
30.Wb4:c5 Ec8:c5
31.8b1-b3 Bc5-d5
32.8e2-c2  &h6-g7!

Noch eine Feinheit, welche
die Starke des Liuferpaares
demonstriert.
Weifl gab auf.

Partie Nr. 71

Pirc— Aljechin,

Bled 1931

1.d4 d5 2.c4 €6 3.8)c3 ¢5 4.cd
cd 5.Wad+ S2d7 6.W:d4 ed
7.%:d5 £)c6 8.Lg5 A6
9.%d2 h6 10.5%:f6 W6 11.e3
0-0-0 12.0-0-0 (besser
12.821d5 ¥g6 13.8e2 mit der
Idee, 9)f4 zu spielen) 12. ...
Rg4 13.81d5 T:d5! 14.¥:d5
S2a3!
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Einschitzung der Stellung:
Der schwarze Entwicklungs-
vorsprung gestattet diese
schneidige Atracke des Liufer,
paares, welches das ganze
Brett beherrscht. Schén, wie
der Liufer auf a3 dabei Matt-
drohungen aufstellt und mit
Tempogewinn den Einsatz des
Turmes h8 vorbereitet. Weif3
steht auf Verlust, denn die kri-
tischen Punkte b2 und {2 sind
nicht zu verteidigen.

15.d5-b3

Noch die beste Verteidigung.
Hoffnungslos ist 15.ba Wal+
(nicht 15. ... 3+ 16.0b1
L d8 wegen 17.2¢2! mit dem
storenden Zwischenschach auf
g4) 16.Mc2 S:d1+ 17.W:d1
W22+ 18.®c1 (oder 18.%c3
W:a3+ 19.%b3 Wcl+ nebst
W:f1) 18. ... W:a3+ 19.b1
d8 20. g4+ (20.%c2 tyb4!
mit Gewinn; oder 20.%c1
Wb3+ 21.Mb2 Ed1 matt)

20. ... ©b8 21.2c4 Bd2 mit
Matt in wenigen Ziigen. Chan-
cenlos ist auch 15.8d2
$2:b2+! 16.B:b2 W3+
17.0b1 (17.8c2 Wal+



18.®0d2 B d8 mit Gewinn)

17. ... el+ 18.®c2, und wie-

derum gibt 18. ... Bd8 den
Todesstofs.

15. ... Sg4:d1
16.t9b3:23 Wrf6:£2
17.%a3-d3  S2dl-g4!

Genauigkeit ist in der besten
Stellung gefragt. Nach dem
Schablonenzug 17. ... Bd8
wire der Zwischenzug
18.£1h3! sehr stérend.

18.2g1-£3 S94:3

Die stirkste und einfachste
Abwicklung, die Materialge-
winn sichert. Wiederum wire
18. ... B d8 wegen 19.te2

nicht gut gewesen.

19.¥d3-f5+ hHc8-b8
20.¥f5.£3 Wf2_el+
21.®cl-c2

Oder 21.t%d1 ¥:e3+ 22.4d2
We6! 23.Chb1 Hd8 24. ¥4+
a8 25.Qc4 Mp6+ mit Ge-
winnposition.

21. ... Eh8-c8!

Durch das drohende Abzugs-
schach wird der weifle Konig
in das Mattnetz getrieben.

22.Wf3-03+ S1cb-e5+!
23.Dc2-b3  thel-dl+
24.Db3-a3 B c8—c5!

Die weitere Zugfolge lief} sich
der Anziehende nicht mehr
zeigen. Nach 25.b4 folgt
Bc3+ 26.0b2 t4cl matt oder
25.b3 Ba5+ 26.b4 tvd2
matt bzw. 25.Db4 Wd2+

26.D:c5 b6+ 27.0b5 und
Wa5 matt.
Weill gab auf.

Partie Nr., 72
Benjamin—Alburt,

USA 1981

l.e4 96 2.e5 9)d5 3.d4 db
4.5)f3 Qg4 5.Qe2 6 6.0-0
Se7 7.c4 2bb6 8.ed cd
9.8)bd2 0-0 10.b3 2c6
11.£b2 &f5 12.a3 a5 13.8el
216 14.£261 d5 15.¢5 2d7
16.8c1 Wh8 17.&2b5 K8
18.b4 ab 19.ab b6 20.te2
(falls 20.£2:c6 B:c6 21.b5 so
21. ... B:c5! 22.dc £:b2, und
Schwarz hat Vorteil) 20. ... bc
21.bc Ba5! 22.82:c6 B:c6
23.8Ba1 Ba:ch!

Einschitzung der Stellung:
Die Kraft des Liuferpaares
macht dieses schone Qualitats-
opfer moglich. Schwarz erhilt
zusitzlich zwei Bauern. Das
stellt bei der offenen Stellung
auch materiell einen kleinen
Vorteil dar. Entscheidender
Garant dafiir sind freilich
seine beiden dominierenden
Liufer, welche strahlenformig
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das Brett beherrschen. Erginzt
wird ihre Wirkung durch den
schwarzen Springer auf c5, der
das Feld d3 anpeilt und wei-
tere Gefahren heraufbe-
schwort. Weifs gelingt es nicht
schnell genug, seine Tiirme zu
aktivieren, so dafl die Verteidi-
gung frither oder spiter zu-
sammenbricht. Die sichere
schwarze Konigsstellung und
die Bauernkette verurteilen
zudem die weilen Springer
zum stillhalten.

24.d4:c5 £1£6:b2
25.0al-a6

25.Bad1 scheitert an £¢2 mit
Qualitatsgewinn.

25. ... Hc6:a6!
26.tMe2:a6 AN d7:c5
27.Ma6-35 S c5-d3
28.8e1-d1

Der weifle Turm hat keine gu-
ten Felder. So folgt auf
28.8Eb1 h6 mir der hiBllichen
Drohung 4)cl.

28. ... h7-h6

Ein Luftloch fiir den schwar-
zen Koénig, um Mattgefahren
auf der achten Reihe zu ban-
nen.

29.2d2-f1 N d3-f4!
30.8f1—e3 @f5-e4
31.9£3-d2 $&b2-c3!
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Der Textzug leitet ein Feuer-
werk ein, das traumhaft schon
die Kraft der Leichtfiguren
aufzeigt.

32.Wa5_32

Natiirlich verbietet sich
32.%%:c3 wegen S)e2+ mit Da-
mengewinn.

32. ... Sed:g2!!

Ein phantastisches Figurenop-
fer. Bei seiner Annahme
wiirde nach 33.9):g2 9Yh3+
34.Df1 ¥:h2 35.91b1 Whi+
36.De2 th:g2 37.5):c3 W:f2+
38.®d3 das Matt durch )4
erfolgen.

33.99d2-b1 Kg2-f3!
34.9b1:c3  9f4-h3+
35.g1-f1 Wh8:h2

Die schwarze Dame schreitet
zur Exekution.

36.Mf1—el  ¥h2-gl+
37.8)e3-f1

Oder 37.0d2 w.f2+ 38.40d3
N4+ 39.Dd4 e5+ 40.D:e5
#.e3+ mit Gewinn.

37. ... £ h3-f4!



Dieser stille Zug leitet das
kronende Finale ein. Weif§
steht dem Springerschach auf
g2 wehrlos gegeniiber.

38.Wa2_37

Auf 38.%2a6 gewinnt 9g2+
39.00d2 W:f2+ 40.51e2 24!
41.9g3 d4! 42. 81 We3+
43.Mc2 d3+.

38. .. Df4—g2+
39.Del-d2 @f3:d1

Weifl gab auf, da nach

40.b8+ Dh7 41.Mb1+ gb
42.%:d1 :f2+ die schwarze
Bauernwalze den Sieg bringt.

Partie Nr. 73
Klari¢—Kasparow,

Graz 1981

1.d4 £3£6 2.c3 g6 3.%295 L7
4.8Yd2 0-0 5.e4 d6 6.f4 c5
7.dc dc 8.24c4 D)c6 9.8 gf3
£)a5! 10.&e2 Sgd 11.9)11
b6 12.%c1 c4 13.22h4 5!
14.p3 £1£6 15.2:f6 Wr:{6 16.fe
(falls 16.5):e5, so g5! 17.8):c4
gf 18.8)Y:a5 Wh4+ 19.chd1
Wdg+ 20.Dc2 a5 21.W:f4
Leb, und Weift muB nach

B ac8 das eventuelle Einschla-
gen auf c3 fiirchten) 16. ...
We7 17.%f4! c6 18.9e3
£):e5 19.9):c4 (besser 19.81d5
Wd6 20.0-0-0 5 mit Ver-
wicklungen) 19. ... 23+
20.22:63 S2eb 21.8)e3 tc5
22.8)c2 (ein grober Fehler
wire 22.0~-0 wegen g5 mit Fi-
gurengewinn) 22. ... Bad8
23.%e3 Wb5 24.81b4 224!
25.a4 thes

Einschitzung der Stellung:
Mit der zentral postierten
Dame auf e5 und den Ein-
bruchsfeldern g3, d3 und b3
ist die Position klar vorteilhaft
firr Schwarz. Beide schwarze
Liufer {iben magische Dro-
hungen auf den weiflen Konig
aus. So kénnte sich der
schwarzfeldrige Laufer auf h6
plazieren, denn sein Schlagen
verbietet sich wegen Wg3
matt. Natiirlich hat Schwarz
auch einen deutlichen Ent-
wicklungsvorsprung und das
Sagen auf der offenen d-Linie.
Das weifle Problem besteht
darin, dafl die Rochade nicht
durchgefithrt werden kann.
Auch die Notldsung 26.e2
bringt nichts. Nach 26. ...
Sh6! 27.9:h6 Wrp3+ 28.KDf1
L:e2+ 29.(D:e2 g2+
30.0e3 Wd2+ geht die weille
Dame auf hé verloren. Der
weifle Mehrbauer ist im Mo-
ment véllig uninteressant, da
der Anziehende keine Zeit
hat, am Damenfliigel aktiv zu
werden. Mit dem einzigen
méglichen Zug 26.f2 kann
zwar zunachst der grofite
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Schaden vérmieden werden,
dafiir kommt aber das domi-
nierende schwarze Liuferpaar
jetzt voil zur Geltung, das
durch feine Nadelstiche auf
den schwarzen Feldern die
Uberlegenheit noch vergro-
Rern wird.

26.Del-£2  Lg7-f6!
27.8h1-d1  f6—e7

Die Drohung £¢5 liflt Weif3
ernsthaft um seinen Konig
fiirchten, denn es ist kein si-
cheres Plitzchen fir ihn zu
finden.

28.8Yb4~c2

Sofort verliert 28.8Yd5 SLh4+
29.®Dg1 L:d5 wegen der un-
gedeckten Dame auf e3.

28. ... Bds:d1
29.8a1:d1 $oc4-b3!

Jetzt kommt der grofie Auftritt
des weififeldrigen schwarzen
Laufers. Durch die Fesselung
des Springers auf c2 génnt er
dem Anziehenden keine
Atempause mehr.

30.Me3-d3

Nicht 30.We2 Sc5+ 31.hft
Wh2 mit Gewinn.

30. ... We5—c5+
31.Df2-el

31.hg3 Q2 32.M:c2 Sad6+
verliert auch.

31. ... $re7-h4+
32.hel-d2 B £8-ds
33.8)c2-d4 £b3:d1
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Mit dem Gewinn der Qualitit
und dem tédlichen Druck in

der d-Linie haben die Liufer

ihre Schuldigkeit getan.

34.%2£3:d1 Sh4-£6
35.b2-b4 Wc5-d6
36.hd2-e3  d6-g3+
37.2d1-f3  Wg3_el+
38.&f3-e2 Wel-gl+
39.e3—f3 S16:d4
40.c3:d4 Wg1:d4
Weifl gab auf.

Partie Nr. 74
Boleslawski—Petersson,
Minsk 1957

1.d4 D6 2.c4 6 3.823¢3 b4
4.e3 b6 5.8e2 Lab 6.5)g3
0-0 7.e4 d6 8.£2d3 e5? 9.0-0
£:c3 (Schwarz hat keine Zeit
zu 9. ... ed, da nach 10.8)d5

der Liufer in Bedringnis
kommt) 10. bc 8)c6 11.8)f5
L8 12.L2g5 ed 13.9):d4!

Einschitzung der Stellung:
Mit dem Textzug hat Weif§
ein interessantes Abspiel ge-
wihlt, das fern jeder Scha-
blone ist. Die Idee besteht
darin, Zeit durch einen An-



griff auf den Springer ¢6 zu
gewinnen und auf keinen Fall
Schwarz aus der Fesselung
h4-d8 entkommen zu lassen.
Ins Kalkiil wird deshalb nicht
zuletzt der Bauernvorstof’ {4
und e5 gezogen. Beiden wei-
flen Liufern ist dabei eine
Hauptrolle zugedacht, sollen
sie doch auf den Diagonalen
h4-d8 und b1-h7 das Zepter
schwingen. Obwohl Schwarz
eine gesunde Bauernformation
hat, schafft er es nicht, seine
Figuren harmonisch aufzustel-
len. Der Raumvorteil und die
Beweglichkeit der Bauern auf
der e- und f-Linie sichern den
weiflen Vorteil.

13. ... 8)cb-€5

Schlecht wire 13. ... 4):d4
14.cd, und Schwarz ist gegen
e5 wehrlos.

14.£2-£4! 4e5-gb

Ein notwendiges Ubel. Falls
14. ... 5):d3 15.t4:d3 De8
16.Zael, ist e5 ebenfalls nicht
ohne Nachteil zu parieren.
Eine Figur verlieren wiirde
16. ... g4 17.2:£6 £:d1
(17. ... W:f6 18.fe) 18.22:d8
4):d3 19.Ba.d1.

15.e4-e5!

Mit diesem logischen Bauern-
opfer wird der schwarze Konigs-
flisgel ruiniert. Auflerdem ver-
grofert sich die Reichweite
des Liufers d3, von dem Ge-
fahr fiir den schwarzen Konigs-
und Damenfliigel ausgeht.

15. ... dé:e5
16.f4:e5 S1gb:e5
17.&2d3-e4

Der Angriff auf den Turm ge-
winnt ein wertvolles Tempo,
um den Liufer einem Tausch
zu entziehen.

17. ...
18.¢4d1-el

LcB-g4
wdg-de

Schwarz hat keine Zeit zu

18. ... Oc8 wegen 19.2:{6 gf
20.¢%h4 h5 21.h3, und Wei3
gewinnt.

19.Lg5:£6 g7:f6
20.t%e1-h4 f6—£5
21.Le4:28 Se5-gb
22.Wh4—£2 [1£8:a8
23h2-h3 Qg4-h5
24.W{2:£5

Schwarz gab auf.

Partie Nr. 75
Uhlmann-Petran,

Budapest 1982

1.c4 216 2.8)¢3 ¢5 3.9)f3 €6
4.83 b6 5.82g2 $b7 6.d4 od
7.%:d4 d6 8.0~0 KRe7 9.e4
0-0 10.We3 SYbd7 11.8d4
W7 12.b3 a6 13.8b2 Bfes
14.8fel £f8 15.h3 Kad8
16.8e2 g6 17.Bd1 ¥b8
18.t4c1 8)c5 19.8)c2 a8
20.t4f4 SYh5! (nicht 20. ...
g7 21.b4! S)cd7 22.83:d6
mit weiflem Vorteil) 21.¥d2
f5 (riskant, besser 21. ... 2)f6
22. el mit etwas mehr
Raum) 22.g4! fg 23.hg 4){6
24.£3! 81cd7 25.g5! Le7
26.te3 Wh8 (fehlerhaft wire
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26. ... d5 27.e5 S2c5 28.9)d4
dc 29.bc, und der Springer f6
geht verloren) 27.(Oh1 #c7
28.Bed2 d5?! 29.ed ed
30.8):d5 &:d5 (tolle Verwick-
lungen hitten sich nach 30. ...
£):d5 ergeben: 31.cd Kf6
32.8:66 21:66 — 32. ... B:e3
33.2:d8 W:d8 34.9):e3, und
Weif} steht besser ~ 33.d6!
B:d6 34.0:d6 O:e3 35.5):e3
fe8 36.3d7 We3 37.8e7
L6 38.f4!, und Weil hat et-
was mehr vom Spiel) 31.cd
£b4 32.d6! Wrc8 (auf 32. ...
£:d6 gewinnt 33.%c3!)
33.f4 L2:d2 34.8:d2

Einschitzung der Stellung:
Durch das Qualititsopfer hat
Weifd seinen Raumvorteil we-
sentlich ausgebaut. Der Frei-
bauer auf d6 ist ein gewaltiger
Storenfried im schwarzen La-
ger, kontrolliert er doch die le-
benswichtigen Felder ¢7 und
e7. Die Hauptgefahr geht aber
von der Diagonale al-h8 aus.
Der schwarzfeldrige weifle
Liufer und die Dame kénnen
sehr schnell eine direkte Matt-
drohung auf g7 oder h8 auf-
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stellen. Da der Springer £6 un-
mittelbar angegritfen ist,
kommt fiir Schwarz nur der
Textzug 34. ... Beb in Frage.
34. ... O f8 scheitert dagegen
an 35.g5 &Yh5 36.¥d4. In der
Vorausberechnung mufite aber
gerade dieser Zug einkalku-
liert werden. Auf der Hand
liegt ebenso, dal Weil durch
35.£2h3 seinen zweiten Liufer
Lstrahlen” lassen wird. Der
Bauernzug g5 ist nicht zu pa-
rieren, und so steht Schwarz
vor einer unlésbaren Aufgabe.

34. ... Oe8-e6
35.2g2-h3!  Ed8-e8
36.g4-g5 Beb—el+

Versucht werden mufite 36. ...
41h5, um wenigstens nach
37.%2:e6+ einen Liufer zum
Abtausch zu bewegen.

37.9c2:el He8:el+
38.8h1-h2 Nf6-h5
39.¢f4-d4

Auch 39.%c4+ macht hier al-
les klar.

39. ... ®e8-£7
40.£2h3-g4 tc8—e8
41.8d2-f2!

Verhindert ein Schach auf e2
und droht gleichzeitig f4-f5.

41. ... Nd7-e5
42.d6-d7! We8-—b8
43.Wd4-d5+ Df7-e7

44.8&b2—a3+

Schwarz gab auf, da nach
44. ... D8 45.tg8+ die
Dame verlorengeht. Auch



diese Partie ist ein Ruhmes-
blatt fir die dominierenden
Liufer.

Partic Nr. 76

Espig, L.—Uhlmann,

DDR 1975

1.8£3 8Yf6 2.c4 g6 3.b4 Sag7
4.2b2 0-0 5.e3 c6 6.&2e2 a5
7.b5 ¢b 8.cb d6 9.0-0 2bd7
10.9a3 5Yb6 11.8c4 A):c4
12.&5:c4 a4! 13.a3 2d7
14.8c1 e5 15.2¢3 b6
16.8b1 Bfc8 17.Eb4 (etwas
besser 17.$2e2, obwohl nach
$1e6 nebst 2b3 die schwarze
Stellung den Vorzug verdient)
17. ... B:c4!' 18.8:c4 &:b5
19.0b4 2 d5

Einschitzung der Stellung:
Mit dem Qualititsopfer auf c4
hat Schwarz seinen Raumvor-
teil ausgedehnt. Weifl hat
zwei wesentliche Bauern-
schwichen, auf a3 und nach
20. ... 8:c3 auf 3. Die
schwarzen Liufer sind die do-
minierenden Figuren auf dem

Brett, die jegliches weifles Ge-

genspiel verhindern. Da auch
der weifle Springer inaktiv ist

und der Anziehende durch
den Angriff auf den Turm f1
ein weiteres Tempo einbiiflt,
geht noch ein Bauer verloren.
Die Position von Schwarz ist
sehr aussichtsreich.

20.Bb4-b2 Nd5:c3
21.d2:¢3 Wh6—c5
22.8f1-et S2b5-c6
23.8b2-b4

So wird wenigstens der a-
Bauer verteidigt.

23. ...
24 Wyd1-c1

Jetzt scheitert 24.%:d6 an
-3, weil danach der Turm
el ohne Schutz wire.

tc5:c3

24. ... te3:cl
25.Bel:cl d6-d5!
26.8Bc1-c3

Soll den unangenehmen Liu-
fereinfall S2f8 nebst £2:a3 pa-
rieren. Nach dem Textzug ist
der Gewinn noch nicht ein-
fach zu realisieren, da die
schwarzen Bauern blockiert
sind. Ihr Vormarsch muf} fein-
sinnig vorbereitet werden, da-
mit der Springer vom Spiel
ausgeschlossen bleibt.

26. ... £7-£6
27.93-el Fag-d8
28.8Yel-¢2 f6-£5
29.£2-13 Sg7-18
30.Bb4-bi £5-£4!

Die Zeit ist. herangereift, um
im Zentrum den Durchbruch
zu wagen. Der schwarze Frei-
bauer auf der d-Linie wird mit
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Unterstiitzung der Liufer den
Schluflpunkt setzen.

31.e3:f4 d5-d4!
32.0c3-d3

Falls 32. 3 c4, so d3 33.81b4
Qb5 34.8e4 d2 35.8d1
L5+ 36.Dh1 S:b4 37.ab
Bc8!, und gegen 38. ... Bcl
gibt es keine Verteidigung;
ebenso verliert 33.9)e3 ef
34.891d1 (34.13:f4 S2h6 mit
Gewinn) 34. ... R:a3, und die
beiden Freibauern auf der a-
und b-Linie garantieren den
Sieg.

32. ... e5—c4!

Danach kommt Weif} in
Kreuzfesselungen, die in weni-
gen Ziigen die Entscheidung
herbeifithren.

33.f3:e4

Nicht 33.8:d4 wegen Q.c5.
33. ... S2.c6:e4
34.8d3-d2 B d8—c8!
35.0b1-b2 d4-d3
36.2c2-b4 Bc8-c3!

Weifl gab auf, da er nach
37.8a2 Qc5+ nebst Ocl
matt gesetzt wird.

Partie Nr, 77
Uhlmann-Knaak, R.
Nordhausen 1986

1.c4 g6 2.e4 g7 3.d4 d6
4.81¢3 41d7 5.K¢€2 e5 6.81f3
S1gf6 7.0-0 0-0 8.22¢e3 c6
9.%%c2 S1g4 10.22g5 £6
11.2d2 £5 12.ef gf 13.de de
14.81g5 1df6 15.Dh1! Wes
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16.f3 9Yh6 17.82el 2h5
18.2d3 Wd8 (um g4 auszu-
weichen; unzureichend ist

18. ... e4 19.9c:e4 fe 20.0:e4
Wdg 21.8h4 21f6 22.$2:h7+
mit durchschlagendem An-
griff, oder auch einfach 19.fe,
da 19. ... g3+ an 20.hg
Wh5+ 21.8Yh3 scheitert)
19.c5 Oh8 20.L2c4 W f6? (bes-
ser 20. ... b5) 21.9)e2 g6
22.f4) e4 (falls 22. ... ef, so
23.41h3 mit Vorteil) 23.%b3!
@f6 24.8Bd1 (die schwarze
Stellung krankt am unentwik-
kelten Liufer auf c8. Aufler-
dem sind die Randspringer
durch das Manover f4 zur Ta-
tenlosigkeit verurteilt worden)
24. ... 91g7 25.2c3! (wegen
der Drohung Bd6 mufl
Schwarz das Bauernopfer an-
nehmen) 25. ... K:g5 26.fg

Einschitzung der Stellung:
Durch das Bauernopfer auf g5
hat Weif} ein tibermichtiges
Liuferpaar erhalten, dessen
Diagonalwirkung jegliches Ge-
genspiel unterbindet. Der An-
ziechende kann in aller Ruhe



den Stellungsdruck verstirken.
Als giinstig erweist sich dabei
die offene d-Linie mit dem
Stiitzpunkt auf d6. Weiterhin
wird der weifle Springer bald
ein Idealfeld auf {4 vorfinden.
Der schwarze Damenfliigel be-
findet sich dagegen in voll-
kommener Agonie, da der
Liufer c8 auf lange Zeit nicht
entwickelt werden kann.
Auflerdem ist der Springer auf
g7 gefesselt, und sein Randkol-
lege auf h6 hat ebenfalls keine
gesunden Einsatzfelder. Dar-
aus ergibt sich, dafl die
schwarzen Zukunftsaussichten
duflerst triib sind.

27.2c3~€5 Ah6-g4
28.tb3-g3!

Mit der peinlichen Drohung
h3. Die Entlastung 28. ... $e3
scheitert an 29.¥:g4!

28. ... B{8—e8
29.&e5-d4 ed4—e3
30.Dh1-gl!

Verhindert ein Schach auf £2
und sagt wiederum h3 an.

30. ... Wo5-h6
31.9e2-f4! gd—f6

Es gibt keine sinnvolle Vertei-
digung mehr. So scheitert

31. ... &d7 an 32.h3 16
33.2:f6 nebst B:d7 mit Figu-
rengewinn.

32 £2d4:e3
33.Mg3-el

Nf6—ed
Sed—gh

Dieser Zeitnotfehler kiirzt das
Verfahren ab. Chancenlos war

auch 33. ... 9):c5 wegen des
schonen Damenopfers
34.82:¢5 B:el 35.Bf:el, und
Schwarz kann Ed8+ ohne
weiteren ,Aderla” nicht ver-
meiden.

34.Bd1-d6

Schwarz gab auf. Nach 34. ...
L1e6 35.8:¢6 917:e6 36.5):e6
B:e6 37.%2:g5 biiflt er eine Fi-
gur ein.

Partie Nr. 78

Vogt-Weiser,

Berlin 1982

1.e4 c5 2.23£3 e6 3.d4 cd
4.8):d4 26 5.91¢3 S cb
6.8)db5 d6 7.2f4 €5 8.Rg5 ab
9.8)a3 b5 10.8d5 Le7
11.2:66 £2:£6 12.c3 0-0
13.9c2 Bb8 14.Qe2 K25
15.0-0 a5 16.b4 £2e6 17.a4 ba
18.0:a4 ab 19.cb Re7
20.8):e7+ Le7 21.8a7 £b3
22.b5? (nach diesem Zug
kommt Weifl in ernste Schwie-
rigkeiten. Richtig war 22.t4b1
$:c2 23.¥:c2 O :b4 mit guten
Remischancen, da der Laufer
auf c4 und d5 eine dominie-
rende Position einnimmt)

22. ... B8 23.8d3 d5!
24.¥b1 (besser war 24.ed &c5
25.0a6 W:d5) 24. ... &c5
25.8a6 de 26.£:e4 Lac4
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Einschitzung der Stellung:
Dank des Liuferpaares mit sei-
ner Diagonalwirkung auf den
weiflen Konigsfligel ist die
Position vorteilhaft fiir
Schwarz. Hinzu kommt, dafl
durch die eigene Bauernmajo-
ritait am Konigsfliigel mittels
des Manévers 5 und e4 weite-
rer Raumgewinn moglich wird.
Das Sorgenkind fiir Weif3 ist
der Punkt £2, der in mehreren
Abspielen zu Kombinationen
verleitet. So scheitert schon
27.0d1 an L:f2+ 28.:f2
Wha+ nebst t:e4. Weiterhin
muf sich Weil um seinen
Bauern b5 kitmmern, dessen
Verteidigung bindet Figuren.
Nachteilig bemerkbar machen
sich auch die inaktive Dame
auf bl und der Springer auf
c2, der keine verniinftigen Fel-
der hat.

27.8f1-e1 f7-£5!
28.Le4-b7 Ec8-b8
29.&h7-c6 e5—e4
30.8¢2-e3 Scd4-d3

Schwarz hat das Bauernmané-
ver f5 und e4 durchgesetzt
und so den wertvollen Stiitz-
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punkt d3 fiir seinen Liufer er-
obert.

31.Wb1-b3+ Dg8-h8
32.8el-cl £5-f4!
33.89e3-g4

Eine traurige Notwendigkeit.
Es verliert sowohl 33.8)f1 we-
gen £:2+ 34.(0:f2 ¥yd4+
35.(hel Mgl als auch 33.81d5
ebenfalls wegen 2:£2+
34.0:f2 tyha+ 35.Dgl £3!
36.02al1 (36.gf g5+ 37.(Dh1
W:cl oder 36.8)e3 g5 je-
weils mit Gewinn) 36. ... {2+
37.0h1 fiy +.

33. ... Lc5-d4

Damit haben wir ein dominie-
rendes Lauferpaar von allerer-
ster Gute. Es beherrscht den
Damenfliigel und den Kénigs-
fliigel sowie das Zentrum.

34.h2~h3

Auf 34.%e6 entscheidet e3!
35.f3 $4£5 36.Wc4 h5 37.13a4
S b6.

34. ... h7-h5
35.9g4-h2  Qd4:f2+
36.Dg1-h1

Der Laufer ist nicht zu schla-
gen, da nach 36.0:£2 ¥d4+
37.Mel Me3+ nebst Matt auf
e2 folgt.

36. ... W d8—g5
37.b3-c3 Sof2-e3
38.Bcl—el f4—£3!
39.8a6-a2 312
40.Be1-11 $e3-b6

Weifl gab auf.



Partie Nr. 79
Romanischin~Hiibner,

Tilburg 1985

1.e4 c5 2.8)¢c3 41c6 3.f4 gb
4.3 {97 5.%e2 d6 6.0-0
eb 7.52b5 2.d7 8.82:c6 L2:ch
9.d3 2e7 10.Wel 0-0 11.%h4
$&d7 12.£2e3 b6 13.d4 £5 14.dc
fe 15.8):e4 )5 16.Wel be
17.8d1 tvc7 18.¢c3 Dae8
19.&c1 £1c6 20.82 2d5!

Einschitzung der Stellung:
Bereits im frithen Mittelspiel
hat Schwarz aufgrund weifler
Eroffnungssiinden die klar
bessere Stellung erlangt. Am
auffilligsten ist die Reichweite
der schwarzen Liufer, die die
Damenfliigelbauern unter Be-
schufl nehmen. Auflerdem hat
Schwarz Raumvorteil und ein
dynamisches Bauernzentrum.
Der weifle Laufer auf c1 fihrt
gegeniiber seinen Kollegen ein
Schattendasein. Unangenehm
ist auch far Weifl, dafl der an-
gegriffene Bauer a2 nicht
durch b3 abgesichert werden
kann. Nach R:e4 wiirde nim-
lich anschlieflend der Bauer ¢3
fallen. Die Alternative wire

a3, was aber die vollkommene
Lihmung des Damenfliigels
zur Folge hitte. Demzufolge
strebt Weif} taktische Verwick-
lungen an.

21.8f2-e2 Sd5-c4!

Noch ein Tempogewinn, da
22.8ed2 an d5 nebst S2:a2
scheitert.

22.Be2-f2 Lc4:a2
23.g2-g4 $2a2—b3!
24, 8d1-d2

Schlecht wire 24.gf ef, und
der Springer e4 geht verloren.

24. ... 21f5-h6
25.8Ye4:d6 Be8-d8
26.g4-gb

Notwendig, da auf 26.9)e4
£):g4 geschieht.

26. ... B ds:d6
27.g5:h6 Qg7:h6
28.8d2:d6 We7:d6
29.2f3—e5 Wd6-e7
30.&c1-e3  £2b3-d5!

Die richtige Idee, um am
Driicker zu bleiben. Auf der
fiir Weifl geschwichten Diago-
nale h1-a8 tauchen in weni-
gen Ziigen Mattgefahren auf.

31.c3-c4 & d5-a8!
32.Wel1-2a5 We7-b7!
33.e5-13

Hoffnungslos ist 33.8f1 we-
gen Wed, gefolgt von #:e3,
Wbl+ und K:f4.

33. ...
34.82e3:¢5

& h6:f4
f4—c7
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35.Ma5-¢1 Tf8-fo!

Schlecht wire 35. ... O3,
denn nach 36.M:e6+ wiirde
der Falsche triumphieren.

36.Dgl1-f1

Nichts ergibt 36.£2d4 e5!, und
Schwarz gewinnt.

36. ... b7 -b3!

Das Liuferpaar und die
schwarze Dame sind die abso-
lut dominierenden Figuren.
Weif} kann sich nur in ein ver-
lorenes Endspiel retten.

37.2f3-d2 Wb3-h3+
38.Dfl—e2 Bf6-15
39.0£2:£5 Wh3.£5
40.t%e1-£2 5.6+

Einschitzung der Stellung:
Mit dem Ubergang in ein End-
spiel wahlt Schwarz den ein-
fachsten Weg. Aufgrund der
Freibauern auf der e-, g- und
h-Linie gibt es an seinem Sieg
keinen Zweifel. Der einzige
weifle Gegentrumpf — das
Bauernpirchen auf der b- und
¢-Linie — ist dagegen schnell
blockiert.
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41.82¢5:2 $ac7:h2
42.52f2:a7 g6-g5
43.b2-b4 h7-h5
44.b4-b5

Auf 44.¢5 erfolgt die Blockade
Lch.

44. ...
45.c4-c5

D87
22a8-d5!

Wichtig, damit der Liufer
nicht durch c6 eingesperrt
wird.

46.c5—-cb
47.82a7-€3

& h2-14
Df7—e7!

Zur rechten Zeit eilt der
schwarze Koénig zum Damen-
fligel und verhindert ein wei-
teres Vordringen der weiflen
Bauern. Damit ist das Schick-
sal von Weif} besiegelt.

48.22e3-c5+ De7-d8
49.8Yd2-f3

Weif3 hat keinen verniinftigen
Zug mehr, um die schwarzen
Bauern zu stoppen.

49. ... S d5—cd+
50.&he2-£2 S1c4:b5
51.8c5-b6+ Dd8—c8
52.£5b6—€3 &f4:e3+

Nach getaner Arbeit kann der
Laufer getauscht werden.

53.Df2:e3
54.9f3-g5

Chancenlos ist ebenfalls
54.81d4 Qc4 55.0f4 Qd5
56.®g5 (nicht 56.8)e2 K:cb
57.0g5 Se8 mit Gewinn)

56. ... g3 57.890e2 (57.:h5 g2

gh-g4



58.89)e2 £f3+ mit Gewinn)
57. ... g2 58.81g1 7
59.80:h5 M:c6 60.Dga D5
61.Mg3 (61.Df4 d4) 61. ...
®d4 62.0f2 Bd3 63.53h3 €5
64.91g1 Nd2 65.81h3 e4!, und
gegen e3+ und e2 gibt es
keine Verteidigung.

54. ... h5-h4!
55.81g5:e6 h4-h3
56.De3 -2 h3-h2
57.Df2-g2 g4-g3

Schwarz gab auf, da nach
58.8Yd4 Sic4 das Schach auf
d5 todlich ist.

3.3. Der Kampf um die
Diagonale

Da im ersten Teil einer
Schachpartie die Er6ffnungs-
phase im Vordergrund steht,
ist der Kampf um die Diago-
nale ein strategischer Gesichts-
punkt, der speziell im Mittel-
spiel und im Ubergang vom
Mittelspiel zum Endspiel zum
Tragen kommt. Das Grundan-
liegen, den Laufern eine grofie
Reichweite zu garantieren, ist
aber hiufig nur nach hartem
Kampf zu realisieren. Viel
hingt vom Verlauf der Er6ff-
nung ab und da wiederum viel
von der Bauernstruktur.
Welche Mittel stehen nun zur
Verfiigung, um eine Diagonal-
wirkung zu erzielen? Naturge-
mifl werden die Bauern, da sie
am zahlreichsten auf dem
Schachbrett vorkommen, zur

Hebelwirkung benutzt, um
eine feindliche Bauernkette zu
sprengen. Das kann sowohl
durch einen einfachen Bauern-
tausch als auch durch ein Bau-
ernopfer geschehen. Eine wei-
tere Méglichkeit ist, den
Druck so zu verstirken, dafl
durch Materialgewinn die Dia-
gonale gedffnet wird. Haufig
erleben wir es auch, dal durch
Umgruppierungen der Leicht-
und Schwerfiguren die Liufer
auf die aktivste Position ma-
novriert werden. Die nachhal-
tigste und sicher schonste Me-
thode ist das Figurenopfer. Es
wird hiufig dann angewandt,
wenn durch die Unterstiitzung
des Liuferpaares ein Konigs-
angriff eingeleitet werden
kann. Einige Partiebeispiele
sollen das illustrieren.

Partie Nr. 80
Uhlmann-Larsen,

Hastings 1972

1.c4 96 2.81c3 e6 3.9)(3
Sb4 4.t¢2 0-0 5.23 R:c3
6.%%:c3 d6 7.d4 b6 8.g3 Lb7
9.L2g2 9)bd7 10.0-0 te7
11.b3 5 12.d5 a5 13.9Yh4!
£)c5 14.2b2 (in Betracht kam
14.&g5 S)ced 15.2:e4 S :ed
16.&2:¢7 9):c3 17.£2:68 e+
18.g2 T:(8 19.£)£3 mit ge-
ringem weiflem Vorteil) 14. ...
Bfe8 15.¢c2 b5 (aktives Ge-
genspiel ist notig, denn es
drohte b4 mit weiterem Raum-
gewinn) 16.9)f5! Wf8 (auf

16. ... Md7 wire ebenfalls
stark 17.f4 geschehen; z. B.
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17. ... bc 18.fe cb 19.t4c1!
4):d5 20.4):g7. Die vielen
Drohungen Wg5, 1h5 und
4):e8 sind nicht zu parieren)
17.14!

Einschitzung der Stellung:
Als Antwort auf die schwarze
Initiative am Damenfliigel
wird mit dem Zug 4 der
Kampf um die Diagonale
al-h8 erdffnet. Gleichzeitig
soll damit die f-Linie geoffnet
werden, damit permanent tak-
tische Drohungen durch den
Turm und den vorziglich po-
stierten Springer auf 5 aufge-
stellt werden kénnen. Der
Textzug zwingt Schwarz in
die Verteidigung. Hochst un-
erfreulich fiir den Nachzie-
henden ist der Standpunkt sei-
ner Dame auf £8. Thr Aktions-
radius wird ndmlich indireke
durch den weiflen Springer
auf f5 entscheidend eingeengt.
So ist es nicht verwunderlich,
dafl durch den Bauernhebel f4
taktische Wendungen fiir das
Liuferpaar entstehen. Die
Position ist klar besser fiir
Weifl.
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17. ... b5:c4

Schlecht ist 17. ... ef, da nach
18.£2:16 gf 19.8:f4 der
schwarze Konigsfliigel in Not
kime.

18.f4:e5 d6:e5

Ein Fehler wire 18. ... ¢b
19.ef be 20.fg, und Schwarz
hitte Materialverlust zu bekla-
gen.

19.b3:c4 Nc5-d7

Eventuell bot 19. ... 8)fd7
bessere Verteidigungsaussich-
ten.

20.&b2—c1!

Der schwerste Zug der Partie.
Nachdem dieser Laufer seine
Schuldigkeit auf b2 getan hat,
erhalt er auf der Diagonale
c1-h6 eine neue Chance. Er
verhindert das Schach auf ¢5
wegen Ke3. Auf g6 folgt
Sh6+.

20. ... £)d7-b6

Auf 20. ... £2a6 kénnte Weifd
21.£g5 antworten. Nach

21. ... tc5+ 22.Dh1 t.c4
23.M:c4 L:c4 24.d6! hat Weif3
klaren Vorteil.

21.Lc1-e3
22.2e3:b6

Damit verabschiedet sich
Weifl von seinem spielbestim-
menden schwarzfeldtigen Lau-
fer. Der Anziehende hat nun
einen gefihrlichen Freibauern
auf d5, und seine Dame wird

A f6-gd



mit Tempogewinn zum An-
griff auf den Konigsfligel diri-
giert.

22. ... c7:b6
23.Mc2—-e4!  Wf8_c5+

Falls 23. ... 96, so 24.9Yh6+
®h8 25.Wh4, dann ist nicht
zu sehen, wie Schwarz B:f6
abwehren will.

24.Dgl1-h1 h7-h5

Ein notwendiger Sicherungs-
zug. Es verliert 24. ... 812+
25.8:£2 wv:£2 26. 5 f1 W5
27.¥g4 g6 28.81h6+ Dh8
29.8):f7+ Dg7 30.th4 te7
31.8)g5, und das Schach auf
h7 oder {7 ist nicht abzuwen-
den.

25.h2-h3!

Schwarz ist zu 81f2+ gezwun-
gen. Weifd opfert natiirlich
gern eine Qualitdt, um die ein-
zige Verteidigungsfigur des
schwarzen Konigs zu beseiti-
gen.

25. ... @g4-f2+
26.8f1:£2 Wes:£2
27.8at1-f1 Wf2_c5
28.te4—h4t W58

Es gibt keine Verteidigung
mehr. Auf 28. ... g6 hitte
29.8Yh6+ Dh7 (29. ... g7
30.g5! €8 31.8)f5+ Dg8
32.%f6 gf 33.8:f5 te3
34.8:h5 nebst Matt auf h8)
30.%g5!11 £5 (30. ... Bf8
31.8):£7) 31.9):f5 {8
32.5h4 Wg7 33.Qe4 leicht
gewonnen.

£7-f6

Chancenlos ist 29. ... gb
30.9Yh6+ g7 31.8:7+
W7 32.9):67 D:f7 33.Sed
B g8 34.t:e5.

29.th4—g5!

30. g5 g6

Danach befindet sich Schwarz
in totaler Agonie. Da 30. ...
W7 an 31.9Yh6+ scheitert,
bringt in allen Abspielen der
Liuferzug $1ed4 Weifl den
Sieg.

30. ... He8-—c7
31.2g2-e4! W8 _e8
32.9f5-h6+ Dg8—f8
33.0f1:6+

Der kronende Abschlufl dieser
schonen Partie.
Schwarz gab auf.

Partie Nr. 81

Grottke—Vogt,

DDR 1977

l.e4 c5 2.5)f3 €6 3.d4 cd
4.9):d4 9)f6 5.81c3 d6 6.L2e3
S2e7 7.2€2 0-0 8.0-0 £)cb
9.f4 a6 10.a4 Wc7 11.82b3 b6
12.2£3 Bb8 13.the2 a5
14.Bael?! (besser 14.41d2, um
4)c4 zu verhindern) 14. ...
S)c4 15.2c1 b5 16.ab ab
17.0h1 b4 18.9d1 Kab
19.9)f2 B fe8! (Schwarz lieb-
dugelt bereits mit einem Bau-
erndurchbruch mittels e5 und
d5) 20.5)d3 e5 21.g3?
(schwicht entscheidend die
Diagonale h1-a8. Ungeniigend
ist auch 21.f5 d5 22.ed e4
23.S2:e4 2d6 24.Mf3 —
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24. €2 $2:h2 mit schwarzem
Vorteil — 2e5 25.¥h3 £):e4
26.1 :e4 ¥:c2 mit Gewinn)
21. ... d5!

Einschitzung der Stellung:
Mit dem Textzug werden von
Schwarz zwei wesentliche stra-
tegische Gesichtspunkte anvi-
siert: Offnung der e-Linie mit
Angriff des Turmes auf die
Dame und Kampf um die Dia-
gonale h1-a8, da durch den
Bauernzug g3 unangenehme
Drohungen fir den weiflen
Konig entstehen. Begiinstigt
wird der Bauerndurchbruch
durch den schwarzen Raum-
vorteil und die bessere Plazie-
rung der Leicht- und Schwerfi-
guren. Auffillig ist die Reich-
weite beider schwarzer Liu-
fer, die den weiflen weit iiber-
legen sind. Obwohl nur zwei
Bauern getauscht wurden,
kann Weifl den Angriff nicht
mehr abwehren, ohne in
Nachteil zu geraten; Schwarz
besitzt also klaren Vorteil.

22.e4:d5
Noch das beste. Falls 22.fe de
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23.ef ef 24.te4 (oder 24.4:e7
B:e7 25.fe Be8 mit Gewinn)
24. ... £21, so droht vernich-
tend b7

22. ... e5—-e4!

Die Pointe des ganzen Durch-
bruchs.

23.82f3:e4
24.¥e2-g2

Auf 24.9)12 folgt 24. ... S):ed
25.8):e4 f5! mit Figurenge-
winn.

Se7-d6

24. ... N f6:e4
25.Bel:e4 De8ed
26.Wg2:e4 21 c4-b6!

Ein stiller Zug erzwingt die
Entscheidung, da Weif} nicht
gleichzeitig $):d5 und ¥:c2
abwehren kann.

27.Bf1-el
28.8Yb3~d4

Ab6:d5
$2a6-b7!

Dieser Liufer ist endlich auf
seiner Diagonale. Fiir Weif} ist
das ein trauriger Anblick,
denn es geht nichts mehr!

29.£Yd4-b5 A d5-£6!

Noch eine Feinheit, die Figu-
rengewinn erzielt.

30.2b5:c7 Nf6:e4

Weifl gab auf, da er nach
31.9b5 93+ den Springer
auf b5 einbifit.

Partie Nr. 82
Vogt—Casper,

DDR 1979

1.8f3 5 2.d4 2)£6 3.g3 g6



4.5292 Qg7 5.0-0 0-0 6.c4 d6
7.89)c3 c6 8.d5 e5 9.dc (ge-
wohnlich wird 9.de gespielt)
9. ... bc 10.b3 Ee8 (stark in
Betracht kommt 10. ... e4)
11.2a3 d5 12.cd cd (besser
12. ... 91:d5 13.9):d5 cd
14.%%d2) 13.Bcl Qb7
14.81b5! Lc6 15.21d6 Heb6
16.9)c4! Sle4 17.22b2!

Einschitzung der Stellung:
Durch feine weifle Springer-
mandver ist Schwarz zu einer
unharmonischen Aufstellung
des Turmes auf €6 und des
Liufers auf ¢6 gezwungen
worden. Die normale Entwick-
lung des Springers b8 ist das
Sorgenkind von Schwarz. In
diesem frithen Partiestadium
entbrennt ein heifler Kampf
um die Diagonalen a1-h8 und
h1-a8. Der Anziehende hat
freilich durch die schwarzen
Bauernschwichen auf e5 und
d5 sowie die Erstbesetzung
der offenen c-Liene alle
Triimpfe in seiner Hand. Die
weifle Position ist als gewon-
nen zu betrachten.

17. ... Wdg—c7

17. ... d4 scheiterte an 18.e3
und 17. ... 9bd7 an 18.8)c:e5
2:e5 19.Le5 &:e5 20.9):e5
B.e5 21.8:c6.

18.8)c4:e5! Lg7:e5

18. ... B:e5 19.2):e5 £2:e5
20.8:c6! 8):c6 21.t4:d5+

nebst £:e5 mit Gewinn.

19.8)f3:e5 Beb:e5
20.¢wd1-d4

Weifl nutzt particentscheidend
die Diagonale al-h8.

20. ... Be5-e7

Chancenlos ist auch 20. ...
41d7 21.f4 Be7 22.L:e4 fe
23.¥h8+ Df7 24.t%:h7+ Df8
25.Wh8+ Df7 26.4g7+ Debd
27.W:g6+ nebst B:ch.

21.%d4-h8+ Dg8—f7
22.WMh8:h7+  Df7-e8
23.th7.g6+ Be7-17
24.Lg2:e4 f5:e4
25.£2b2-2a3!

Schwarz gab auf.

Partie Nr. 83
Andersson—Adorjan,

Wijk aan Zee 1984

1.81f3 ¢5 2.c4 b6 3.81c3 &b7
4.e3 86 5.d4 cd 6.ed e6 7.a3
d5 8.2.g5 Sue7 9.82:£6 £2:16
10.cd 0-0!
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Einschitzung der Stellung:
Ein interessantes Bauernopfer,
um frithzeitig den Kampf um
die Diagonale aufzunehmen.
Die Faktoren Zeit, Raum, Ent-
wicklungsvorsprung, die weifle
Bauernschwiche d4, dazu die
Tatsache, dafl Weif noch nicht
rochiert hat, sind Kriterien far
diese Entscheidung des Nach-
ziehenden. Wer sich auf sol-
che taktischen Verwicklungen
einlaflt, braucht aber eine Por-
tion Mut. Im vorliegenden Fall
spricht fiir den Textzug 10. ...
0-0 die Tatsache, dafl die Ab-
spiele 10. ... ed 11.22b5+ und
auch 10. ... £:d5 11.£:d5
t.d5 12.%a4+ fiir Schwarz
auflerst unangenehm sind,
weil in beiden Fillen ernste
Gefahren in der Diagonale
a4-e8 auftauchen wiirden.

11.d5:e6 £7:e6
12,6261 —c4 4)1b8—ch!

Nur mit diesem zweiten Bau-
ernopfer ist die Variante spiel-
bar.

13.S2c4:e6+
14.0-0

Dg8-h8
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Danach 16st sich schnell alles
in Wohlgefallen auf. Kritisch
fur Weifs wiirde es nach 14.d5
£a6! werden, weil der
schwarze Liuferausfall die Ro-
chade erschwert. Jetzt schei-
tert 15.dc an Be8, weil die Fi-
gur auf eb zuriickgewonnen
wird. Die Stellungsbeurteilung
ist schwierig. Auf alle Fille
hitte Schwarz starken Angriff
fiir den geopferten Bauern.

14. ... S ch:d4

Plotzlich sind die schwarzen
Liufer kreuzgefahrlich. Weif3
mufl schnellstens auf Aus-
gleich bedacht sein.

15.9£3:d4 $2£6:d4
16.2e6-d5!

Das richtige Rezept, um durch
Generalabtausch das Spiel zu
verflachen. 16.£h3 wire hin-
gegen schlecht wegen $£6.

16. ... &d4:c3
17.£1d5:b7 $1¢3:b2
18.&4b7:a8 2b2:al
19.&a8-e4 Wds:dt
20.8f1.d1 $oal-f6
21.23—a4 08-ds
22.8d1:d8+

Remis.

Partie Nr. 84
Uhlmann—Braun,

DDR 1977

1.c4 e5 2.83c3 D6 3.9£3 Db
4.83 Sab4 5.2g2 0~0 6.0-0
Ee8 7.d3 £:¢3 8.bc e4 9.2 d4
ed 10.ed 9):d4 11.cd hé
12.%b3 d6 13.£264 Bb8



14.t4a3 &f5 15.0fel a6 16.h3
Wd7 17.g4 Qg6 18.2g3 h5!?
19.g5 9Yh7 20.h4 tyg4 21.c5!

Einschitzung der Stellung:
Mit dem Textzug hat der
Kampf um die Diagonale
h2-b8 begonnen. Nur wenn
es Weif} gelingt, die Stellung
im Zentrum zu 6ffnen, kann
seine Dame ins Spielgesche-
hen eingreifen und gleichzei-
tig der Liufer auf g3 die Bau-
ern d6 und c7 attackieren. Bei-
derseits also eine problemati-
sche Stellung, wo jedes Tempo
von ausschlaggebender Bedeu-
tung ist. Auf 21. ... ¥:d4 ist
nach der Abwicklung 22.cd cd
23.%:d6 Wr:d6 24.£2:d6
O:el+ 25.8:e1 0d8 26.&c7!
B:d3 (26. ... Bc8 27.Be7
nebst &:b7 mit Vorteil fiir
Weif}) 27.8e8+ 218 28.£2b6!
f6 29.8a8 If7 30.L2:b7 die
weifle Position vorzuziehen
wegen der Schwiche a6.
Auflerdem steht der schwarze
Konig hochst unsicher. Sorgen
mufd sich Schwarz auch um
seinen ausgesperrten Springer
auf h7 machen.

21. ... SYh7:g5

Mit diesem optisch reizvollen
Einschlag soll das Problem des
Randspringers gelost werden.
Weifd verfiigt aber iiber einige
feine Zwischenziige, die das
Springeropfer widerlegen.

22.¢5:d6!

Dieses Bauernschlagen ist
enorm wichtig, um die weifle
Dame ins Spiel zu bringen.

22. .. c7:d6

Nach 22. ... &f3+ gewinnt
Weifl auf brillante Art:
23.82:63 :f3 24, 3 :e8+ :e8
25.d7! Bd8 26.We7 W f6
27.Me8+1t Dh7 28. Bel! &5
29.He7!, und Figurenverlust
ist nicht mehr zu vermeiden.

23.h4:g5 h5-h4
24.£g3:d6 h4-h3
25.2d6-g3!!

Der Schliisselzug, der die
Schwachstelle im Plan von
Schwarz blofilegt.

25. ...
26.£3:b8

Damit erzielt Weil Qualitits-
gewinn, und alle Gefahren
werden auf der Diagonale
h2-b8 abgefangen. Kurioser-
weise ist der schwarze Bauer
g2 ein Schutzschild fiir den
weiflen Koénig.

26. ...
27.%33-d6

Endlich ist die weifle Dame
wieder mit von der Partie.

h3:g2

Be8:h8
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27. ... Ob8-f8
28.Bel-e3! Wo4:05
29.0al-el!l  Mrg5—b5
30.8e3-h3

In der Endphase sehen wir auf
den offenen Linien ein reiz-
volles Zusammenspiel der
schweren Figuren. Jetzt lautet
die Drohung 31.%:f8+ nebst
E h8 matt.

30. ... Tf8—e8
31.8el:e8+ Hh5:e8
32.¢%d6-h2!

Wiederum ein prichtiger Zug,
der die achte Reihe erobert.

32. ... We8_el+
33.thgl:g2 {7-f6
34.0h3-h8+ hg8—f7
35.Wh2-c7+

Schwarz gab auf, da nach
35. ... Meb 36.c8+ De7
37. 38+ Deb 38.0e8+ die

Dame verlorengeht.

Partie Nr. 85
Timman—Andersson,

Tilburg 1984

1.89f3 2 f6 2.d4 €6 3.c4
£&b4+ 4.9bd2 b6 5.23
$:d2+ 6.4%:d2 £1b7 7.€3 0-0
8.S1e2 d6 9.b4 a5 10.£2b2
Se4 11.Wd3 5 12.0-0 247
13.d5 e5 (oder 13. ... ed 14.cd
A df6 15.20d4, um auf 15. ...
£:d5 mit 16.f3 S1g5 17.5):(5
fortzusetzen, wonach Weif3
besser steht) 14.91d2 £):d2
15.t%:d2 te7 16.f4! (damit
wird durch diese Hebelwir-
kung die Reichweite des Liu-
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fers b2 vergroflert) 16. ... ef
(auf 16. ... e4 wire 17.g4 sehr
stark, um auch auf den weiflen
Feldern den Liufer ins Spiel
zu bringen) 17.ef £1f6 18.%f3
Se4 19.4d3 ab 20.ab W7
21.Bad1 (verhindert b5. Der
Textzug ist stirker als die An-
nahme des Bauernopfers mit-
tels 21.&2:e4 fe 22.¥:e4 b5,
und Schwarz erhilt Spiel ge-
gen den Bauern d5. Auflerdem
ist aufgrund der ungleichfarbi-
gen Liufer die Remisgefahr
groff) 21. ... Bfe8 22. Kfel
Wg6?! (die Verteidigung des
Punktes e4 ist zwar durchaus
verstiandlich, bringt aber
Schwarz durch Verdopplung
der Tiirme in der e-Linie in
arge Schwierigkeiten. Geboten
war deshalb, durch ein Bauern-
opfer — 22. ... Be7 23.&:e4
fe 24.8:e4 B:ed4 25.M:04
Ee8 26.d4 Be7 mit der
Idee Wf5 und We4 — ein akti-
ves Spiel anzustreben) 23.Be3
Be7 24.Bdel Bae8 25.Md1!
Whé (nicht mehr ausreichend
ist 25. ... {7 26.S2h5 gb
27.5£3! 916 28.03:e7 D:e7
29.Be6! De8 30.tel! DfS
31.%c3, da jetzt sowohl 31. ...
I:e6 wegen 32.de nebst £2:b7
verliert als auch 31. ... Sg7
wegen {6 mit Damenge-
winn) 26.82h5!



Einschitzung der Stellung:
Unter Bauernopfer mochte
Weil den Zug g6 provozieren,
um mit der Dame auf d4 fir
Unruhe auf der Diagonale
al-h8 zu sorgen. Weif} besitzt
Raumvorteil und verfiigt iiber
ein Liuferpaar mit grofler
Reichweite. Seine Tiirme auf
der e-Linie sind mobiler als
die des Kontrahenten, kénnen
sie doch schnell zum Kénigs-
oder zum Damenfligel ge-
schwenkt werden. Ein wertvol-
ler Stiitzpunkt des Nachzie-
henden ist der Springer auf
e4. Dagegen kann der Laufer
auf b7 langfristig nicht ins
Spiel eingreifen. Da Schwarz
aber keine Bauernschwichen
hat, ist der Vorteil fiur Weifl
immer noch geringfigig.

26. ...

Schwarz will sich beweisen
lassen, inwieweit das Bauern-
opfer auf {4 korrekt ist. Mog-
licherweise verdiente aber
26. ... Oa8 den Vorzug, lok-
kert doch der Textzug die
eigene Konigsstellung straf-
lich. In einigen Abspielen

g7-gb

wire dann Ba2 eine ernst zu
nehmende Riposte.

27.82h5-13 Whe:f4
28.g2-g3 Wf4—g5
29.Wd1-d4 Be7-e5
30.2f3:e4

Ohne Beseitigung des Sprin-
gers auf e4 geht es fiir Weif
nicht weiter.

30. ...
31.¥d4-.d2!

Damit verhindert Weif} ein
Gegenspiel, das nach 31.8:e4
b5 méglich gewesen wire mit
Aktivierung des Liufers b7.

31. .. Be5-€72!

Den Vorzug verdient 31. ...
B f5. Nach 32.b5 hitte
Schwarz durch 32. ... £c8
eine brauchbare Verteidigung
aufbauen kénnen. Auf 33.%d4
Bfe5 34.0:e4 S2g4! 35.0:e5
B:e5 36.8:e5 de 37.t4:e5
(37.ted Wf51) 37. ... te5
38.%:e5 2d3 39.2:c7 Q:c4
40.2:b6 £2:b5 wire das End-
spiel aufgrund der ungleichen
Liufer remis.

32.Bel-f1! Xe8-£8?

In Bedringnis ein schwerer
Fehler. Um der Drohung
33.£2f6 zu begegnen, war

32. ... ¥hé der einzige Zug.
Nach 33.%d4 Be5 34.8:e4
wire die Position freilich wei-
terhin alles andere als rosig.
Auf 34. ... Sic8 folgt 35.84f2
Qf5 36.0:e5 de 37. g4 g5
38.h3, und Schwarz wird sich

f5:e4
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angesichts von Sc! wohl oder
ubel von seinem Liufer auf 5
verabschieden miissen. Sofort
hitte auch 32. ... Bd7 verlo-
ren wegen 33.8:e4 und Matt
auf e8.

33, 8f1:(8+
34, 8e3-f3+

hg8:£8

Das gewinnt die schwarze Ko-
nigin.
Schwarz gab auf.

Partie Nr. 86
Kostro—Uhlmann,

Zakopane 1974

1.e4 €6 2.d4 d5 3.91d2 416
4.e5 SYfd7 5.f4 c5 6.c3 S)cb
7.8)df3 Qe7 8.22d3 Wa5!?
9.chf2? (9.0f1 b5 10.dc b4 mit
gleichen Chancen. Unklar ist
das Bauernopfer 9.£d2 tb6
10.8e2 t:b2) 9. ... tbe!
10.9)e2 6 (der Unterschied
zu den Hauptvarianten wird
jetzt deutlich, wo meistens g3
geschieht und der Kénig nach
g2 ausweichen kann. Jetzt
droht Bauerngewinn mittels
11. ... ¢d 12.cd fe 13.fe und
81d:e5) 11.t4%b3 :b3 12.ab cd
13.cd 0-0 14.2d2 g5! (damit
wird das weifle Bauernzen-
trum gesprengt, und die
schwarzen Figuren stehen er-
heblich wirkungsvoller als die
gegnerischen) 15.ef (15.g3
scheitert an g4 16.ef $2:f6 mit
Bauerngewinn auf d4 oder e5)
15. ... S:f6 16.fg Kg7!
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Einschitzung der Stellung:
Mit dem Textzug hat Schwarz
den Kampf um die Diagonale
al-h8 aufgenommen. Schlecht
wire sofort 16. ... Q:d4 gewe-
sen wegen 17.4):d4 4):d4
18.22b4 Of7 19.g6 hg 20.£2:g6
06 21.£2¢3, und Weild steht
etwas giinstiger. Jetzt hinge-
gen ist der Bauer d4 durch
den Springer ¢6 bedroht. Dafl
Weifl an dem d-Bauern fest-
halt, hat seinen Preis. Mit e5
wird die Stellung geoffnet, so
dafl sich neben einem Zentral-
springer im Zentrum auch die
beiden schwarzen Liufer be-
stens entfalten konnen. 14. ...
g5 ist so in der Tat ein gelun-
genes Bauernopfer, das jedoch
durch die weifle Konigsstel-
lung auf f2 begiinstigt wurde.
Das schwarze Spiel ist jeden-
falls nun sehr aussichtsreich,
nicht zuletzt deshalb, weil
dem Nachziehenden bald ein
gesunder Freibauer auf der d-
Linie winkt. Dieser wird ein
harmonisches Zusammenwir-
ken der weiflen Figuren ver-
hindern, was dem Anziehen-
den natiirlich Probleme bringt.



17.8d2—c3

Noch schlechter ist 17.52e3
wegen e5! 18.de 4d:e5, und
nach £):d3 oder 9g4+ nebst
4Y:e3 kann Weifl nur noch das
Handtuch werfen.

17. ... eb—e5!
18.d4:e5 A d7:e5
19.Bh1-d1  $c8-g4!
20.9e2-g1?

Besser war 20.£:e5 8):e5
21.9)g1 mit nur geringem Vor-

teil fiir Schwarz.
20. ... d5-d4!

Damit wird weiterer Raumge-
winn erzielt.

21.&c3-e1  Se5:d3+
22.8d1:d3 Acb-e5
23.8d3-d2

Niche 23. B :d4 913 24.8 g4
4}:h2+, und Schwarz gewinnt.

23. ... Ef8-f£5!

Der geopferte Bauer wird nun
bei besserem Spiel zuriickge-
holt.

24.h2-h3
25.8)g1:£3

Ein feiner Zwischenzug, der
nach dem Tausch auf 3 das
Eindringen des weiflen Tur-
mes auf a7 verhindert.

26.Df2—e2

Weifl hat keine grofle Wahl.
Auch 26.g3 A:£3 27.gf
B:g5+ ergibt Vorteil fiir
Schwarz.

SLga:f3
a7-a6!

26. ... ANe5:£3
27.82:£3 Ea8-e8+
28.De2-d1

Auf 28.Df2 folgt He3, und
die Zeit der ,Bauernernte” auf
der dritten Reihe beginnt.

28. ... 5.3
29.h3-h4 d4—-d3!

Eine eiserne Umklammerung.
Auf 30.Ef2 gewinnt am ein-
fachsten I:62 31.82:f2 He2
nebst B:b2.

30.8d2-h2 Bf3-f1
31.cbd1-d2 Lg7:b2
32.8a1-a2

Oder 32.8b1 £2a3! nebst
B:el und Sabd+.

32. ... £bh2-e5!
33.8h2-f2 re5-f4+

Weifl gab auf.

Partie Nr. 87
Popovi¢-Smyslow,
Portoroz/Ljubljana 1985

l.ed €5 2.9)f3 S)ch 3.82b5 ab
4.%2a4 96 5.0-0 Ke7 6.8el
b5 7.2b3 d6 8.c3 0-0 9.h3
£a5 10.2c2 ¢5 11.d4 W7
12.9bd2 cd 13.cd £d7
14.8f1 Bac8 15.9e3 Lfe8
16.b3 ed 17.9):d4 81c6
18.2b2 £):d4 19.2:d4 Wb7
20.d3 g6 (es drohte 21.L2:f6
$:f6 22.e5 mit dem Einschlag
auf h7. Nach dem Textzug ist
der weifle Plan darauf ausge-
richtet, Druck auf die Diago-
nale al-h8 auszuiiben)
21.Bad1 Bc6 (es drohte
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22.2:£6 und W:d6. Schwarz
mufd deshalb zu dem gekiin-
stelten Turmzug Zuflucht neh-
men, um Materialverlust zu
vermeiden) 22.&al!

Einschitzung der Stellung:
Der Kampf um die Diagonale
nimmt mit dem Textzug sicht-
bare Formen an. Die stindige
Drohung lautet $1d5 mit Ab-
tausch des Verteidigungssprin-
gers auf {6, wonach durch
Wd4 Mattdrohungen auf g7
und h8 akut wiirden. Alle wei-
flen Figuren stehen nahezu
ideal. Der Anziehende besitzt
weiterhin eine ginstigere Bau-
ernformation. So kontrolliert
der Bauer e4 die wichtigen
Felder f5 und d5. Ganz anders
ist die Situation fiir Schwarz.
Der isolierte Bauer auf d6 be-
darf eines Figurenschutzes
und stempelt den Liufer auf
e7 zur reinen Verteidigungsfi-
gur. Die Hauptgefahr ist aber
der geschwichte Konigsfliigel
mit den Punkten f6 und g7.
An ein Konterspiel in der of-
fenen c-Linie ist nicht zu den-
ken, da die anderen strategi-
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schen Nachteile {iberwiegen.
Demzufolge kénnen wir schon
hier konstatieren, dafl der
Ubergang von der Eréffnung
zum Mittelspiel mit klarem
Vorteil fiir Weifl abgeschlos-
sen ist.

22. ... Wh7-a7
23.&¢2-b1 Se7-d8
24,89 ¢c3-d5! 2£6:d5

Ein erzwungener Tausch, wo-
nach der Druck auf den Bau-
ern d6 aufgehoben wird. Es
mehren sich jedoch die Gefah-
ren auf der Diagonale al-h8.
Von besonderer Bedeutung ist
jetzt die Inbesitznahme der of-
fenen e-Linie.

25.e4:d5
26.td3-d2!

Dieser stille Zug ist besonders
giftig. Es droht der K. o. mit
27.%h6 6 28.22:g6! hg
29.t:96+ (DF8 30.£2:£6 £2:f6
3166+ @g832.3:68+ B :e8,
und gegen Kd3 nebst g3+
gibt es keine Verteidigung.

26. ... Ld8-e7

Damit ist zwar 27.Wh6 wegen
£ £8 verhindert, das Unheil
kommt nun aber in geballter
Form auf der Diagonale
al-h8.

27.¥%d2-b2
28.8el:e7!

Damit wird das Duell um die
Diagonale al-h8 zugunsten
von Weifl endgiiltig entschie-
den.

Oc6-c8

f7-16



28. ... Be8:e7
29.Wh2:f6 Be7-e5

Nicht 29. ... Hce8 30.h8+
M7 31.Mg7 matr.

30.W£6:d6

Schwarz gab auf.

Partie Nr. 88
Mokry-Gheorghiu,

Prag 1985

l.ed c5 2.91£3 €6 3. d4 cd
4.8):d4 a6 5.22d3 5116 6.0-0
d6 7.c4 b6 8.81c3 Lb7 9.f4
21c6 10.8):c6 L:c6 11.Dh1
S1e7 12.Me2 0-0 13.b3 W7
14.2b2 Bad8 15.0ael S$b7
16.2b1 21d7 17.tg4 S f6
18.Ee3 g6 (die Drohung
19.Eh3 nebst €5 ist nicht an-
ders zu parieren. 18. ... h6
scheitert an 19.3h3 Bh8
20.£5, und gegen das Mandver
S.cl nebst £:h6 gibt es keine
Verteidigung) 19.Zh3! Hh8?
(ein Fehler, der sofort verliert.
Eine gute Verteidigung war
aber ohnehin nur schwer zu
finden. Auf 19. ... £g7 oder

L fe8 kann jeweils der Angriff
durch 20.f5 verstiarkt werden)
20.91d5!

Einschitzung der Stellung:
Durch diese Scheinopfer wird
der Kampf um die Diagonale
al-h8 mit Tempogewinn et-
folgreich abgeschlossen. Die
schwarze Majestit steht dem
Angriff des dominierenden
Laufers auf b2, der Dame auf
g4 und des Turmes auf h3
hilflos gegeniiber. Ursache des
Ubels sind die schwarzfeldri-
gen Schwichen am Kénigsflii-
gel, die von den Leichtfiguren
nicht unter Kontrolle gehalten
werden kénnen. Dem Turm-
mandver Del-e3-h3 hat
Schwarz tatenlos zugesehen
und nicht erkannt, daf damit
ein feiner taktischer Schlag
vorbereitet wurde: die Demas-
kierung durch den Springer
3. Jetzt fihrt der Einsatz des
weiflen Liufers auf der langen
Diagonale 21-h8 in allen Ab-
spielen zum Verlust der Partie
fiir Schwarz.

20. ...
21 g4 h4!

Das ist die Pointe des weiflen
Scheinopfers. Die Kreuzfesse-
lung gestattet der Dame den
Sprung nach h4.

21. .. h7-h5

Nur so ist das Matt auf h7 zu
decken.

22.2b2:f6+ 8 d7:f6

Ein reizvolles Matt hitte es
nach 22. ... ®g8 23.%4:h5!! gh
24.Bg3+ Dh7 25.e5+ Dho
26.2g7 gegeben.

e6:d5
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23.Wh4:f6+
24.Bh3:h5!

Die prizise Vollendung.
Schwarz hat dem Mattangriff
nichts entgegenzusetzen.

Dh8-g8

24. ... g6:h5
25.¥f6-g5+ hg8—h8
26.Mg5:h5+ ®h-g8
27.Mh5-g5+ Dg8—h8
28.Mg5-f6+ Dh8-g8
29. B f1-£3! Bf8—e8
30.3f3-h3!

Schwarz gab auf.

Partie Nr. 89
Popow~Antonow,

Sofia 1984

1.c4 ¢5 2.91f3 916 3.83 b6
4.2g2 2b7 5.0-0 €6 6.b3
Le7 7.8¢3 d6 8.d4 cd 9.t4:d4
41bd7 10.22b2 a6 11.e4 Wc7
12.t%e3 0-0 13.8Yd4 Dfe8
14.e2 e5? (eine Ungenau-
igkeit, die Weifs ein wichtiges
Tempo schenkt. Richtig war
14. ... £f8 oder 14. ... Had8)

15.64 9¢6 16.8)c2 A1d7
17.9e3 ad8 18.3ad1 Ha7
19.9) g4t

Einschitzung der Stellung:
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Weif$ hat klaren Raumvorteil
und meldet nun mit dem
Textzug auf taktische Weise
seine Rechte auf die Diago-
nale al1-h8 an. Die Idee be-
steht darin, nach Abzug des
Springers c3 ein Springeropfer
auf hé zu riskieren. Damit
kann einerseits durch ein mog-
liches Damenschach auf g4 ein
Mattangriff eingeleitet werden.
Bei Ablehnung des Springer-
opfers wird andererseits die
weifle Dame von h5 aus den
schwarzen Konig sehr beunru-
higen. Dieser Drohung war
am besten durch 19. ... 8)f6 zu
begegnen, um den weiflen An-
griffsspringer zum Abtausch
zu bewegen und vor allem
dem weiflen Druck auf der
Diagonale al-h8 den Wind
aus den Segeln zu nehmen.

19. ... b6-b5

Schwarz mochte durch den
Bauernhebel selbst am Damen-
fligel aktiv werden, betrachtet
aber nur seine eigenen Mog-
lichkeiten. So wird er unsanft
aus seinen Traumen gerissen.
Genauer war deshalb 19. ...
81£6. Unzureichend ist dage-
gen auch 19. ... 9)f8. Auf
20.£5! ef 21.8Ye3 nebst 21d5
hitte Schwarz kapitulieren
milssen.

20.c4:b5 Wc7-b6+

Erst nach diesem Fehler tritt
die Katastrophe ein. Notwen-
dig war 20. ... ab, um

21.99h6+ Df8 22.h5 durch



Wc5 zu begegnen. Weild
miifite demzufolge mit
21.®h1 noch ein Tempo ver-
lieren, was Schwarz zu Vertei-
digungszwecken gelegen
kime.

21.Mg1-h1 £)a7:b5
22.8 ¢3-a4 Wh6-a7
23.81g4-h6+!

Nach diesem Schach kommt
die volle Kraft des Liufers b2
zum Wirken. Da 23. ... gh an
24.¥g4 + scheitert, liuft der
Rest zwangsldufig.

23. ... hg8-f8
24.e2-h5 g7-gb
25.#h5-h3 & d7-£6

Die Drohung 26.9):f7 ist nur
mit dem Textzug zu parieren.
Auf 25. ... &f6 gewinnt
26.9):67 O:f7 27.W:h7+ Df8
28.W:06 2:b2 29.4):b2, und
gegen f5 gibt es nichts mehr.

26.£4—£5! g6:£5
27.8h6:£5!

Schwarz gab auf, da nach

27. ... ef 28.h6+ Dg8
29. 5 :f5 das Matt unvermeid-
lich ist.

Partie Nr. 90

Suba—Nun,

Eksj6 1982

1.c4 26 2.83¢3 eb 3.23f3 b6
4.e4 @b7 5.82d3 d6 6.L2¢2 ¢5
7.d4 cd 8.8):d4 9)bd7 9.0-0
£e7 10.b3 0-0 11, 8el a6
12.24 Hc8 13.8a3 2e8
14.#d3 g6 15.Badl wc7
16.f4 21c5 17.Wh3 Id8 18.65

(nach gentigender Vorberei-
tung wird mit diesem Hebel
der Angriff auf den schwarzen
Konig vorbereitet, wobei der
Diagonale a1-h8 eine wich-
tige Rolle zugedacht ist. Falls
Schwarz dieses Unterfangen
mit e5 Vereiteln solite, ist das
Springermanéver
8)f3-d2-f1-e3—d5 duflerst
unangenehm) 18. ... g7
19.h6! &6 (jetzt scheitert
bereits 19. ... €5 an 20.Be3!

ed 21.5h3 Sh5 22.1:h5 gh
23.£6 5.6 24.e5 mit Matt auf
h7 oder g7) 20.8)f3!

Einschitzung der Stellung:
Mit dem Opferangebot auf c3
1488t Weil den Gegner itber
die eigenen Absichten nicht
im unklaren: Gegen den
schwarzen Konigsfliigel geht’s,
und zwar mit aller Macht.
Vorrangig mufiten natiirlich
die Schlagmoglichkeiten auf ¢3
und f5 berechnet werden. Die
Aktivposten sind unmittelbar
die Dame auf hé und der
Springer auf £3, der das Feld
g5 anstrebt. Im Hintergrund
lauern die beiden Liufer, die
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auf den Diagonalen al-h8
und b1-h7 ihr ideales Betiti-
gungsfeld hitten. Der Einfluf}
taktischer Operationen auf
den Kampf um die Diagonale
wird in dieser Partie beson-
ders eindrucksvoll demon-
striert. Bei vollem Brett liegen
alle Chancen von jetzt an nur
bei Weifl. Dafiir sprechen der
Raumvorteil und eine aktive
Aufstellung seiner Figuren.

20. ... Ng7:f5

Noch die wirkungsvollste Ver-
teidigung. Unzureichend ist
die Annahme des Figurenop-
fers auf ¢3. Nach 20. ... £:c3
21.8g5 Kfe8 22.M:h7+ Df8
23.fg fg 24.e5! L:e5 25.0:e5
de gewinnt #h8+ oder 20. ...
ef 21.8b2 Sceb (21. ... fe?
22.8Yd5 X:d5 23.4)g5! mit so-
fortigem Sieg fur Weifl) 22.ef
2):f5 23.%2:f5 Wc5+ 24.(bhi
W:f5 25.81d5 S:d5 26.0:d5
W4 27.M:f4 £):f4 28.22:66

mit Figurengewinn.

21.e4:f5 Sb7:f3
22.@2a3-b2!  Quf6-g7

Jetzt scheitert 22. ... £:d1 an
23.81d5 Q:b2 24.f6! mit un-
deckbarem Matt auf g7 oder
h7.

23.h6:g7 +!

Die Pointe der ganzen Kombi-
nation, wonach das Abzugs-
schach Figurengewinn bringt.
Mit taktischen Mitteln hat der
Anziehende damit die Traum-
diagonale al-h8 endgiiltig un-
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ter Kontrolle gebracht. Weif3
hat ein klares Stellungsplus.

23. .. be8:g7
24.9c3-d5+ Dg7-g8
25.91d5:c7 ££3:d1
26.0el:dl g6:65

Auch 26. ... Bd7 ergibt nach
27.b4 B:c7 28.bc B:c5 29.fe
fe 30.8:d6 fiir Schwarz keine
Linderung.

27.b3-b4 Sch-ed
28.8)c7:a6 Ed8-as
29.b4-b5 Fa8-c8
30.%c2-d3 Ef8-ds
31.&b2-d4 Ned—c5
32.2d4-£6 2 c5:d3

Oder 32. ... Bd7 33.9:¢5 dc

34.8¢2 B:d1+ 35.582:d1 Ba8
36.£2¢3 Df8 37.a5! ba 38.&13
nebst £:a5, und der weifle b-
Bauer ist nicht mehr aufzuhal-
ten.

33.$£6:d8 Nd3-b2
34.8d1:d6 Ab2:cd
35. B d6-c6!

Schwarz gab auf.

3.4. Liuferpaar
und Taktik

Die Taktik ist in allen Phasen
einer Schachpartie der faszi-
nierende Teil. Wir kennen so-
wohl Opfer, die konkret be-
rechnet werden kénnen, als
auch solche, die intuitiv ausge-
fithrt werden. Dazu gehort
Phantasie und Vorstellungsver-
mobgen, um in Gedanken eine



bestimmte Position anzustre-
ben. Hiufig ist aber auch eine
Portion Mut erforderlich, um
bedingungslos den Angriff zu
suchen. In der Regel tritt
durch das Opfer eine Ver-
schiebung in der Wertigkeit
der beteiligten Figuren und
Bauern ein.

Welche Méglichkeiten treten
nun beim Liuferpaar in Ver-
bindung mit Taktik am hiufig-
sten auf?

Die erste ist natiirlich das Bau-
ernopfer. Es kann die gegneri-
sche Rochade verhindern, die
feindliche Bauernstellung rui-
nieren oder durch Ablenkung
Einbruchsfelder in der Stel-
lung des Kontrahenten er-
obern. Hauptziel ist dabei im-
mer, das eigene Liuferpaar zu
grofiter Kraftentfaltung zu
bringen.

In der Wertigkeit an zweiter
Stelle steht das Qualititsopfer.
Hier ist hiufig das Hauptmo-
tiv, Figuren von wichtigen
Verteidigungsfunktionen abzu-
lenken oder zu beseitigen. Das
kann entweder schnell mit
einem taktischen Blitzschlag
enden oder aber auch langfri-
stig, wo Zug um Zug die geg-
nerische Verteidigung aufge-
weicht wird, bis eine Uberla-
stung eintritt. Immer sind da-
fiir Raumgewinn und Entwick-
lungsvorsprung wesentliche
Faktoren.

Die dritte Art ist das Figuren-
opfer, das zur Hohen Schule
der Taktik gehore. Hier wird

auf direkte Weise bedingungs-
los der Angriff forciert. Auch
hier hat das Liuferpaar die
Hauptlast zu tragen. Die lan-
gen Diagonalen miissen so ge-
nutzt werden, dafl die Aus-
strahlung vom Zentrum zum
Ko6nigs- und zum Damenfligel
auf den weiflen und schwar-
zen Feldern gewihrleistet ist.
Durch das Figurenopfer wird
am haufigsten die feindliche
Bauernstruktur zertriimmert,
so dafl Einbruchsfelder entste-
hen. So wichtige strategische
Merkmale wie Erstbesetzung
der offenen Linie, Vorposten-
felder fiar Springer und Turm
sowie ein gesicherter Konig
sind immer Voraussetzungen
fiar takeische Einschlage.

Als vierte Moglichkeit ist das
Damenopfer zu nennen. Wir
zeigen dabei an einem Partie-
beispiel, dafl durch einen ge-
fihrlichen Freibauern in Ver-
bindung mit einem dominie-
renden Liuferpaar das mate-
rielle Ungleichgewicht fir die
Bewertung der Stellung kein
ausschlaggebendes Kriterium
sein mufl. Zur richtigen Beur-
teilung sind stets alle fiir die
jeweilige Situation typischen
Besonderheiten genauestens
zu analysieren. Erst dieses
komplexe Herangehen ist die
Voraussetzung fiir das Erken-
nen des stellungsgerechten
Planes und damit fiir das Fin-
den der besten Ziige.
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Partie Nr. 91
Kasparow—Gheorghiu,
Moskau 1982

1.d4 916 2.c4 €6 3.9)3 b6
4.23 £2b7 5.81¢3 d5 6.cd £):d5
7.¢4c2 c5 8.e4 £:c3 9.bc
£e7?! 10.&2b5+ £2c6 (nicht
10. ... 91d7 11.8)e5 mit kla-
rem Vorteil) 11.&2d3 £1d7
12.0-0 ho6?! (besser 12. ... 0-0
13.d5 ed 14.ed 2:d5
15.&:h7+ ®h8 16.L2e4 mit
geringem weiflem Vorteil)
13.Xd1! Wc7 (auch 13. ... cd
14.8):d4 ¥c7 15.9):¢6 t:c6
16.%e2 bzw. 13. ... 0-0 14.d5
ed 15.ed S&2b7 16.c4 geben
Weifl das bessere Spiel) 14.d5!
ed 15.ed £:d5 16.2b5!

Einschitzung der Stellung:
Durch das Bauernopfer auf d5
hat Weif3 mittels des Liuferzu-
ges nach b5 den Springer d7
in eine unangenehme Fesse-
lung gebracht. Diese Situation
spitzt sich in den nichsten
Zigen durch feine Nadelsti-
che der Laufer noch zu. Da
Schwarz nicht rochiert hat,
fillt der weifle Entwicklungs-
vorsprung besonders ins Ge-
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wicht. Weifl wird deshalb den
Angriff auf der offenen d-Li-
nie fithren. Wie er in gekonn-
ter Form alle strategischen
Vorteile nutzt, ist schon se-
henswert. Wechselseitig wird
Raumvorteil durch Tempoge-
winn erzielt, und im richtigen
Moment fithrt die iiberlegene
Strategie durch taktische
Schlige zum Sieg. Dem rumai-
nischen Grofimeister ist zwar
nur der kleine Fehler 12. ...
h6 anzulasten, doch dieser
bringt ihn in eine ausweglose
Situation.

16. ... a7-ab

Wie die Analysen zeigen, hat
Schwarz nur zwischen schlech-
ten Ziigen zu wihlen, z. B.
16. ... Lc6 17.2f4! b7
18.%5:¢6 M:c6 19. el D8
20.0ad1 He8 21.Wf5 4)f6
22.8)e5 Wc8 23.9Yd7+ &).d7
24.t4:d7! Wy:d7 25.8.d7 g5
26.8e:e7 nebst 2d6 und Fi-
gurenverlust fiir Schwarz oder
16. ... Qe6? 17.ta4 Td8
18.&2£4 Wb7 19.81e5, und die
schwarze Stellung ist hoff-
nungslos.

17.Qc1-£4!

Nicht 17.£2:d7 #:d7 18.c4
$e4, und der Nachzie-
hende wiirde den Spief} um-
drehen.

17. ... Wc7:£4

Jetzt scheitert 17. ... ¥b7 an
18.2:d7+ y:d7 19.c4 g4
20.5:d5 W:f4 21. Hel Ba7



22.91e5 BT (2. ... 0-0
23.51¢6 mir Figurengewinn)
23.81g6! fg 24.¥:06+ W7
25.8d8+, und die schwarze
Dame geht verloren.

18.2b5:d7+

Nachdem die Liufer Vorzigli-
ches geleistet haben, bleibt
ihnen nur noch die Aufgabe
vorbehalten, die Rochade des
Gegners zu zerstoren. Der
schwarze Konig findet danach
kein ruhiges Plitzchen mehr
und ist dem Angriffswirbel
der weiflen Figuren hilflos
ausgeliefert.

18. ...
19.8d1:d5+

®e8:d7
&®d7-c7

Etwas besser war 19. ... I¢8,
jedoch nicht 19. ... De8, weil
nach der Fesselung 20.8el
Materialverlust nicht zu ver-
meiden ist.

20.Bal-el $e7-d6

Auf 20. ... £f6 geht nach
21.Be4 die Dame verloren;
auf 20. ... Bhe8 21.8de5
Wf6 entscheidet 22.Me4.

21.8Bd5-f5 fd—c4
22.Bel—e4!

Auch jetzt mufd Prizision
noch grof} geschrieben wer-
den, Falsch wire 22.£d2 we-
gen 22. ... Bhe8, und
Schwarz bekime sogar Ober-
wasser.

22. ...
23. 0f5:67+

Wc4—b5
®c7-b8

Bh8-ds8
Wbh5-c6

Es gibt keine Verteidigung
mehr. Falls 25. ... Wa5, so
26.Weq4 Ba7 27.3:d6 B:d6
28.We8+ mit Matt.

26.8Yf3—e5 Wc6—c8
27.Wc2-b1!

Eine letzte Feinheit, da auf
27. ... b5 einfach 28.cb ge-
winnt.

Schwarz gab auf.

24.Bed-e6
25.c3~c4

Partie Nr. 92
Karpow—-Kasparow,

24. WM-Partie, Moskau 1985
l.e4 c5 2.9113 d6 3.d4 cd
4.8):d4 816 5.9)c3 a6 6.L2e2
€6 7.0-0 Se7 8.f4 0-0 9.h1
W7 10.24 S)c6 11.2e3 De8
12.2f3 Ob8 13.Wd2 &d7
14.91b3 b6 15.g4 £2c8 16.g5
A1d7 17.¢4£2! 218 18.&g2
©b7 19.8ad1 g6 20.L&c1 (der
Textzug gipfelt in der Idee,
den Turm von d1 nach h3 zu
mandvrieren. Unklar ist
20.£5?! wegen 9 ce5 und auch
20.t%h4 297 21. B3 9)b4
22.BEh3 £)18) 20. ... Bbc8?!
(Kasparow empfahl, besser
20. ... 9c5 21.9):c5 be
22.8d3 £)d4 23.3h3 te7 zu
spielen, um auf 24.%h4 die
Parade 24. ... h5 zu haben)
21.8d3 9b4 22.0h3 Qg7?!
(in der Analyse gab Kasparow
als Verstirkung sofort 22. ...
f5 an, z. B. 23.gf e. p. 8):f6
24.£5 — 24.¥%d4 e5! 25.4:b4 d5
26.8):d5 9):d5 27.tMel 4)f4
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mit besserem Spiel — 24. ... ef
25.ef Qg7 26.0g3 B8 mit
unklaren Verwicklungen)
23.%2e3? (hier war 23.f5 im
Angriffssinne stirker. Nach
23. ... ef 24.ef S)e5 25.Wh4!
W4t 26.8:h7+ D] 27.8)d2!
R:g2 28.M:g2 Wc6+ 29.5)f3
ef 30.:£5 £1d5! 31.Dgl 2:c3
32.bc Wc5+ 33.812 hitte
Weifl Vorteil) 23. ... Be7!
24.thgl Hce8 25.04d1! £5
26.gf e. p. 8):6 27.B g3 (die
Annahme des Bauernopfers
27.£2:b6 Wb8 28.22f3 L f7
oder auch e5 ergibt aktives
Spiel firr Schwarz) 27. ... Bf7
28.2:b6 Wb8 29.Q22e3 S)h5
30.8 g4 (gefihrlich wire
30.8f3 wegen S2:c3! 31.bc
4}a2, und die Bauern ¢3 und
e4 sind bedroht) 30. ... 816
31.Bh4!? (da Anatoli Karpow
diese Partie um jeden Preis
unbedingt gewinnen muf}, um
bei einem 11:12-Riickstand
noch auszugleichen und damit
den WM-Titel zu verteidigen,
verschmiht er das sichere Re-
mis durch Zugwiederholung —
31.Eg3 41h5 usw.) 31. ... g5!
32.fg Dgar?
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Einschitzung der Stellung:

In duflerst komplizierter Stel-
lung bringt sich Schwarz
durch sein feines Bauernopfer
31. ... gb, gefolgt vom Sprin-
germandver g4 und £):e3, in
Besitz des Liuferpaares. Da-
mit wird nicht nur der weifle
Angriff am Konigsfliigel abge-
blockt, sondern Schwarz kann
seinerseits grofle Unruhe im
weiflen Lager stiften. Aufler-
dem gewinnt er durch das
Schlagen auf ¢2 einen der bei-
den geopferten Bauern zu-
ritck. Wichtig ist, dafl damit
auch die Stiitze firr den Sprin-
ger b3 beseitigt wird. Die
Chancen von Weif} sind den-
noch nicht zu verachten, da
die beiden schwarzen Bauern
auf d6 und eb6 ebenfalls zur
Schwiche neigen. Somit ist zu
konstatieren, dafl die Kontra-
henten gleiche Chancen ha-
ben.

33.f2-d2  Sghed
34.¢d2:e3 ANb4:c2
35.Me3-b6!

Der beste Zug. Nichts ergibt
35.t%h3 Wa7+ 36.Dh1 Sel
37.0g1 g2 38.%:02 d5! mit
starkem schwarzem Angriff.

35. ... $h7-a8!



36.08d1:d6??

Erst dieser grobe Fehler in
Zeitnot verdirbt die Position.
Vollkommen unklar wire die
Stellung gewesen nach
36.t%%:b8 13:b8 37.5&2h3! He7!
(oder 37. ... O:b3 38.2:e6
B:b2 39.03:d6 £2:c3 40. B 4!
£d4! 41.Dg2! Ked+

42. 0:e4 Q5 43.80:07+ D7
44.0f6+ Qg7 45.8e2!, und
Weifl hitte das bessere End-
spiel) 38.8:d6 E:b3
39.8d8+ (39.9.2:66+ B:e6
40.8:e6 91d4!) 39. ... Of7
40.0:a8 B:b2 41.e5! K:e5
42.8:h7 Lg7 mit gleichen
Chancen nach Angaben Kaspa-
rows.

36. ... Bf7-b7

Diese Schwenkung des Tur-
mes hatte Weif§ offenbar nicht
richtig eingeschitzt. Jetzt ist
Figurenverlust nicht mehr zu
vermeiden. Die drei Bauern
sind bei der offenen Stellung
kein Aquivalent.

37.t4b6:a26 Eb7:b3
38.8d6:e6 Bb3:b2
39.Wa6-c4 ®g8-h8

40.e4-e5?

Noch ein Fehler in verlorener
Position. Nach 40. 5 :e8+ W:e8
41.91d1 9a3 42.¢d3 Za2!
43.8)e3 gewinnt Wf8; oder
40.g6 h6 41. B :e8+ .8
42.93d1 S1a3 43.4f7 Wy.f7
44.gf BIb1 45.213 N4
46.8f4 Bb8 mit klarem Vor-
teil.

40. ... Wh8-a7+
41.hgl-h1  a8:g2+
42.hhl:g2  8)c2-d4+

Weifl gab auf. Eine groflartige
Kampfpartie, die iiber den
Ausgang der Schachweltmei-
sterschaft entschied. Perma-
nent war Taktik im Spiel. Die
Liufer haben dabei stindig
die Funktion des Angreifers
und des Verteidigers gewech-
selt.

Partie Nr. 93

Hellers—de Witt,

Amsterdam 1985

1.e4 6 2.d4 d5 3.8Yd2 2f6
4.e5 Y fd7 5.€2d3 ¢5 6.¢3 b
7.8)gf3 ¥b6 8.0-0 cd 9.cd
4):d4 10.9):d4 .44 11.9)f3
Wh6 12.Wad Wba 13.Mc2
Wc5 14.Me2 b6 15.Xe3
Wd8 (besser &c5) 16. Dacl
$e7 17.8c3 0-0 18.8fcl £5
(die weifle Turmverdopplung
in der offenen c-Linie verheifit
nichts Gutes fiir Schwarz.

18. ... 9Ybb scheitert bereits
an dem Liuferopfer 19.2:h7+
®:h7 20.9g5+ K:g5
21.Wh5+ S2h6 22.Q:h6 gb —
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22. ... gh 23.Eh3 — 23.t%h3
g8 24.0 g3, und der Nach-
ziehende hat nichts gegen die
Drohung Sg5 und Q£6) 19.ef
e. p. &:f6 20.8c7 e5 21.&f5
d4 22.£4d2 9)b6 23.24d3 De8
(nicht 23. ... ¥d5 wegen
24.81c5; oder 23. ... 21d5
24.Me4! 9):c7 25.¥:h7+ Of7
26.Mh5+ Deb6 27. W5+ De7
28.2b4+ De8 29.h5+ Bf7
30.8:c7 W:c7 31.&2b5+

We6 — 31. ... 2d7 32.Wh8

nebst Matt ~ 32.£2:¢6 be
33.8):e5 L2:e5 34.W:e5 d8
35.8a5+ ®©d7 36.t%c7 mit
Gewinn) 24.Me4 g6
25.8:h7

Einschitzung der Stellung:
Der enorme Entwicklungsvor-
sprung und der geschwichte
Konigsfliigel von Schwarz er-
lauben eine taktische Losung.
Auch hier sind neben dem
Turm, der die erste Bresche
schlige, die Liufer die Haupt-
akteure. Sie unterstiitzen nicht
nur das unmittelbare Matt-
spiel, sondern sind auch be-
reit, durch weitere Opferwen-
dungen dem schwarzen Kénig

150

keine Atempause zu génnen.
Die Ursachen der Verlustposi-
tion mufl Schwarz bereits im
15. Zug suchen, wo er Weif3
gestattete, mit Tempogewinn
die offene c-Linie zu beset-
zen.

25. ...
26.Wed:b7

Damit ist aus dem Bauernop-
fer ein Bauerngewinn gewor-
den.

26. ... Qf6—e7

Der einzige Verteidigungszug.
Die siebente Reihe muf} ge-
schlossen werden, um das
Matt auf £f7 zu verhindern.

27.82.d3:£5! ®g8:h7

Hoffnungslos ist 27. ... gf we-
gen 28.9g5 nebst Bg7+ und
4)eb+ oder 28.8c7.

28.£2£5:06+!

Qc8-15

Dieses schone zweite Opfer
besiegelt das Schicksal von
Schwarz. Der ungeschiitzte
schwarze Konig kann den
Schachgeboten der weiflen
Dame nicht mehr ausweichen,
ohne materielle Verluste in
Kauf zu nehmen.

2. .. ®h7:g6
29.Mb7-e4+ hgb-g7

Auf 29. ... D6 gewinnt
30.0c6+ Cd6 31.2g5+.

30.Wed4-gd4+ (Dg7-h8
31.tg4-h5+ Dh8—g8
32.%h5-g6+ (hg8—h8



33.tg6-h6+ (Dh8-g8

34.Mh6-g6+ (hg8—h8
35.81£3-g5 Qg7:g5
36.52d2:g5 £b6-d5

Durch die Drohung S2f6+ ist
Damenverlust nicht mehr zu
vermeiden.

37.Lg5:d8 Ha8:d8
38.8cl-c6 Be8-e7
39.Wg6-h5+ Dh8-g8
Schwarz gab auf.

Partie Nr. 94
Awerbach-Iliwizki,
UdSSR 1954

1.d4 91£6 2.c4 g6 3.3 &g7
4.2g2 d5 5.cd 9):d5 6.e4 Nb4
7.d5 0-0 8.23 $14a6 9.9)e? €6
10.0-0 ¢6 11.8Yb¢3 ¢d 12.ed
ed 13.4):d5 9 ¢b 14.9ec3
A7 15.9):¢7 Wy:c7 16.£1d5
Wd8 17.h4 h6 18.£a4 &f5
(18. ... £2:b2 19.£4:h6!)

19.Bc1 g5 20.hg hg 21.%h5
Gg6 (21. ... gf 22.8:65 Q4
23.#%h5 mit der Drohung
Bc7) 22.¢4:05 .95 (22, ...
£:b2 23.th6! g7 24.Mh3
mit Angriff) 23.%2:g5 Q:b2
24.22£6!

Einschatzung der Stellung:
Mit dem Textzug offeriert
Weif} ein interessantes Quali-
tatsopfer, was mehr oder weni-
ger angenommen werden
mufl. Nach 24. ... &.:£6
25.8):f6+ Dg7 26.2:c6 ge-
winnt Weif} einen Bauern,
und auf 24. ... £:a3 25.0c4
Ofe8 (gegen 26.0h4 S h7
27.%2e4! gerichtet) 26.5¢7 hat
Weifl die Qualitit mehr. Das
Opfer beruht auf der Tatsache,
dafl der Liufer auf {6 eine do-
minierende Rolle ausiibt. Mit
dem festverankerten Springer
auf d5 lautet die konkrete
Drohung Hcl-c4—h4 und
Mattspiel auf der h-Linie. Von
Bedeutung ist auch die weifle
Bauernmajoritit am Konigsfli-
gel sowohl als Schutzschild
wie auch als Angriffswaffe.
Die schwarze Verteidigung be-
steht darin, die todliche Um-
klammerung schnellstens auf-
zuheben, notfalls unter Riick-
gabe der Qualitit. Die grofiten
Sorgen hat Schwarz mit sei-
nem schlechten Liufer auf gb,
von dem keinerlei Aktivititen
zu erwarten sind.

24. ...
25.Bfl:c1

Sb2:cl
Ba8-ds

Die einzige Moglichkeit, um
die Drohung 26. ¢4 durch
B d6 abzuwehren. Auf
27.8Bh4 wire dann 27. ...
I:f6 moglich, ohne Material-
verlust zu erleiden.

26.£2—-f4!
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Ein starker Zug, mit der fein-
sinnigen Idee 27.f2 nebst
Bh1 gespielt, und der Liufer
g6 ist nichts mehr wert.

26. ... Bds-dé
27.(bg1-£2 B d6:£6

Eine passive Verteidigung 15st
ebenfalls nicht das Problem.
Zum Beispiel 27. ... He8
28.8h1 2h7 29.g4 Deeb
30.g5!, und Schwarz befindet
sich fast in Zugzwang. Nach
Abzug des Liufers f6 nach ¢3
bringt das Springerschach auf
f6 das Ende.

28.91d5:66+  (Dg8—g7
29.2.82:c6 Bf8—c8

Um keinen Bauernverlust zu
erleiden, noch ein Schwindel,
der aber an einer eleganten
Wendung scheitert.

30.9f6-e8+  (hg7-f8
31.£4—(5! Lgb-h7

Auf 31. ... B:c6 wiirde
32.1:c6 be 33.fg D-e8 34.¢7
folgen und auf 31. ... Q:f5
32.81d6 mit Angriff auf beide
Figuren.

32.g3—g4! b7:c6

Nach 32. ... B:c6 gewinnt
Weif} forciert das Bauernend-
spiel: 33.8:c6 bc 34.91f6 hg7
35.8):h7 ®:h7 36.g5 nebst Ko-
nigswanderung zum Damen-
fligel.

33.9e8-d6 Bc8—c7
34.f5-f6! c6—ch
35.Bcl-el

Schwarz gab auf.
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Partie Nr. 95
Aljechin-Junge,

Prag 1942

1.d4 d5 2.c4 6 3.9{3 )6
4.g3 dc 5.Mad4+ Sbd7 6.2
a6 7.%%:c4 b5 8.tc6 b8
9.0-0 £b7 10.¥c2 ¢5 11.24
2.3 12.22:63 ¢d 13.ab ab
14.3d1 ¥b6 15.81d2 €5
16.81b3 8)1c5? (besser 16. ...
$1e7 17.e3 de 18.22:e3 Wre6
19.81a5! 0-0 20.93¢6 Obc8
21.8):e7+ t:e7 22.¥b3 mit
gleichen Chancen) 17.8):c5
:c5? (besser 17. ... W:c5
18.€2c6+ A1d7 19.M:c5 L:c5
20.8 a5 mit Vorteil, oder
18.&2c6+ d8 19.t4:c5 K:c5
20.£2:b5!, und der Liufer ist
auf b5 tabu wegen Ka8+)
18.8a6!!

Einschitzung der Stellung:

Mit diesem traumhaften Ab-
lenkungsopfer wird die
schwarze Rochade verhindert.
Die weifle Dame und der Laufer
g2 sind die Schliisselfiguren
des Qualititsopfers. Schwarz
kann W:c5, gefolgt von Rc6+,
nicht ohne Materialverlust ab-
wenden. Mit Tempogewinn



kommt auch der weifle Liufer
c1 zum Einsatz, so daf} der
schwarze Entwicklungsriick-
stand keine ausreichende Ver-
teidigung mehr zulafit.

18. ... Wb6:a6
19.Wc2:c5 Wab—eb

Hier einige andere Varianten,
die alle mit Vorteil fiir Weif3
enden: 19. ... Bd8 20.&c6+
N d7 21.M:e5+ Df8 22.wd6+
Me8 23.Me7 mit Gewinn;

19. ... &d7 20.L¢6 {6 21.%4d6
nebst £2:d7; 19. ... Bc8
20.%:e5+ Mre6 21.t:b5+.

20.Lg2-c6+  Af6-d7

Fails 20. ... d8, so 21.&d2
b4 22.Bal (mit der Idee
23.£4:b4 IO:b4 24.03a8+)

22. ... Bc8 23. b6+ De7
24.82:b4+ mit Gewinn; oder
22. ... 947 23.&.d7 .47
24.82a7, ebenfalls mit Gewinn.

21.8.c6:d7+ ®e8:d7

Nicht 21. ... t4:.d7 22.t%:e5+
nebst W:b8.

22.Wc5-a7+ Dd7-c6

Auf 22. ... ®©c8 entscheidet
ebenfalls 23.$2d2.

23.&2¢1-d2 Bh8-c8
24.e2—e4!

Eine Feinheit, die dem
schwarzen Konig das Flucht-
feld d5 nimmt.

24. ... We6-b3

Ohne Chance ist 24. ... de e. p.

25.£2:e3 mit der vernichten-

den Drohung 26.%c5+ und
27.%:b5.

25.Bd1-al!

Das Zusammenspiel der wei-
fen Figuren ist faszinierend.
Pro Zug wird eine vernich-
tende Drohung aufgestellt.

25. ... b5-b4
26.821-a6+ Dc6-b5
27.8Ba6-a5+ Hb5-c6
28.Ma7-c5+  Deo6-d7
29.8a5-a7+

Schwarz gab auf.

Partie Nr. 96

Adorjan—Glatt,

Budapest 1982

1.c4 €5 2.9c3 )6 3.93 £1¢c6
4.g3 @b 5.8d5 £d6?!
6.82g2 9):d5 7.cd De7 8.e4 cb
9.0-0 cd 10.d4 de (auf 10. ...
ed folgt einfach 11.ed mit Vor-
teil) 11.8):e5 Wc7 (alle ande-
ren Abspiele sind giinstiger
firr Weifl: 11. ... 91g6 12.9):g6
hg 13.%:e4; mit Vorteil oder
11. ... f6 12.Mh5+ g6
13.9):g6 £):g6 14.52:e4 K g8
15.8el f8 16.2h6+ Lg7
17.%2:g6; 11. ... £5 12.2.85
$:e513.de 0~0 - 13. ... h6
14.h5+ g6 15.Mh4! —
14.#d6 Be8 15.01d1 h6
16.£2:h6 gh 17.e6!) 12.£2f4
(auch 12.£2:e4 hitte klaren
Vorteil ergeben) 12. ... {6
13.8c1 b8 14.2:e4 (ein in-
teressantes Figurenopfer, das
auf der riickstindigen Ent-
wicklung von Schwarz basiert)

153



14. ... fe 15.de £c7 (nicht
15. ... Q:e5 wegen 16.h5+)

16.%h5+ g6 (erzwungen, da
16. ... Of8 wegen 17.e6 sofort
verliert) 17.h6! S2:e5
18.13:c8+ 1!

Einschitzung der Stellung:

Mit diesem fulminanten Turm-
opfer wird auf eindrucksvolle
Art und Weise die schwarze
Verteidigung auseinanderge-
witbelt. Die zwei neuralgi-
schen Punkte e5 oder g6 sind
nicht gleichzeitig zu kontrol-
lieren. Ausgangspunkt fiir
diese schone Kombination ist
natiirlich die rickstindige Ent-
wicklung von Schwarz, der sei-
nen Kénig unrochiert im Zen-
trum dem Schicksal @iberlafit.
Weifd gelingt es traumhaft,
seine Liufer taktisch einzuset-
zen, da Kreuzfesselungen mit
Schachgeboten kombiniert
werden kénnen. Schwarz steht
den kommenden Ereignissen
hilflos gegeniiber, da seine
beiden Tiirme zur totalen Pas-
sivitdt verurteilt sind.

18. ... Ne7:c8
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Keine Aussicht auf Verteidi-
gung bietet 18. ... W:c8
19.&2:e5 I8, denn sowohl
20.8e1l als auch 20.Bc1
wiirde gewinnen.

19.§le4:g6+

Mit diesem zweiten Pauken-
schlag wird mit Tempogewinn
Jagd auf den schwarzen Konig
gemacht.

19. ... h7:g6
20.th6:06+  De8—d8

Falls 20. ... ®f8, so 21.Mf5+
nebst $:e5 mit Gewinn. Auf
20. ... ®e7, was noch die be-
ste Erwiderung ist, folgt
21.Bel! d6 22.tg7+ Deb
23.%:h8 De7 (23. ... 2b6
24.Wh6+ Bf7 25.¥h7+ Df6
26.h4! mit Gewinn) 24.t%h6 +
D7 (24. ... Dd7 25.8:e5 de
26.8d1+ MDe8 27.3d6!))
25.Wh7+ Deb 26.L2g5 nebst
f4, und die Lage ist ebenfalls
aussichtslos fiir Schwarz.

21.tg6—g5+  Sc8-e7
22.8f4:e5  Bh8—g8
239541  Wh8—_c8

Oder 23. ... d6 24.£2:d6 ¥ c8
25.£:e7+, Dame und Turm
kniipfen for Schwarz das Matt-
netz.

24.Bf1-c1

Schwarz gab auf, da nach
24. ... Dc6 25.Wf6+ De8
26.82d6 das Matt nicht mehr
zu verhindern ist.



Partie Nr. 97
Boleslawski~Awerbach,
Moskau 1950

1.d4 96 2.c4 €6 3.9)c3 Qb4
4.3 0-0 5.2d3 d5 6.91£3 c5
7.0-0 41bd7 8.a3 £1:c3 9.bc dc
10.£2:c4 Mc7 11.Me2 e5
12.e4! b6 13.81g5 (besser
13.%2g5, und auf £2b7 14.d5!)
13. ... cd! (13. ... h6? 14.8):7
T :£7 15.f4! ed 16.e5! mit kla-
rem Vorteil) 14.cd ed 15.f4
81c5 16.e5 Sfed! 17.8):e4
£):e4 18.2b2 (schlecht wire
18.W:e4 ¥:c4 19.W:28 1+
20.:f1 $a6+ nebst 1:a8)
18. ... 2b7 19.&:d4 Bac8
20.£2b3 (20.Bac1? b5! 21.£d3
Wil 22.82:e4 Died 23.0:c1
B:c1+ 24.0f2 B2 mit Ge-
winn) 20. ... 91c5 21.Bacl
£2a6! 22,9471 (danach erge-
ben sich tolle Verwicklungen.
Auf 22.2c4 war Weifl die Ab-
wicklung 22. ... £b3! 23.L2:a6
Wcl! — 23, ... Dl

24.%e3! — 24, H:icl B:cl
25.Df2 8):d4 26.t4ed Hd8
unangenehm) 22. ... $:f1?
(ein Fehler in komplizierter
Position. Richtig war 22. ...
h5! 23.te5 td8! — 23. ...
S2:£1? 24.e6 fe 25.8:c5! be
26.52:¢6+ Dh7 27.W:h5 matt;
oder 26. ... Bf7 27.t4:g7

matt — 24.84:c5 $4:£1 25.e6
W:g5 26.ef+ Hh7 27.fg O:c5
28.8:f1 B:g5 mit klarem Vor-
teil) 23.e6!

Einschitzung der Stellung:
Weifs mufl bedingungslos auf
Angriff spielen, um den Quali-
tatsverlust auszugleichen. Bei
Raumvorteil und Bauernmajo-
ritit am Konigsfliigel ist das
Liuferpaar mit seiner Reich-
weite auf den Diagonalen
a2-g8 und al-h8 der Garant
fiir dieses hoffnungsvolle Un-
ternehmen. Schwarz muf} ge-
zwungenermaflen fe spielen,
um die Mattdrohung auf g7 zu
itberdecken. Er gibt aber da-
mit freiwillig die Qualitit zu-
riick (B c8). Es kommt zu
einem Generaltausch, wonach
die Chancen von Weif} besser
sind.

23. ... f7:€6
24.8&b3:¢6+ Dg8-h8
25.82¢6:c8 $&f1-d3

Sofort verlieren wiirde 25. ...
B:c8 26.%:g7+ W:g7
27.W:c8+. Ebenso scheitert
25. ... B:4 26.8:f1, denn we-
gen Matts auf 8 verbietet sich
E:g4.

26.2c8-eb
27.f4—f5

Wc7-e7
2 c5:eb
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28 .5:e6

Damit ist plotzlich ein un-
gleichfarbiges Liuferendspiel
entstanden, in dem Weifs
durch den Druck auf g7 und
seine aktiveren Schwerfiguren
die besseren Aussichten hat.

28. ... Sd3-£5
29.tg4—g3 Sif5:e6
30.Bct-c7 $e6-d7
31.h2~-h4!

Dieser stille Zug macht ein
Luftloch und droht in einigen
Abspielen h5 und hé.

31. ... Bf8-£72?

Damit vernichtet Schwarz die
Friichte seiner guten Verteidi-
gung. Notwendig war 31. ...
hé6, obwohl nach 32.8:a7 auf-
grund der Bauernschwiche b6
und g7 Weifl immer noch et-
was Vorteil hatte.

32.8¢7.d7

Schwarz gab auf. Der weifle
Turm ist nicht zu schlagen, da
sonst auf der achten Reihe das
Matt erfolgt.

Partie Nr. 98

Hort—Vogt,

Halle 1978

1.d4 8£6 2.c4 d6 3.51c3 SYbd7
4.e4 €5 5.9)f3 gb 6.Qe2 Qg7
7.0-0 0-0 8.L2e3 a5 (genauer
8. ... ¢6, weil Weif} jetzt die
Gelegenheit hitte, mittels 9.de
de 10.h3 c6 11.thc2 the7
12.91a4 nebst c5 positionellen
Druck auf den schwarzen Fel-
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dern auszuiben) 9.0el S1g4
10.$2g5 £6 11.£c1 ¢6 12.h3
41h6 13.b3 ed 14.91:d4 )¢5
15.£4f4 (danach hat Weifl Pro-
bleme auf der Diagonale
al-h8. Besser war deswegen
15.%2e3) 15. ... £5! 16.t4d2
(ginstig fir Schwarz wire
16.ef W6 17.22:h6 £:h6, und
die Drohung Sg7 ist nicht
mit Anstand zu parieren, da fg
an W:f2+ scheitert) 16. ...

W 6! 17. B ad1 (auch jetzt er-
gibe 17.£2:h6 L2:h6 18.%4:h6
W:d4 Vorteil fiir Schwarz)

17. ... fe!

Einschitzung der Stellung:
Das schone Figurenopfer auf
h6 wird durch die Kraft des
Liuferpaares moglich. Schwarz
hat richtig kalkuliert, daf3 meh-
rere strategische Merkmale fir
diese interessante taktische
Losung sprechen. Zunichst
wird nach erzwungener An-
nahme des Springeropfers auf
h6 mit Tempogewinn der Ein-
schlag auf £2 vollzogen. Ohne
Zeitvertust wird dann mit dem
zweiten, krénenden Liuferop-
fer auf h3 der weifle Bauern-



schutzwall aufgerissen, so dafl
durch den Einsatz der Tiirme
auf der offenen f-Linie Matt-
bilder entstehen. Schliefilich
stellt der entstehende Frei-
bauer auf e4 eine Macht dar,
verhindert er doch ein aktives
Gegenspiel der weiflen Figu-
ren. Auch materiell ist es ein
gutes Geschift, wenn man

3 Bauern fiir die geopferte Fi-
gur bekommt und die Initia-
tive auf Dauer behilt. Weif§
steht den Ereignissen in
puncto Taktik wehrlos gegen-
tiber und kann nur auf eine
Ungenauigkeit von Schwarz
hoffen.

18.£2¢3:h6
19.®g1-h1

Nicht 19.®h2 wegen 19. ...
Se5+ 20.0h1 ind g3 mit
sofortigem Gewinn.

19. ... $2¢8:h3N

i6:£2+

Die eigentliche Pointe der
ganzen Kombination. Weif§
muf} das Liuferopfer anneh-
men, da nach 20.2f1 X:g2+
21.L:2 Whd+ 22.Dgl K:h6
die Katastrophe noch schneller
eintreten wiirde.

20.g2:h3
21.Se2-g4

Wf2—h4

Auch wieder die einzige Ver-
teidigung. Es verliert 21.£2e3
W:h3+ 22.Dgl Lhé! 23.8:h6
(23.2f1 B:f1+ 24.B:£1
D.e3+) 23, ... tg3+ 24.0Dh1
L2 nebst Matt, oder 23.81¢2
Wg3+ 24.hh1 Lf4! 25.2f1

B f5 26.tg2 thha+ 27.(hgl
Eg5 mit Damengewinn.
Durch den ,nackten” weiflen
Konig ist dieses traumhafte
Zusammenspiel der schwarzen
Figuren méglich.

21. ... Qg7:h6
22.¥d2 g2 Efs-f2
23. g2 g1

Hoffnungslos ist auch 23.5 :e4
S):e4 24.W:e4 W93 mit un-
deckbarem Matt.

23. ... e4—e3
24.9Yd4-e6 Ba8—e8

Unklar wire 24. ... 9:e6
25.2:e6+ Dh8 26.tg4.

25.8Ye6:c5

Nicht 25.8:d6 wegen 25. ...
Df6! 26.13:e3 2:e3 27.W:e3
h5 mit Gewinn.

25 ...
26.8d1-d3

Bis hierher hatte sich Weif}
bestens verteidigt. Der Text-
zug ist aber ein ernster Fehl-
griff. Notwendig war 26.8)e2,
um 2f4 zu verhindern. Nach
26. ... L2g7 27.%g3 We7
sollte aber der schwarze An-
griff trotzdem erfolgreich sein.
So scheitert 28. 5 f1 an 28. ...
Se5 29.M:e3 Bh2+ 30.(bgl
S2d4!! mit Gewinn, oder
28.2f3 Qe5 29.Mg4 Db8,
und Weify hat nichts gegen die
Drohung te5.

26. ...
27.Bel-e2

do6:c5

S h6-f4
h7-h5!
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28.52g4-f5

Auch auf 28.2d7 wiirde g5
folgen.

28. ...
29.@g1:f2?

gb—gb

Das verliert sofort. Zu versu-
chen war 29.5d7 g4 30.2:g4
hg 31.t:g4 W:g4 32.hg Bf3
mit der Idee Hg3, obwohl
Schwarz danach ein gewonne-
nes Endspiel haben diirfte.

29. ... e3:f2
30.Be2:e8+ De8—£7
31.0Oh1-g2

Auf 31.2g6+ gewinnt D:gb
32.(hg2 g4 33.0e2 gh+
34.8:h3 W:h3+ nebst f1th,

31. ... Df7:e8
32.81¢c3-e4 Sif4—e5
33.89e4:02 Se5-d4
34.8Yf2—e4 twh4-el
35.8d3-d2 g5-g4
36.h3:g4 h5:g4
37.8d2-£2

Weif§ gab auf. Eine tolle An-
griffspartie, in der das
schwarze Liuferpaar Maflar-
beit geleistet hat.

Partie Nr. 99
Sokolow—Psachis,

Riga 1985

1.e4 5 2.93 96 3.&b5 a6
4.8a4 966 5.0-0 SLe7 6.0el
b5 7.£b3 0-0 8.c3 d6 9.h3
Be8 10.d4 £b7 11.a4 hé
12.9Ybd2 28 13.2¢2 ed
14.cd 9b4 15.£2b1 ¢5 16.d5
41d7 17.8)f1 52! (eine mutige
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Entscheidung, die zwar eine
Klirung im Zentrum hervor-
ruft, aber in noch gréflerem
Mafle die schwarze Kénigsstel-
lung schwicht) 18.ef B:el (et-
was besser 18. ... 9)f6
19.823) 19.46Y:el 9)1:d5
20.Ba3! (damit wird der Turm
zum Angriff auf den Konigs-
fliigel dirigiert) 20. ... ®h8
21.51f3 915b6 (auf 21. ...
817f6 wire 22.5Yh4 unange-
nehm) 22.Be3 d5 23.Be6! d4
(wiederum scheiterte 23. ...
216, wegen 24.81e5 ic7
25.24 mit klarem Vorteil)
24.8)g5!

Einschitzung der Stellung:
Mit diesem iiberfallartigen
Springermanéver inszeniert
Weifs auf taktische Art einen
entscheidenden Konigsangriff.
Er kann dabei auf die Traum-
stellung des Turmes auf e6
bauen, der sowohl senkrecht
als auch waagerecht zur grofi-
ten Kraftentfaltung kommt.
Weiterhin darf die weifle
Dame das Feld h5 ungehin-
dert betreten. Nicht zuletzt
haben die zwei Liufer auf bl



und c1 eine enorme Reich-
weite. Auch die Bauernmajori-
tit mit dem Stittzpfeiler £5 ist
ein Garant fir den Erfolg.
Schwarz fehlen die Leichtfigu-
ren zur Verteidigung des eige-
nen Konigs. Auffallend ist

auch der inaktive Turm auf a8.

Ein moglicher Konter am Da-
menfliigel und die Beherr-
schung des Zentrums sind so-
mit illusorisch.

24. ... Wdg-c7

Die Annahme des Figurenop-
fers 24. ... hg verbietet sich
wegen 25.Wh5+ g8 26.£6!
&:£6 27.13:£6 ty:f6 28.2h7 +
®bh8 29.£86+ nebst Matt auf
h7.

25.81g5-f7 +
26.8Yf7:h6+

Damit wird die entscheidende
Bresche geschlagen, wonach
der schwarze Konig perma-
nent Mattgefahren ausgesetzt
ist.

®h8-g8

26. ... g7:h6
27.¥d1-g4+ Dg8—h8
28.65—-£6!

Aktiviert spielentscheidend
den Liufer b1 und kontrolliert
gleichermaflen die Felder e7
und g7.

28. ... ANb6-d5

Hoffnungslos wire auch 28. ...

Ae5 29.0:e5 t:e5 30. 06
Sed 31.2:e4 DBa7 32.67 g7
33.%:b6 und der Anziehende
gewinnt leicht.

29.16-17 N d7-f6
30.thg4—g6 c5—c4
31.2b1-f5

Selbst diesen kleinen Luxus
kann sich Weifl noch leisten,
um den Laufer nicht durch d3
ausgesperrt zu wissen.
Schwarz gab auf. Er steht den
Drohungen 32.£4:h6 und
32.B:£6 hilflos gegeniiber, da
auch 31. ... @g7 an 32.0e8+
scheitert. Ein typischer weifler
Angriffssieg des Liuferpaares
in der Spanischen Verteidi-

gung.

Partie Nr. 100
Condie-Botterill,

Brighton 1984

1.d4 d5 2.c4 dc 3.8f3 )6
4.e3 e6 5.8&:c4 ¢5 6.0-0 a6
7.%e2 b5 8.2b3 b7 9.8d1
41bd7 10.e4 cd (auf 10. ...
2 :e4 folgt 11.d5, auf 10. ...
L:e4 11.8)g5 mit gefihrli-
chem Angriff) 11.e5 9d5
12.8:d4 Se7 13.8g4 tc7
14.£d2 g6 15.8¢3 4):c3
16.2:c3 Oc8 17.8el h5?
18.8d4 0-0? 19.22:e6!
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Einschitzung der Stellung:
Nachdem Schwarz mit dem
Zug h5 seine Konigsstellung
entscheidend geschwicht hat
und danach noch kurz ro-
chiert, wird er durch den
Textzug unsanft auf den Bo-
den der Realitit geholt. Weifl
hat Entwicklungsvorsprung
und alle Figuren bestens pla-
ziert. Das Liuferscheinopfer
basiert auf der Tatsache, dafl

19. ... fe an 20.%d3! scheitert.

Der Doppelangriff der Dame
auf den Springer d7 und den
Bauern g6 gewinnt sofort.
Durch die offene d-Linie und
den aktiven Turm auf d4 kon-
nen die weiflen Liufer mit
taktischen Schliagen den
Grundstein zum Sieg legen.

19. ... Sb7:f3
20.te2-d3!

Diese Feinheit mufite man al-
lerdings bei dem Liuferopfer
berechnen. Die Kreuzfesse-
lung t:g6+ ist das Hauptmo-
tiv, wodurch Schwarz keine
Zeit hat, die Verteidigung zu
konsolidieren.

20. ... 8)d7:e5

Auf 20. ... fe entscheidet
21.%:06+ (Dh8 22.8h6+
Dg8 23.M:e6+ Lf7 24.1:d7
Qg4 (24. ... Wcb 25.8:e7 mit
Gewinn) 25.tg6+ Hg7
26.B:c7 B:g6 27.B:e7.

21.Bel:e5! Wc7:e5
22.Wd3:g6+  he5-g7

Erzwungen, da 22. ... Dh8 an
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23.Whe+ g8 24. D ga+1!
Q:g4 25.Wg6+ Dh8
26.%2:e5+ £6 27.Mh6 matt
scheitert.

23.Wp6:g7 + De8:g7
24.Se6:c8 Se7-f6

Das Schlagen auf c8 verbietet

sich wegen 25.Bc4+ nebst
O:c8.

25.£4.¢8:a6 Lf3—e2
26.83d4-d5 ££6:c3
27.b2:c3 Se2-c4
28.8d5:h5 Ef8-a8
29.£2a6:b5 de7-g6
30.83h5~c5

Schwarz gab auf.

Partie Nr. 101
Jussupow-Timman,

Tilburg 1986

1.d4 86 2.c4 g6 3.9)¢3 d5
4.cd 8):d5 5.e4 8):c3 6.bc Qg7
7.82c4 b6 8.Mf3 0-0 9.8)e2
8)c6 10.h4 (solider ist 10.0-0
oder 10.2e3) 10. ... 2135
11.22d3 e5 12.22a3 Oe8
13.h5! #d7! 14.8d1 (unklar
ist 14.d5 Wa4 15.2c1 b7
mit der Idee 91c5) 14. ... a4
15.&c1 ¢5 (damit {iberschitzt
Schwarz seine Moglichkeiten.
Besser war 15. ... ed 16.cd
£)c6 17.hg hg 18.0-0 £):d4
19.8):d4 R:d4 20.£2c2 mit un-
klaren Verwicklungen) 16.d5
W:a2 17.2h6!? 2h8? (diesen
Tempoverlust vertrigt die
schwarze Stellung nicht mehr.
Ausgleich wire nach 17. ...
£:h6 noch méglich gewesen.
Zum Beispiel 18.hg fg



19.8:h6 =d7 20.tf6 D f8
21.HB:g6+ nebst Dauerschach)
18.£2b5 Bd8 19.52g5!

Einschitzung der Stellung:
Das weifle Lauferpaar domi-
niert auf den weiflen und
schwarzen Feldern. So ist kein
Wunder, daf} taktische Mog-
lichkeiten in der Luft liegen.
Fiir Schwarz liegt die Haupt-
gefahr vorrangig in der h-Li-
nie, wo der schwache Punkt
h7 besonders ins Auge
springt. Bei Weif}, der neben
Raumvorteil eine sichere Ko-
nigsstellung besitzt, stehen
alle Figuren zum Angriff be-
reit. Das Gegenteil triffe fiir
die schwarzen Figuren zu.
Rein optisch ist zu erkennen,
dafl sie nur die achte Reihe
bzw. Randpositionen auf der
a-Linie einnehmen. So wird
die ausgelassene Ausgleichs-
maoglichkeit im 17. Zug bitter
bestraft.

19. ... Wa2 b3

Guter Rat ist teuer. So verliert
19. ... Rd7 wegen 20.hg fg
21.B:h7! B8 (21. ... &:h7

22.Mf7+ Qg7 23.5266 Og8
24.%:d7 mit der undeckbaren
Drohung 25.#%h3+)
22.B:h8+ :h8 23.%2:f6+
nebst £&:d7.

20.h5:g6
21.Bh1:h7!

Dieser schone Entscheidungs-
zug wird durch die Hilfe der
Laufer moglich.

£7:g6

21. ... ®g8:h7
22.Wf3 7+  Sh8-g7
23.805-16 Bd8-g8
24.&b5—e8!

Danach gibt es kein Entkom-
men aus dem Mattnetz.
Schwarz gab auf, da auch

24. ... Qf5 25.ef Bae8
26.¥:g6+ Hh8 27.h6 Matt
ergibt.

Partie Nr. 102
Rastenis—Razauskas,

UdSSR 1984

1.d4 )6 2.c4 gb 3.51¢3 d5
4.cd D:d5 5.513 S2g7 6.e4
8):c3 7.bc ¢5 8.8b1 0-0
9.&2¢e2 Wa5 10.0-0 W:a2
11.2g5 Me6 12.Mc2 cd 13.cd
b6 14.L2c4 Wd7 15.8£d1 Lb7
(15. ... Rab 16.22d5 &b7
17.2e5!) 16.d5 Dab 17.2b5
Wd6, 18.We2 S1c5 19.e5 Wd8
20.d6! £6 21.Le3 K:£3 (21. ...
ed 22.2:¢5 Q63 — 22. ... bc
23.%c4+ Dh8 24. B:b7! -
23.%:£3 be 24. 2 :d6 We7
25.8c4+ Dh8 26.Be6 Wwds
27.Bd1 mit Gewinn) 22.t4:£3
fe 23.%:a8!!
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Einschitzung der Stellung:
Ein elegantes Damenopfer,
das durch drei Faktoren er-
maoglicht wird. An erster Stelle
steht die Macht des Liuferpaa-
res, das wesentliche Felder auf
dem Brett kontrolliert. Zwei-
tens entsteht durch die Schlag-
moglichkeit auf e7 ein starker
Freibauer, dessen Umwand-
lung in eine neue Dame
droht. Der dritte Faktor, der
Weifl zu diesem Damenopfer
ermutigt, ist die offene d-Linie
mit der stindigen Drohung
Eds8.

Die Raumnot auf der achten
Reihe gestattet Schwarz kein
aktives Gegenspiel, so dafl die
nichsten Ziige mehr oder we-
niger erzwungen sind.

23. ... td8:a8
24.d6:e7 Of8—c8

Was sonst? 24. ... Be8 schei-
tert an 25.£2:e8 t:e8 26.1d8
mit sofortigem Gewinn, und
nach 24. ... ®f7 25.82:¢5 be
26.eft+ A8 27.8d7 ent-
scheidet das Eindringen der
Tirme auf der siebenten
Reihe.
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25.8b5-c4+
26.52e3-g5!

hg8-h8
ANc5-b7

Die einzige Verteidigung, um
das Schach auf d8 zu verhin-
dern.

27.c4-ab!

Wie ein Magnet drohen die

Liufer mal auf den weiflen,

mal auf den schwarzen Fel-

dern, die sofortige Entschei-
dung herbeizufithren.

27. ... Ec8-€8
28.8b1-c1!

Ubereilt wire 28.2:b7 t:b7
29.8d8 We6 30.Bbd1 Dg8!,
und Schwarz ist gar der gliick-
liche Gewinner.

28. ... h7-h6

Jetzt kime die Verteidigung
28. ... g8 zu spit. Nach
29.8Bc7 £¢5 30.8c8! B:c8
31.L2:c8 W:c8 32.5d8+ steht
der Umwandlung des Freibau-
ern nichts mehr im Wege.

29.L226:b7 Wa8:b7
30.8d1-d8 h6:g5
31.8d8:e8+ ©Lh8-h7
32.8e8-h8+!

Die einfachste Losung!
32. ... SL.g7:h8
33.e7-e8tY S h8-g7
34.Bc1-co! b6~b5
35.Me8:g6+  (Dh7-g8
36. 8 c6-e6

Schwarz gab auf.



3.5. Beiderseitiges Liufer-
paar

Besitzen beide Parteien ein
Lauferpaar, so etleben wir
hiufig Abspiele, die das Mit-
telspiel und den Ubergang
vom Mirtelspiel zum Endspiel
betreffen. Immer ist der Aus-
gangspunkt fiir denjenigen,
der Vorteil erreichen will, dafl
er das aktivere Liuferpaar hat.
Dazu mufl an strategischen
Merkmalen vorhanden sein:
1.Raumvorteil, 2. Entwicklungs-
vorsprung und 3. eine domi-
nierende Reichweite des Liu-
ferpaares. Der Besitzer des
passiven Liuferpaares ist mei-
stens so mit Verteidigungsauf-
gaben belastet, dafl er im
Kampf um diese strategischen
Merkmale unterlegen ist.
Welche Methoden werden
nun angewandt, um in Vorteil
zu kommen?

Durch Bedrohung eines
schwachen Punktes kann ein
Bauernzug provoziert werden,
wodurch eine Diagonale ge6ff-
net wird. Hier besteht die
Maoglichkeit, daff mit Liufer
und Dame ein Mattspiel aus-
gelost wird.

Hiufig ist auch das Zusam-
menspiel mit Dame und Turm
von partieentscheidender Be-
deutung. Die offenen Linien
auf der siebenten und achten
Reihe haben dabei einen ho-
hen Stellenwert.

Eine beliebte Methode ist die
Aussperrung eines Liufers

vom Kampfgeschehen, was
auch durch Bauernopfer ge-
schehen kann.

Bei vorhandenem Raumvorteil
ist ein aktives Liuferpaar in
der Lage, eine Bauernmajoritit
zur Freibauernbildung zu fih-
ren.

Isolierte Bauern neigen hiufig
zur Schwiche und kénnen von
einem aktiven Liuferpaar di-
rekt bedroht werden.

Auch als unvertreibbare Blok-
kadefiguren vermogen die
Liufer, im Zentrum postiert,
grofle Wirkung zu erzielen.
Das Fixieren von schwachen
Punkten, speziell Bauern-
schwichen, 16st immer eine
Uberlastung aus. Der Besitzer
des aktiven Liuferpaares er-

- zielt in solchen Spielsituatio-

nen im Endeffekt Materialge-
winn und hat somit gute Ge-
winnchancen.

Partie Nr. 103
Geller—Pantschenko,

Sotschi 1983

1.e4 ¢c5 2.9f3 d6 3.d4 cd
4.8):d4 9116 5.9 ¢3 e6 6.Re?
Se7 7.0-0 0-0 8.f4 Dcb
9.%2e3 a6 10.a4 Wrc7 11.DhK1
Bes 12.8g1 uf8 13.t4d3
2:d4 14.£2:d4 e5 15.fe de
16.Mg3 eh 17.02:e5 D:ed
18.9):e4 Wr:e4 19.82h5!
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Einschitzung der Stellung:
Nach dem Generalabtausch
auf e4 sind erst einmal Span-
nungsherde im Zentrum besei-
tigt worden. Mit dem Textzug
ergreift aber Weifl erneut die
Initiative und attackiert den
Punkt f7. Er provoziert damit
den Bauernzug g6, um eventu-
ell auf der Diagonale a1-h8
durch Dame und Liufer Matt-
drohungen aufzustellen. Der
weifle Raumgewinn und der
Entwicklungsvorsprung garan-
tieren damit bei gleichem Ma-
terial doch Stellungsvorteil.
Weifl wird jetzt vor allem auf
die sich bietenden taktischen
Ressourcen setzen.

19. ... g7—-gb

Sowohl 19. ... B:e5 20.&:7+
®h8 21.&d5! W:d5 22.5:48+
We8 23.0:g8+ ®:g8 24.W:e5
verliert wie auch 19. ... W:e5
20.&:£7+ Dh8 21.2:e8 ™:e8
22.Bael td8 23.¥f4 Qd7
24.8d1, und die Fesselung
entscheidet. Auf 24. ... ™8
folgt niamlich 25.E:d7, und
der Turm ist tabu wegen
26.%%:f8+ nebst Matt.
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20.82e5-c3 Soc8-£5

Verdichtig wire 20. ... Rg7
21.Bfel! (21.Bael!? W:aq
22.f4! Wyd7! 23. @04 Biell!
24.¢2:d7 B:f1 mit guten Re-
mischancen) 21. ... Wc6
22.52£3 Bel 23.0:el W:ad
24.2:97 $:g7 25.Me5+ g8
26.te8+ W:.e8 27.0:e8+,
und Schwarz ist auf der achten
Reihe in einer todlichen Fes-
selung. Sofort verliert 20. ...
Wco 21.Wf4 Qeb 22.Wd4
nebst Matt auf h8 oder g7.

21.22h5-£3 Wed:c2

21. ... te7 22.85:b7! W:h7
23.1:f5 kostet Schwarz einen
wichtigen Bauern.

22.2£3:b7 Ha8-a7
23.80b7-cb Be8-e7

Schwarz mufd das Feld e5 un-
ter Kontrolle behalten.

24.8al-c1 Wc2-d3
25 Wg3-h4!  Luf8-g7

Wiederum drohte vernichtend
26.M£6; auf 25. ... Wd6 hitte
26.c2f6 Oe6 27.1:f5 gewon-
nen, weil 27. ... gf an
28.%g5+ nebst Matt scheitert.

26.Bf1-d1
Mit dem Textzug macht Weif3

alles klar, weil die achte Reihe
ohne Schutz ist.

2. ... Wd3-e3
27.0d1-d8+ Sag7-£8
28.8c1-d1  &f5-d7
29.Mh4-£6

Schwarz gab auf.



Partie Nr. 104
Vogt—-Rodriguez,

Berlin 1979

l.e4 ¢5 2.91£3 d6 3.d4 cd
4.8):d4 216 5.9)c3 €6 6.Ke2
Le7 7.0-0 0-0 8.f4 26 9.h1
Wc7 10.Wel 21c6 11.RKe3
41:d4 12.Q:d4 b5 13.a3 Q2b7
14.t4g3 Qc6 15.0ael Wb7
16.£2d3 b4 17.ab (auch
17.41d1 kam in Betracht)

17. ... ¥:b4 18.9)e2 b7
19.e5 2Yh5 20.Mh3 g6 21.81g3
£):g3+ (den Vorzug verdiente
21. ... de 22.L:e5 S1g7
23.91e4 £6 24.22¢3, wo Weify
nur minimalen Vorteil hitte)
22.hg! de 23.Q2:e5 f5 (mit der
Idee, h5 zu spielen und den
Konigsfliigel zu blockieren)
24 g4!

Einschitzung der Stellung;:
Mit dem Bauernzug g4 wird
der weifle Angriff auf den
schwarzen Koénig am Leben
erhalten. Eine Blockade mufl
verhindert werden, damit die
gut postierten Liufer mit Un-
terstittzung der Dame und der
Turme weitere Vorteile anpei-
len kdénnen. Als Plan bietet

sich die Verdoppelung der
Tiirme auf der e-Linie an

oder gegebenenfalls eine
Schwenkung auf der h-Linie.
Im rechten Moment sind auch
Figurenopfer denkbar, um die
schiitzende Bauernkette von
Schwarz zu sprengen. Neben
dem Raumvorteil kann im
Endspiel der weifle Freibauer
auf ¢2 von Bedeutung sein.
Der schwarze Aktivposten ist
die Diagonale a8—h1 mit
Druck gegen den Punke g2.
Schwarz hat aber nur Verteidi-
gungschancen, wenn es zur
rechten Zeit gelingt, einen der
beiden weiflen Liufer zu tau-
schen, die bedrohliche Wir-
kung auf den Diagonalen
al-h8 und a2-g8 bekommen
konnten. Unmittelbarer Haupt-
gefahrenpunkt ist jedoch

die Bauernschwiche e6 und
das mégliche Eindringen

der weiflen Tiirme auf die
e-Linie.

24. ... Ea8-d8
25.g4:65 e6:f5
26.0el-e3! h7-h5?

Eine schwache Verteidigung,
weil jetzt Weif} in der offenen
e-Linie ungestort seine Tiirme
verdoppelt und der Punkt g6
gefihrdet ist. Richtig war ein-
zig 26. ... 2 £6, um endlich das
weifle Liuferpaar zu spalten.
Auch dann wire freilich an-
gesichts der Turmverdoppe-
lung in der offenen e-Linie
die weifle Position vorzuzie-
hen.
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27.8f1-el Se7-c5
28.0e3—g3  Dg7-h7
29.8g3-g5!

Weifl macht ernst. Nach
30.8:h5+ gh 31.¢:h5+ bg8
32.Mg6+ wire Schwarz matt.

29. ... ®Oh7-h6
30.%h3—g3 Lc6—e8

Ein schones Matt ergibe
30. ... ¥f7 31. B:h5+ gh
32.Mg5+ Dh7 33.2:£5+1!
Wf5 34.¢yg7.

31.&d3:£5! B £8:f5

Auch hier war, falls Schwarz
31. ... gf gespieit hitte, nach
32.0g7 S2e7 33.Mg5+!! hg

34.fg matt moglich.

32. 0 g5:5 Bds—d2

Oder 32. ... gf 33. g5+ nebst
34.%%:d8 mit Gewinn.

33.Qe5-g7+
Die einfachste Gewinnlésung.

33, ... ®h6:g7
34.8¢5:c5

Schwarz gab auf.

Partie Nr. 105
Uhlmann~Griinberg,

Halle 1984

1.c4 c5 2.83 g6 3.2g2 Qg7
4.81¢c3 8)cb 5.e4 ab 6.9 ge?
BEb8 7.a4 d6 8.d3 2116 9.0-0
0-0 10.h3 De8 11.Le3 Hd4
12.8b1 a5 13.91b5 D:e2+
14.W:e2 7 154 £5 16.ef
S:£5 17.8bd1 21:b5 18.ab
Who6 19.Bal wc7 20.&4d2
b2 21.8:a5 e5?
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Einschitzung der Stellung:
Mit seinem letzten Zug
mochte Schwarz die Bauern-
schwiche e7 beseitigen und
weitere Materialreduzierung
herbeifihren. Eine gedankli-
che Unaufmerksamkeit, die
schwere Folgen hat. Weif3
wird ndmlich durch eine takti-
sche Finesse einen Freibauern
am Konigsfliigel bilden. Von
entscheidendem Vorteil ist,
dafl sich durch den Bauernzug
e5 der Liufer b2 die Riickkehr
nach g7 versperrt hat. Auf d4
ist der schwarzfeldrige Liufer
zwar nicht zu bedrohen, bleibt
jedoch durch das ,Bauernge-
rippe® ¢5 und e5 vom Spiel
ausgeschlossen. Das weifle
Liuferpaar wird hingegen
nach wenigen Ziigen iiber-
michtig und bestimmt das
weitere Geschehen.

22.g3-g4 £2b2-d4+
23.&gl-hi @f5-d7
24.4—£5!

Das ist die Pointe der weiflen
Spielfithrung.

24. ... g6:15



25.g4:£5 ®De8-h8

Der Bauer f5 ist nicht zu
schlagen, weil nach 25. ...
£:£5 26.0:65 T:f5 27. g4+
eine Figur verlorengeht.

26.%e2-h5!

Danach ist es bereits schwie-
rig, eine verniinfrige Verteidi-
gung zu finden. Dem Liufer
g2 winkt der Idealplatz auf e4,
und es ist nicht zu sehen, wie
Schwarz dann den Vormarsch
des Bauern nach f6 stoppen
will. Das Liuferpaar des An-
ziehenden iibt eine dominie-
rende Rolle aus.

26. ... e5—e4

Durch dieses Bauernopfer soll
wenigstens der Liufer d4 wie-
der eine Verteidigungsfunk-
tion itbernehmen.

27.Rg2:e4 Ob8—e8
28.f5-£6! Be8:e4

Hoffnungslos ist auch 28. ...
Qeb wegen 29.£2h6, da H:f6
an 30.%:e8 scheitert.

29.d3:e4 Sd7-e8
30.0a5-a8!

Nachdem noch die letzte pas-
sive weifle Figur eingreift, ist
das Matt in wenigen Ziigen
nicht mehr zu vermeiden.
Schwarz gab auf.

Partie Nr. 106
Wedberg—Kirow,
Kopenhagen 1981

le4 ¢5 2.8f3 91c6 3.d4 d

4.2):d4 e6 5.5)c3 a6 6.g3 Wic7
7.5282 916 8.0-0 S1e7 9.Bel
0-0 10.9:¢c6 dc 11.e5 Id8
12.8%3 21d5 13.h4 &:c3
14.%:¢3 h6 15.Sed

Einschitzung der Stellung:
Nach Abtausch des Springer-
paares und eines Bauern ist
eine Position entstanden, in
der Weifl geringfiigig besser
steht. Er besitzt Raumvorteil
und ein Liuferpaar mit grofe-
rer Reichweite, das im Zusam-
menwirken mit der Dame
einen Konigsangriff inszenie-
ren kann. So ist das Mandéver
W3, @d3 und We4 eine la-
tente Gefahr. Auch das Liu-
feropfer auf h6 mufl beachtet
werden. Schwarz hat Entwick-
lungsprobleme mit seinem Da-
menfliigel. Der Liufer c8 ist
das Sorgenkind, da er keine
guten Felder hat und lange
Zeit passiv verharren mufl.
Langfristig gesehen wird auch
die offene d-Linie eine Rolle
spielen. Die Verbindung der
Tiirme ist darum wesentlich.

15. ... c6-ch
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16.%d3-f3 Ha8-a7

Um den Druck von b7 loszu-
werden und eventuell mittels
b5 und £b7 den weiflen An-
griffsliufer e4 abzutauschen.

17. 4¢3 g4 ®e8-h8

Schwarz muf} auf die Drohung
18.£2:h6 reagieren. Ein Fehler
wire 17. ... Df8 wegen
18.22h7 mit der vernichtenden
Drohung 19.£::h6 gh 20.Wg8
matt.

18.Lc1—g5!

Der Entwicklungsvorsprung
gestattet Weifl, eine taktische
Losung anzustreben. 18. ... hg
scheitert an 19.%h5+ nebst
Matt, und 18. ... $&:g5 19.hg
W:e5 20.gh gh 21.&2:b7 Wg5
(21. ... W:b2 22.¥h4!)
22.¥:05 hg 23.54:c8 D:c8
24.8e5 gewinnt einen Bauern.

b7-b5
ab-a5

18. ...
19.8a1-d1

Die normale Entwicklung

19. ... £b7 scheitert an der
fehlenden Verbindung der
schwarzen Tirme. Zum Bei-
spiel 20.%2:e7 W:e7 21.0:d8+
W:dg 22. Bd1 W7 23.8deé!,
und die offene d-Linie bringt
kurzfristig Materialgewinn, da
die schwarzen Damenfliigel-
bauern allesamt schwach sind.
Schlecht wire auch 19. ...
Ed4 wegen 20.5:d4 cd
21.£2d3 mit Angriff auf den
Bauern d4. Nach %e4 ist der
Verlust nicht zu vermeiden.
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20. % g4 41

Dieser feine Schwenk der

Dame erzwingt die Entschei-
dung. Auf 20. ... hg gewinnt
21.W:£7 b7 22.th5+ hg8
23.2h7+ Df8 24.22g6 g8
25.Wh7+ Df8 26.Mh8 matt.

20. ... thh8—g8
21.£285:h6! Hd8:d1
22.Bel:dl g7:h6
23.f4:h6 £7-£5
Oder 23. ... £.d8 24.&h7+

®Dh8 25.2g6+ Dg8 26.h7+
D18 27.¥h8+ De7 28. M6+
he8 29.&2:£7+ W:f7 30.13.d8
matt.

24.e5f6e.p.  RQe7-f8

Falls 24. ... £2d6, so 25.2g6!
mit Gewinn.

25.h6—g6+ Dg8—h8
26.Mg6-h5+ Dh8—g8
27.Bd1-d5!

Der kronende Abschiufl dieser
konsequent gefithrten Partie.
Schwarz gab auf. Sinnlos wire
27. ... ed 28.2:d5+ Wf7
29.Mg6+ g7 30.2:67+ B:f7
31.fg mit leichtem Gewinn.

Partie Nr. 107
Uhlmann—-Lukin,

Leningrad 1984

1.c4 5 2.8¢3 d6 3.d4 ed
4.W:d4 S)c6 5.Me3 Nge7
6.2d5 SYe5 7.Mc3 ¢6 8.2 e3
N7gb 9.9f3 N3+ 10.ef
Qe7 11.%%¢2 0-0 12.£d3 d5
13.cd cd 14.0-0 £2e6 15.8d1
Hc8 16. a4 b6 17.f4 T1d8



18.f5 S2d7 19.%b3 A4
20.%%:b6 ab 21.$2f1 Suc6
22.8)¢2 S2a4 2363 B2
24.2:64 Qe8

Einschitzung der Stellung:

Bei gleichem Material hat
Weifl die besser postierten
Liufer, da sie iiber eine gro-
fere Reichweite verfiigen. Der
Doppelbauer auf £5 neigt
nicht zur Schwiche, da er mit
£2d3 leicht gedeckt werden
kann. Er kontrolliert den
Punkt €6 und engt den Koé-
nigsfliigel ein. Durch die mog-
liche Blockade auf d3 ist auch
der schwarze Freibauer d5
nicht zu fitrchten. Weifl kann
die offene c-Linie schnell mit
einem Turm betreten. Im Ge-
gensatz zur weiflen Bauern-
struktur sind die Damenfliigel-
bauern von Schwarz anfillig.
Der Raumvorteil, kombiniert
mit dem aktiveren Liufer- und
Turmpaar, sichert Weifl einen
kleinen Vorteil.

25.&f1-d3
26.8al-c1
27.8Bcl-c2

Bc2-c8
S1e8-c6
d5-d4

28.£2-£3 Qe7-c5
29.0g1-f2  Hd8—e8
30.8d1-el He8:el
31.Mf2:el

Durch den Turmtausch ist die
Verteidigung fiir Schwarz kei-
nesfalls leichter zu fithren.

31. ... S1c5-ba+

Schwarz versucht seine Liufer
umzudirigieren, was sicherlich
nicht das richtige Rezept ist.
Méglicherweise war f6 und
®f8 die bessere Aufstellung.

32.Mel-£2 Sb4-c3
33.2f4-d2!

Damit kommt es zum Tausch
eines Liufers, wonach Schwarz
sich um seinen Bauern d4 Sor-
gen machen mufl.

33, ... £.c3:d2

Falls 33. ... Qd7, so 34.L:c3

dc 35.e3 b5 36.b4, und nach
@®d4 geht der Bauer c3 verlo-
ren.

34.8c2:d2 Dg8-18
35.£5-£6! h7-h6

Auf 35. ... g6 ist die Veranke-
rung 36.g4 h6 37.h4 nebst g5
unangenehm, da der Bauer 6
wie ein Pfahl im Fleische sitzt.

36.£6:97+ Df8:g7
37.a2-a4 Hc8-d8
38.£2d3-c4 hg7-f6
39.0f2-e2 Hd8—e8+
40.®e2-4d3 He8-d8
41.Bd2-e2

Damit ist ein weiterer Teiler-
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folg zu verbuchen. Weif3 be-
setzt die offene Linie, da der
schwarze Turm an die Dek-
kung des Bauern d4 gebunden
ist.

41. ... d8-dé6
42.£3—f4! df6-f5
43.g2-93 f6-f7
44.Q&cd-eb+! Df5-g6

Nicht 44. ... B:e6 wegen
45.g4+ mit Qualititsgewinn.

45.83-g4 Lc6-£3
46.Q2e6-f5+

Die Umklammerung wird im-
mer dichter, da der schwarze
Turm passiv zusehen muf,
wie sich der weifle Raumvor-
teil stindig vergrofiert.

46. ... ®e6-f7
47.8e2-c2 $&3-41?

Notwendig war 47. ... £¢6,
um das Eindringen des Tur-
mes auf der siebenten Reihe
zu verhindern. Trotzdem
stiinde Schwarz nach 48.h4
nebst h5 dem Mangver
Bc2-cl-el wehrlos gegen-
iiber. Es wiirde g6+ drohen
mit Eindringen des Turmes
auf die e-Linie. In verschiede-
nen Abspielen wire Se4 gut
mit Ubergang ins Turmend-
spiel.

48.8c2-c7+ Df7-g8
49.Bc7:b7 h6-h5

Das geplante 49. ... &:b3 ver-
liert wegen 50.a5!, da nach

50. ... ba der schwarze Liufer
auf b3 einsteht: 51. 8 :b3.
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50.g4:h5 @d1:h5

51.Bb7-d7!

Weiterer Materialverlust ist
nicht zu vermeiden.
Schwarz gab auf.

Partie Nr. 108
Uhlmann-Womacka,
Jaterbog 1985

1.c4 ¢5 2.21£3 2f6 3.81¢3 e6
4.3 b6 5.L282 S&2b7 6.d4 cd
7.W:d4 d6 8.0-0 a6 9.e4
SYbd7 10.We3 Sie7 11.8)d4
Wc7 12.b3 0-0 13.&2b2 Dfe8
14.8fel Sad8 15.0e2 £&2f8
16.d2 1c5 17.3d1 g4
18.8)¢2 gb 19.9)e3 Lh6 20.f4
£):e3 21.¥:e3 Qg7 22.b4
21d7 23.Bed2 £)b8 (gutes
Spiel erlangt Weify nach 23. ...
y.c41? 24. 8:d6 b4
25.Wd2! &8 — 25. ... Lc8
26.h1 &8 27.8d4 mit der
Idee e5 und Ded! — 26.3:d7
T:d7 27.¢%:d7 W:b2 28.4:e8
W.c3 29.WMa4 D5+ — 29, ...
We3+ 30.0bh1 We2 31.%d4
.22 32.W:b6 mit Vorteil ~
30.0h1 We3 31.Wb3 H:ed
32.4:e3 C1:92+ 33.(D:g2
$:e3 34.013 $c5 35.Ded,
und der aktive Konig sichert
den Vorteil) 24.L2f1 218
25.%d4! e5 26.Wf2 Nd7 27.65
$e7 28.8Bc2 N6 29.22d3
Tc8 30.%2c1 Wd8 31.h3 d5
32.9):d5 9:d5 33.cd L:b4
34.&e3 O:c2 35.85:¢2 b5
36.d6!



Einschitzung der Stellung:
Nach dem Textzug d5-d6 hat
Weifl entscheidenden Raum-
vorteil. Der passive Liufer auf
c2 wird in wenigen Ziigen auf
b3 postiert und bt auf der
Diagonale 22—g8 Druck auf
den Punkt £f7 aus. Weiterhin
kénnen Turm und Dame von
Weifl im Zusammenspiel flexi-
bel auf der halboffenen d-Li-
nie und der f-Linie zum Ein-
satz kommen. Hingegen sind
die beiden schwarzen Schwer-
figuren an die achte und sie-
bente Reihe gebunden. Beson-
ders ins Gewicht fillt, dafl der
weifle Freibauer d6 den
schwarzen Liufer b4 daran
hindert, rechtzeitig zur Vertei-
digung der geschwichten Fel-
der f6 und hé6 zuriickzukeh-
ren. Da sich das Schlagen auf
d6 verbietet, wie die nachfol-
gende Analyse zeigt, steht
Weif klar besser.

36. ... Wwdg—d7

Fehlerhaft wire 36. ... £:d6
g hg (oder 37. . f
2b3+ Dh8 39. @f7 Bf8
40.@66 3f6 41.3:d6 mit

Gewinn) 38.&2b3! I8 (falls

. ODe7 39.%f6 Bd7
40.£2:67+ mit Gewinn) 39.£4h6
R:e4 40.22:(8 W:f8 41.8:d6
W:d6 42.W:f7+ nebst Matt.

37.Dgl-h2 He8-c8

Auch jetzt verbot sich das

Schlagen mittels 37. ... £2:d6
wegen 38.fg hg 39.2b3 Od8
40.2.g5 mit Materialgewinn.

38.£5:g6! h7:g6

Falls 38. ... fg 39.2b3+ (g7
40.8111, und das Schach auf
f7 oder f6 ist todlich.

39.£2¢2-b3 Deg8—g7
40.3d1-f1! £7-£5

Erzwungen, da wiederum
40. ... £.:d6 scheitert —
41.W£6+ Dh7 42.8:£7 +.

41.e4:45 S1b4:d6

Es gibt keine Verteidigung
mehr fiir den schwarzen K6-
nig. Nach 41. ... gf 42.t%:f5
W5 43.05:65 Qc6 (43. ...
B8 44.&h6+! mit Qualitits-
gewinn) 44. B£7+ (g6 45.h4
$2:d6 46.g4, und gegen h5
matt ist nichts zu erfinden.

42.2b3-e6 Wd7—e8
43.5-£6+ ®g7-h7
44.2e6:c8 Sb7:c8
45.£6—17

Schwarz gab auf.

Partie Nr. 109
Baumbach~Uhlmann,
Weimar 1968

1.d4 96 2.c4 g6 3.9¢3 d5
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4.cd 22:d5 5.83 g7 6.%ug2

A :c3 7.bc c5 8.e3 Nd7 9.51e2
Eb8 10.a4 b6 11.a5 b5 12.dc
W7 13.c6 De5 14.29d4 D4
15.0-0 0-0 16.Me2 a6
17.£2a3 Be8 18.84b4 e5
19.91b3 e4 20.8d2 £):d2
21.W.d2 tw.c6

Einschitzung der Stellung:
Weifl hat eine Bauernschwi-
che auf c3, die den Liufer b4
permanent zu Verteidigungs-
zwecken bindet. Der zweite
Liufer auf g2 ist in seiner
Reichweite durch den Bauern
e4 stark eingeschrinkt und
kann damit die gefihrdeten
Punkte d3, c4 und g4 nicht
kontrollieren. Die offene d-Li-
nie wird Schwarz wahrschein-
lich mit seinen Tarmen er-
obern, weil Weif} an den Bau-
ern c3 gebunden ist. Wesent-
lich freundlicher ist die Lage
von Schwarz einzuschitzen.
Beide Liufer haben Maximal-
wirkung und erzwingen immer
weiteren Raumgewinn. Kombi-
niert mit dem Liuferpaar wer-
den die Tirme demnichst
zwingend zum Einsatz kom-
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men. Die schwarze Bauernfor-
mation ist gesinder.

22.Bf1-d1 2c8-g4
23.Wd2-d6  Wc6-c8

Natiirlich kein Damentausch,
der die weifle Verteidigung
wesentlich erleichtern wiirde.

24.8d1-c1

Weifl kann bereits nicht mehr
in der d-Linie Paroli bieten,
weil nach 24.85d2 £:c3 ein
Bauer verlorengehen wiirde.

24. ... Qgd—e2!

Erzwingt weiteren Raumge-
winn.

25. L0821 Ee8-d8
26.d6—14 Se2-d3!

Danach ist der Laufer auf d3
nur auf Kosten eines noch
stirkeren Freibauern auf d3 zu
vertreiben.

27.%bd—e7 Bds-ds
28.%f1:d3 e4:d3
29.e3—-e4

Um nicht tatenlos dem Unter-
gang entgegenzusehen, ver-
sucht Weif, mit dem e-Bauern
Gegenspiel zu erlangen.

29. ... Ed5-h5!

Eine feine Schwenkung des
Turmes mit der Drohung
Wh3.

30.h2—~h4
31.Re7-g5

Nicht 31.Kf6 S2h6! 32.%g5
£:g5 33.hg Wh3 mit Gewinn.

Bb8-b7



31. ... h7-h6
32.8g5-f6  Hb7-d7
33, Hal1-a2 Wc8—c4
34.8a2-d2 SLg7:f6
35.Wf4:£6 b5-b4!

Dagegen gibt es keine Vertei-
digung. Es droht einfach Hc5
nebst b:c3.

36.0d2-d1 d3-d2
37.8cl-c2 el ed!
38.4£6:26

Nach 38.8¢:d2 B:d2 39.8:d2°

Wel+ geht ein Turm verlo-
ren.

38. ... Wed:c2
Weif3 gab auf.

3.6. Liuferpaar gegen
Springerpaar

In der modernen Schachpraxis
ist der Kampf des Liuferpaa-
res gegen das Springerpaar
eine relativ seltene Erschei-
nung. In der ersten Phase hat
dabei die Bauernstruktur der
Kontrahenten entscheidenden
EinfluB} auf den Ausgang die-
ses Duells. Nur wenn es dem
Besitzer des Liuferpaares ge-
lingt, die Liufer auf den Dia-
gonalen aktiv zum Einsatz zu
bringen, besteht Hoffnung auf
Erfolg. Um ihre Reichweite zu
vergroflern, werden bewuft
Bauernhebel benutzt, damit
nach Tauschaktionen die Stel-
lung geoffnet werden kann.
Der Vorteil gegeniiber dem

Springerpaar liegt in der lan-
gen Bewegungsart der Liufer,
die als Paar bekanntlich das
ganze Schachbrett beherrschen
kénnen. Operative Schwenks,
ausgehend vom Zentrum zum
Ko6nigs- oder zum Damenflii-
gel, sind dabei das Erfolgsre-
zept. Das Springerpaar wird
dagegen erfolgreich sein,
wenn blockierte Stellungen
vorhanden sind, wo es auf-
grund seiner Gangart schneller
Unruhe stiften kann. Dazu ge-
horen auch Springervorposten,
die nicht durch Bauern vertrie-
ben werden kénnen. Die Par-
tiebeispiele demonstrieren, wie
durch Raumgewinn die Reich-
weite des Liuferpaars systema-
tisch vergroBert wird und in
der Endkonsequenz dadurch
der Sieg errungen werden
kann.

Partie Nr. 110
Miles—Kortschnoi,

Tilburg 1985

1.d4 d5 2.c4 dc 3.93 ¢5
4.8c3 e6 5.e4 cd 6.W:d4 ud7
7.8 e5! 916 (falls 7. ... )cb, so
8.¢%:d7+ mit etwas besserem
Spiel) 8.8):c4 41¢c6 9.91d6+
£:d6 (schlecht wire 9. ...
De7 10.%c5 b6 11.Wa3 mit
einem vernichtenden Abzugs-
schach des Springers) 10.%:d6
We7 11.M:e7+ D7 12.82€3
b6 13.£3 Bhd8 14.0-0-0 L2e8
15.£2e2 2d7 16.9)b5! 16 (falls
16. ... Bac8 17.22d6 &1d4+
18.8):c8+ O:c8+ 19.b1

%) :e2 20.8d2, und der Sprin-
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ger €2 ist gefangen) 17.8)¢7
Eac8 18.9):e8 L:e8 (nicht
18. ... d4+ wegen 19.0b1
£):e2 20.9):g7 mit Bauernge-
winn) 19.®b1

Einschitzung der Stellung:

In einem frihen Stadium erle-
ben wir das Duell Laufer- ge-
gen Springerpaar einschlief’-
lich der Tiirme. Auf beiden
Seiten existieren keine Bau-
ernschwichen, so daf§ alle Ma-
néver in der nichsten Zeit
ausschliefilich darauf gerichtet
sind, Raumvorteil zu erlangen.
Die gréfiere Reichweite des
weiflen Liuferpaares unter-
stiitzt dieses Vorhaben besser,
so daf} reale Aussichten beste-
hen, am Damenfliigel die In-
itiative zu erringen. Wichtig
wird auch sein, ob der weifle
Konig in diesen Prozef} ein-
greifen kann. Bei der Beurtei-
lung kann man davon ausge-
hen, dafl Weifl demzufolge die
besseren Perspektiven hat.

19. ... 41d7-b8
20.Bd1-cl eb-e5
21.Bh1-dt Be8-ds8
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22.8d1:d8

Ein Turm mufl getauscht wer-
den, sonst geht es nicht wei-
ter.

22. ...
23.8e2-b5!

Damit taucht zum ersten Mal
eine Drohung auf. Wichtig ist,
daf} der Springer das Feld d4
nicht betreten darf, weil der
weifle Turm dann auf ¢7 ein-
dringt.

23. ...
24.22-a3

Hc8:d8

Eds-dé6

Damit beginnt Weif3 seinen
Spielraum auszudehnen. Im
geeigneten Moment soll durch
Bauernhebel eine Bauern-
schwiche erzeugt werden.

24, ... He7-d8
25.2b5~c4 Ncb-e7
26.b2-b4 Ab8—ch
27.8b1-b2 Ncb-d4
28.8c1-d1 ®d8—c7
29.Bd1-d2 o7-g5

Schwarz ist auf der Suche
nach einem geeigneten Plan.
Er darf natiirlich nicht passiv
bleiben, weil in einem solchen
Fall nach a4 und b5 der Sprin-
ger d4 ,ausgehoben” wird.

30.23-a4 e7-gb
31.Db2-c3 Ngb-—h4
32.b4-b5 &) d4—eb
33.8d2-a2!

In Betracht kam auch 33.8:d6
®:d6 34.22f1 mit der Idee,
@®b4 und a5 zu spielen.



33. ... Ne6b-d4
34.Dc3-b4 SYh4—gb
35.a4-2a5!

Systematisch baut Weif} sei-
nen Raumvorteil aus. Schwarz
muf} tauschen, da ansonsten
nach 36.ab der weifle Konig
oder Turm eindringt. Jetzt
hingegen dndert sich die
schwarze Bauernstruktur. Es
entsteht eine Schwiche auf a7,
und auf ¢5 ist ein Einbruchs-
feld firr den weiflen Konig,
vorhanden.

35. ... b6:a5+
36.Db4:a5 Ngb—f4
37.0a5-b4 ®dc7-b8
38.g2-g3!

Die entscheidende Etappe
wird damit in Angriff genom-
men. Weif3 tauscht seine Lau-
fer gegen die Springer. Da-
nach wird der Konig des An-
ziehenden zur stirksten Figur
auf dem Brett.

38. ... Nfd4—eb

Nicht viel besser ist 38. ...
26 39.2d5! De7 40.%:d4
nebst ®c5 mit Bauerngewinn.

39.Qc4:e6!

Weifl wickelt in ein gewonne-
nes Turmendspiel ab, da

39. ... 4:eb an 40.0:a7 oder
£:a7 scheitert.

39. ... B d6:e6
40.&e3:d4 e5:d4
41.8a2-26!

Noch eine Feinheit, die den

Gewinn erleichtert. Es verbie-
tet sich der Turmtausch 41. ...
B :a6 wegen 42.ba ®©c7 43.04
gf 44.gf Db6 45.Dca B:a6
46.e5 fe 47.15), und der f-
Bauer schreitet unaufhaltsam
zur Dame.

41. ... Be6-e7
42. Dbd—ca Be7-£7

Oder 42. ... g4 43.B:£6 gf
44.0:d4 bzw. 42. ... Bd7
43.40d3 Bb7 44.8:66 B:b5
45.f4 mit Gewinn.

43.MDc4-d4 h7-h5
44.&Hd4-d5 f7-b7
45.Dd5-e6 Eb7:b5
46.De6:£6 g5-g4
47 £3—f4 Bbs5-b2
48.e4—e5 Db8—b7
49.Ha6-a1 Bb2:h2
50.e5-¢b

Schwarz gab auf.

Partie Nr. 111
Uhlmann-Smyslow,

Hastings 1973

1.c4 €5 2.5)¢3 S)cb 3.9)f3 £)f6
4,83 S2b4 5.£22 0-0 6.0-0 e4
7.8g5 R:c3 8.bc Be8 9.£3 ef
10.8):£3 d5 11.cd 9):d5
(besser ist 11. ... W:d5) 12.e4!
b6 (12. ... B:ed 13.9g5
De7 14.%%h51) 13.d4 Sg4
14.h3 Sh5 15.€5 9)d5 16.£d2
Wd7 17.g4 Qg6 18.891g5 Sa5
19.h4! h6 20.h5! hg 21.hg fg
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Einschitzung der Stellung:
Weifl hat Raumvorteil, das
Liuferpaar kann strahlenfor-
mig auf die geschwichten Bau-
ern g5 und g6 zum Angriff
eingesetzt werden. Von beson-
derer Bedeutung ist jedoch die
offene f- und h-Linie, wo das
Liuferpaar im Zusammenspiel
mit den schweren Figuren Ak-
tivititen entfalten konnte.
Schwarz hat fraglos Probleme
mit seinem Randspringer a5.
Kann er rechtzeitig nach c4
ziehen, kommt eventuell das
Springerpaar durch die Bau-
ernblockade zur Wirkung.
Langfristig gesehen ist auch
die Bauernstruktur vorteilhaft
fir Weifs, da der Freibauer e5
im Gegensatz zu dem schwar-
zen Doppelbauern eine Macht
darstellt.

22.¥d1-£3

Ein wichtiger Zwischenzug,
um den Bauern ¢3 zu decken
und anschlieffend auf g5 zu
schlagen.

22. ...
23.2d2:g5

c7—cb
Na5-c4d
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Schwarz unterschitzt vollkom-
men die Gefahren auf der £-
und der h-Linie. Notwendig
war 23. ... Bf8, um wenig-
stens einen Turm zu tauschen.

24.¥£3-h3

Bereitet den Einsatz des weif3-
feldrigen Liufers auf e4 vor
und droht ferner zur gegebe-
nen Zeit eine Verdoppelung
auf der h-Linie. Fehlerhaft
wire 24.¥d3 W:p4 25 W.g6
Sce3 26.0£2 A4

24. ... Wd7-eb

Danach ist die schwarze Posi-
tion nicht mehr zu verteidi-
gen. Noch am besten war

24. ... Bf8 25.Qe4! the6
(25. ... 8):c3 scheitert an
26.%:c3 W:g4+ 27.€92, und
Schwarz hat keine Zeit zu
27. ... g5 wegen 28.W:c4+)
26.2f5!! Dieses schéne Figu-
renopfer wiirde die Entschei-
dung bringen, wie nachste-
hende Varianten zeigen:

26. ... gf 27.gf We8 28. B ael
e7 (28. ... gb 29.f6 Wyf7
30.e6 Wh7 31.f7+ mit Ge-
winn) 29.%2:e7 t:e7 30.0e2
Bae8 (30. ... gb 31.f6 Wh7
32.Me6+ Wf7 33.8Mg4 nebst
€6 mit leichtem Gewinn)
31.f6! te6 (31. ... gf
32.0g2+ Df7 33.e6+ t:e6
34.Mh7 matt) 32.Wh5 Wf7
33.t%g5! und gegen die Dro-
hungen e6, g2 oder Dh2
gibt es keine Verteidigung.
Eine andere Variante lautet

26. ... gf 27.gf Wd7 28.e6 Wc7



29.1£2 g6 30.f6 Wh7 31.£7+
g7 32.W:h7+ D:h7
33.8h2+ g7 34.00f1 Oh8
35.0:h8 E:h8 36.e7 4:e7
37.%:e7 018 38.2:48+ D:f8
39.8 £6 mit gewonnenem End-
spiel fiir Weifs.

25.Bf1-£2
26.$22 31

Ein neuer interessanter
Aspekt. Der Liufer wird vor-
iibergehend als Blockadefigur
benutzt, um den Turmtausch
zu vermeiden und den
Schwenk des weiflen f-Turmes
auf die h-Linie vorzubereiten.

26. ... 41d5:c3
27.Ba1-f1! Tr8:f3

Das war notwendig, da Weif3
28.Eh2 drohte mit der Idee
29.4h7+ Df7, gefolgt von
30.£d5+. Hier zeigt sich
deutlich, dafl es dem schwar-
zen Springerparchen nicht ge-
lungen ist, die Angriffswucht
des weiflen Liuferpaares in
engen Zusammenwirken mit
dessen schweren Figuren zu
neutralisieren.

28 Mh3:£3 8)c3-b5

Auch 28. ... 2d5 ist nicht
besser. Zum Beispiel 29.(hg2!
We8 30.e6 51d6 (30. ... W:e6
31.Mf8+ wie im Text)
31.M%f7+ ty.f7 32.ef+ Df8
33.Bh1 mit Gewinn.

29.(hgt—g2!!

Dieser stille Zug beendet die
Partie. Gegen die Drobhung

Be8-f8

Wf8+ gibt es keine Verteidi-
gung,
29. ... Ab5:d4

Auf 29. ... #d5 entscheidet
30.W:d5+ cd 31.e6 nebst e7
und B8+ oder 29. ... We8
30.e6! 9):d4 31. M7+ .f7
32.ef+ Df8 33.8h1 bzw.
Eei.

30.£3 -8+

Schwarz gab angesichts der
Variante 30. ... B.f8
31.0:f8+ ®h7 32.8h1 matt
auf.

Eine instruktive Partie, wo die
strategischen Faktoren Raum-
vorteil, Zeit, Liuferpaar und
offene Linie vorbildlich zum
Tragen kommen. Nicht zu ver-
gessen die erwihnten takti-
schen Losungen, die nach

24. ... 8 méglich sind.

Partie Nr. 112
Uhlmann-Schéneberg,
Weimar 1968

1.c4 41f6 2.81¢3 e5 3.g3 Qb4
4.£2g2 0-0 5.d3 £:c3+ 6.bc
d6 7.e4 \bd7 8.f4 S5 9.8)f3
Lg4 10.h3 Q:f3 11.%:3

177



Einschatzung der Stellung:
Weifd hat frithzeitig durch Ab-
tausch auf ¢3 und £3 sein Liu-
ferpaar behalten. Schwarz da-
gegen verfigt iiber ein Sprin-
gerpaar. Eine seltene Situation
in der Turnierpraxis. Beide
Liufer sind in ihrer Reich-
weite jedoch beengt, so dafl
nun erst einmal ihre giin-
stigere Plazierung im Vorder-
grund steht. Die Bauernforma-
tion bietet allerdings einige
Hebel an, um Raumgewinn zu
erzielen. Zunichst wird wahr-
scheinlich der schwarzfeldrige
Liufer der Aktivposten sein,
da die Punkte €5, d4 und c¢5
so am besten zu iiberwachen
sind. Der Doppelbauer auf der
c-Linie ist die einzige Schwi-
che von Weif. Vor Schwarz
steht die Aufgabe, stindig die
Punkte e4 und d4 unter Kon-
trolle zu halten. Er hat zwar
eine gesunde Bauernforma-
tion, mufd sich aber defensiv
verhalten. Der Nachziehende
weifl nicht so recht, ob er am
Damenfliigel oder im Zentrum
aktiv werden soll.

11. ... Nf6-d7
12.0-0 c7-cb
13.&ac1-a3!

Danach kann sofort die Schwi-
che auf d6 markiert werden.

13. ... Wdg-a5
14.£2a3-b4 Wa5—a4
15.f3-d1!

Erzwungen, aber auch stark.
Der Damentausch garantiert
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Weif}, weiterhin Druck gegen
den Punkt d6 auszuiiben.

15. ... Wad.d1
16.8a1:d1 a7-ab
17.82b4—-a3 Ef8—e8
Verhindert 18.d4.
18.0f1-¢1

Weifl will dennoch d4 durch-
setzen. Das zwingt Schwarz,
die Stellung zu 6ffnen.

18. ... Ac5-a4
19.£2a3:d6 Nad:c3
20.8d1-d2 b7-b5
21.S1g2—£3!

Danach wird auch der weif3-
feldrige Laufer aktiviert. Die
Drohung lautet £g4.

21. ... f7-f6
22.2f3 g4 £)d7-f8
23.8el-c1 b5-b4
24.22—a3! BTa8-ds

Falls 24. ... Bed8!, so 25.fe fe
26.L:e5 N:ed 27.8dd1! 16
28.£2£3, und Weif} steht eben-
falls besser.

25.f4:e5 f6:e5
26.£d6—c7! A c3:ed
27.8d2-d1 Sed-c5




Statt des Textzuges kam vor-
dringlich 27. ... 9)¢3 in Be-
tracht. Weil} hitte duflerst pri-
zis spielen miissen, um Vorteil
zu bewahren. 28.%2:d8 1:d8
(nicht 28. ... &):d1 29.&:a5
£1b2 30.ab £):d3 31.Ebl e4
32.b5, und der Freibauer auf
der b-Linie sichert den Sieg)
29.Bel! (falsch wire 29.0d2
c5!, und die Drohung e4 si-
chert Schwarz die besseren
Chancen) 29. ... &:d3
30.8:e5 b3 31.1f1!, und
Schwarz hat keine Zeit, b2 zu
spielen, da nach 32.8e8 die
Mattdrohung auf f8 Figurenge-
winn ergibt. Falls Schwarz sich
oun zu 31. ... Bd8 durch-
ringt, folgt 32.3e3, und der
Bauer b3 geht verloren.

28.£9¢7:a5 8d8:d3

Schlecht wire 28. ... £):d3
29.£5.d8 2 :c1 30.ab mit kla-
rem Vorteil.

29.£925:b4! Bd3.d1+
30.8c¢1:d1 S c5-e6
31.8&2b4-d6

Das Krifteverhiltnis Liufer-
paar gegen Springerpaar ist
eindeutig zugunsten der Liu-
fer entschieden worden. Der
Verlust ist fiir Schwarz nicht
mehr zu vermeiden, da der
Freibauer auf a3 nun unauf-
haltsam losmarschieren dirfte.

31. ... Neb-d4
32.a3-a4 Ad4-b3
33.c4-c5 e5-e4
34, Bd1-f1! g7-gb

Auch 34. ... ©d4 hitte die
Niederlage nicht aufgehalten.
Nach 35.25 e3 36.3:48+

B8 37.52:68 D:f8 38.2d7!
De7 39.26 AYb5 40.2c6 ist
der Gewinn leicht zu realisie-
ren.

35. B f1:£8+!
36.L2g4—e6+

He8:f8

Schwarz gab auf.

Partie Nr. 113
Botwinnik—Bronstein,

23. WM-Partie, Moskau 1951
1.d4 816 2.c4 g6 3.g3 ¢6
4.&282 d5 5.cd cd 6.8)¢c3 Scb
7.4Yh3 £2:h3 8.%2:h3 Qg7
9.£2g2 0-0 10.e3 e6 11.2d2
B8 12.0-0 21d7 13.8)e2
Wb 14.2c3 Dfd8 15.9f4
{6 16.Wb3 Ded 17.W:b6 ab
18.&2el 2a5 19.91d3 18
20.63 2)d6 21.2£2 £&h6
22.Bacl Qacs 23.0fel Na5
24.Df1 Qg7 25.g4 81cb 26.b3
Ab5 27.De2 18 28.24 S1c7
29.82g3 4a6 30.Ded1 6
31.&f1 9)a5 32.8:c8 B:c8
33.8cl Bicl 34.9:c1 Sa3
35.0d1 £:cl1 36.M:cl

2 :b3+
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Einschitzung der Stellung:
Weifl hat mittels eines Bauern-
opfers ein Endspiel herbeige-
fithrt, wobei das Duell Liufer-
paar gegen Springerpaar in rei-
ner Form zur Debatte steht.
Es ist duflerst lehrreich, wie
trotz verringerten Materials
nun die so lange passiven
weiflen Liufer gegeniiber den
beiden Springern die Ober-
hand gewinnen werden. Auf
Erfolg darf der Nachziehende
jedoch nur hoffen, wenn et
einen schwarzen Bauern auf
der b-Linie gewinnt und damit
wichtige Einbruchsfelder er-
kimpft. Die Bauernformation
von der d- bis zu h-Linie ist
beiderseitig intakt. Schwarz
muf} seinerseits versuchen, die
Randstellung seiner Springer
zu verbessern, um dem zu er-
wartenden weilen Bauernhe-
bel e4 die Wirkung zu neh-
men. In der Praxis sind die
weiflen Chancen auf Initiative
etwas besser einzuschitzen, je-
doch mufl man objektiv gese-
hen die Position als gleich be-
werten.

37.0c1-c2 Ab3-a5
38.Hc2-c3 he8—£7
39.e3—e4 f6-£5?

Dieser Wunsch auf Abtausch
einiger Bauern bringt Schwarz
Probleme, da der Liufer auf
der Diagonale bl1-h7 Druck
ausitben kann. Der schwarze
Konig muf sofort Verteidi-
gungsaufgaben {ibernehmen.
Statt der freiwilligen Locke-
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rung war 39. ... 8)c6 ange-
bracht, um mittels des Mano-
vers £1a6-b8-d7 den Aus-
gleich herzustellen.

40.g4:£5
41.22f1-d3
42.2.g3-d6?

g6:05
®f7-gb

Der Abgabezug, der nicht der
beste ist. Weifl versdumte hier
eine feine Moglichkeit, den
Vorteil zu vergroflern:
42,2b1! de (42. ... Sc4 schei-
tert an 43.ed ed 44.82a2 el
45.82f4 S1g2 46.£2d6 2e3
47.®e3, und der Bauer d5
geht verloren) 43.fe fe
44.£:e4+ Mg7, und nun das
prichtige Figurenopfer
45.2:b7!! £):b7 46.Mc4, und
gegen 47.80b5 gibt es keine
Verteidigung. Falls 46. ...
S1ach, so 47.dc 8):c5 48.a5! ba
49.®:c5 df6 50. b5 €5
51.®:a5 e4 52.(hb4 f5
53.&%c3 Dg4 54.Dd4 Df3
55.22e1! @e2 (55. ... h5 56.h4
®f4 57.€d2 Dga 58.L5
®f3 59.®e5! e3 60.¢0f5 d2
61.£2d2 mit Gewinn oder

55. ... €3 56.0d3 h5 57.h4 e2
58.8d2 mit Gewinn) 56.2b4
€3 57.%e4 Df2 58.h4 e2
59.Df5! e1tly 60.22:e1+ el
61.30f6 D2 62.h5 Dg3 63.h6
Df4 64.Dg7 nebst 65.(0:h7,

und Schwarz verliert.

42. ... 8)a5-c6
43.22d43 b1 Dgb-£6?

Botwinnik hilt 43. ... &a7!
firr die beste Verteidigung.
Nach 44.ed ed 45.52a2 b5!



hitte Schwarz die ungiinstige
Postierung des Liufers d6 aus-
nutzen kénnen.

44.£2.d6-g3 £5:e4
45.f3:e4 h7-h6
46.283-f4 h6-h5
47.e4:d5 e6:d5
48.h2-h4

Die Passivitit der schwarzen
Springer wird immer augen-
scheinlicher, zumal mit dem
Bauern h5 eine weitere Schwi-
che entstanden ist. In ver-
schiedenen Abspielen ist fiir
Weifl auch der Stiitzpunkt g5
von besonderem Wert.

48. ... Nab6-bs
49.@f4-g5+  Df6-£7
50.$&b1-£5! &) cb-a7
51.Lg5-f4 S)b8—cb
52.&f5-d3

Geduld ist in solchen Situatio-
nen eine wichtige Eigenschaft.
Zunichst mufite der schwarze
Vorstofl b5 unterbunden wer-
den.

52. ... SYa7—-c8
53.£d3—e2 Df7-gb
54,.2e2-d3+ Dgb—16
55.L2d3—e2

Eine Zugwiederholung, um
die Zeitnot zu iiberstehen,
mit der beide zu kidmpfen hat-
ten.

55. ... Df6-gb
56.£2e2—13 cb-e7

Das war der letzte Zug vor
der Zeitkontrolle und zugleich
der letzte Fehler. 56. ... $18e7

nebst £f5 bot noch einige Re-
mischancen.

57.Lf4-g5!

Durch die totale Uberlegen-
heit des Liuferpaares befindet
sich Schwarz in Zugzwang.
Nichts geht mehr, ohne daf}
Material verloren wird.
Schwarz gab auf.

3.7. Lauferpaar im Mittel-
spiel mit Ubergang ins
Endspiel

Die hohe Kunst des Schach-
spiels offenbart sich beim
Ubergang vom Mittelspiel zum
Endspiel. Hier beginnt ein
Abschnitt, wo bei einer Stel-
lungsanalyse die genaue Be-
wertung jeder Figur und jedes
einzelnen Bauern vorgenom-
men werden sollte. Durch die
Materialverringerung ist zum
Teil eine Schwiche fixiert, die
planmiflig ausgenutzt werden
kann.

Welche spezifischen Moglich-
keiten hat nun das Liuferpaar,
um in dieser Phase der Partie
einen wichtigen Beitrag zu lei-
sten?

Am ginstigsten sind natiirlich
aktive Liufer, die Druck auf
schwache Punkte ausiiben.
Das kann sowohl auf direkte
Art durch die Reichweite der
Laufer als auch durch indi-
rekte Drohungen geschehen.
In letzterem Fall sind die Liu-
fer durch eigene Bauern in
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ihrem Aktionsradius gehemmt.
Ein Vorstof} eines Bauern
kann diesen Zustand jedoch
jederzeit verindern.

Das Fixieren von schwachen
Punkten in der gegnerischen
Stellung macht es moglich,
Stiitzpunkte mit den dazuge-
horigen Einbruchsfeldern zu
sichern.

Eine immer wiederkehrende
Methode ist, aus der Bauern-
majoritit heraus einen Frei-
bauern zu bilden. Mit Unter-
stiitzung des Liuferpaares bin-
det er feindliche Figuren und
ermoglicht andere Einbruchs-
felder.

Am wichtigsten ist jedoch das
Erlangen von Raumvorteil.
Dieser garantiert in der Regel
eine lang anhaltende Initiative.
Aus dieser Situation heraus
entstehen auch in den meisten
Fillen die dominierenden Liu-
fer. Sie stehen sehr oft einem
Springer und einem Liufer ge-
geniiber und kénnen diese
hiufig zur volligen Passivitit
verurteilen. Die Fesselung
eines Springers durch einen
Laufer kann auch duflerst ef-
fektiv sein. In den Partiebei-
spielen finden wir natiirlich
auch feine Bauernopfer, hem-
mende Opfer oder Scheinop-
fer, um zur grofiten Kraftent-
faltung des Liuferpaares zu
kommen. Die schweren Figu-
ren mit den offenen Linien
sind in diesen Prozef} stets
einzubeziehen. Bei richtiger
Einschitzung des Kriftever-
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hiltnisses werden beim Uber-
gang vom Mittelspiel zum
Endspiel am ehesten die Wei-
chen fiir Sieg, Niederlage oder
ein Unentschieden gestellt.

Partie Nr. 114
Uhlmann~Hort,

Palma de Mallorca 1970

1.d4 d5 2.c4 ¢6 3.3 26
4.89)¢3 dc 5.24 Dab 6.e4 Lgd
7.2:c4 e6 8.82e3 91b4 9.0-0
£1e7 10.a5 0-0 11.Le2! b6
12.h3 £:£3 13.22:13 ba 14.t%a4
A d7 15. 3 £d1 b6 16.4b3!
(nicht 16.%:a5 £1c2 nebst
8):e3 mit gutem Spiel fiir
Schwarz) 16. ... b8 17.8214
Eb7 (17. ... £d6 ergibt nach

18.£2:d6 W:d6 19.8:a5 das
bessere Spiel fiir Weif3)
18.8)a4 8):a4 19.¥:a4 Bd7
20.%e3 h6 21.Bdcl! Wc7
22.W:35)

Einschitzung der Stellung:
Nach dem voriibergehenden
Scheinbauernopfer auf a5 hat
Weifl im 22. Zug den Bauern
mit Vorteil zuriickerobert. Im
Ubergang vom Mittelspiel zum
Endspiel gewinnt die halbof-



fene a- und die c-Linie ganz
wesentlich an Bedeutung. Die
schwarzen Bauern a7 und c6
kénnen auf diese Weise, un-
terstiitzt durch das Liuferpaar,
angegriffen werden. Kann der
Springer auf b4 im richtigen
Moment vertrieben werden, so
wird nach e5 das weifle Liu-
ferpaar zu einer Macht.
Schwarz mufd versuchen, auf
der b-Linie ein Gegenspiel zu
inszenieren, was aber schwer
wird, da der Springer auf

b4 zwar gut postiert ist, aber
ihm kein gutes Abzugsfeld zur
Verfiigung steht.

22. ... c7:a5
23.8al:a5 Bf8-b8
24.8a5-a3!

Ein starker vorbeugender Zug,
um dem Springer das Feld d3
zu verwehren. Weifl hat eine
Position, wo er nichts zu iiber-
eilen braucht.

24. ... Bbs-b7
25.Bcl—c4 ®eg8-h7

Genau genommen zieht
Schwarz planlos. Die Folgen
werden sich schon in wenigen
Ziigen bemerkbar machen.

26.82—83 Le7-d8
27.2e3-d2

Die Vorbereitungen sind abge-
schlossen, um den Stiitzpunkt
b4 zu unterminieren.

27. ... a7-a5
28.e4—e5! £ d8-b6?

Danach ist Schwarz bereits

verloren. Die beste Chance be-
stand in 28. ... Ad5, um sich
durch ein Bauernopfer zu be-
freien. Nach 29.%2:a5 $2.:a5
30.8:a5 B:b2 31.8:c6 wire
es bis zum Gewinn noch ein
weiter Weg.

29.&2d2:b4
30.Ha3-4d3!

Das ist des Pudels Kern. Die
Schwichen c¢6 und b4 lassen
sich nicht mehr verteidigen.

30. ... Sb6-a7?

In Zeitnot ein weiterer Fehler.
Am besten war noch 30. ...
g6, um das Schach auf e4 aus-
zuschalten. Nach 31.3:c6
B:d4 (31. ... &:d4 32.8d6
mit Figurengewinn) 32.E :b6!
B.d3 33.8:b7 B:£3 34.Dg2!
Bb3 35.8:67+ Dg8 36. 16
hitte Weif} freilich ein gewon-
nenes Turmendspiel.

31.213:¢6 Bd7-c7

Falls 31. ... Bbc7, so
32.%e4+ g6 33.13:b4 mit Ge-
winnstellung.

32.b2-b3!

Durch das Abzugsschach auf
e4 wird jetzt zumindest eine
Qualitdt gewonnen.

Schwarz gab auf.

a5:b4

Partie Nr. 115
Uhimann-Osmanovig,

Décin 1979

1.c4 €5 2.8)c3 96 3.2 13 &)1¢6
4.g3 2b4 5.802 0-0 6.0-0 e4
7.9el £2:c3 8.dc h6 9.9¢c2 d6
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10.9e3 De8 11.%%c2 a5 (besser
11. ... b6) 12.22d2 We7 13.f4!
ef e. p. 14.ef &d7 15.0ael
Wf8 16.f4 Dab8 17.%4d3 Se7
18.h3 £2c6 19.91d5! Se:d5
(schlechter 19. ... 81f:d5
20.cd &d7 21.f5 mit grofiem
Raumvorteil) 20.cd O:el
21.0:e1 Qe8 (auf 21. ... &d7
wire 22.%c4 B8 23.g4 unan-
genehm, da Weif sowohl iiber
die offene e-Linie als auch die
halboffene c-Linie verfiigt)
22.b4! ab 23.cb b5 24.Q2c3!
£d7! (noch am besten. Chan-
cenlos wire 24. ... 81d7
25.Wd4, und es taucht als Idee
sowohl a7 als auch Be7
auf) 25.£2d4 (nur geringfiigi-
gen Vorteil hitte 25.22:£6 gf
26.¥%d4 wd8 ergeben) 25. ...
Wds 26.Wc3 Hag 27.23 B8
28.0h2 a8 29.0e3 Oc8
30.213 Se8 31.hg2 (nach
31.8:e8 S:e8 32.2:g7 We7
wire nur Ausgleich zu erwar-
ten) 31. ... Ba8 32.t%el 5)f6
33.g4 ©Yh7 34.22b2 L8
35.%c3 W6l (verlieren wiirde
35. ... 53f6 36.g5 hg 37.fg
e 38.:e8+ nebst Matt auf
g7) 36.8:6 9):6 37.g5!
(nichts ergibt 37.£2:£6 gf
38.0e7 Td8 nebst Df8)

37. ... hg 38.fg $Yh7 (chancen-
los ist 38. ... $1e8 39.8e7
1d8 40.2h5! g6 41.S2e2 DfS
42.52£6, und Schwarz befindet
sich in Zugzwang) 39.Be7!
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Einschitzung der Stellung:
Mit dem Eindringen des Tur-
mes auf die siebente Reihe hat
Weifl mehrere taktische Dro-
hungen in petto. Die Haupt-
idee besteht im Zug g6, um
durch die Riumung des Punk-
tes f7 Druck auf g7 auszu-
iiben. Nur wenn es Weifl ge-
lingt, die Reichweite der Lau-
fer zu vergroflern und An-
griffspunkte zu finden, besteht
Hoffnung auf Erfolg. Neben
der Initiative besteht auch
Raumvorteil. Wichtig ist, dafl
der Turm auf e7 nicht schnell
vertrieben werden kann.

39. ... $Yh7-£8

Zu erkennen war, dafl 39. ...
B d8 schlecht ist wegen 40.g6
g5 41.204! L:g4 42.hg K8
43.Q.cl 6 44.L2:g5 hg 45.Df3,
und Weifd erhilt ein ausge-
sprochen gutes Turmendspiel,
da der schwarze Koénig auf der
achten Reihe auf Matt steht.
Vorteilhaft fiir Weifd ist
ebenso 39. ... Rf5 40.h4 A8
41.Be3 16 (nicht 41. ... Ee8
wegen R:g7+) 42.%2e2 fg
43.hg 9):g5 44. 0 g3.



40.g5—g0!

Die Pointe des weiflen An-
griffs.

40, ... 81£8:g6

Schwarz erwidert mit einer in-
teressanten Kombination, die
im Endeffekt jedoch auf unge-
wohnliche Weise faktisch wi-
derlegt wird. Im konkreten
Fall ist es der gute Liufer b2,
der auf der Diagonale a1-h8
Meisterliches leistet. Es war
aber durchaus verstindlich,
dafl Schwarz keine Lust hatte,
mittels 40. ... f6 eine passive
Verteidigung einzugehen,

z. B. 41.h4! Be8 42. 87! Be3
43.h5 Bb3 44.22d4 Bd3

(44. ... B:a3 45.h6 gh 46.22:6
mit Figurengewinn) 45.h6!
B:d4 (45. ... 9:g6 46.8:g7+
Df8 47.0:g6 K:d4 48.h7 mit
Gewinn) 46.h7+ £):h7
47.gh+ mit Gewinn; oder

41. ... c5 42.dc £4:c6 43.h5,
und wiederum ist im richtigen
Moment hé spielentscheidend.

41.Be7:d7 2gb-h4+
42.hg2-g3 Sh4:f3
43.0g3:£3 Dg8~f8

Das war die Idee des Figuren-
opfers. Mit ®e8 soll der Turm
erobert werden. Weifl antwor-
tet aber mit einer feinen Ripo-
ste und macht den schwarz-
feldrigen Laufer zum Helden
des Tages.

44.h3-h4l! Dfg—e8
45.82b2:g7! Des:d7
46.h4-h5 Hc8-a8

In dieser Position wurde die
Partie vertagt. Schwarz iiber-
zeugte sich in der hdufilichen
Analyse, daf} jeglicher Wider-
stand zwecklos ist, z. B. 47.h6
T:a3+ 48.5Dgdl Da8 (48. ...
f5 49.dh:f5 Bh3 50.gb c5
51.h7 mit Gewinn) 49.h7 c5
50.h8% H:h8 51.22:h8 cb
52.(Df5 b3 53.22d4 De7
54.%g5, und der Nachzie-
hende ist in Zugzwang.
Schwarz gab auf.

Partie Nr. 116
Beljawski~Kasparow,

Moskau 1983

1.d4 96 2.c4 g6 3.9c3 Sag7
4.e4 d6 5.£3 0-0 6.22e3 a6
7.£2d3 ¢5 8.dc dc 9.&:¢5 Scb
10.81ge2? (besser 10.£2e3
£1d7 11.f4 mit unklaren Ver-
wicklungen) 10. ... £1d7!
11.2£2 (falls 11.82€3, so 11. ...
£1de5 12.8c1 £)b4 13.83d5
)b:d3 14.9):d3 £):c4 mit guten
Spiel) 11. ... Hde 12.8cl
$h6! 13.8Yd5? (besser 13.Re2
W:dl+ 14.8:d1 S2eb 15. b3
b4 16.0-0 2 c2 17.8Bb1
a3t 18.0d1 Qg7 19.Rc5
£)c6 mit schwarzen Vorteil)
13. ... e6 14.2b6 Wyg5!
15.0-0! (nicht 15.D)e3 21d7
mit Figurengewinn) 15. ... ed!
(unklar wire 15. ... 9):d3
16.£4! 8):f4 17.81:f4 We5
18.4463 t:b2 19.9b3) 16.£4
Wh4 17.fe d4! 18.9)e2 S2e3+
19.0h1 4):e5 20.Rc7 (verlie-
ren wiirde 20.£):d4 Sg4
21.813 22+ 22.1:£2 ¥:£2)
20. ... We7 21.%2:e5 t:e5
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Einschitzung der Stellung:
Nach aufregendem taktischem
Geplinkel hat Schwarz nun
ein Liuferpaar von bester
Giite. Speziell der Liufer auf
e3 iibt eine dominierende
Rolle aus, die durch den Frei-
bauern auf d4 noch untet-
stiitzt wird. Wihrend vorran-
gig der Liufer €3 den Raum
beherrscht, ist sein weiffeldri-
ger Kollege auf c8 pridesti-
niert, durch das Manéver
£2c8-d7—-c6 der weiflen Bau-
ernschwiche e4 auf den Zahn
zu fiihlen. Eine sichere K6-
nigsstellung und Raumvorteil
garantieren somit klaren Vor-
teil. Weifl hat dagegen keinen
rechten Plan, zumal der Liufer
auf d3 auf lange Sicht nur die
Funktion eines Bauern ausiibt.

22.d1-el $c8-d7
23.thel-g3 Ha8—e8
24.81e2-4

Schlecht wire der Damen-
tausch. Nach 24.%:e5 B:e5
25.83f4 5! 26.ef S2:f5 ist der
schwarze Vorteil sofort partie-
entscheidend, da 27.£4:£5
Be:f5 28.g3 g5 Weifl eine Fi-
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gur kostet. Ebenso scheitert
27.Bad1 @:f4 28.0:f4 Q.d3,
und aufgrund der Mattdro-
hung auf der ersten Reihe ist
der Liufer d3 tabu.

24. ... d7-cb

Auf 24. ... f5 hitte Weifl nach
25.ef £:£5 26.8ad1 noch Ver-
teidigungschancen.

25.81f4-d5

Der Preis fiir den Springer-
stiitzpunkt ist nach dem Da-
mentausch eine ruinierte Bau-
ernstellung, die zusitzlich
noch Mattgefahren auf der h-
Linie heraufbeschwort. Weifl
hatte aber keine andere Wahl,
da sonst der Bauer e4 ohne
Aquivalent verlorengeht.

25. ... We5:g3
26.h2:g3

Auch das Zwischenschach auf
f6 schafft keine Linderung.
Schwarz hitte zumindest zwei
gute Fortsetzungen. Erstens:
26.81f6+ Dg7 27.4):e8+
E:e8 28.hg He5 29.g4 h5!
30.g3 (30.g5 I:g5 mit der ver-
nichtenden Drohung f5 und
auch Bg4) 30. ... hg, und
Weill kann jetzt auch nicht f5
verhindern. Zweitens:

26.89) 6+ Dh8 27.hg Be5
28.g4 (hg7 29.Bf3 g5, und
Weif3 geht an den Bauern-
schwichen e4 und g4 zu-
grunde.

26. ...
27.g3~g4

Ee8-e5!



Chancenlos wire 27.4):e3 de
28.0ael St:e4, da 29.0:e3 an
@:g2+ scheitert.

27. ...
28.23d5-f6+

Jetzt verliert 28.8):e3 de
29.Bael hg! 30.5:e3 £5 mit
der Idee f4 und g3, um ein
Mattspiel auf der h-Linie an-
zustreben.

h7-h5!

28. ... Dg8-g7
29.g4:h5 B f8-hs8
30.g2-g3

Falls 30.g4, so Be6 31.8)d5
gh 32.g5 Be5 nebst &:g5 mit
Bauerngewinn.

30. ... Be5:h5+

Schwarz ist so verliebt in sein
Liuferpaar, dafl er auch wei-
terhin taktische Wege be-
schreitet. Gut und solide wire
auch 30. ... &g5! gewesen.
Nach 31.8Yd5 £5! 32.Baet
(32.ef O:d5 33.cd L:d5+
34.Dgl Le3+ 35.0£2 B:h5
nebst Bhl+ mit Gewinn)

32. ... Bhe8! ist das Endspiel
durch den Gewinn des Bauern
e4 auch von Erfolg gekront.

31.9f6:h5  Dh8:h5+
32.bh1-g2 £7-£5

Das war die Idee des Quali-
tatsopfers.

33.Bal—el

Nicht 33.0f3 fe+ 34.2:e4
B f5+ mit schwarzem Figuren-
gewinn.

33. ... f5:e4
34.2d3-bl BEh5-c5

Dieser kithne Schwenk ermég-
licht dem schwarzen Turm das
Eindringen am Damenfligel.
Auch jetzt beherrschen die
schwarzen Liufer noch die
wesentlichsten Felder.

35.b2-b3 b7-b5
36.0el:e3

Weif verliert zu frith die Ge-
duld. Besser war 36.cb ab
37.0e2 b4 38.8eel &2b7
39.bh2 Bc7 40.0g2 Be7
(mit der Idee £2d2) 41.8:e3
de 42.0 el Qf6 43.8:e3 Des,
obwohl aufgrund der aktiven
Kénigsstellung und des Frei-
bauern e4 Schwarz doch ge-
winnen sollte.

36. ... d4:e3
37.0f1-el b5:c4
38.b3:c4

Oder 38.b4 Of5!39.0:e3 O3
40.8:£3 ef 41.30f2 224!
42.9:£3 c3 nebst c2, und
Schwarz gewinnt eine Figur.

38. ... Bc5:c4
39.5el:e3 Bc4-b4!
40.8e3-b3 ed—e3+
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41.Dg2-f1  Lcb-b5+

42.Df1-el

Oder 42.(0g2 e2 43.(0f2 Bd4
nebst Bd1 mit Gewinn.

42. ... ab—a5!
43.Q2b1-e4 Bb4:b3
44.22:b3 Be7-£6
45.De1-d1 g6—g5
46.Dd1-c2 Df6—e5

Nun scheitert 47.£2d3 an e2.
Weifd gab auf.

Partie Nr. 117
Portisch—Sosonko,

Tilburg 1982

1.d4 5£6 2.c4 e6 3.91f3 b6
4.8 ¢c3 £2b7 5.a3 d5 6.cd 8):d5
7.¥c2 c5 8.e4 9:c3 9.bc Db
10.&b2 Qe7 11.0d1 0-0
12.d5 (sicherer war 12.€2d3)
12. ... ed 13.ed 9)a5 14.82d3
€6 15.82:h7+? (solider war
15.0-0 mit gleichem Spiel.
Jetzt fehlt Weify ein Tempo,
um den Kénig in Sicherheit
zu bringen) 15. ... (h8
16.S2e4 L2a6! 17.2d3 (traurig,
aber notwendig. Nur so kén-
nen die unmittelbaren Gefah-
ren in der offenen e-Linie ab-
gewendet werden) 17. ...
Be8+ 18.(0f1 14! 19.Q:c4
(eine bessere Losung ist nicht
zu sehen. Es drohte sowohl
19. ... 5):b2 als auch 19. ...
W:d5) 19. ... S:cd4+ 20.Dgl
Re2 21.¥b1 &b3 22.8cl
£.:d5 (falsch wire 22. ... #:d5
wegen 23.c4! Q:c4 24.2.:6 gf
25.Mf4, und Weifl kénnte wie-
der hoffen) 23.1d1 Re4!?
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Einschitzung der Stellung:
Mit einem interessanten
Scheinopfer wihlt Schwarz
eine Abwicklung, die ihm im
Ubergang vom Mittel- zum
Endspiel groflen Vorteil ver-
spricht. Aufgrund des einge-
klemmten weiflen Turmes auf
h1 und der schlechten Liufer-
position auf b2 gab es natiir-
lich mehrere Moglichkeiten,
Vorteil zu erzielen. Die origi-
nellste und stirkste Fortset-
zung ist 23. ... @a2!! Auch
hier wird wie durch den Text-
zug mit Tempogewinn die
Schwiche von Weif} auf der
ersten Reihe ausgenutzt! Da-
mit fillt sofort die Entschei-
dung zugunsten von Schwarz.
Zum Beispiel 24.53:d8+ E:d8
25.Df1 (oder 25.Wc1 B:b2!
nebst &bl mit Damengewinn)
25. ... £c4!, und das Abzugs-
schach nach B:b2 gewinnt in
allen Abspielen. Beide Varian-
ten sind in Verbindung mit
den beiden schweren Figuren
vorrangig durch die immense
Wirksamkeit des Lauferpaares
moglich.

Schwarz steht tiberlegen.



24.Bd1.d8+
25.Mgl1-£1

B a8:d8

Die einzige Verteidigung. Je-
der Damenzug scheitert an
B:b2 nebst Ibl.

25. ... Sred:bl
26.Df1:e2 Sb1-d3+
27.De2-e3  Qd3-c4!

Weifl steht den Drohungen
28. ... Bd3+ oder 28. ...
Ee8+ nebst He2 wehrlos ge-
genliber. Materialverlust ist
nur eine Frage der Zeit.

28.De3-f4 Bd8-d3
29.8h1-cl

Falls 29.0el, so £:c3 30.8:c3
B:c3 31.89g5 f6 32.8e8+
£.g8, und Schwarz gewinnt
leicht.

29. ...
30.8c1-c2

Hoffnungsios ist das Endspiel
nach 30.81e1 0d2 31.8c2
B:c2 32.9):c2 Q:g2.

30. ... S d5:£31

Sc4-d5

Die einfachste Losung, um
den Vorteil zu vergrofiern.
Durch die ruinierte weifle
Bauernstellung ist der Rest
eine Sache der Technik.
31.gf c4 32.24 Bd5 33.Ded
Be5+ 34.0f4 Ha5 35.0ed
0:a4 36.80d5 b5 37.&c1 ®h7
38.%e3 g6 39.2d4 Lal
40.0c5 26 41.0e2 Ea3
42.0e8 S£2:d4+ 43.cd 3
44.Bc8 Ba4!

Weify gab auf, da sich nach

45.®b6 B4 der c-Bauer zur
Dame umwandelt.

Partie Nr. 118
Stolz~Brinkmann,
Swinemiinde 1932

l.e4 e5 2.f4 d5 3.ed c6 4.9¢3
(nicht 4.fe Wha+ 5.3 Weq+
nebst ¥:h1) 4, ... ef 5.3
36 6.d4 £:d5 7.91:d5 W:d5
8.2:f4 Wed+ 9.tMe2 My.e2 +
10.&:e2 Le7 11.0-0 LLeb
12.c4 0-0 13.81g5! S2:g5
14.82:g5 51d7 15. Bfd1! Qb6
16.b3 £6 17.£2f4 E£d8 18.24!
2Yc8 19.25 a6 20.£213 Ne7
21.%¢7 Bd7 22.&b6

Einschitzung der Stellung:
Die Phase des Uberganges
vom Mittelspiel zum Endspiel
hat Weif3 vorbildlich vorberei-
tet. Der Laufer auf b6 kontrol-
liert das Feld d8 und deckt
gleichzeitig den eigenen Bau-
ern d4, so dafl eine Schwen-
kung der Tirme auf die of-
fene e-Linie moglich wird. Im
richtigen Moment kann auch
durch d5 ein Freibauer gebil-
det werden. Durch die Bau-
ernmajoritit am Damenfliigel
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ist das ein weiteres Plus fiir
den Anziehenden. Schwarz
steht diesen Plinen tatenlos
gegeniiber. Die schwarzen
Tirme haben keine Bewe-
gungsfreiheit, und auch der
Springer auf €7 findet kein
ginstiges Feld. So ist es lo-
gisch, dafl dem Nachziehen-
den nichts anders brigbleibt,
als seine Bauernmajoritit am
Konigsfliigel in Bewegung zu
setzen. Freilich fiihrt das so-
fort zu Schwichen der eigenen

Bauernstruktur.

22. ... g7-g5
23.g2-¢3 f6-£5
24.Bdl-elt  Dg8-f7
25.Bel-e2 g5—g4

Guter Rat ist bereits teuer.
Um der Verdopplung auf der
e-Linie durch Bg8-g6 Paroli
zu bieten, muf} der Bauernvor-
stof8 g4 eingeschoben werden,
denn £2h5 ist auszuschalten.
Damit sieht es aber um die
schwarze Bauernstruktur am
Konigsfligel traurig aus.

26.223-g2 Ba8—g8
27.8al-el Bg8-gb
28.2b6-c5!  De7-c8

Es drohte schon 29.&:e7
nebst d5 mit Figurengewinn.

29.8e2-e5 Ed7-ds8
30.d4~d5 Se6-d7

Es gibt keine Verteidigung
mehr. Nach 30. ... cd ent-
scheidet am einfachsten 31.cd
2d7 32.d6! L6 (32. ... 9:d6
33.He7+ Df8 34.82d5 S2c6
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35.8£7+ Dg8 36.8d7+ mit
Turmgewinn) 33.2d5+! &:d5
34.8:65+ Bf6 35.8:d5 ):d6
36.0edl (he7 37.011d4 Hgb
38.13h5 h6 39.8hd5 Bd7
40.0g2 T d8 41.h3! gh+
42.®:h3 Bd7 43.g4 1d8
44.Bh4 Bd7 45.83:d6!, und
das entstehende Bauernend-
spiel ist leicht gewonnen.

31.d5:¢6 b7:c6
32.0el-d1 Bg6-e6
33 He5:¢6 Df7:e6
34..Q;’.g2:c6 h7-h5
35.b3-b4

Damit erreicht Weifs Zug-
zwang.
Schwarz gab auf.

Partie Nr. 119
Portisch—Hort,

Reggio Emilia 1984

1.d4 d5 2.c4 ¢6 3.9)c3 Af6
4.3 g6 5.8f3 Qg7 6.82d3
0-0 7.0-0 Sg4 8.h3 &:f3
9.3 e6 10.3d1 He8 11.b3
bd7 12.L2f1 L2218 13.82b2
£d6 14.e4 de 15.8):e4 N:ed
16.t:e4 We7 17.8ab1 (ein
prophylaktischer Zug, um dem
drohenden Abtausch des Liu-
fers auf a3 mit £al zu begeg-
nen) 17. ... Bad8 18.Hel
Wg5 19.Ebdt h5 20.h4 Whe
21.f3 Wf4 22 Wy.f4 S:f4
23.g3 &h6 24.d5!



Einschitzung der Stellung:

Im richtigen Moment offnet
Weif} die Stellung, um im
Ubergang vom Mittelspiel zum
Endspiel seinem Lauferpaar
grofiere Reichweite zu ver-
schaffen. Mit dem Durchbruch
wird Raumvorteil erzielt und
die offene e-Linie fiir den
Turm erkimpft. Daraus resul-
tieren auch feine taktische
Wendungen, die zur Bildung
eines Freibauern fithren oder
eine Bauernschwiche hervor-
rufen. Schwarz gelingt es
nicht rechtzeitig, den Liufer
hé6 in das Spiel einzube-
ziehen.

24. ... e6:d5

Danach hiufen sich die Pro-
bleme. Aber auch nach 24. ...
cd 25.cd e5 26.d6! verdiente
die weifle Position den Vor-
zug. Schwarz leidet unter
Raumnot.

25.0el:e8+
26.c4:d5

Bd8:e8
c6-c5

Die Raffinesse bestand darin,
dafl 26. ... cd wegen des Zwi-
schenzuges 27.£:b5 verliert,

da Be7 an 28.£2a3 und 348
an 28.3:d5 scheitert.

27.2£1-b5 He8-ds
28.82b5-c6!

Ein teuflischer Zug, der b6 er-
zwingt, den weiflen Liufer
fest auf c6 verankert und die
schwarzen Bauern am Damen-
fliigel unbeweglich macht.

28. ... b7-b6
29.thgl-g2 Lh6-g7
30.2b2-c1  Ad7-e5?

Den Vorzug verdient 30. ...
S2d4! 31.224 Se5 32.b4! mit
nur geringem Vorteil fiir
Weifs.

31.Lc6-b5! he8-18
32.d5-d6 Ne5-d7
33.8d1-el! a/-ab?

Mehr Widerstand war mit

33. ... £16 zu leisten, z. B.
34.2h6+ g7 (nicht 34. ...
DeB 35.8:d7 B:d7 36.8e8+
Dh7 37.2f4, und Weild ge-
winnt durch die Kénigswande-
rung iiber £3 nach c6) 35.%2g5
f6 (35. ... cuf6? 36.0e7! Q:g5
37.hg £1b8 38.0:a7 B:d6
39.0b7 mit Gewinn) 36.Lcl
Se5 37.64! A7 (37. ... &d7
38.0e7 21b8 39.0:a7 B.d6
40.0a8 Td8 41.f5 mit der
vernichtenden Drohung $2f4)
38.d7 £)d6 39.£2c6 Df7

(39. ... f5 40.Be6!) 40.f5! gf
41.2f4 Q28 42.24 a6
43.2d5+ MDgb 44.Qe6, und
SchwarZz kann Zd1 und fc7
nicht mehr parieren. Auf

33. ... 86 folgt 34.e7 K:d6
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35.8B:a7 Bd8 (35. ... 21d5?
36.828+ e7 37.0e8+ Df6
38.:2g5+ Df5 39.2d3+ nebst
£3 matt) 36.0b7 £1d5 37.Rc4,
und der Bauer b6 geht verlo-
ren.

34.82b5:26 Ad7-f6
35.8e1-d1 Nf6—e4
36.d6-d7 Sp7-d4
37.%cl-h6+ Df8—g8
38.%a6—c8 Ne4-d6

Oder 38. ... 81f6 39.82g5 ®g7
40.b4 mit leichtem Gewinn.

39.&h6-g5

Nun scheitert 39. ... {6 an
40.8:d4!
Schwarz gab auf.

Partie Nr. 120
Uhlmann—Bonsch,
Fiirstenwalde 1981

1.c4 ¢5 2.90£3 916 3.81¢3 2cb
4.83 86 5.Qg2 Qg7 6.d4 cd
7.9):d4 9):d4 8.t%:d4 d6 9.0-0
0-0 10.¥d3 Le6?! 11.2:b7
BEbs 12.92.g2 Was5 13.b3! Qg4
(nichts ergibt 13. ... Qe4
14.2:e4 £:c3 15.8Eb1, und
Weifl behauptet seinen Mehr-
bauern) 14.&2d2! ¥h5 15.h3
Sle5 16.g4! 4):d3 (falis 16. ...
Wh4, so 17.%g3 mit klarem
Vorteil) 17.gh £:c3 (so ver-
meidet Schwarz Bauernver-
lust) 18.£2:c3 £)f4 19.Kf3)
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Einschitzung der Stellung:
Der Textzug verhindert den
Abtausch des Liufers g2.
Gleichzeitig inszeniert Weifs
eine gefihrliche Initiative in
der halboffenen g-Linie.
Durch die unterschiedliche
Bauernstruktur kann der An-
ziehende auflerdem im richti-
gen Moment einen Freibauern
auf dem Damenfliigel bilden.
Der Raumvorteil in Verbin-
dung mit der Reichweite des
Liuferpaars auf den Diagona-
len h1-a8 und gl-a7 sorgt in
einigen Abspielen durchaus
fir Unruhe im schwarzen La-
ger. Der Nachziehende muf8
nun zusehen, wie Weif}, der
im Vorteil ist, die Initiative
ausbaut.

19. ... Le6:h3

Gefihrlich wire 19. ... ©:h3+
20.bh2 Sg5 21.Lg2 mit der
Idee f4.

20.Bf1-d1 Sh3-eb6

Fehlerhaft ist 20. ... 4):h5
21.Dh2 Gf5 22.e4, und gegen
23.€2:h5 und Ogl+ gibt es
keine Verteidigung.



21.&c3-d4 a7-a6
22.¢hgl-h2 f7-f6

Es drohte unangenehm 23.e3,
da wiederum 23. ... 4}:h5 an
24.22:h5 nebst Bgl mart
scheitert.

23.&d4-a7!

Damit beginnen die kleinen
Nadelstiche des Liuferpaares.
So wire bereits auf 23. ...

B bc8 24.%2e3 recht unange-
nehm, da nach 24. ... &):h5
25.2b7 der Bauer a6 verloren
geht. Weifl setzt dann mit
$2b5 fort, und der a-Bauer
schreitet unaufhaltsam zur
Umwandlung.

23. ... Ob8-d8
24.62a7-b6! B d8-b8
25.c4-c5!

Das war die eigentliche Idee
des Liufermanovers. Jetzt
scheitert 25. ... dc an 26.2c7
und 25. ... Ofc8 an 26.Ra7.

25. ... £)f4:h5
26.L2b6-c7!

Das erste Teilziel ist damit er-
reicht. Die Liufer des Anzie-
henden werden aktiver, und
sein Turm auf der d-Linie er-
halt willkommene Einbruchs-
felder. Schwarz benatigt viel
Zeit, um seinen im Abseits
stehenden Springer wieder ins
Spiel zu bringen.

26. ... BEb8-c8
27.¢5:d6 e7:d6
28.Qc7:d6 Bf8-ds8
29.b3-b4

Damit wird das zweite Teilziel
angepeilt, um die Bauernmajo-
ritit am Damenfliigel auszu-
nutzen und einen Stiitzpunkt
auf c5 zu erhalten.

29. ... Bc8-c2
30.a2-a4 L2e6-c4
31.2d6-c5 . Bd8:.dt

Schlecht ware 31. ... Ee8
32.8dc1! B:c133.8:c1 &2
34.0el! @b5 35.ab!! O:el
36.ba, und der a-Bauer ist nur
durch ein Turmopfer aufzuhal-
ten.

32.8al:d1 SYh5-14

Ein schones Mattspiel hitte es
nach 31. ... L:e2 gegeben:
33.8d8+ (hg7 34.2f8+ Df7
35.2.d5 mat.

33.Bd1-d4!

Weif setzt den Schluflpunkt
mit diesem giftigen Zug, der
in Kiirze die Entscheidung er-
zwingt. So scheitert 33. ...
f):e2 an 34.8:c4 O:c4
35.22d5+ und auch 33. ...
2eb 34.8:c4 H:cd 35.2d5
mit Figurengewinn.

33. ... g6—g5
34.Suf3-e4! Be2-c1

Falls 34. ... Bc3, so 35.3d8+
D7 36.e3 Neb 37.8d7+
®e8 38.S2¢6 mit einem t6dli-
chen Abzugsschach.

35.11d4-d8+ (hg8-f7
36.3d8-d7+ (Df7-g8

Auf 36. ... De8 gewinnt wie-
derum 37.£4c6.
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37.Re4:h7+

Nun geht nach 37. ... ®h8
38.&2.d4! weiteres Material ver-
loren.

Schwarz gab auf.

Partie Nr. 121
Szabd—Boleslawski,

Budapest 1950

1.c4 5f6 2.8)c3 g6 3.5313
g7 4.d4 0-0 5.¢4 d6 6.%2e2
e5 7.d5 9Yh5 8.8g1 (besser
8.g3!) 8. ... £1d7! 9.&:h5 gh

Einschitzung der Stellung:
Schwarz bietet ein Bauernop-
fer an, das in diesem frithen
Stadium ausschliefllich durch
die Kraft des Liuferpaares
moglich wird. Nach dem
Tausch des weifSfeldrigen Liu-
fers gegen den Springer sind
die weiflen Felder d3 und e4
geschwicht. Auflerdem wird
die Dame noch ein Tempo
verlieren, bevor die Entwick-
lung abgeschlossen ist. Durch
den zu erwartenden schwar-
zen Bauernhebel 5 droht das
Zentrum aufgerissen zu wer-
den, wobei die Reichweite des
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Liuferpaates noch betrichtlich
grofler wird. Nicht zu verach-
ten schliefflich die positionelle
Drohung f5-f4, die Angriff in
der halboffenen g-Linie ver-
spricht.

10.Wd1:h5 ANd7-c5
11.9g1-f3 £7£5!
12.0-0

Vorteil fiir Schwarz ergibt
12.ef B:f5 mit Offnung im
Zentrum.

12. ... f5-f4

Der Nachziehende nimmt nun
doch die positionelle Chance
wahr. Mit dem Textzug wird
der Liaufer c1 eingeengt und
der Angriff am Konigsfligel
organisiert. Die indisponierte
weifle Dame auf h5 ist ein
willkommenes Angriffsobjekt.
Auf 12. ... fe 13.8)g5 Qf5
folgt 14.e2, und nach
15.81g:e4 hitte Weifl dagegen
den Punkt e4 voll unter Kon-
trolle.

13.b2-b4!
14.&¢1-b2?

Nc5-d7

Die beste Verteidigung be-
stand in der Riickgabe des
Mehrbauern. 14.81g5! 4)£6
15.%%h4 h6 16.9e6! K:e6

17.de te7 18.¥%h3! sichert
gleiches Spiel.

14. ... Wwds—e7
15.8)f3_g5?

Jetzt kommt die Entlastung
einen Zug zu spit. Besser war

15.8)d2 5 f6 16.We2.



15. ... £ d7-16

16.¥h5—h4

Oder 16.¢4d1 S gd! 17.9)£3
(17.92e6 $2:e6 18.de Wh4
19.h3 £3, und Weif} verliert)
17. ... ®h8, und auch hier
wird nach Hg8 der Angriff
auf der g-Linie duflerst unan-
genehm.

16. ...
17.81g5-3

Nach dem Groflabtausch
17.9e6 £2:¢6 18.de ™:e6
19.81d5 Bf7 20.8):f6+ B.f6
21.Bacl f3! bleibt Schwarz
weiterhin am Driicker.

h7-h6

17. ... We7—f7
18.£Yf3-d2
Es droht 18. ... £Yh5 und
19. ... &2f6.
18. ... 26— ga?

Eine andere Moglichkeit, den
Angriff zu verstirken, bestand
in 18. ... ®h7!, z B. 19.f3
9Yh5 20.4£2 L2£6 21.81e2

D g8 22.(bh1 We7, und es
taucht die fatale Drohung

23. ... £&h4 nebst 24. ...
S1g3+ auf, wonach der weifle
Konig im Mattnetz zappelt.

19.f2-£3

Die Dame benétigt dringend
einen Fluchtfeld. Allerdings
kann jetzt der agile Springer
auf e3 eine Traumposition ein-
nehmen.

19. ...
20.0f1-c1

S)1gd—e3
®g8—h7

21.81¢3-d1
22.WMh4-£2

Schwarz steuert zwangsliufig
ein Endspiel mit ungleichfar-
bigen Liufern an, in dem der
Liufer c8 triumphiert. Der
Anziehende kann den Ein-
bruch auf den weiflen Feldern
nicht mehr aufhalten.

23.81d1:e3 f4:e3
24.Wf2:¢3 L f6-g5
25.We3—e2 Lg5:d2
26.We2:d2 £.c8—h3!
27.g2-g3 Wf7.£3

Wenn man ein Fazit der Ak-
tion zieht, hat Schwarz immer
noch einen Bauern weniger.
Jedoch ist sein Vorteil augen-
scheinlich, da der weifle Konig
in Mattgefahr schwebt. Die
Aktivitat des Laufers h3 iber-
trifft bei weitem die des Liu-
fers auf b2. Ausschlaggebend
wird jedoch die offene f-Linie
sein, in der Schwarz eine Ver-
doppelung oder gar Verdreifa-
chung seiner Schwerfiguren
erreichen kann.

28.Bcl1-c3 Wf3.e4
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Gewinnt den Bauern zuriick,
allerdings nur dann, wenn
Weifl die Damen tauscht. Aus
diesem Grund war durchaus
28. ... Wh5! zu priifen, um in
Ruhe die Turmverdoppelung
ohne den méglichen Damen-
tausch vorzubereiten.

29.c4—c5 Bg8-g7
30.Wd2—c2 Wed:c2
31.Hc3:c2 Hag-18
32.8c2-f2 Bg7-£7
33.B£2:67 B 08:£7
34.¢5:d6 c7:d6
35.8al-el Bf7-13

Obwoh! es Materialgleichheit
gibt, ist Weif3 in seinen Aktio-
nen wie gelahmt.

36.8b2-c1 Bf3-d3

Die Friichte des konsequenten
schwarzen Spiels werden da-
mit sichtbar. Bauernverlust auf
d5 ist nicht mehr zu vermei-
den. Das entstehende
schwarze Freibauernpirchen
auf d6 und e5 macht schnell
alles klar.

37.&c1-e3 a7-a6
38.Dgl-£2 Td3:d5
39.Bel-ct ®h7-g6
40.8cl-c7 Ods5-b5
41.8c7-c4 Sh3-e6
42.Bc4-h4 h6-h5
43.a2-a4 Bbs5-d5
44.h2-h3 Seg-d7!
45.a4-2a5 gds5-d3

Hier wurde die Partie abgebro-
chen. In der anschliefenden
Analyse tiberzeugte sich der
Anziehende, daf} weiterer Wi-
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derstand zwecklos ist. Gegen
den Marsch der beiden Frei-

bauern gibt es keine Verteidi-
gung.

Weif} gab auf.

Partie Nr. 122
Boleslawski—Taimanow,
Moskau 1952

1.d4 £)£6 2.c4 €6 3.8 c3 &b4
4.e3 Rc6 5.9f3 0-0 6.8d3
d5 7.0-0 dc 8.%:c4 We8 9.e4
e5 (9. ... R2:c3 10.bc A:e4

11.Bel! mit der Idee d5Y)
10.d5 £1d4 11.9):d4 ed
12.%:d4 $2:¢3 13.bc W:e4
14.%:e4 2 :e4

Einschitzung der Stellung:
Der Raumvorteil sichert Weif}
eine lang anhaltende Initiative.
Zunichst wird die offene e-Li-
nie besetzt und Schwarz zum
Riickzug seines Springers ge-
zwungen. Von den beiden
weiflen Liufern wird im Mo-
ment der auf c1 stehende der
aktivere sein. Auf der Diago-
nale h2-b8 wird er schnell fiir
Druck gegen den Punkt ¢7
sorgen. Auf einen eventuellen
Vorstofl des schwarzen ¢-Bau-



ern nach c5 hat Weif} die
Maoglichkeit, durch d6 einen
gefibrlichen Freibauern zu bil-
den. Das Kampfgeschehen
wird sich in den nichsten Zii-
gen ausschlieBlich um weite-
ren Raumgewinn drehen. Ziel
der weiflen Ziige ist es dabei,
eine Schwiche auf dem
schwarzen Damenfligel her-
vorzurufen und die gegneri-
schen Leichtfiguren in ihrer
harmonischen Entfaltung zu
hemmen.

15.8f1-el! Ned~do6

Materialverlust hat 15. ...
£):c3 zur Folge. Nach 16.2a3
Bd8 17.%2e7 Ke8 18.82b4 ist
der Springer c3 verloren.

16.L2c4-f1 Lc8-d7
17.Lacl1-f4 Bf8-e8

Falls sich Schwarz mit 17. ...
b5 entgegenstemmt, wire fol-
gendes Abspiel moglich: 18.a4!
a6 (18. ... ba 19.c¢4 nebst c5)
19.8e7 Efd8 20.ab Df8
21.8:d7 E:d7 22.ba mit kla-

rem Vorteil.

18.c3~-c4! Be8:el
19.8al:el Hag—-e8
20.Bel-cl!

Ein Turmtausch wiirde die
schwarze Verteidigung natiir-
lich wesentlich erleichtern.
Mit dem Textzug droht c4-c5.
Wenn Schwarz sich daraufhin
zu b6 durchringt, gibt nach c5!
der Druck in der c-Linie auf
jeden Fall den Ausschlag zu-
gunsten des Anziehenden.

20. ... Be8-e4
21.%uf4—e3 Bed—e8
22.&e3-14 He8—e4
23.g2-¢3 d7-g4
24.h2-h3 Lg4—f3
25.c4—c5 2 d6—e8
26.Bcl1-c3 g7-g5

Eine verzweifelte Aktion, um
den Druck von c¢7 aufzuheben
und gleichzeitig ein Luftloch
fiir den Konig zu haben. Auf
26. ... s2d1 wiirde der Vor-
stof} 27.d6! ebenfalls Material
gewinnen, z. B. 27. ... cd
28.cd La4 (28. ... Bd4?
29.d7! B:d7 30.Ec8 De7
31.£b5 Df8 32.£4d6! mit Ge-
winn) 29.€2g2 Bel+ 30.(bh2
Oe2 31.3a3! &d7 (31. ...
@b5 32.8a7 B:£2 33.Dg1
Bc2 34.24 Qd7 35.8:b7)
32.2e3!, und der Bauer d6 ist
tabu wegen der Drohung
Ed3. Andernfalls gehen die
Bauern a7 oder b7 verloren.

27.%f4:g5 2£3-d1
28.%4f1-g2 Hed-el+
20.Mgl-h2  Hel-e2
30.8c3-e3

Die einfachste Gewinnabwick-
lung.

30. ... b7-b6
31.d5-d6! c7:d6
32.¢5:d6! £1e8:d6

Auf 32, ... B:e3 gewinnt
33.d7!

33.8e3-d3 Sd1-a4
34.0d3:d6 He2:a2
35.2g5-h6!  Da2-e2
36.0d6-d4  Lad-b5
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37.0d4-g4+ Dg8-h8
38.84h6-e3

Schwarz gab auf.

Partie Nr. 123
Junge—Aljechin,

Miinchen 1942

1.d4 216 2.c4 €6 3.g3 d5
4.2g2 dc 5.Mad+ Qd7
6.M:c4 Loc6 7.2113 S\bd7
8.2 ¢c3 91b6 9. d3 &ib4
10.0-0 0-0 11.£2g5 h6
12.£2.f6 W-£6 13.e4 T fd8
14.Bad1 Se8! 15.23 f8
16.#e3 Dac8 17.&2h3 BEbs
18.8fel a4 19.e5 We7
20.9):a4 £:a4 21.8c1 b6
22.861 ¢5 23.b3 Qcb 24.dc be
25.9¢c4 Wb7 26.8c3 Bd7
27.Becl Bbd8 28.2el1 Bd4
29.£3 $1e7 30.82d3 Wbb
31.8cd1 ta5 32.8c2 &g5
33.Me2 B.d3 34.8:d3 Scl

Einschitzung der Stellung:
Bei volliger Materialgleichheit
ist es dem Nachziehenden ge-
lungen, den schwarzfeldrigen
Liufer aktiv zu postieren.
Lange Zeit fithrte er auf e7
ein Schattendasein, jetzt kann
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er die Bauern a3 und e5 an-
greifen. Mit seinem Kollegen
auf ¢6 iibt er auch Druck auf
den Diagonalen aus. Schwarz
verfiigt Giber etwas mehr Raum
und kann eventuell durch
seine besser postierte Dame
auf a5 daraus Kapital schlagen.
Der weifle Springer muf} stin-
dig das Feld el kontrollieren.
Die Gegenchancen von Weif3
sind aber ebenfalis nicht zu
unterschitzen. Der schwarze
Bauer c5 ist isoliert, und falls
es dem Anziehenden ge-
lingt, f4 und f5 zu spielen, wi-
ren die weiflen Felder fiir An-
griffsaktionen geradezu einla-
dend. Der ,gestiitzte Liufer”
auf c4 hitte dann seinen gro-
flen Auftritt. Zum gegenwirti-
gen Zeitpunkt besteht also

Chancengleichheit.
35.te2—d1! Eds:d3
36.td1:d3

Damit hat Weif§ seine Dame
zentral postiert und die offene
Linie erobert.

36. ... Lcl1-b2

Provoziert 37.f4, was aber den
Umstinden entsprechend stark
ist. Eine Remisabwicklung
hitte 36. ... £2:a3 ergeben.
Nach 37.8:a3 W:a3 38.d8+
Bhh7 39.2d3+ g6 40.L2:86+
wire Dauerschach nicht mehr
zu vermeiden.

37.£3-4

Der ganze schwarze Plan
scheint auf den Textzug aus-

$2b2:a3?



gerichtet zu sein. Und doch ist
gerade er eine grobe Fahrlis-
sigkeit, die schwere Folgen ha-
ben konnte. Weif3 hitte nim-
lich mit 38.£5! einen michti-
gen Angriff erhalten, den die
Abseitsstellung des Liufers
auf a3 begiinstigt. Nach 38. ...
2b2 39.fe fe 40.S2:¢6+ Dh8
41.%d6 gibe es keine Vertei-
digung mehr, da 41. ... &d4+
an 42.0f1 verpufft. Schwarz
mufite wohl oder iibel 38. ...
£2d5 spielen, wonach 39.%2:d5
ed 40.¥:d5 klaren Vorteil er-
gibt. Auch 38. ... ef scheitert
an 39.%:f5 2e8 40.e6! mit
Gewinn.

38.8Yc2:a3? tha5-el+

Die Pointe. Bevor der Sprin-
ger genommen wird, vertreibt
der Nachziehende mit Tempo-
gewinn die weifle Dame von
der offenen d-Linie.

39.¢d3—f1 twel-e3+
40.%f1-£2  Wed—cl+
41.¢%£2f1 Wcl:a3
42 £4-15 $1c6-d5
43.&c4:d5 e6:d5

Schwarz hat damit auf listige
Art und Weise einen Bauern
gewonnen und verwertet den
Vorteil sauber zum Sieg.

44.e6 W:b3 45.thel

Mehr Widerstand war mit

45 We2! zu leisten, z. B. 45. ...
DFS 46.ta6! We3+ 47.Dg2
fe 48.fc Me7 49.tMc6 DFf6!
50.t%:d5 We2+ 51.¢hgl t:e6
52.%:c5 WMh6 mit Gewinn.

45. ... 8! 46.ef Wb8
47.Dg2 d4 48.%e6 Wrd8
49.%cd4 Wyd6 50.%a4 Wrds+
51.0g1 M:£7 52.Mc6 W:f5
53.Wa8+ (Df7 54.M:a7+ Db
55.h3 b1+ 56.Dg2 Whe2+
57.f3 d3 58.Wal d2

Weill gab auf.

Partie Nr. 124
Larsen—Gheorghiu,

Winnipeg 1967

1.c4 &6 2.8)c3 €6 3.5 3
$b4 4.Wc2 5 5.a3 a5 6.e3
b 7.d4 d6 8.£2d3 e5 9.de
4):e5 10.9):e5 de 11.0-0 L:c3
(auf 11. ... 0-0 wire 12.9)e4
sehr stark, nach 12. ... 8):e4
13.%4:¢4 h6 14.£2d5! hitte
Weifl einen dominierenden
Liufer auf d5, der durch e4
einen unerschiitterlichen Platz
bekime) 12.%:¢3 0-0 13.b3
He8 14.S4b2 b6 15. T adl we7
16.£¢2 Sb7 17.£3 e4 18.£4!
(schlecht wire 18.fe S2:e4
19.S2:e4 Wed 20.I13:6? gf
21.M:£6 ty:e3+ 22.Dh1
Wel+ mit Gewinn) 18. ...
Fad8 19.h3 B:d1 20.8:d1
£8d8 21.8:d8+ .d8
22.We5!
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Einschitzung der Stellung:
Nach dem Doppelturmtausch
hat Weifl durch die vorziiglich
postierte Dame auf €5 an
Schlagkraft gewonnen. In dem
entstehenden Endspiel ist das
weifle Liuferpaar eine Macht,
das durch seine Reichweite
schnell sowohl zum Kénigs-
wie auch zum Damenfligel
geschwenkt werden kann. Mit
dem Bauernhebel b4 lifit sich
die schwarze Bauernstrukeur
zusitzlich verunsichern. In
diesem Fall ist der Einsatz des
Liufers c2 dann sogar iiber a4
moglich. Die schwarze Stel-
lung krankt am inaktiven
Springer f6, der die schwachen
Bauern e4 und g7 tiberdecken
muf.

22. ... De8-18
23.2b2-c3 Nf6—e8
24.53-b4!

Ein Fehler wire 24.$2:¢4? 6
25.¥e6 S)c7 26. M5 g6 mit

Figurengewinn.
24. ... Wd8-dé

Vorteil ergibt auch 24. ... {6
25.%h5 Dg8 26.he gb 27.Mg4
f5 28.We2! und Schwarz steht
dem Manéver 29.Wel, 30.&b2
und ™3 ratlos gegeniiber.

25.b4:c5 b6:c5
26.82¢2~a4!

Erzwingt den Damentausch
und ermoéglicht es den Laufern,
entscheidend die Diagonalen
h2-b8 und a7-gl zu beset-
zen.
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26. ... td6:e5
27.%4¢3:e5 Dfg—e7
28.&e5-b8! e8-16
Auch 28. ... a6 rettet nicht vor

Bauernverlust, weil nach
29.22a7 der Kénig den Sprin-
ger €8 decken muf}; z. B.

29. ... 9d6 30.L:¢c5 Deb
31.£&b3 L2226 32.&:d6! B:d6
33.c5+ Mich 34.2:07 Lc4
35.85:c4 M:c4 36.g4 Db3 37.£5
D:a3 38.g5, und nach f6 erhilt
Weill zuerst eine neue Dame.

29.&b8:a7 Nf6-d7
30.2a4-b5!

Ungenau wire es, mittels
30.%:d7 einen zweiten Bauern
zu gewinnen. Nach 30. ...
B:d7 31.5:c5 SLa6 32.2d4 gb
33.c5 b5 hitte Schwarz auf-
grund des ungleichfarbigen
Liuferendspiels ausgezeich-
nete Remischancen.

30. ... de7-d6
31.a3-a4 Sh7-ch
32.a4-a5 &dd6—c7
33.a5-ab h7-h5
34.g2-g4 h5-h4
35.hgl-f2 f7-16
36.f4-15 4)d7-b6

Schwarz befindet sich in Zug-
zwang. Auf 36. ... ©d6 ge-
winnt 37.2b8+!! £):b8 38.a7,
und nach 38. ... 21d7 oder
M7 folgt jeweils 39.L:c6
nebst 40.a8%. Oder 36. ...
Aes5 37.Me2 £)d3 38.£:c6
M:c6 39.2b8 £)b2 (39. ...
®b6 40.a7 Db7 41.2d6 a7
42.£218) 40.2d6! S):c4 41.268
mit Gewinn.



37.2a7:b6+ ®Bc7:b6
38.f2—e2 S c6-a8
39.Me2-d2 Mbb6—a5
40.0d2-¢3 ®a5-b6

Auch jetzt ist die schwarze
Atemnot uniibersehbar.

41.Dc3-b3 Db6-a5
42. Hb3-a3 Das5-b6
43.®Da3—a4

Das Eindringen des weiflen
Koénigs nach b6 ist nicht mehr
zu verhindern.

Schwarz gab auf.

3.8. Liuferpaar im End-
spiel

Das Endspiel ist der letzte
Teil einer Schachpartie. Dem-
zufolge kommt ihm ein beson-
derer Stellenwert zu. Bei stark
reduziertem Material beider-
seits ist jetzt duflerste Prizi-
sion gefragt, denn es gilt, die
Kraft der einzelnen Figuren
maximal zu nutzen. Hier sind
keine taktischen ,Schwindel-
chancen” mehr maéglich, son-
dern jeder Bauern- und Figu-
renzug will durchdacht sein.
Aus diesem Grund ist dem
wirksamen Einsatz des Liufer-
paares natiirlich besondere Be-
achtung zu schenken. Das Ziel
ist stets Materialgewinn — mei-
stens Bauern — um auf dieser
Basis eine Entscheidung her-
beizufiihren.

Welche Gesichtspunkte sind
in dieser Phase der Partie nun
aber vorrangig zu beachten?

Ziel sollte es immer sein, dem
Liuferpaar eine grofemogliche
Bewegungsfreiheit zu beiden
Fliigeln zu verschaffen. Die
Reichweite der Liufer ist da-
bei so zu nutzen, dafl feindli-
che Bauern bedroht werden.
Dabei sind stindig Schlagmog-
lichkeiten durch die aufgestell-
ten Bauernhebel zu kontrollie-
ren.

Im Kampf um Einbruchsfelder
miissen gegnerische Figuren
ins Abseits gedringt werden,
damit diese, wenn mdéglich,
zur volligen Passivitit verur-
teilt werden.

Raumvorteil und Raumnot
sind bei jeder Einschatzung
immer wichtige Kriterien.
Klar ist auch, dafl beim reinen
Endspiel die Freibauernbil-
dung eine wesentliche Rolle
spielt. Durch das Liuferpaar
muf} deshalb ein solcher
Druck entstehen, dafl bei
einer Bauernmajoritit diese
Aufgabe gelost wird. In die-
sem Zusammenhang ist auch
dem Doppelbauern, dem iso-
lierten Bauern und im End-
spiel schlieflich dem Mehr-
bauern die notige Aufmerk-
samkeit zu schenken.

Wie in keiner Phase einer
Schachpartie spielt im End-
spiel der aktive Konig eine
Rolie. Zentral postiert, wird er
in Kooperation mit dem Liu-
ferpaar partieentscheidende
Einbruchsfelder erobern. Die
nachfolgenden zehn instrukti-
ven Beispiele belegen ein-
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drucksvoll, wie die Kraft des
Liuferpaares im Endspiel am
effektivsten zu nutzen ist.

Partie Nr. 125
Uhlmann—Andersson,

Skopje 1972

1.c4 g6 2.d4 g7 3.51¢3 d6
4.e4 26 5.&e2 0-0 6.L2g5 c5
7.d5 h6 8.£24 W35 9.2d2 6
10.2)f3 ed 11.ed a6 12.a4 thc7
13.0-0 $2g4 14.a5 9bd7 15.h3
D3 16.2:03 Ofe8 17.Wa4
Ne5 18.%e2 He7 19.Bfel
Bae8 20.&f1 Dh7 21.8e2
Ned7 22.Bael O:e2 23.0:e2
B:e2 24.&1:¢2 Se§ 25.82d1
Se5 26.8c2 Wd8 27.Wal
We7 28. el A1df6 29.¢bf1
£1g8 30.b3 hg7 31.f4!

Einschitzung der Stellung:
Nachdem Weif8 seinen Liufer
nach ¢2 dirigiert hat, wird mit
dem Textzug der Damen-
tausch anvisiert. Nur danach
erlangt das Liuferpaar am Da-
mentfliigel volle Wirksamkeit.
Wie auch in der Partie Uhl-
mann-Gligori¢ (Nr. 128), ist
der Bauernhebel b4 immer der
Ausgangspunkt fir Raumge-
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winn. Nur so wird es erst
moglich, die Laufer iiber a4
und b4 zum Einsatz zu brin-
gen. Dadurch kann dann der
Punkt d6 anvisiert und auf der
d-Linie eventuell ein Frei-
bauer gebildet werden. Prinzi-
piell hat die Partei des Liufer-
paares immer dann Chancen,
wenn keine Bauernsymmetrie
vorhanden ist. Augenfillig bei
Schwarz sind vor allem seine
inaktiven Springer. Weifl hat
das bessere Spiel.

31. ... Le5-16
32.Mel:e7 S £6:e7
33.b3-b4! c5:b4

Eine schwierige Entscheidung
fiir Schwarz. Neben der Partie-
fortsetzung kam noch 33. ...
£)gf6 in Betracht. Nach
34.8Ya4 £1d7 35.g4! ist aber
ebenfalls der weifle Vorteil
klar ersichtlich: Raumvorteil
auf beiden Fliigeln!

34.81c3-24 S1g8-f6
35.824-b6

Ein feiner Zwischenzug, der
Schwarz das Feld d7 streitig
macht.

35. ... $e7-d8?

Ein Fehler, wonach das weifle
Liuferpaar iibermiachtig wird.
Eine gute Verteidigung be-
stand in 35. ... b3 36.%:b3
Sle4 37.2b4 Sc5 38.8)c8!
8 (38. ... 91:b3 39.9):e7
415 40.4)c8 mit der tédlichen
Drohung 4):d6) 39.%c2 mit
Druck auf beiden Fligeln.



36.%2d2:b4 2. d8:b6?

Beschleunigt das schwarze
Ende. Objektiv war es aber be-
reits duflerst schwer, eine ak-
zeptable Verteidigung aufzu-
bauen. So folgt auf 36. ... Of8
37.%2a4! Qed (37. ... De7
scheitert an 38.4)c8+ nebst
A):d6, und 37. ... £2:b6 ver-
liert wegen 38.ab he7
39.2c6! £1d7 40.L2:b7 41:b6
41.£:a6 - auch 41.c5 21d7
42.cd+ 9):d6 43.2:a6 216
44.2b7 gibt klaren Vorteil —
41. ... 8)c7 42.225 Nc:d5
43.2b7! Qe3+ 44.Mf2 Hd1+
45.®e2 mit Gewinn) 38.82d7!
c5 39.84c8 Su:b6 40.ab a4
41.£2:b7 21:b6 42.c51 Ad7
43.cd, und fiirr Weifd ist alles
gelaufen.

37.a5:b6
38.c4—ch1?

Wiederum ist 38.$1a4 nebst
$2¢6 sehr stark.

38. ... £f6-d7?

Ebenfalls verliert 38. ... 8):d5
39.c6!! £):b6 40.cb 2d7
41.22a4 A\b8 42.L1:e8 D:e8
43.£:d6 mit Figurengewinn.
Relativ am besten war noch
38. ... dc 39.2:c5+ Dg8

(39. ... g7 40.L2d4 DFS
41.d6! Q1d7 42.2a4 Nef6
43.g4 und gb ist entscheidend)
40.L2d4! £):d5 41.S%ed

Def6 42.2f3 gh! (42. ...
(f8? 43.g4! g5 44.fg hg 45.h4
mit Gewinn) 43.fg hg 44.g4!
®h7 45.®el, und Schwarz

Dg7-18

hat dem Manéver ©d2, Dc2,
@®b3 und ®c4 nichts entge-
genzusetzen. Sobald der
schwarze Bauer b7 fillt, ist der
Gewinn fiir Weifd gesichert.

39.c5-ch! b7:c6

Auf 39. ... 81:b6 gewinnt
40.cb 91d7 41.2a4 b8
42.%2:e8 nebst $2:d6.

40.b6-b7! c6:d5

Oder 40. ... ¢5 41.£&2a4 A)b8
42.225 nebst £2:e8 und Sc7
mit Figurengewinn.

41.£c2-24 Ad7-b8
42.%2a4:¢8 Df8:e8
43.2b4:d6

Schwarz gab auf.

Partie Nr. 126
Uhlmann-Vogt,

Zinnowitz 1971

1.d4 g6 2.c4 L2g7 3.e4 d6
4.8)c3 916 5.S%2e2 0-0 6.22g5
¢5 7.d5 h6 8.£2f4 a6 9.24 a5
10.£d2 e6 11.91f3 ed 12.ed
Qg4 13.0-0 Wc7 14.a5! S)bd7
15.h3 £4:£3 16.£2:£3 b6 (wie
der Partieverlauf zeigt, ist

der Bauernzug b6 nicht zu
empfehlen. Schwarz kann kein
wirksames Gegenspiel auf der
halboffenen b-Linie inszenie-
ren. Im Endeffekt ist der
Bauer a6 schwicher als der

weifle auf b2) 17.ab t:b6

< 18.2a4 Wc7 19.Wc2 Efe8

20.Efel B:e1+ 21.0:e1 Ob8
(besser sofort Be8) 22.2d1!
(dieses Standardmangver in
dieser Position ist in allen Ab-
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spielen recht nachhaltig.
Durch b3 wird der Damenflii-
gel stabilisiert, und Weif3 kann
in aller Ruhe seine Position
verstirken) 22. ... Oe8
23.0:e8+ £):e8 24.Mc1! Se5
25.b3 We7 26.82c2 Wh4
27.Mel! (die Idee besteht in
We2 und £4) 27. ... g5? (eine
schwerwiegende Entschei-
dung. Mit dem Textzug wird
zwar {4 auf Dauer unterbun-
den, jedoch ist die Diagonale
b1-h7 unangenehm ge-
schwicht) 28.£f5! S1f6 (mehr
oder weniger erzwungen. Es
drohte bereits ¥e2, und nach
g3 wire die schwarze Dame in
Gefahr) 29.te2 £1g7 30.g3
Wh5 31.%:h5 4):h5.

Einschitzung der Stellung:
Die weiflen Liufer sind die
dominierenden Figuren auf
dem Brett. Durch die Schwi-
chung des schwarzen Koénigs-
flagels mittels g5 ergibt sich
maximale Wirkung sowohl fir
den weilifeldrigen Liufer wie
auch fiir den schwarzfeldrigen,
der iiber a5 in das gegnerische
Lager eindringen kénnte. Wei-
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terhin ist die weifle Bauern-
struktur gesiinder. Mit dem
Hebel f4 ist zusitzlicher
Raumgewinn zu erzielen.
Schwarz hat zwei Bauern-
schwichen: 26 und d6. Das
Hauptdilemma sind freilich
die inaktiven Springer, die
auch keine Bindung zueinan-
der haben. Der taktische Ver-
such am weiflen Konigsfliigel
ist gescheitert. Der Anzie-
hende hat ein deutliches stra-
tegisches Ubergewicht.

32.Dg1-g2 £f6-d8
33.8f5—c8 a6-—a5

Damit kann zwar Bauernver-
lust vermieden werden, aber
nur auf Kosten der Schwi-
chung des Feldes b5, das nun
der weifle Springer anpeilt.

34.9a4—c3 G818
35.£2—f4 g5:f4
36.g3:f4 Se5-gb
37.0g2-f3  Agb—h4+
38.Df3-£2!

Diese kleine Nuance ist von
wesentlicher Bedeutung. Jetzt
scheitert die Wiederholung

38. ... 9)gb an 39.9)ed! Lc7
(39. ... 9h:f4 40.4):d6 mit der
Drohung $1b7 und auch ®f3.
Bauernverlust wire nicht mehr
zu vermeiden) 40.f5 Se7
41.2d7 (g7 42.2.¢3 f6
43.®Df3 mit Gewinn.

38. .. &h5-g7
39.2¢3-b5 Nh4-£5
40.2d2-c3

Droht fatal £:g7 und 2):d6.



Beide weiflen Liufer haben
ihre beste Aufstellung gefun-
den. Fir Schwarz ist hochste
Alarmstufe, da beide Springer
durch Deckungsaufgaben an-
einander gebunden sind.

40. ... ®drg—e7
41023 $£d8-b6
42.8c3-e1

Der weifle Kénig soll nach e4,
ohne durch 1g3+ gestdrt zu
werden.

42. ... ®e7-16

Niche 42. ... ©d8 43.82:45
2 :f5 44.Ded, und der d-Bauer
geht verloren.

43.Df3—c4 dfo—gb
44.8c8-d7!  Lb6-d8
45.&e1-c3 f7-£6
46.9Yb5-a7!  A)f5-e7

Falls 46. ... 91d4 47.&::d4 d
48.51b5.

47.8)a7-c6!

Das Schicksal des Nachziehen-
den ist besiegelt, da auf c6 der
Abtausch erfolgen mufi. Der
Zwischenzug 47. ... {5+ ver-
liert: 48.£4:£5+ 4):£5 49.4):d8.

47. ... Se7:ch
48.f4-f5+1  Dgb—(7
49.d5:c6 S1g7—e8

Chancenlos ist auch 49. ...
£1h5 50.£2d2 Mg7 (50. ...
Sg3+ 51.Df3 nebst &2:h6)
51.0£31 Dh7 52.0gd S g7
53.82¢3 h5+ 54.Df3, und
£2:£6 ist nicht zu verhindern.
Ebenso verliert 49. ... ®e7

50.€2d2 h5 51.&h6 Df7
52.80d5 Sac7 53.%2:g7 d:g7
54.Deb Df8 55.0:.f6 48+
56.Meb Lc7 57.f6 h4 58.7
@b8 59.%e8, und gegen Dd7
gibt es keine Verteidigung.

50.(he4—-d5!

Auf 50. ... £c7 gewinnt leicht
51.22:e8+ (:e8 52.(Meb.
Schwarz gab auf.

Partie Nr. 127
Uhlmann-Gligorie,

Palma de Mallorca 1969

1.d4 26 2.c4 g6 3.91¢3 Kg7
4.e4 d6 5.82e2 0-0 6.2g5 c5
7.d5 a6 8.24 Wa5 9.82d2 e6
10.8)f3 ed 11.ed Rg4 12.0-0
tc7 13.h3 S2:f3 14.2:3
Abd7 15.t4b3 Hae8 16.Zael
H:e117.8:e1 Be8 18.85:e8+
:e8 19.52d1 Ld4 20.9e2
g7 21.a5! (damit wird auf
lange Sicht der Bauernhebel
b4 vorbereitet, ohne dafl
Schwarz mit b6 seine Bauern-
kette geschlossen halten kann)
21. ... Df8 22.&c2 Nefb
23.te3 Sle5 24.b3 the7 25.g4!
(auch am Konigsfliigel wird
damit der Raum vergroflert.
Schwarz gehen Felder fiir
seine Leichtfiguren verloren)
25. ... Ded7 26.W:e7+ D:e7
27.g2 DeB 28.9g3 &b2
29.89e2 91g7 30.f3 Qa3
31.8c1 (verhindert 31. ...
2b4 wegen 32.£2:b4 cb und
£1d3 mit Bauerngewinn)

31. ... b2 (Schwarz muf} dar-
auf achten, dafl sein Liufer
auf a3 nicht durch £)d3 ausge-
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sperrt wird) 32.0f1 £1e8
33.Me2 @d4 34.2d1 g7
35.40d3 f5 36.f4 8)f6 (ein ver-
stindlicher Zug, um das Feld
e4 anzupeilen. Andererseits
kommt aber der Liufer d4 in
Nate. Das Problem fiir
Schwarz besteht darin, aufler-
ste Geduld zu tiben, um den
weiflen Liufern keine Ein-
bruchsfelder einzuriumen)
37.8Ye2! £2f2 38.81¢3 h5?
(eine schwerwiegende Ent-
scheidung. Mit dem Textzug
wird zwar der Konigsfliigel ge-
schlossen, aber der weifle
Raumvorteil wichst, und der
Liufer auf £2 spielt nicht mit.
Besser war deshalb 38. ...
£2d4) 39.g5 91d7 40.9e2!
D7 41.L2c3 918 42.8)cl!

Einschitzung der Stellung:
Weill verfiigt iiber Raumvor-
teil an beiden Fligeln. Durch
die geschlossene Bauernkette
am Konigsfligel sind zwar un-
mittelbar keine Einbruchsfel-
der gegeben, jedoch ist die
Kontrolie iiber die wichtigen
Felder e5 und {6 von besonde-
rer Bedeutung. Mit dem zu er-
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wartenden Bauernhebel b4 ist
aber die Bauernsymmetrie zu
sprengen. Beide weiflen Liu-
fer konnen danach am Damen-
fliigel tiber a4 und b4 zum
Einsatz kommen. Das
schwarze Sorgenkind ist natiir-
lich der eingeklemmte Liufer
auf f2. Dem Nachziehenden
bleibt deshalb nur der Bauern-
zug h4, der die eigene Posi-
tion schwicht. Im Gegensatz
zu dem aktiven weiflen Konig
ist die schwarze Majestit ge-
nau wie ihre Springer duflerst
passiv. Somit ist nach langem
Lavieren die Zeit gekommen,
dafl das Lauferpaar die Ak-
zente setzt und den weiflen
Vorteil vergrofiert.

42. ... 28-d7
43.bd3-e2 2f2-g3

Eine traurige Notwendigkeit,
weil 43. ... €d4 nach 44.%2.d4
cd und 45.8d3 einen Bauern
verliert.

44.Be2—e3 h5-h4

Mehr oder weniger erzwun-
gen, um dem Springer Giber h5
ein Einsatzfeld zu sichern.
Falls Schwarz inaktiv bleiben
sollte, geht es nach 44. ...
SleB 45.90e2 Qh4 46.0f3
21g7 47.Mg2 nebst Ngl und
4)f3 dem Liufer h4 an den
Kragen.

45.8d1-£3 b7-b6

Oder 45. ... 9Yh5 46.8e2 9)f8
47.22:h5 gh 48.Mf3 mit Bau-
erngewinn.



46.25:b6 A d7:b6
47.8cl-e2 Ab6-d7
48.Me3-d3N

Eine gedankliche Umprogram-
mierung. Nach dem Tausch
auf b6 soll der weifle Kénig
nach a5 dirigiert werden. In
der Tat wire nach 48.4):g3 hg
49.2e1 9Yh5 50.2:h5 gh
51.2:3 918 52.bd3 S1g6
53.®Dc3 Le7 54.b4 Dd7 der
Sieg sehr schwer zu erringen.

48. ... Lg3-f2
49.®Dd3-c2 4d7-18!

Schwarz verteidigt sich listen-
reich.

50.8e2-c1

Der sofortige Koénigsmarsch
50.®b2 scheitert an 50. ...
$e3 51.Ma3 S1h5! 52.£:h5
gh 53.0ad4 S)g6, und Schwarz
erobert den Bauern f4.

50. ... Sf2-e3
51.89c1-d3 S1g7-h5
52.£2£3:h5

Damit verabschiedet sich
Weifl vom Liuferpaar. Die rui-
nierte schwarze Bauernstel-
lung am Konigsfliigel und der
anschlieffende Vorstof b4 sind
jetzt die Haupttriimpfe.

52. ... g6:h5
53.b3-b4!

Zur richtigen Zeit wird ein
Freibauer gebildet und
Schwarz keine Zeit gelassen,
entscheidenden Druck gegen
den Bauern f4 auszuiiben.

53. ... c5:b4
54.82¢3:b4 Df7-e7
55.c4—c5! d6:c5
56.8d3:c5! ab-a5

Nicht 56. ... £:c5 57.8:c5+
Df7 58.2:f8 $:f8 59.d6, und
Weifl trigt das Bauernendspiel
ohne Miuhe ab.

57.L2b4-a3 2)f8—gb
58.2c¢5-d3+ e7-e8

Ein Fehler wire 58. ... ®©d7
59.8Ye5+ 9):e5 60.de R:g5
61.e6+ De8 62.d6, und
Schwarz steht dem Mandver
¢5 und d7+ wehrlos gegen-
iiber.

59.2a3-d6  De8-d7
60.£2d6-b8 ®d7-c8
61.£&2b8-€5 S1gb:e5
Auf 61. ... a4 gewinnt 62.8Dc3,
und der a-Bauer geht verloren.
62.f4:e5 Le3:g5
63.Mc2-b3  Qg5-d2?

Damit wird Wei} die Gewinn-
fuhrung erleichtert. Genauer
war 63. ... f4! 64.81e1 Db7
65.®ad4 Db6 66.d6!, und
Schwarz befindet sich in Zug-
zwang. Nach 66. ... Dc6
67.(h:a5 (hd5 68.913 Ld8
69.b5 gewinnt Weifl. Re-
mischancen bietet allerdings

64. ... &d7.

64.d5-d6! f5—f4
65.e5—e6 f4—1£3
66.e6—e7 Dc8-d7
67.9)d3-c5+

Schwarz gab auf.
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Partie Nr. 128
Uhlmann~Gligorié,

Hastings 1971

1.d4 216 2.c4 g6 3.91¢3 Kg7
4.e4 d6 5.22€2 0-0 6.2285 c5
7.d5 €6 8.%d2 ed 9.ed He8
10.9)f3 Sg4 11.0-0 Q1bd7
12.h3 2.3 13.2:f3 a6 14.24
We7 15.Bael #f8 16.Sad1!
E:el (in Betracht kam 16. ...
h6 17.22h4 S1e5 18.b3 g5
19.2¢3 S)gb mit geringem
Vorteil fiir Weif) 17.B:el
Ee8 18.0:e8 t:e8 19.&2f4
We7 20.%e2 (nur wenn die
Damen getauscht sind, kann
Weifl auf die Kraft des Liufer-
paares hoffen) 20. ... Df8
21.M:e7+ d:e7 22.a5! (in
zweierlei Hinsicht ein wichti-
ger Zug: Einerseits soll der
weiffeldrige Liufer iiber a4
zum Einsatz kommen, ande-
rerseits ist durch den Bauern-
hebel b4 die Bauernstruktur
am Damenfliigel zu 6ffnen)
22. ... 8)e8 23.£2d2! (natiirlich
mufl £:c3 verhindert werden)
23. ... h5 24.Df1 ©d4 25.b3
41g7 26.22c2 S1e8 27.8)e2
Sb2 28.£3 S1g7 29.0bf2 Kf6
30.8)¢c3 Kd4+ 31.Me2 £5
32.f4! 91e8 33.2d3 K:c3?
(Schwarz beurteilt die Stellung
nicht richtig und unterschitzt
die weiflen Moglichkeiten.
Besser war deshalb 33. ...
21g7) 34.£2:¢3 Sef6 35.2el
®f7 36.Le3 De7 37.S2c2
Df7 38.b4!
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Einschitzung der Stellung:
Ein hochinteressantes End-
spiel, in dem sich Liufer- und
Springerpaar gegeniiberstehen.
Nur wenn Weifl dank seiner
Liufer Einbruchsfelder schafft,
bestehen reale Chancen auf
einen Sieg. Mit dem Textzug
wird der erste Hebel in Bewe-
gung gesetzt, um die Bauern-
struktur zu dndern. Das Feld
d4 muf fiir den Konig freige-
kampft werden. Die zweite
~Brechstange” ist der Zug g4.
Dadurch sollen entweder die
schwarzen Bauern am Konigs-
fliigel ,aufgeweicht” oder ein
Einbruchsfeld fir den weif}-
feldrigen Liufer erzwungen
werden. Das Problem fiir
Schwarz besteht darin, absolut
passiv zu bleiben, denn der
kleinste Fehlgriff wiirde schon
den K. o. bringen. Weif} steht
natiirlich besser.

38. .. c5:b4

Die Aufgabe des Feldes d4 ist
fast unvermeidlich. Auf 38. ...
®e7 39.bc dc 40.£2¢3 (mit der
Drohung Se5) ®d6 41.2d3
ist Schwarz in Zugzwang, da



auf 41. ... Se8 42.g4! folgt

und die Blockade am Kénigs-
fliigel sprengt. Ein Freibauer
kann immer gebildet werden.

39.Sel:b4 81d7-c5
40.Me3-d4 ANf6—d7

Damit ist ein wichtiges Teil-
ziel erreicht. Schwarz muf} ¢5
unter Kontrolle halten und
kann den zweiten Schritt, der
in g4 gipfelt, nicht verhindern.

41.&c2-d1 Df7—e7
42.g2—g4! h5:g4
43.h3:g4 ®e7-16
44 . Dd4—e3! b7-b6

Ein verpflichtender Zug, den
Schwarz sicherlich nicht gern
getan hat. Merkwiirdigerweise
befindet er sich aber bereits in
Zugzwang. So verliert die pas-
sive Antwort 44. ... Of7 we-
gen 45.gf gf 46.&h5+ De7
47.286 Df6 48.8h7! Sed
49.22a3!, und gegen das
Schach auf b2 nebst £:f5 gibt
es keine Verteidigung. Das
gleiche Schicksal erleidet
Schwarz nach 44. ... Sled
45.gf of 46.2h5 wieder mit
der Drohung £a3, £b2+ und
£96. Die zwei Bauernschwi-
chen f5 und d6 sind die Ursa-
che der schwarzen Niederlage.

45.g4:45 g6:£5
46.£5b4:c5!

Zur richtigen Zeit wickelt
Weif} in ein Endspiel guter
Liufer gegen schlechten Sprin-
ger ab. Schwarz muf} tatenlos
zusehen.

46. ... &d7:c5

Ganz chancenlos ist 46. ... dc
47.%24 De7 48.22:d7 &:d7
49.ab ®c8 50.d6 mit Gewinn
oder 46. ... bc 47.S2a4 De7
(47. ... 21£8 48.2.c6 nebst
Sb7 bzw. 47. ... 21b8 48.Df3
Dgb 49.Dg3 Dh5 50.L2e8+
®h6 51.Dh4, und der weille
Konig dringt auf g5 ein)
48.Df3 A6 49.L2c2 mit Ge-
winn.

47.a5:b6
48.&d1-c2

a6—a5
df6—e7

Wiederum eine Zugzwang-
situation. 48. ... a4 scheitert
an 49.£:a4, und falls Schwarz
mit seinem Konig zwischen g6
und f6 pendelt, setzt sich der
weifle Koénig nach a3 in
Marsch. Anschlieflend bereitet
der Anziehende mit £2a4 und
S.cb den gewinnbringenden
Bauernvorstof3 b7 vor.

49.Be3-d2!  de7-d8
50.£1¢2:65

Damit ist entscheidendes Ma-
terial gewonnen. Die zwei
Freibauern sichern im Zusam-
menwirken mit dem aktiven
weiflen Konig leicht den Sieg.
50. ... Qa4 51.b7 ®c7 52.2c8
2¢5 53.05 Ded+ 54.c2
Db8 55.0b3 Hd2+ 56.Da4
8):c4 57.06 Deb5 58.M:as5
Schwarz gab auf. Diese Partie
erhielt {ibrigens einen Sonder-
preis far das beste Endspiel
des traditionellen Turniers
von Hastings.
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Partie Nr. 129
Uhlmann—Augustin,

Dégin 1977

1.c4 )6 2.81c3 e6 3.93
Sob4 4.Wc2 0-0 5.23 S2:c3
6.%:c3 b6 7.b3 &b7 8.g3 d5
9.L2g2 d4 10.Mb2! ¢5 11.0-0
8)cb (oder 11. ... e5 12.d3! -
12.8):e5? £2:g2 13.(D:g2 Ke8
14.f4 £1bd7 mit etwas Vor-
teil — 12. ... 91c6 13.e4 mit
der Idee S2d2 und b4, Weify
hat Initiative) 12.d3 We7
13.b4! B £d8 (falls 13. ... ¢b
14.ab 8):b4 15.9):d4 X:g2
16.D:g2 Wb7+ 17.£3, so

steht Weifl etwas besser) 14.bc
W.c5 (oder 14. ... bc 15.82f4
mit Vorteil) 15.a4! h6 16.&f4
£1h5 17.2d2 Tab8 18.tb5!
816 19.0fb1 H1d7 20.a5! Sa8
(nicht 20. ... W:b5 21.cb £):a5
22.2:a5 K:f3 23.2:£3 ba
24.1%:a5 S5 25.8292 Bd7
26.b6! £6 27.b7! mit klarem
Vorteil) 21.ab B:b6 (oder

21. ... ab 22.£2f4! e5 23.W:c5
bc 24.8:b8 I:b8 25.8):€5 mit
Bauerngewinn) 22.¥:c5
B:b1+ 23.8B:b1 9):c5 24.8)el
£6 25.£4! OF7 26.91c2 De8
27.hf2 Bd7 28.0b2 D7
29.Bb5! SYb7 (auf 29. ... a4
gewinnt 30.L2:c6! D:c6 -

30. ... R:c6 31.2a5+ b6
32.8b2 mit der Drohung c5 —
31.Ea5 mit Bauerngewinn,
oder 29. ... dd6 30.£2:c6
®:c6 31.2a5 Bd7 32.Eb8
£b7 33.0e8 nebst L2b4, wie-
derum mit Bauerngewinn)
30.&c1! 91d6 31.0b1 e5
32.2a3 95 33.22e4 Sfe7
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(schlecht wire 33. ... $)ce7
34.8:65 965 35.2c5!, und
der a-Bauer geht verloren)
34.fe! fe 35.22.c5!

Einschitzung der Stellung:
Weifl hat zwei Traumliufer,
die im Endspiel das ganze
Schachbrett beherrschen.
Hinzu kommt eine gesunde
Bauernstruktur mit dem Frei-
bauern ¢4 an der Spitze. Auf
Abruf stehen Turm und Sprin-
ger bereit, die ebenfalls gute
Positionen einnehmen und
diese noch verbessern konnen.
Auch der weifie Konig ist not-
falls gewillt, tiber £3 und g4
schnell in das feindliche Lager
einzudringen. Schwarz hat den
vielen weiflen Drohungen
nichts entgegenzusetzen.
Schlimmstes ist zu befiirchten:
Bauernschwichen auf a7 und
e5, zwei lahme Springer und
der weififeldrige Liufer, der
auf a8 nur ein Schattendasein

fithrt.
35. ... 8d8-18?

Verliert sofort, aber ein spiel-
barer Zug war bereits schwer



zu finden. 35. ... $2b7 schei-
tert an 36.52:€7 mit Figurenge-
winn, 35. ... Oe8 wire noch
das beste gewesen. Nach
36.8al1 a5 37.9)a3! mit der
Drohung £)b5+ wire jedoch
ebenfalls auf Dauer kein Wi-
derstand zu leisten.

36.0b1:b8 Dc7:b8
37.22¢5-d6+! Db8—c8
38.£&2d6:e7

Schwarz gab auf.

Partie Nr. 130
Gheorghiu—-Timman,

Moskau 1981

1.d4 5£6 2.c4 gb 3.9 ¢3 Sig7
4.e4 d6 5.3 0-0 6.8e3 €5
7.d5 c6 8.%d2 cd 9.cd Dab
10.0-0-0 £d7 11.&0b1 A5
12.81ge2 b5 13.b4! (auf
13.8)c1 wire 13. ... b4 sehr
stark) 13. ... )a4 14.9):a4 ba
15.81¢3 9e8 16.£2d3 (in Be-
tracht kam auch 16.a3) 16. ...
B b8 17.a3 a5 18.b5! A7 (feh-
lerhaft wire 18. ... £&:b5
19.8):b5 41c7 20.4b2! ¥e8 —
20. ... Wd7 21.®a2 :b5
22.8b1 9c7 23.t4%:b8! X :b8
24.8:b8+ Lf8 25.22h6 mit
Gewinn - 21.9:c7! B:b2+
22.®:b2 wd7 23.8c1 b8+
24.ha2 Bb7 25.80b5 O:b5
26.82:b5 W:b5 27. B8+ Lf8
28.&21h6 Wb3+ 29.Dal W33
30.0b1 Wh3+ 31.0cl a3+
32.0d2 b2+ 33.(hel Whbl+
34.®f2, und die Schachs ver-
siegen, so daf} Schwarz auf {8
matt wird) 19.b6 £a8 20.Da2!
(mit dem Bauernopfer wehrt

Weifl alle Gefahren fiir seinen
Konig ab und iibernimmt
selbst die b- und c-Linie far
Angriffsoperationen. Die
schwarzen Sorgenkinder sind
der Springer auf b6 und der
Liufer g7) 20. ... 9:b6
21.8b1 5 22.Bhcl fe
23.9):e4! S2f5 24.W:a5 (damit
macht sich die Investition des
Bauernopfers bereits bezahit)
24. ... 1d7 25.%:d8 f.d8
26.g4! (erobert das Lauferpaar.
Gleichzeitig wird der weifle
Bauer d5 durch die Bauern-
kette wieder natiurlich ge-
stittzt) 26. ... Q:e4 27.fe O:bl
28.8:b1 Bc8 29.0c1 B8
30.&e2! (nimmt dem schwar-
zen Turm das Einbruchsfeld
£3) 30. ... 91¢5 31.8c4 91b3
(falls Schwarz jetzt mit 31. ...
£2£6 diesen Liufer aktivieren
sollte, wire die Abwickiung
32.£2:¢5 dc 33.8:a4 Sve7
34.Bc4 B2 35.8c2 todlich,
da 35. ... E:h2 an 36.d6 nebst
Scd+ scheitert) 32.g5! (damit
wird der Laufer g7 zum Stati-
sten. Weifl erhilt seinerseits
das Feld g4 fiir seinen weif3-
feldrigen Liufer. Schlecht
wire 32.13:a4 gewesen, da
nach £1d4 der schwarze Turm
doch eines seiner Wunschfel-
der — f3 oder f1 - erhalten
wiirde) 32. ... 9d4 33.%g4
0f134.8c1!
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Einschitzung der Stellung:
Mit dem erzwungenen Turm-
tausch wechselt der Anzie-
hende in ein reines Endspiel
iber. Die Vorteile fiir Weif3
sind klar ersichtlich. Zum
einen hat er zwei aktive Liu-
fer, die grofien Raumgewinn
sichern. Zum anderen kann
auch die schwarze Bauern-
schwiche a4 angegriffen wer-
den. Hinzu kommyt, dafl der
weifle Konig schnell fiber b2,
¢3 nach b4 oder c4 gelangt,
von wo Gefahren fiir die
schwarzen Bauern a4 und d6
entstehen. Der Nachziehende
hat als einziges Gegenpfand
seinen guten Springer auf d4.
Sonst fiberwiegen die Nach-
teile. Besonders der Liufer g7
benétigt viel Zeit, um Gber
f8—e7-d8 und b6 oder a5 wie-
der ins Spiel einzugreifen. Ne-
ben der Raumnot steht zu
allem Ubel auch noch der
schwarze Koénig im Abseits.

34. ... Br1-18

Leider ist 34. ... Bf7 wegen
35.£2:d4 ed 36.Reb nicht
moglich.
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35.8cl1-c8 D87
36. 0 c8:f8+ Rg7:8
37.0a2-b2 2f8-e7
38.0b2-c3 QLe7-d8
30. & gd—d1!

Natiirlich nicht 39.0b4 wegen
39. ... &2+,

39. ...
40.Dc3-c4

&d8-b6

Auch jetzt wire 40.£2:a4 ver-
fritht, weil sich Schwarz nach
41b5+ in ein ungleichfarbiges
Liuferendspiel retten konnte.

40. ... S bb-c5
41.Qe3-cl!

Damit sind die Vorbereitun-
gen fiir den Bauetngewinn auf
a4 abgeschlossen.

41. ... Df7-e7
42.&.d1:a4 Nd4—e2

Falls 42. ... 93, so 43.&2d1
2):h2 44.%e2, und der Sprin-
ger mufd nur noch zuschauen.

43.8c1-b2 Lc5-gl

Nicht 43. ... 2d4 44.2:d4
£):d4 45.£d1, und wiederum
ist der Springer vom Spielge-
schehen ausgeschlossen.

44.S2234-d1 Ne2-f4
45.33 24!

Der Freibauer setzt sich im
richtigen Moment in Bewe-
gung. Weil kann deshalb den
Bauernverlust ohne Sorgen

verschmerzen.
45. ... Qg1:h2
46.24-35 Me7~d7



47.a5-ab Dd7-c7
48.Dc4-b5 Nf4-d3

Oder 48. ... Qg1 49.2c3 &bb
50.2b4!, und Weifl zwingt
durch die Drohung 51.&:d6+
den Liufer, das Feld b6 zu
verlassen. Danach ist &2a5+
und ®c6 entscheidend.

49.812-c3 ANd3-c5
50.&c3-a5+ @Dc7-b8
51.2a5-b6!  Ac5-d7

Erzwungen, da auf 51. ... &uf4
52.Qg4! Q2:g5 5327+ Da8
54.L:c5! dc 55.a6 folgt und
Schwarz gegen S2c8 und b7
matt machtlos ist.

52.26—a7+ ®Ob8-b7
53.822b6-c7!!

Dieser schone Zug sichert erst
endgiiltig den Gewinn.

53. ... 8Yd7-c5

Auf 53. ... @:a7 gewinnt

54.C:d6 Db7 55.Lg4 A1b6
56.82¢5 41c8 57.d6 nebst d7.

54.&d1-c2 Sh2-£4
55.84¢7:d6 ANc5-d7
56.&d6-e7 h7-h5

Oder 56. ... ®:a7 57.0c6,
und der d-Bauer macht das
Rennen.

57.g5:h6 e. p.  Lf4:h6
58.2c2-d1!  Sihé-cl
59.%d1-g4  £)d7-b6
60.22e7—-c5!

Nach 60. ... £)a8 61.d6 mit
der Idee Se6, bringt &2d5+
das Aus.

Schwarz gab auf.

Partie Nr. 131
Horvath-Dorfman,

Lwow 1984

l.e4 ¢5 2.9f3 d6 3.d4 cd
4.8):d4 26 5.9)c3 a6 6.L2.85
c6 7.Wd2 e6 8.0-0-0 hé
9.Qe3 Le7 10.4 £):d4
11.£2:d4 b5 12.el b7
13.2:£6 L2:f6 14.e5 Re7 15.f5
(besser diirfte 15.ed &:d6
16.15 tc7 17.fe 0-0-0 18.ef
4 19.0b1 W:£7 sein, und
Schwarz hiatte Spiel fir den
geopferten Bauern) 15. ...
2h4! (ein ungewodhnlicher
Liuferausfall, der durch die
Diagonalwirkung in Verbin-
dung mit dem Schach auf g5
moglich wird) 16.t%e2 0-0!
17.fe (17.f6 gf 18. Mg+
Qg5+ 19.Db1 5 20.tg3
@®h8 21.h4 - 21.8d6 tc7
mit der Idee Bad8! - 21. ...
Le7 22.ed 26 mit besserem
Spiel fir Schwarz) 17. ...
o5+ 18.Chb1 M:e5 19.tyg4!
Wg5 (genauer als 19. ... 16
20.ef I:f7 21.22d3!) 20.S2e2
(Vorteil ergibt 20.ef+ K:f7
21.¢%e6 Wres!) 20. ... W:g4
21.%2:g4 L:g2! 22.Bhgl Qb7
23.8:d6 22! 24.ef+ (ginstig
firr Schwarz wire 24. X f1 ef
25.%2:¢6+ Dh8 nebst £¢5)
24. ... B:f7 25.Bgd1 Lc5
26.8d7 Ee8 27.a3 gb 28.b4
2f829.81d3 O:d7 30.&:d7
(fehlerhaft ist 30.3:d7 Sc8!
31.0d4 Sg7, und Schwarz ge-
winnt) 30. ... Bel+ 31.(0b2
h5 32.(hb3 g5 33.a4 ba+
34.2:a4 (besser war 34.D:a4,
um den Liufer im Zentrum zu
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belassen) 34, ... Bh1! 35.h3?
(besser 35.3d2) Kuc8!

Einschitzung der Stellung:
Der Textzug erméglicht
Schwarz, durch den Gewinn
des Bauern h3 einen Freibau-
ern zu bilden. Noch schlim-
mer wird aber eine Kreuzfes-
selung auf der dritten Reihe
fir Weifl sein, die der gegneri-
sche Turm und der Liufer ge-
schickt anvisieren. Fir Weif§
ist bei bestem Willen kein
Weg zu finden, um die Nie-
derlage abzuwenden.

36.0d3-g3 Suc8—eb+
37.0b3-b2 Eht:h3
38.0g3:g5+  Qf8—g7
39.0g5-c5

Auch 39.£2b3 hilft nicht mehr.
Nach 39. ... £:b3 40.cb O:c3
41.8:g7+ M:g7 verwandelt
sich der h-Bauer im Eilschritt
in eine neue Dame.

39. ... h5-h4
40.La4—c6 Lg7-d4

Selbst diesen Tempoverlust
kann sich Schwarz erlauben.
Sofort gewinnt 40. ... T:c3.
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41.82c6-b7 Bh3:c3!

Nun kann 42.13:c3 h3 43.82:26
2d5! den h-Bauern nicht
mehr an der Umwandlung hin-
dern. Falls Weifl nicht auf a6
schligt und 43.L2e4 spielt, ge-
winnt 43. ... h2 44.2£3 (Of7
45.52e4 D6 46.22f3 Des5
47.Sg2 @d5.

Weifl gab auf.

Partie Nr. 132
Kasparow-Smyslow,

Vilnius 1984

1.d4 d5 2.9 £3 96 3.c4 cb
4.8)c3 e6 5.285 S1bd7 6.€3
a5 7.cd 9):d5 8.¥d2 Lb4
9.0 c1 e5?! 10.a3! S2d6 (ge-
fihrlich wire der Bauernge-
winn 10. ... S:c3 11.bc W:a3
12.e4 9)c7 13.£d3 mit gro-
Bem Entwicklungsvorsprung)
11.de 8):e5 12.8):e5 Q:e5
13.b4! Q:c3 (eine erzwungene
Abwicklung, um nicht noch
grofieren Nachteil zu erleiden.
Zum Beispiel 13. ... W:a3
14.8):d5 ed 15.2b5+ Df8
16.0-0 mit Vorteil) 14.4:¢3!
(ein starker Zug, der schon
frihzeitig mit einem guten
Endspiel liebaugelt. Unklar
wire 14.0:c3 81:b4! 15.e4! -
nicht 15.8c5? wegen 4)d3+
mit Gewinn — 15. ... $1a6
16.%2:26 ba 17.0-0 h6 oder
auch 15. ... f6!?) 14. ... 2:c3
15.ba Se4 16.2f4 0-0 17.£3
41£6 18.e4 De8 19.012 26
(ein notwendiges Ubel.
Schwarz muf} aufgrund der
Bauernschwiche b7 selbst vor-



beugend zu a6 greifen. An-
dernfalls erhilt Weif3 klaren
Vorteil, z. B. 19. ... £2e6 20.26
ba 21.£2:a6; oder 19. ... £d7
20.Eb1 b6 21.£2a6! $2c8
22.8e2 £d7 23.Ehd1)
20.Qe2 Se6 21.8b1 Oe7
22.Bhd1 Dae8 23.8Bb2 &ic8
24.0bd2 Bd7 25.8:d7 9:d7
26.g4! A1c5?! (genauer 26. ...

h6, damit der weifle Raumvor- -

teil am Konigsfliigel nicht be-
angstigende Dimensionen an-
nimmt) 27.2e3 9d7 (noch
die beste Erwiderung. Auf

27. ... Deb konnte Weild sei-
nen Raumvorteil entscheidend
durch 28.f4 g6 29.f5 &\c7
30.$2¢4 ausdehnen, und auch
27. ... £1b3 28.2b6 Leb 29.f4
£6 30.£5 &f7 31.13d7 ist im
hoheren Sinne eine Gewinn-
stellung) 28.g5!

Einschitzung der Stellung:
Mit seinem letzten Zug hat
Weif3 die wesentlichste Opera-
tion eingeleitet. Nachdem
seine Figuren bereits die beste
Aufstellung gefunden haben,
besteht der weitere Plan darin,
aufgrund der Bauernmajoritit

am Konigsfliigel entweder
eine Bauernschwiche bei
Schwarz zu provozieren oder
einen eigenen Freibauern zu
bilden. Schwarz hat bis zu die-
sem Zeitpunkt geschickt alle
Einbruchsversuche abgewehrt.
Auf Dauer ist mit seinen pas-
siven Figuren nichts zu gewin-
nen. Erschwerend wirkt sich
zusitzlich die Blockade der
Bauernstruktur am Damenfli-
gel aus. Somit ist Weif} klar im
Vorteil.

28. ...
29.L2e3-d4

8 d7-e5

Verhindert £e6 und eventuell
Soc4.

29. ... Se5-gb
30.(hf2-g3 Sgb-f8
31.h2-h4 He8-ds8
32.f3-f4 S1c8-eb
33.&d4~c3!

Nach gelungenem Raumge-
winn ist jetzt auch der Turm-
tausch nicht zu fiirchten.
Schwicher wire sofort 33.15,
wegen 33. ... 2b3 34.8d2 c5!
35.82¢3 B:d2 36.2:d2 £ d7
37.22¢3 {6, und Schwarz hitte
sich konsolidiert.

33, ... Fd8:d1
34.Qe2:d1 Nf8-d7
35.f4-15 Seb-c4
36.h4—h5!

In Betracht kam auch 36.0f4
£6! 37.e5! fe 38.L2:e5 Df7
39.L2.g4! mit Vorteil.

36. ... h7-h6
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Jetzt wire 36. ... f6 schlecht
wegen 37.h6! £1c5 38.%(3
cd3 39.f4 fg+ 40.De3! gh
41.%0d4 mit Figurengewinn.
Wegen der Bauernhebel droht
stindig die Freibauernbildung.

37.g5:h6 g7:h6
38.e4—e5! &d7-c5
39.(hg3—f4 Sc4-d5
40.&d1-c2 £7-£6?!

Damit kommt Schwarz dem
weilen Wunsch nach einem
Freibauern entgegen.

41.e5-eb6 De8—g7
42.2¢3-b4
Auch 42.£d4 2b3 43.e7! BF7

44.2:£6 a5 45.52h4 wiire
stark gewesen.

42. ... &Yc5-b3
43.Df4—-e3 c6—c5
Oder 43. ... ¢4 44.£d3

$1d5 45.Se4 Sicd 46.8c3!
mit Zugzwang S2b5 (46. ...
Sl 47.0d4) 47.e7 Df7
48.£2:f6 mit Gewinn. Chan-
cenlos ist ebenso 46. ... &)c5
47.DHd4t D:e4 48.D:ca!
Ad6+ (48. ... 8:c3 49.M:c3
D18 50.Dc4 De7 51.0c5
De8 52.0d6 Bd8 53.e7+
®e8 54.Deb6 c5 55. L:£6 c4
56.De6 3 57.£6 c2 58.£7 matt)
49.c5 8):£5 50.0b6 S1d6
51.Dc7 Qe4 (51. ... Qb5+
52.0d7 mit Gewinn) 52.(hd8!
41d6 53.82b4.
44.Q2b4~c3 ®e7-18
Es gibt keine Verteidigung
mehr, z. B. 45.2e4! $.ed
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46.D:ed4 De7 47.K40d5. Verlo-
ren hitte auch 44. ... Acl
45.%2a4! oder 44. ... c4
45.Le4 Lc6 46.82:¢6 be
47.Ded mit Zugzwang.
Schwarz gab auf.

Partie Nr. 133
Seirawan—XKortschnoi,
Montpellier 1985

1.c4 e5 2.g3 9)c6 3.2282 gb
4.8)c3 Qg7 5.e3 d6 6.1 ge2
S1ge7 7.0-0 0-0 8.d3 Sg4
9.h3 L2e6 10.8d5 Wd7
11.0h2 £5 12.£4 Dae8 13.22d2
e8! 14.8c1 21d8 (um mit-
tels c6 den weiflen Springer
von d5 zu vertreiben) 15.b4 c6
16.81dc3 e4! 17.de (das bes-
sere Spiel hitte Schwarz nach
17.81d4 27 18.de S:c4
19.8g1 c5!) 17. ... RL:c4 18.ef
gf 19.Bg1 d5! 20.22£3 £1d6
21.g4 Seb6 22.5g3 Kd3
23.Qel fg 24.2:g4 (oder
24.hg L1g6 25.f5 Ag5 26.L282
££7, und auf der geschwich-
ten Diagonale h2-b8 entstiin-
den Gefahren) 24. ... Qg6
25.e4 O:f4 26.ed cd 27.5):d5
(nicht 27.¥%:d5 1:b4 mit Vor-
teil) 27. ... Bd4 28.t4b3 ) f7
29.8d1 B:d1 30.¢:d1 t4d6
31.%f2 914 32.9):f4 t.f4
22.2el eb5 34.Qe2 Ncb
35.0f1 te5 36.b5 (falls
36.2f3 0d8 37.Me2 £1d4 mit
Vorteil) 36. ... 91d4 37.S2c4+
®h8 38.22c3 B8 39.2:d4
W:d4 40.¢:d4 R:d4 41.2b3
B c5 (priziser war 41. ... BEc3
42.Dg2 Qe5 43. 813 Bc5)
42, Bd1! &e5 43.8d5 (damit



erzwingt Weif§ den Turm-
tausch und kann erst einmal
aufatmen, da die Gefahren
durch eine doppelte Fesselung
des Springers auf g3 gebannt
sind. Trotzdem hat Schwarz
etwas Vorteil, da der weifle
Konig an die unmittelbare
Verteidigung seines h-Bauern
gebunden ist. Fiir Schwarz
geht es nun darum, schnell
seinen Konig aktiv ins Spiel
zu bringen) 43. ... B:d5
44.2:d5 b6 45.S2c4 (notwen-
dig. Schlecht wire 45.®g2
£d3 46.Qc6 Lc4, und der a-
Bauer wiirde verlorengehen)
45. ... $e4 46.h4 (nur so
kann sich Weif3 aus der Um-
klammerung der Liufer be-
freien) 46. ... Sbl 47.0h3
g7 48.Dg4 D6 49.8Yh5+
de7 50.8f4 ©d6 (nach

50. ... S:f4 51.40:f4 (hd6
52.thgs 5 53.Q88 wire al-
les wieder im Lot) 51.81d3!
(damit hat Weif} erreicht, dafl
der gegnerische Konig weder
im Zentrum noch am Damen-
fliigel Unruhe stiften kann)
51. ... $af6 52.bh5 Qg7
53.(hg5 Qc2 54.hf5 Sac3
55.Dg5 Qg7 56.Df5 f8!
57.g5 (57.bf6 SLe7+
58.g7 h5 59.cbg6 Ld1 ver-
liert, denn der Bauer h4 fillt)
57. ... &d1!

Einschitzung der Stellung:
Nach langem Lavieren hat
Schwarz mit dem Textzug
Weif} in eine Zugzwangposi-
tion manovriert. Die aufge-
stellte Drohung lautet 58. ...
©e2, h5 und Qe7+ nebst
Bauerngewinn auf h4. Deshalb
mufl Weifl die Blockade aufhe-
ben und dem schwarzen Ké-
nig Einbruchsfelder gestatten.
Der Raumvorteil und die Bau-
ernschwichen b5, a2 und h4
sind im Endeffekt nicht allein
durch einen aktiven weiflen
Koénig zu kompensieren. Das
schwarze Liuferpaar demon-
striert hier besonders harmo-
nisch, daf} es im Angriff
ebenso schnell weite Strecken
bewiltigen kann wie in der
Verteidigung.

58.2d3-£2

Falls Weifl 58.h5 spielen
sollte, kommt er ebenfalls
nach 58. ... £f3! in Nachteil.
Zum Beispiel 59.h6 (chancen-
los wire 59.8 4 De5! 60.Deb
h6+ 61.0bg6 SLed+ 62.Df7
Qa3 mit groflem Vorteil)

59. ... &d5! 60.£2:d5 D:d5
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61.a4 (schlechter ist 61.8)f4
D4 62.9e6 Le7+ 63.0f5
®:b5 64.8g5 K8 mit Ge-
winn) 61. ... &d6! (nur dieser
Zug gewinnt) 62.0f5 (62.Df6
dd4! 63.912 C2f8 64.81g4
®c5 65.Df7 2:h6! 66.2):h6
b4, und beide Bauern gehen
verloren, zumal erst noch der
schwarze h-Bauer abgeholt
werden will) 62. ... Dd4!
63.8)f4 M4, und Schwarz
verleibt sich a4 und b5 ein.
Schliefilich scheitert nach

61. ... 2d6! 62.9)f4+, weil
das Bauernendspiel nach

62. ... £2:f4 63.D:f4 De6
64.Dg5 Des5 65.Dgd Df6
66.Dh5 D5 67.80h4 Deo

verloren ist.
58. ... ®d6-c5!

Damit hat der schwarze Kénig
das Sagen im Spielgeschehen.

59.82c4-d3 &dl-a4
60.£d3:h7 Lad:b5
61.2h7-g8

Die einzige Chance bestand in
61.h5, um nach Se7+ 62.Df5
®d4 im tritben zu fischen.
Der Bauer a2 geht verloren.
Trotzdem ist auflerste Auf-
merksamkeit notwendig, da
der freie h-Bauer nicht unter-
schatzt werden darf.

61. ... Lf8—e7+
62.hg5-g4 Lb5-e2+
63.Dg4-f4  Dc5-d4!

Sehr prizis gespielt. Der
weifle Konig bleibt ausge-
sperrt, wihrend es nach 63. ...
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£2:h4 64.(De3 noch einige Re-
mischancen gibt.

64.Df4-g3 b6-b5
65.22g8—-f7 Qe7-d6+
66.(hg3—-g2 a7-a5
67.h4-h5 £.d6-£4
68.8Yf2-h3 Qf4—e3
69.9Yh3-g1 Se2-d1
70.9g1-f3+ Dd4-c3
71.2f3—e5 a5-a4
72.Dg2 -1 b5~b4
73.Df1-el S&dl-c2
74.e5—c4 Le3—f4
75.2c4-b6 He3-b2
76.2Yb6-d5 Sf4—e5
77.Del-e2

Natiitlich nicht 77.8):b4 we-
gen S2c3+.

77. ... Se5-c3!

Fehlerhaft wire 77. ... b3
78.2Yb4! a3 79.ab ab 80.8)d3
mit Ausgleich.

78.%2£7-g6

Damit erleichtert Weifl den
Gewinn. Am besten war noch
78.9):¢3 be! (nicht 78. ... @:c3
79.h6 mit Ausgleich) 79.S2g6,
und Schwarz hitte den Pro-
blemzug Sb1!! finden miis-
sen. 80.£2:b1 &:b1 81.h6 c2
82.h7 c1ty 83 h8wy Wc2+
84.Mf3, und Schwarz hitte
noch mit ®:a2 ein theoretisch
gewonnenes Damenendspiel.

78. ... b4-b3!

Danach ist endgiiltig die
schwarze Stellung gewonnen.

79.9)d5~e3 Lc2:g6



80.8e3-d1+ Db2-c2
81.2Yd1-e3+ dc2-cl
82.a2:b3 a4-a3

Weifl gab auf. Ein mit vielen
Nuancen gespicktes Endspiel,
das durch Geduld und die
Kraft des Liuferpaares noch
siegreich gestaltet werden
konnte.

Partie Nr. 134
Kasparow-Gligorié,

Luzern 1982

1.d4 216 2.c4 €6 3.891£3 b6
4.81c3 S2b4 5.2 Qb7 6.23
©:c3+ 7.%:c3 d6 8.e3 )bd7
9.b4 0-0 10.&2b2 We7
11.£2d3?! (besser 11.&2¢e2) c5!
12.dc be 13.&e2 (13.0-0 £2:£3
14.gf Se5 15.82e2 Wb7! 16.e4
S1g6 ergibt gutes Spiel fiir
Schwarz) 13. ... d5? (genauer
war 13. ... €5, um die Diago-
nale a1-h8 zu schlieflen)
14.cd 2:d5 (fehlerhaft ist

14. ... cb 15.ab Bfc8 16.t4d4
e5? 17.8):e5 4):e5 18.d6! mit
groflem Vorteil) 15.0-0 cb
16.ab Bfc8 17.¢4d4 S1b6
18.8fc1! B:cl+ 19.B:c1 B8
20.8:c8+ 4):c8 21.81e5 41d6
22.£31 Whc7 23.e4 a8 24.b5!
S1fe8 25.Wa4! (dadurch wird
die Bauernschwache a7 anvi-
siert. Weifl konnte den Druck
durch €)c6 verstirken, nicht
zuletzt, um sich einen gesun-
den Freibauern zu verschaf-
fen. Schwarz startet deswegen
das Ablenkungsmanover f5.
Schiiefllich will er sich auch
nicht vollends einschniiren las-

sen) 25. ... f5! 26.t4b3! Wc8
(falsch wire 26. ... ¥c5+
27.0f1 S1c7 28.91d7 mit Da-
mengewinn) 27.ef #c5+ (na-
tiirlich ist sofort 27. ... 9):f5
besser) 28.¢bf1 $d5 29.%Wa3!

Einschatzung der Stellung:
Damit sucht Weif seine
Chance im Endspiel, da er ja
ein gesundes Liuferpaar an
seiner Seite weifl. Schwarz in-
des muf sich schon um seinen
Bauern a7 kiimmern, der
schnell ins Blickfeld des
schwarzfeldrigen Liufers ge-
riat. Und dann ist da noch jene
unangenehme Raumnot, die
dem Verteidiger das Leben
nicht gerade leicht macht. In
vielen Abspielen miissen sich
die schwarzen Springer gegen-
seitig Beistand leisten. Die un-
liebsame Folge: akute Zug-
zwangpositionen. Klarer Vor-
teil ist somit fiir Weifl gege-
ben.

20. ... Wc5:23
30.£2b2:a3 eb:f5
31.Ra3-c5 Nd6~c8
32.8)e5-cb! ®e8-£7
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Mit einem Bauernopfer will
Schwarz eine Barriere errich-
ten: 32. ... S&:c6 ist natiirlich
hoffnungslos. Nach 33.&c4+
£d5 (33. ... ©h8 34.bc mit
groflem Vorteil) 34.£2:d5+
®h8 35.22e6 Sled6 36.Df2!
setzt sich der weifle Kénig an
die Spitze seiner Mannen. Der
Erfolg wire dabei durchschla-
gend.

33.8\¢6:a7 & c8:a7
34.Q.¢5:a7 Df7-e6
35.%a7-d4 g7-g6
36.Df1-£2 Ae8-d6
37.Df2—e3

Eine kleine Ungenauigkeit,
die den Gewinn erschwert.
Richtig war 37.%¢3, damit die
schwarzen Bauern weiterhin

blockiert bleiben.

37. ... g6—g5
38.g2-g3 ANd6-c4+
39.De3-d3 Ned-d6
40.d3-c3 f5-£4!
41.Mc3-b4!

Ein klassischer Fehler wire
41.gf gewesen. Nach 41. ...
Q:£311 42.2:3 81:b5+ 43.80d3
8):d4 44.®:d4 gf kénnte sich
Schwarz in ein Remisendspiel
retten, da Weifl das Feld h8
nicht mit seinem Laufer kon-
trolliert. Auch 41.g4 wiirde
nur zum Unentschieden fiih-
ren: 41. ... h5! 42.gh (42.h3
hg 43.hg 8):b5+ 44.%:b5
£2:£3 45.52a6 D7 mit Aus-
gleich) 42. ... S:f31 43.£2:f3
4):b5+ nebst 41:d4, und wie-
derum gibt es keinen Sieger.
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41. ... f4:g3
42.h2:g3 h7-h5
43.S2d4-£2 Nd6-£5
44 £3-f4)

44. ... g5:f4

Oder 44. ... h4 45.gh gf
46,284 Deb5 47.2:05 D:f5
48.Mc5 Meb 49.Mb6, und
Schwarz mufl seinen Liufer
gegen den b-Bauern opfern.
Diesmal gewinnt freilich der
Randbauer auf der h-Linie,
weil der weifle Liufer das Um-
wandlungsfeld h8 in seinem
Besitz hat und Pattstellungen
somit nicht in Frage kommen.
Auf studienhafte Art verliert
44. ... g4: 45.®c5 A1d6
46.2d3 Sed (46. ... Led
47.%2:e4 8):e4+ 48.Dc6 h4!
49.b6! h3 50.L2g1 91d6 51.b7!
£1:b7 52.0:b7 Df5 53.Mc6
Dea 54.05! Df3 55.06 g2
56.§7 M:gl 57.£8% h2
58.¥c5+ hg?2 59.Mc2+ hgl
60.d1+! g2 61.t%:94 h1ty
62.t%ed4+ mit Gewinn)
47.Q:e4 Q:e4 48:b6 2b7
49.22d4 S2e4 50.22e5 b7
51.82c7 Se4 (51. ... h4 52.gh



®f5 53.h5 g3 54.8ke5 g2
55.22d4 mit weiflem Sieg)
52.2d8 b7 53.22h4! Ked
54.£5! @:f5 55.0d6, und lok-
ker landet der Anziehende
einen vollen Punktgewinn.
Diese Analyse zeigt tibrigens
sehr anschaulich die ganze
Schénheit und die Méglichkei-
ten des ungleichfarbigen Lau-
ferendspiels.

45.g3:64 Sf5-g7

Nicht 45. ... h4 46.%g4 Df6
47.8c5 Lg2 48.b6 S1g3
49.%e1, und Schwarz bleibt
angesichts von d6 nur die
Aufgabe, da ®e7 an $ic8
scheitert.

46.Lb4—c5 @d5-g2
47.%£2-d4! h5-h4
48.52d4:87 h4-h3
49.82e2-g4+ Deb-c7
50.£2g4:h3! Lg2:h3
51.Bc5-b6

Es gibt keine Rettung meht,
da mit 51. ... Kf1 52.Dcb
®d8 53.b6 Lg2+ 54.Dd6 der
Widerstand endgiiltig zusam-
menbricht.

Schwarz gab auf.

Eine hochinteressante Partie,
in der Weify seinen minimalen
Vorteil in der Endspielphase
durch die Dynamik seines
Liuferpaares in einen schonen
Sieg ummiinzt.
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4. Partien mit Punktbewertung

In diesem Kapitel hat der Leser die Moglichkeit, sein Wissen
zu testen. Wir bringen Partien, bei denen der Leser von einer
bestimmten Stellung an mitspielen kann.

Man beginnt jeweils bei dem ersten Diagramm und beantwortet
die Fragen zur Stellungseinschitzung und zu den strategischen
Plinen. Danach ist die Partie mit den weiflen bzw. mit den
schwarzen Steinen (entsprechend der Aufforderung) unter par-
tiedhnlichen Bedingungen weiterzufiihren.

Mit einem Stern ist im weiteren Partieverlauf gekennzeichnet,
an welchen Stellen der Leser iiberlegen und den nach seiner
Meinung besten Zug bestimmen soll.

Der nach dem Stern folgende Text ist dabei im Buch mit einem
Blatt Papier oder einem Lesezeichen abzudecken. Nachdem der
Leser sich fiir einen Zug entschieden hat, kann er die Antwort
(den folgenden Zug) aufdecken und erhilt fiir jede richtige
Antwort einen oder mehrere Punkte.

Bei der Bewertung der Ziige beschrinken wir uns nicht auf die
Partiefolge, sondern es werden auch andere gute Ziige bepunk-
tet. Selbst wenn der Partiezug oft der beste Zug ist, so halten
wir es doch fiir gerechtfertigt, auch andere Zige mit Punkten
zu bedenken. Der Bewertungsgrad fiir diese Ziige ist abgestuft.
Ist die Partie beendet, kann der Leser seine erreichten Punkte
addieren und ermitteln, wie gut er die Aufgabenstellung gelost
hat. Bei jeder Partie kénnen maximal 100 Punkte erreicht wer-
den. Zur Orientierung und zur Einordnung der Leistung gibt
die Bewertungstabelle Aufschluf.

Punktzahl Spielstirke

0- 20 Anfinger

21- 40 Klasse 5

41- 60 Klasse 4

61- 80 Klasse 3

81- 90 Klasse 1 und 2
91-100 Meisteranwirter

und Meister
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Partie Nr. 135

Teske—Uhlmann,

Nordhausen 1986

1.e4 €6 2.d4 d5 3.e5 c5 4.c3 Db 5.9 3 Wb6 6.a3 c4
7.93bd2 £6 8.Le2 fe 9.9):e5 N6 10.0-0 £d6 11.8df3
0-0 12.Wc2 W7

Schitzen Sie bitte aus der Sicht des Nachziehenden die
Position ein! Erldutern Sie die Besonderheiten und bewer-
ten Sie die Stellung!

S

1. Der Kampf um das Feld e5 bestimmt das beiderseitige
Handein.

2. Die Bauern b2 bzw. €6 sind riickstandig und somit
Schwichen.

3. Die halboffene f-Linie ermoglicht Schwarz Aktivititen.
4. Schwarz muf} bemitht sein, das Sorgenkind, den Liufer
8, ins Spiel zu bringen.

Beginnen Sie die Partie als Anziehender!

13.Sc1-f4

<>
13. ... A f6-h5
14.2e5:c6

Bei der Berechnung des letzten Zuges mufite erkannt wer-
den, dafl 14.8)g5 g6 15.%2:h5 D:f4 16.Rg4 S2:e5 17.9):e6
We7 18.8):f4 S2:f4 oder auch 17.L:e6+ S2:e6 18.9):e6
Wf7 jeweils zu schwarzem Vorteil fithrt.

14. ... A h5:f4
15.8 c6-e5 Sic8-d7
16.Bf1-el

6P

3P
4P

4P

5P
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<+
16. ... Bfg-f5

Schwarz arbeitet daran, das Feld e5 unter Kontrolle zu
bringen, und vergroflert seine Aktivititen in der f-Linie.

17.&e2-f1

4}
17. ... 8)f4-g6!

Ein feiner stiller Zug, der Schwarz die Hoheitsrechte iiber
den Punkt €5 sichert.

18.89)e5:6 h7:g6
19.8el-e3

&

19. ... Ha8-f8

Die halboffene f-Linie ist die Grundlage des schwarzen
Spiels.

20.8Bal-el

<4
20. ... Wc7-b6

Ein vorbeugender Zug, um 21.4)e5 zu unterbinden. Nach
21. ... @:e522.8:e5 B:£2 23.%:62 B2 24.0:f2 ty:p2+
steht Schwarz auf Gewinn.

21.Be3-e2

<4
21. ... gb—g5

Schwarz will weiteren Raum gewinnen und den Punkt 2
markieren.

22.8¥3-e5 $2d6:e5
23.d4:e5
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Wir wollen die nach dem 23. Zug von Weif} entstandene
Position aus der Sicht von Schwarz betrachten und die Be-
sonderheiten der Stellung nennen. Schitzen Sie die Stel-
lung nach dem 23. Zug von Weif} ein! Wer steht besser?

&

1. Schwarz hat den Kampf um das Feld e5 gewonnen. 4P
2. Da Weifl mit dem Bauern auf e5 schlagen mufite, ist

eine Schwiche des Bauern e6 praktisch nicht mehr vorhan-

den. 2P
3. Weif} hat seinen riickstindigen Bauern b2 behalten. 2P
4. Schwarz konnte seine Aktivitdten auf der f-Linie vergré-
flern. 2p
5. Die Schwiche des Punktes £2 ist ein Makel der weiflen
Stellung. 2P
6. Die schwarze Dame ist optimal postiert. Sie wirkt auf

dem Konigsfliigel und dem Damenfliigel. 4P
Schwarz hat Vorteil. 5P

Mit welchem Plan kann Schwarz seine Stellung weiterhin
verstirken? Finden Sie den nichsten schwarzen Zug!

<>
23. ... £d7-€8 5P

Damit ist der Wunsch von Schwarz Realitit. Das Sorgen-
kind, der ,franzésische” Liufer, greift entscheidend ins
Spielgeschehen ein.

24.h2-h3

4
24. ... S2e8-gb 2P
25.Wc2-d2

225



<
25. ... Rf5-f4

Die Drohung £d3 zwingt Weifl, den Kénigsfliigel zu
Ldurchlifften®.

26.92-g3 Hf4-£3

27.2261-g2

Natiirlich scheitert 27.%%:g5 an 27. ... B:f2.
&

27. ... Kf3:03

28.hgl-h2  Hg3-d3

29.d2:g5

s

29. ... Sg6-ed!

Hierbei mufite unbedingt erkannt werden, dafl nach
30.£2:e4 de die schwarzen Schwerfiguren auf f2 oder £3
eindringen, z. B. 31.0gl B:£2+ 32.11:f2 W:.f2+ 33.8g2
W7 mit Bauerngewinn.

30.£2-f4

e

30. ... Ked—f5

Fiir das Endspiel wird ein neuer Schwachpunkt fixiert: f4!
31.Bel-gl

&

31. ... Wb6-d8

Auch 31. ... Bf7 war stark (2 P).
32.Mg5:d8 L f8:d8
33.8g1-f1

&

33. ... d5-d4

Schwarz erméglicht auch seinem zweiten Turm das Ein-
dringen in die weifle Stellung.

34.c3:d4 8d8:d4
35.0f1-13

Schwicher ist 35.%:b7 B:h3+ 36.(bgl Bh4 37.0ef2
£d3, und der Bauer f4 geht verloren.
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&>
35. ... b7-b5 3P

Schwarz besinnt sich auf seine Bauernmajoritit am Damen-

flugel.

36.(bh2-g3 a7-a5

37.8£3:d3 Bd4:d3+

38.Dg3-£2

<4

38. ... b5-b4 1P
39.a3:b4 a5:b4

40.22g2—e4

Falls 40. 8 e3, so O:e3 41.M:e3 3 42.6¢ b3! oder 40. X2
c3 41.bc b3! 42.8b2 3:c3 43.Me2 &:h3 mit Gewinn.

¢

40. ... Bd3:h3 1P
41.Le4:65 eb6:f5

42.8e2-d2

<>

42. ... Bh3-h2+ 4p

Das Bauernendspiel ist an dieser Stelle fiir Schwarz gewon-
nen.

43.Df2-€3 Bh2:d2
44.Be3:d2 Dg8-£7
45.0d2-e3

<>
45. ... g/—-gb 2P

Die entfernten Freibauern machen das Rennen.
46.f4:g5

<4
46. ... f5-f4+ 3P

Weill gab auf, da 47.@:f4 c3 48.bc b3 leicht gewinnt.
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Partie Nr. 136

Georgiew—Sax,

Warschau 1987

1.d4 51f6 2.c4 6 3.8)c3 b4 4.e3 0-0 5.8 ge2 d5 6.23
Se7 7.cd 21:d5 8.g3 ¢5

Die Eroffnungsphase ist noch nicht abgeschlossen, aber
Schlufifolgerungen aus dem bisherigen Vetlauf kénnen be-
reits getroffen werden. Erldutern Sie bitte, ob Weif den
Anzugsvorteil nutzen kann, und nennen Sie die Besonder-
heiten der Steliung!

&

1. Weif} ist nicht in der Lage, Vorteil zu erzielen.

2. Er hat bereits zu diesem frithen Zeitpunkt Entwick-
lungsriickstand.

3. Schwarz iibernimmt die Initiative, mit Attacken gegen
das weifle Zentrum.

4. Die Fianchettierung des Liufers erfordert Zeit und
schwicht die weiflen Felder des Anziehenden.

Beginnen Sie die Partie als Anziehender!

9.d4:c5

Mit welchem Zug konnte Weifl besser fortsetzen, obwohl
auch damit kein Vorteil zu erzielen ist? Wie wiirde
Schwarz dann seine Entwicklung beenden?

s

1. Der bessere Zug war 9.£2g2.

2. Eine gute Aufstellung fiir Schwarz ist danach 9. ...
£:c3 10.bc S1c6 gefolgt von Wc7, b6, &2b7.

9. ... 8 d5:c3
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10.¢4d1:d8 318:d8

11.9e2:c3 Sve7:c5
12.f1-g2 £)b8—c6
13.0-0

War es besser, den weiflen Konig auf e2 im Zentrum zu
belassen, oder bekommt er dort Sorgen?

Zeigen Sie bitte eine mogliche Variante und beurteilen Sie
die Stellung!

Weliche Strategie verfolgt der Nachziehende bei beliebiger
weifler Konigsstellung?

&

1. Es muf erkannt werden, daff nach 13.®e2 e5! der weif3-
feldrige schwarze Liufer aggressiv eingreift, z. B. 14.b4

2 f8 15.2b2 Lg4+ 16.£3 Qe6 17.0hd1 Kcd+ 18.80f2

£b3, und Schwarz dominiert in der d-Linie, oder 14.Bd1
Qg4+ 15263 2:£3+ 16.0:63 H:d1 17.9:d1 Od8

18.e2 e4 19.22d2 Se5 mit starkem Spiel auf den weiflen
Feldern. 7P
Haben Sie eine Variante in dhnlicher Form mit dieser Stel-
lungsbeurteilung gefunden, ist die volle Punktzahl er-

reicht.

2. Die Strategie des Nachziehenden ist auf die schwachen
weiflen Felder und die besseren Méglichkeiten in der d-Li-

nie ausgerichtet. 6P

13. ... Sc5-e7
Nennen Sie die Idee dieses Liuferriickzuges!

{}
Schwarz stort die Entwicklung von Weif3 empfindlich. 4P
14.b4 scheitert an 14. ... S2£6.

14.Bal1-b1?

Warum ist dieser Zug schlecht? Was mufite Weifl unbe-
dingt anstreben, und welche Variante ergibt sich daraus?

<>

1. Weif} hat keine Zeit, die Entwicklung langsam voranzu-
treiben. 4P
2. Er sollte in der d-Linie opponieren und so eine

schnelle Entwicklung anstreben: 14.82d1 B:d1+ 15.9:d1

e5 16.2d2 S2e6 17.82¢3 6 18.82:¢6 be 19.8c1 bot gute
Remischancen. 7P
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14. ... 2.c8-d7
15.b2-b4

s
15. ... Za8-b8

Bei diesem Zug mufite erkannt werden, dafl Schwarz plant,

mit dem Springer schnell die weiflen Felder zu nutzen.
Vorher ist der Bauer b7 zu schiitzen. Der Zug 15. ...

B ac8, mit der Idee 16. ... b6 und danach Einsatz des
Springers, bringt die gleiche Punktzahl.

16.&c1-b2 8)ch-e5

17.8c3-e4

Was hatte Schwarz auf 17.81d5 geplant?

&

Nach 17. ... £d6 18.81f4 steht der Springer im Abseits.
17. ... Se5-c4

18. 8 f1—c1 Eb8-c8

19.h2-h4 b7-b6

20.Bc1-d1

&

20. ... £.d7-a4

Die d-Linie bleibt fiir Schwarz von Interesse.

21.Bd1:d8+ B c8:d8
22.Ded~c3

Woran scheitert 22.£4f1?

&
22. ... &c2 23.8c1 9:e3! gewinnt dann schnell.

22. ... Sad4-c2
23.Bbl-cl Lc2-b3
24.Bc1-b1 $&b3—c2

Wie konnte Schwarz sein Druckspiel noch verstirken?

<>

24. ... af6 bringt die letzte schwarze Figur in eine starke

Position.

25.Bb1-cl Kd8-d2?

Ein Fehler, der schnell zum Remis fithren sollte. Mit wel-

cher Variante kann Weif} dies bewerkstelligen?
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4}
26.8)e4 Su:ed 27.0:c4 S2:g2 28. B8+ K8 20.Lc1 ergibt
Ausgleich.

26.8g2-e4?  Lac2-b3
27.52b2-al f7-£5
28.8c1-bl f5:e4
29.8b1:b3 Sre7-£6

Beide Spieler befanden sich in grofier Zeitnot.

30.Eb3-b1 S c4:a3
31.BEb1-f1

Warum ist 31. 8 c1? schwicher?

s

31. ... Bc2 32.8:c2 9):c2 gewinnt einen weiteren Bauern.

31. ... .£6:¢3
32.%2al:¢3 Bd2-c2
33.2c3-d4 Na3—c4
34.b4-b5

&
34. ... eb-e5

Der weifle Liufer wird eingesperrt.

35.8d4-al Do8-7
36.0f1-d1 ®f7-e6
37.0gl-f1  Dc4-d2+
38.Df1-g2 d2-c4
39.(hg2-g1 Nc4-d2

Zeitgewinn!
40.Dgl-g2 £1d2-b3
Welches starke Feld strebt der Springer an?

4
Die Marschroute geht iiber ¢5 nach d3, von wo der Sprin-
ger optimal wirkt.

41.Bd1-b1 4b3-c5
42.g3—g4 £1c5-d3
43.8b1-f1 g7-gb

Welche Idee verfolgt Schwarz mit seinem letzten Zug?

7P

5P

3P

4P
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<4

44. ... h5 wiirde das Feld f5 freikimpfen. 4P
44.h4-h5 g6:h5
45.g4:h5 Be6-f5

46.hHg2—g3 Bc2-e2
47.Ral-c3 Df5-g5

48.£2-f4+ e5:f4+

49.e3:f4+ thg5-£5!

Warum ist 49. ... 4):f4 ungenau?

&

50.8:f4 De3+ 51.0f2 B:c3 52.87 oder auch 50.L2£6+

:£6 51.¢0:f4 beliflt Weill mit guten Remischancen. 5P
50.h5-h6 Be2-a2

51.£5¢3-d4 Ha2-a3
52.%d4—e3 Ad3-b4
53.0g3-£2 Abd-c2

Es gehen weitere Bauern verloren.
Weif§ gab auf.

Partie Nr. 137

Polyak-Uhlmann,

Kecskemét 1984

1.d4 £Yf6 2.c4 g6 3.8)c3 Qg7 4.e4 d6 5.2Le2 0-0 6.£2g5
h6 7.%2e3 e5 8.d5 c6 9.%%d2 h5 10.£3 a6 11.a4 a5! 12.8d1
a6t 13.dc be 14.%:d6 W:d6 15.10:d6 2b4! 16.8d2 Hes
17.h4 £2£8 18.9Yh3 41d7 19.g4 hg 20.fg S)c5 21.£d1
A1bd3+ 22.40f1 Bb8 23.b3 Sct 24.0b2 91143 25.13d2
Bb71 26.9a2 4! 27.9):(4 ef 28.88:¢5 S2:¢5 29.8d3
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Schitzen Sie bitte aus der Sicht des Nachziehenden die
Position ein! Erldutern Sie die Besonderheiten und bewer-
ten Sie die Stellung!

&
1. Weifl hat im Moment einen Bauern mebhr, kann aber
nur mit grofler Anstrengung die Bauernschwichen g4, e4
und b3 dberdecken.

2. Der Springer auf a2 ist passiv. Fiir thn gibt es auf lange
Sicht kein giinstiges Einsatzfeld wie auch fiir den Liufer
auf d1, der nur eine Verteidigungsfunktion ausiibt.

3. Der weifle Konig steht gefihrdet und kann schnell in
das Schufifeid der schwarzen Liufer geraten.

4. Schwarz hat zwei aktive Tiirme, die die weiflen Bauern-
schwichen e4 und b3 angreifen. Sie sind auch in der Lage,
sich rasch in der e- oder b-Linie zu verdoppeln.

5. Der grofite Aktivposten von Schwarz ist sein dominie-
rendes Lauferpaar. Es strahlt auf den Diagonalen gl-a7
und h3-c8 grofle Kraft aus.

6. Schwarz verfugt iiber mehr Raum und besitzt auch we-
sentliche Einbruchsfelder.

7. Die Stellung ist als klar vorteilhaft fiir Schwarz zu be-
zeichnen.

Leiten Sie aus diesen Merkmalen den Plan fiir den Nach-
ziehenden ab!

&
Folgende Ziele sollte Schwarz anstreben:

1. Eroberung eines Bauern auf der e- oder b-Linie, damit
die Tiirme auf einer offenen Linie zum Einsatz kommen.
2. Erhohung der Wirksamkeit des Liufers ¢8.

3. Forcierung des Angriffs, ohne Weifl Gelegenheit zu ge-
ben, auf der h-Linie ein Gegenspiel zu organisieren.
Beginnen Sie die Partie als Nachziehender!

<>
29. ... ®e8-g7!

Ein stiller Zug, der einem méglichen Schach auf d8 aus-
weicht. Der Bauer e4 ist jetzt bedroht. Gut war auch

29. ... Bd7 30.8:d7 2:d7 31.223 Ob8 32.2d1 f3!! mit
Vorteil (5 P).

30.8a2-c3

Aktiviert wenigstens diesen Springer. Auf 30.2f3 wiirde

6P

5P

3P

6P

6P

3P

7P

8P
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S2e6 folgen mit der Drohung B:b3 und S:c4+. Falls
Weif} darauf 31.g2 spielt, antwortet Schwarz 31. ...
Eeb8, und der Einschlag auf b3 oder c4 ist nicht mehr zu
verhindern. Die Verteidigung 32.8)c1 scheitert an 32, ...
&e3. Das Endspiel wire durch die weififeldrigen Bauern-
schwichen duflerst giinstig fir Schwarz.

10 P

Ein Problemzug, der die Hilflosigkeit von Weifl unter-
streicht. Der Raumvorteil kommt voll zum Tragen. So
scheitert 31.13:f3 an £2:g4 und 31.£2:f3 an 13:b3, jeweils
mit groflem Vorteil.

30. ... b4 31.223 Q:c3 32.8:c3 Bd7! 3 P).

31.g4—g5

<4
31. ... QLc8-g4! 8P

31....£2 (1 P).
32.¢2d1-¢2

Auf 32,8263 gewinnt $2:f3 33.0:f3 B:b3, und nach &d4
bricht das weifle Spiel zusammen.

rs
32. ... Be8-e7! 7P

Ein stiller Zug, der das entscheidende Manéver Bd7 vor-
bereitet. 32. ... £2 (1 P).

33.8d3-d2
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<>

33. ... @c5-b4 4P
33.... Bbd7 (3 P).

34.8d2-4d3

<>

34. ... Be7-d7 4P
34. ... Bbd7 (3 P).

35.9c3-d1

Hoffnungslos ist 35.13:d7 B:d7 36.2b1 £2.c5, und Weifs
befindet sich in Zugzwang. Auf 37.3h2 gewinnt £2d6
38.11d2 (oder 38.Eh1 g3, und Weifl ist gegen den
schwarzen Kénigsmarsch (f8—e7-d6-e5-f4—e3 machtlos)
38. ... £2g3 39.11:d7 Kh3+ 40.(Dgl £2+ nebst Matt auf
f1.

L

35. ... Bd7:.d3 3P
35. ... &c5 (1 P).

36.£2c2:d3

4

36. ... Lb4—c5! 3P
36. ... Bd7 37.9f2 Qc5 (3 P).

37.9d1-f2

Chancenlos ist 37.£&2¢2 Bd7 38.8h2 £d6 39.0d2 &£h3+
40.Of2 2c5+ 41.Del Kb4 mit Figurengewinn,

<4
37. ... Bb7:b3 3P

37. ... Q2 (2 P).

Weifl gab auf und ersparte sich die Ziige 38.8):g4 1:d3
39.hel Hc3 40.40d2 B:c4, zumal noch der Bauer e4 oder
a4 verlorengeht.

235



Partie Nr. 138
Uhlmann-Bellon,
Bukarest 1978

1.c4 e5 2.8)c3 96 3.813 e4?! 4.8 g5 b5?! 5.d3! b7
6.91g:e4 bc 7.g3! cd 8.ed Sab4 9.S2g2 £):e4 10.de {6
11.0-0 £:c3 12.bc 0-0 13.5214 ¥Wc6

Schitzen Sie bitte aus der Sicht des Anziehenden die Posi-
tion ein! Erliutern Sie die Besonderheiten und bewerten
Sie die Stellung!

&

1. Weif} hat ein starkes Liuferpaar, das auf den Diagona-
len h1-a8 und h2-b8 Druck ausiibt.

2. Weif} hat Entwicklungsvorsprung und Raumvorteil.

3. Die Erstbesetzung der offenen b-Linie erméglicht takti-
sche Einschlige.

Die Stellung ist vorteilhaft fiir Weif3.

Leiten Sie aus diesen Merkmalen den Plan fiir den Anzie-
henden ab.

4

1. Weifl muf den Liufer g2 ins Spiel bringen, um mit
dem starken Lauferpaar den geschwichten Damenfligel
des Nachziehenden anzugreifen.

2. Einsatz des Turmes auf bl.

3. Dame nach d5 ziehen, um in Kiirze die lange Diago-
nale h1-a8 zu offnen.

4. Nach Maglichkeit auch die eigene Bauernschwiche c3
durch den Vorstof8 des c-Bauern beseitigen.

Beginnen Sie die Partie als Anziehender!
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S
14.Bal-bt 2P

Schwicher ist ein Damenzug (1 P), da nach £1a6 und 8¢5
Schwarz seine Entwicklung ohne Probleme vollenden
kann.

14. ... 2 b8~a6

s
15.¥d1-d5! 7P

Die logische Erwiderung. Mit dem Damenzug wird der
Druck auf der Diagonale h1-a8 verstirkt und gleichzeitig
ein Gegenspiel gegen den Bauern e4 verhindert. 15.¥¢2
(1 P).

15. ... Nab-c5

Ein Fehler wire 15. ... b8 16.8b5! W:d5 17.ed £c8
18.8fb1 d6 19.£2¢3, und Schwarz ist klar im Nachteil.

<+ .
16.c3—c4! ) 3P
Verhindert 16. ... 9):e4 und droht e5. Nur geringen Vor-

teil ergibt 16.%:c6 L:c6 17.f3 d6 18.&e3 (1 P).

16. ... d7-deé

&4
17.e4—eb! 4P

Damit wird der Damentausch erzwungen, die Reichweite
des Liufers g2 erweitert und der isolierte Bauer von c4
veredelt. Schwicher wire 17.22e3 Wa6! 18.¥f5 Sle6 mit
Ausgleich (1 P).

17. ... c6:d5

&

18.c4:d5 2P
Maglich ist auch 18.£2:d5 mit Ausgleich (1 P).

18. ... Sb7-26

Die einzige Verteidigung. 18. ... de verliert wegen 19.e3
eine Figur, und 18. ... Bfd8 19.Bfc1 Rab 20.ed cd
21.£2:d6! kostet einen Bauern.
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4
19.e5:d6! 7P

Ein starkes Qualititsopfer, das durch die dominierende
Wirkung des Liuferpaares begiinstigt wird. Dem schwar-
zen Springer fehlt jetzt der natiirliche Halt durch den Bau-
ern d6. Gut war aber auch 19.0fcl (3 P).

19. ... 2ab:f1

4
20.Lg2:f1! 4P

Die priziseste Abwicklung. Ungenau wire 20.:f1 cd
21.£:d6 Bfc8 22:£2h3 Se4 mit der Drohung £1d2+
1Pp).

20. ... g7-g5!

Falls 20. ... cd, so 21.52:d6 B fc8 22.22h3 mit Riickgewinn
der Qualitit bei Bauernplus.

<4
21.d6:c7! 10 P

Dieses feine Figurenopfer macht die Verteidigungsidee
von Schwarz zunichte. Auf 21.2:g5 (2 P) cd 22.L2e7 hatte
Schwarz 22. ... B fd8 geplant. Nach 23.52:d8 13:d8 wire
der Bauernvorteil nur sehr schwer zu realisieren. Der
schwarze Springer c5 1afit sich nicht vertreiben. Er sichert
das Einbruchsfeld b7 ab. Der weififeldrige Liufer hingegen
kann nur schwer Druck auf die schwarze Bauernformation
ausiiben. Fur die geopferte Figur ist das entstehende Frei-
bauernpaar auf jeden Fall ein Aquivalent. Jetzt wird nim-
lich der Springer zusitzlich Angriffsobjekt. Der weififeld-
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rige Liufer seinerseits kann wertvolie Hilfe bei der Um-
wandlung der Bauern in eine neue Dame leisten.

21. ... g5:f4
22.d5-d6 3P

Gut spielbar ist auch 22.8c1 b7 23.$226 £d6 24.Bc6
mit klarem Vorteil. Im 22. Zug antwortet Schwarz deshalb
besser mit 22. ... 81d7 23.Sa6 41b6. Trotzdem steht die
Sache tatsichlich chancenreich fiir Weifs (3 P).

22. ... f4-£3

Hoffnungslos ist das Endspiel nach 22. ... $le6 23.LRa6 fg
24.hg Dg7 25.8cl 9:c7 26.dc Dac8 27. g2 Df6 28.2:c8
1X:c8 29.Df3 mit dem Marsch des Konigs zum Damen-
oder Konigsflagel.

4
23.Bbl-cl 3P
23.8b5 (1 P).

23. ... ANc5-d7

&

24.$2£1-b5! 5P

Geringe Chancen hitte Schwarz noch nach 24.£2a6 (1 P)
Bac8 mit anschlieBender Heranfithrung des Konigs.

24. ... Ad7-b6
<>
25.d6-d7 4P

Selbst 25.a4 (2 P) kam in Betracht. Nach 25. ... a6 26.£&¢6
Ba7 27.s:63 dirfren im Endeffekt die Freibauern auch
siegreich sein.

25. ... De8—g7

4
26.2b5-c6! 4P

Eine solche Situation ist wahrlich selten. Der schwarze
Turm hat kein Feld, ohne vetlorenzugehen. Auch 26.5¢3
war gut (3 P).

26. ... Ha8-ds
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Chancenlos ist 26. ... 8:d7 27.52:d7 Bac8 28.g4! mit der
Idee, h3, ®h2 und ®g3 zu spielen.

&
27.¢7:d8
27. ... B £8:d8

£
28. Hcl-el!

Auch 28.8d1 und 28.g4 hitte gewonnen (2 P).
28. ... He8-b8

Erzwungen. 28. ... 4):d7 verliert nach 29.d1 eine Figur,
und 28. ... &f6 scheitert an 29. 8 e8.

e
29.h2-h4!

Ungenau ist 29.He8 (1 P). Schwarz kénnte sich mit 29. ...
41:d7! noch in ein Endspiel Liufer gegen Springer retten,
da sich 30.£:d7 wegen b1 matt verbietet.

29. ... hg7-£6

<}
30.g3-g4!

Schwarz gab den aussichtslosen Kampf auf, da im nachsten
Zug Be8 Haus und Hof kostet. Sofort 30.Ee8 (3 P) hitte
Schwarz nach 30. ... 8:d7 31.&:d7 Bbl+ 32.0h2 Bb2
noch etwas im tritben fischen lassen.

Partie Nr. 139
Lukacs—Judassin,
Leipzig 1986

1.d4 96 2.c4 €6 3.9)3 b6 4.g3 K26 5.b3 d5 6.cd ed
7.2g2 2d6 8.0-0 0-0 9.8¢3 (eine Verstirkung diirfte
9.4)e5 sein. Nach 9. ... Be8 10.81c3! &2:e5 11.de B:e5
12.52f4 erhielt Weif in der Partie Weingold -Judassin,
UdSSR 1984, eine gefihrliche Initiative) 9. ... £1bd7
10.5Yh4?! (eine kaum zu empfehlende Fortsetzung, da nach
10. ... Be8 der schwarze Liufer auf d6 immer das Feld f8
zum Riickzug zur Verfiigung hat. Von grofier Bedeutung ist
jedoch fiir den Nachziehenden, daf} er auf Grund das An-
griffes auf e2 den Tempoverlust c6 einsparen kann) 10. ...
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Te8 11.0el (nicht 11.9):d5 wegen 11. ... R:e2 mit Vor-
teil) 11. ... Se4! (ein starker Zug, welcher durch den Ent-
wicklungsvorsprung erméglicht wird. So scheitert 12.£:d5
an 12. ... c6 13.814 S2b4 14.82:e4 — 14.11? 913 nebst
4):e2+ mit Vorteil — 14. ... B:e4 15.22d2 H:d4 mit Ge-
winn; oder 13.S2:e4 B:e4 14.8)c3 B :h4! mit starken An-
griff) 12.£2b2 81df6 13.Wc2 4):c3 (durch den Abtausch des
aktiven Springers auf c3, iibernimmt der zweite Springer das
Idealfeld e4 und erméglicht der schwarzen Dame den akti-
ven Einsatz auf £6) 14.82:c3 Se4 15.2b2 (priziser war so-
fort 15.83£3) 15. ... Wf6!

Schitzen Sie bitte aus der Sicht des Nachziehenden die Po-
sition ein! Erldutern Sie die Besonderheiten, und bewerten
Sie die Stellung!

&

1. Mit dem Damenausfall nach £6 wird der Angriff verstirkt,
da der Punkt 2 zur Schwiche neigt.

2. Das schwarze Liuferpaar ist eindeutig dem weiflen Liu-
ferpaar iiberlegen, da sowohl der Laufer auf a6 den Punke e2
angreift, als auch der Liufer von d6 aus sehr schnell auf b4
fiir Unruhe sorgen kann.

3. Der Vorpostenspringer auf e4 ist dominierend und kann
gegebenenfalls taktische Einschlige vorbereiten.

4. Die halboffene e-Linie mit dem Druck des Turmes auf
den Punkt e2, garantiert fiir eine langanhaltende Initiative.
5. Schwarz besitzt Raumvorteil.

Die Stellung ist vorteilhaft fiir Schwarz.

Leiten Sie aus diesen Merkmalen den Plan fiir Schwarz ab!

3P

3P
2P
2P

2P
4P
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&

Folgende Ziele sollte Schwarz anstreben:

1. Da zunichst unmittelbarer Bauerngewinn durch £)f3 ver-
mieden werden kann, solite als nichstes durch den Bauern-
hebel c5 die Offnung der c-Linie vorbereitet werden.

2. Durch Bac8 kann die weifle Dame von e2 vertrieben
werden und dadurch wird fiir den Anziehenden die Vertei-
digung des Punktes e2 problematischer.

3. Zur rechten Zeit ist auch immer der Liuferzug nach b4
im Auge zu behalten, um den Turm auf el zu vertreiben.

16.95h4—f3

Ein grober Fehler wire 16.e3? wegen dem schonen Ablen-
kungsmanéver 16. ... £2d3!! 17.%:d3 #:f2+ 18.Dh1
Weel+ 19.8:e1 £1f2+ 20.Dgl £):d3 mit Gewinn.
Beginnen Sie die Partie als Nachziehender!

&
16. ... Wf6-£5!

Ein feiner Zug der stark 17. ... 9):g3 droht, die Dame dabei
aus der Fesselung des Liufers b2 a-Tempo befreit und
gleichzeitig den Turmzug B ac8 vorbereitet, ohne durch
£2h3 gestort zu werden.

17.8al-c1

<4
17. ... Hag8-c8
18.e2—-e3

Weifl steht vor groflen Problemen einen verniinftigen Plan
zu finden. Es droht immer £2b4 und auch c5. So scheitert
bereits 18.%b1, um aus der Demaskierung der c-Linie zu
verschwinden, wegen 18. ...&2b4 mit anschliefenden Bau-
erngewinn auf e2.

{}
18. ... .d6-b4!
19.23§3—h4

Die einzigste Verteidigung um Materialverlust zu meiden;
z.B. 19.Bed1 c5! 20.dc 2:c5 21.¥b1 Qe2 mit leichten
Gewinn fiir Schwarz.
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&
19. ... Wf5-h5 2P
20.52g2-£3

Wiederum die beste Verteidigung, da nach 20. Bed1 Qe2
die Qualitit verloren gehen wiirde.

s
20. ... Wh5-g5 2P
21.Bel-dl

7P

Nachdem alle Vorbereitungen abgeschlossen sind, folgt im
richtigen Moment der Bauernvorstofd ¢5. Die unangenehme
Drohung lautet 22. ... cd und ist nur mit dem Textzug zu
parieren. Verlieren wiirde 22.#b1 (1 P) £1d2 beziehungs-
weise 22.dc (1 P) B:c5 23.¥b1 und wiederum $1d2.

22.8f3:e4

Noch die beste Antwort.

<

22. ... O e8:e4! 7P

Schwicher wire 22. ... de (1 P) 23.d5! £2d3 24.8:d3 ed
25.%:d3 mit guten Angriffschancen fiir Weif, zumal der
Liufer auf b4 ausgesperrt ist.

23.22-a3

Kosequent, aber unzureichend. Weif} spekuliert auf die
Folge 23. ... Ra5 24.b4! weil jetzt 24. ... cb an 25.¥:c8+
nebst Matt auf c8 scheitert. Ein guter Zug war bereits nicht
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mehr zu finden. So kénnte auf 23.9)f3 folgen 23. ... ¥h5
24.2e5 £6125.91d3 cd! 26.¥:c8+ 27. 1 :c8+ S2f8 mit leich-
ten Gewinn, da zusitzlich der Turm auf d1 angegriffen ist.
Unklar wire hingegen nach 24.81e5 der logische Zug 24. ...
Le2 wegen 25.23 L:e5 26.de 2f3 27.h4 £e4 (nicht 27. ...
W4 28.¢hh2 Qe4 29.0 d4!! und Weil wiirde sogar in Vor-
teil kommen) 28.%:e4! de 29.ab und durch die Bauernredu-
zierung an Damentfliigel, hitte Weif in dem Endspiel Lau-
fer und Turm gegen Dame ausgezeichnete Remischancen.

<>

23. ... Be4:h4 7P
Schlecht wire 23. ... Qa5 24.b4 (1 P)

24.a3:b4?

Erst dieser schablonenhafte Zug bringt endgultig die Ent-
scheidung zugunsten von Schwarz. Hirterer Widerstand
war mit dem Zwischenzug 24.f4! méglich. Nach 24. ... Wg4
25.ab cb! (nicht 25. ... cd da nach 26.¥%d2 anschlieflend
Dame und Liufer auf der Diagonale al-h8 zur grofiten
Kraftentfaltung kommen wiirde. Gleiches Spiel wire die
Folge) 26.%%d2 B e8! ist noch viel Arbeit zu leisten, um den
Sieg sicher zu stellen. Auf Grund des aktiven schwarzen
Laufers, der iiber €2 nach f3 oder iiber ¢8—f5 und e4 zum
Angriff iiberfiihrt werden kann, wiren reelle Gewinnchan-
cen vorhanden. Sein Kollege auf b2 fithrt dagegen ein Schat-
tendasein und hat im Augenblick nur die Kraft eines Bau-
ern. Schliefllich spielt der Mehrbauer auf b4 eine nicht un-
wesentliche Rolle, da er nicht sofort zuriickerobert werden
kann. Zum Beispiel 27.%:b4 B :e3 mit der todlichen Dro-
hung 28.8:¢3, oder 27. 0 el £2c8! 28.%:b4 B :h2!t 29.0:h2
Wh3+ 30.Dgl #y:g3+ 31.Dh1 (31.DF1 Rab+ 32.8c4 -
32.Be2 3+ mit Gewinn — 32. ... dc 33.bc Wf3+ 34.(gl
B e6 mit Matt in wenigen Ziigen) 31. ... Qg4!32. 0 f1 Q&f5!
und gegen das Liuferschach auf e4 gibt es keine Verteidi-

gung.

rS
24. ... Eh4:h2!! 10P

Geringen Vorteil ergibe 24. ... c4 (2 P)
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Dieses prichtige Turmopfer setzt den Schluffakzent in einer
strategisch meisterlich gefiihrten Partie. Held des Tages wird
in den letzten Ziigen der aktive Liufer auf a6, der entschei-
dend auf e2 eindringt und ein Mattnetz kniipfen hilft. Auch
der schnelle Einsatz des Turmes iiber e6 spielt in einigen
Abspielen eine wesentliche Rolle. Erméglicht wurde alles,
weil es Weifl wihrend der ganzen Partie nicht gelungen ist,
den Liufer auf b2 ins Spiel zu bringen. Ein typisches Bei-
spiel fiir einen schlechten Liufer, der sowohl keine Bewe-
gnugsfreiheit hat und auch keine feindlichen Bauern angrei-
fen kann.

25.0g1:h2

4
25. ... g5 h5+
26.Dh2-g1

Etwas hartnickiger war 26.®g2 um auf 26. ... &e2 mit dem
Damenopfer 27.%:e2 zu antworten. Auf die Dauer solite
auch hier Schwarz die Oberhand behalten.

4

" 26. ... $a6—e2!

27.£2-4

"Neben dem Damenopfer auf e2 das einzigste, da ansonsten
nach &3 der Konig undeckbar auf Matt steht.

S
27. ... Wh5-£3!
28.8d1-d2

Es gibt keine Verteidigung mehr. Falls 28. 51 50 28. ...
g3+ 29.Mh1 B cb nebst Matt auf hé.

2P

5P

6P
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&

28 ... Wf3:03+
29.0g1-h1

&

29. ... We3-h3+

Auch 29. ... @23+ 30.8g2 Bc631.(hgl SQ:g2 32.t:02
:e3+ 33. 12 Bo6+ 34.DF1 Wd3+ 35.Me2 Hgl+
36.40f2 B g2+ hitte forciert gewonnen. (4 P)

30.®h1-g1

4
30. ... Wh3:e3+
31.gl-h1

Wenn 31.Dg2 #f3+ 32.(0g1 Wg3+ 33.0Dh1 Kf3+ mit
Uberlenken in das Abspiel der vorrangegangenen Analyse.

&
31. ... Sre2-£3+

Auch 31. ... %h3+ mit Ubergang in die erwihnte Analysen-
variante gewinnt. (3 P)

32.Mh1-h2
Oder 32.8g2 Bc6! mit der Mattdrohung auf h6

&
32. ... Bc8-c6

Weill gab auf, da Widerstand nach 33.%d3 #y:f4+ 34.(gl
Bg6+ 35.Df1 Qed+ hoffnungslos ist. Eine hochinteres-
sante Partie, wo in der ersten Phase das Liuferpaar die ent-
scheidenden Pluspunkte sammelte, und in der Endphase
der aktive Liufer spielentscheidend war.
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