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Zeichnen geometrischer Figuren

Arbeitsgerat »Lochschablone«
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2. Methodische Hinweise und Einsatzméglichkeiten
im Mathematikunterricht

Das vorliegende Schillerarbeitsgerdt ist ein Lehrmittel, welches
zur Erhéhung der Intensitdt und der Effektivitit des Mathematik-
unterrichts entwickelt worden ist.

Der methodische Einsatz des Gerites sollte im allgemeinen so
erfolgen, daB der Lehrer die Nummer derjenigen Bohrungen
angibt, die von den Schiillern zu markieren sind. Jeder Schiiler
erhalt dadurch die gleiche geometrische Figur als Arbeits-
grundlage.

Beispiel:

Konstruiere in eine achsensymmetrische Figur die Symmetrie-
achse! Die Schiiller brauchen ohne Lochschablone zu viel Zeit
zum Zeichnen der betreffenden Ausgangsfiguren, das eigent-
liche Anliegen, die Symmetrieachse zu konstruieren, kommt dann
meist zu kurz.

Ein weiterer Vorzug dieses Gerdtes besteht darin, daB die
Schiiler auch solche geometrischen Figuren zeichnen kénnen,
zu deren Konstruktion mit Hilfe von Zirkel und Lineal sie
noch nicht die mathematischen Voraussetzungen erworben
haben.



So kénnen z. B. im propiadeutischen Geometrieunterricht der
Unterstufe bereits elementare Grundformen ebener Figuren dar-
gestellt und fiir verschiedene Betrachtungen verwendet werden.

Der Einsatz dieses Schiilerarbeitsgerites kann jedoch das Kon-
struieren nicht prinzipiell ersetzen.

Ein weiterer Anwendungsbereich erdfinet sich beim Uben, Wie-
derholen und Festigen des Wissens und Kénnens der Schiiler.
Vom Lehrer werden nur bestimmte Punkte und Verbindungs-
geraden vorgegeben, die Schiiler zeichnen zunéichst. Thre Auf
gabe besteht dann darin, dargestellte geometrische Figuren zu
erkennen, Kenntnisse iiber deren Eigenschaften anzuwenden,
mit richtigen Begriffen zu arbeiten, Berechnungen durchzufiih-
1en usw.

Die in der Lochschablone markierten Bohrungen erméglichen
ferner, durch entsprechende Kombinationen von Eckpunkten
eine Vielzahl von geometrischen Figuren ein und derselben
Klasse in verschiedenen Formen, Gré8en und Lagen anzugeben.
(Dreiecke, Trapeze, Parallelogramme u. a.)

AbsdhlieBend sollen in einer Zusammenstellung einige Einsatz-
moéglichkeiten genannt werden.



KLASSE 5

3.2 Winkel und Winkelmessung

spitze Winkel (7 3; 1
rechte Winkel ( 7; 10; 24
stumpfe Winkel (7 Db; 3
Winkel von 45° (1 3;10
Winkel von 60° (22: 24; 12

a.)
a\)
a)
a.)
a.)

EEEEFE

1.3 Fléichen- und Rauminhaltsbestimmung

Quadrat (13; 14;

8;

Redhteck (13; 15; 10;

Wiirfel (22; 24; 19;

Quader (13; 15; 11;
Abb. 1

7 u. a.)

7 u. a)

17; #; 10; 3; 1)

8; 7:10; 3; 1 u. a)



Abb. 1
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KLASSE 6
2. Winkelbeziehungen an Geraden

4, Axiale Symmetrie

(Einsatzméglichkeiten ergeben sich aus der Darstellung ebener
Figuren, vgl. Klasse 5)

6. Dreieck; Kongruenz

spitzwinklig (17; 9; 16)
rechtwinklig (22; # 9)
stumpiwinklig ( 1; 10; 3)
ungleichseitig (24; 9; 19)
gleichseitig (22; 24; 12)
gleichschenklig ( #7; 23; 10)
gleichschenklig-rechtwinklig (10; 15; 6)
kongruente Dreiecke (22; 23; 12 und 24; 23: 12)

(22; 24; 7 und 24; 10; 7)

7. Viereck; Flacheninhalt von Vielecken

1) Parallelogramm (7: 10; 3; 1 u. a))
2) beliebiges Trapez (#: 10; 2: 1 u.al)
Abb. 2



./ .

Abb. 2 o

2a) rechtwinkliges Trapez (8;10; 2; 1 u.a)
2b) gleichschenkliges Trapez (8; 10: 6; 4 u. a.)
3) Drachenviereck (8; 5; 1ua)

Flacheninhalt von Vielecken:

UnregelmiBiges Viereck (13; 8; 6;16 u.a)
UnregelméBiges Finfeck (14; 18;16; 6; 2 u.a))
UnregelmiBiges Sechseck (13; 18;16; 6:2;8 u.a.)
UnregelmaBiges Siebeneck (20; 23; 21; 16; 6;1; 13 u.a)
UnregelmiBiges Achteck (23;21:19;16:;6;2;13; 20 u.a.

Vielecke mit zueinander
senkrechten Seiten

und einspringenden Ecken
(konkave Vielecke) (13; 14;1%;18; 2; 1; 7 u.a.)



KLASSE 7

7. Prismen und Zvlinder Prisma

1) mit viereckiger Grundflache, vgl. Klasse 5
2) m.sechseck. Grundflache (20; 23;24;21;18;1%;4;9;10;6;2;1)

Abb. 3
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5.3 Ellipse Ellipse (20; 23; 21; 18 u.a.)
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Zylinder (20; 23; 21; 18; 4;9; 6; 2)

Abb. 4
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KLASSE 8

5. Fliachen- und Rauminhalisberechnungen

Pyramide (22; 24; 19; 1%; 5)
Kegel (20; 23; 21; 18; 5)

Durch Kombinationen von Grundkérperdarstellungen kénnen
verschiedenartige zusammengesetzte Korper gezeichnet werden.

Beispiel:

Gerades quadratisches Prisma mit aufgesetzter Pyramide
(22; 24; 19; 17; 13; 15; 11; 8; 5)

Abb. 5

Die Schrigrisse von geraden Stumpfkdrpern sowie die der Ku-
gel oder ihrer Teile sind mit Hilfe der Schablone nicht dar-
stellbar.

Die aufgefithrten Beispiele zeigen nur einen Teil der Anwen-
dungsméglichkeiten der Schablone.

12




Abb. 5
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Die vorliegende Lochschablone ist eine Entwicklung der Pad-
agogischen Hochschule »K. F. Wander« Dresden, Wissenschafts-
bereich Methodik des Mathematikunterrichts.

Die Schiiler arbeiten gern mit diesem Atbeitsgerat. Im Unter-
richt und auch wihrend der auBerunterrichilichen Tétigkeit gibt
es den Schiilern Moglichkeiten zum selbsténdigen Arbeiten, regt
den Forscherdrang an und weckt damit das Interesse der Schiiler.
Im Unterricht kann das Arbeitsmittel auch gut zu Leistungskon-
trollen verwendet werden.
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