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Hinweise
fur die Benutzung

Die Stichworter entsprechen den Regeln der
Rechtschreibung. Substantive werden in der
Regel im Singular gebracht, im Plural nur in Son-
derfallen. Die Stichworter sind streng alpha-
betisch eingeordnet, auch wenn ein Stichwort
aus mehreren Wortern besteht, z. B.

Betriebsart

Betriebsart einer ProzeBrechenanlage
Betriebsbereitschaft
Betriebsdatenerfassungssystem

Ausnahmen von dieser Regel bilden Stichworter
mit nachgestellten, durch Komma abgetrennten
Beifiigungen, z. B.:

e Betriebssystem
e Betriebssystem, Version eines
e Betriebssystemarbeitsdatei

Die alphabetische Einordnung von Begriffspra-
gungen aus mehreren Wortern mit definitorisch
erfaBbarem Inhalt erfolgt nach dem fiir den ge-
samten Begriff typischen Substantiv, z. B.

e Anwendung der EDV
e Anwendungssysteme der EDV, integrierte
e Bauwesen, Anwendung der EDV im

Ausgenommen von dieser Regel sind Eigen-
namen, Bezeichnungen fremdsprachlicher Her-
kunft und einzelne ausgewahite Begriffe, die im
Laufe der Zeit zu wissenschaftlichen Kategorien
wurden oder im fachsprachlichen Gebrauch den
Charakter von ,,stehenden** Begriffen gewonnen
haben, wie z.B.




o Automatisiertes System der Leitung bzw.
Steuerung

Ausgabe eines Betriebssystems
Arbeitsorganisation im Rechenzentrum
Allgemeine Hinweise zur SOPS-Anwendung
Anwendungsformen der Datenfernverarbei-
tung

e Dokumentation (fiir das) Rechenzentrum

Die Umlaute a (ae), 6 (oe) und ii (ue) werden
bei der alphabetischen Einordnung wie die
Vokale a, o und u, 8 wird bei der Einordnung
wie ss behandelt.

Treten in einem Stichwort Zahlen (Ziffern) oder
Rechenzeichen auf, so erfolgt deren Einordnung
so, wie es das ausgeschriebene Zahlwort (Re-
chenzeichen) erfordert, z. B.

e B-Komplement

e Blockungsfaktor
e (B-1)-Komplement

lies: B-minus-eins-Komplement
e BNF

Folgende Arten von Verweisungen werden ver-
wendet:

1. Es wird von einem Begriff ohne Definition
durch — auf den Begriff verwiesen, der die
Behandlung des erstgenannten mit ein-.
schlieBt.

2. In der textlichen Behandlung eines Stich-
wortes wird durch — auf die mit der Dar-
stellung selbst unmittelbar korrespondie-

rende Verbindung zu einem anderen Stich-
wort verwiesen oder aber zum Ausdruck
gebracht, daB die inhaltliche Vorstellung des
Lesers von dem mit — gekennzeichneten Be-
griff Bedingung fiir das Verstandnis der
inhaltlichen Darstellung des aufgeschlage-
nen Artikels ist.

3. In Klammern eingefiigte Verweise innerhalb
der textlichen Darstellung deuten auf eine
zusitzliche Informationsquelle hin.

4. Verweisungen am Ende (nach dem Punkt)
eines Artikels sind als zusitzliche Hinweise
auf solche Begriffe zu bewerten, die direkt
oder indirekt mit den vorstchenden Dar-
legungen korrespondieren. '

Nach dem halbfett gedruckten Stichwort —durch
Komma abgetrennt — folgen mitunter weitere,
kursiv gedruckte Begriffe: es handelt sich dann
um Synonyme. Ebenso vom Stichwort durch
Komma getrennt, also dem erlauternden Text
vorangestellt, erfolgen Erklarungen zu bestimm-
ten Abkiirzungen oder zur fremdsprachlichen
Herkunft eines Stichwortes.

Hervorhebungen im Text erfolgen durch Kursiv-
druck.

Stichworter werden im zugehorigen Text i.d. R.
durch den ersten Buchstaben mit . (Punkt) ab-
gekiirzt.
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VORWORT

Von Jahr zu Jahr nimmt die Zahl derjenigen zu,
die mit Begriffen der Rechentechnik und Daten-
verarbeitung konfrontiert werden. Das gilt nicht
nur fiir Leiter und Mitarbeiter in Kombinaten,
Betrieben und staatlichen Einrichtungen, das
trifft gleichermaBen auch fiir die Studierenden
der Hoch- und Fachschulen der DDR zu, die in
zunehmendem MaBe Grundlagenwissen auf den
Gebieten Rechentechnik und Datenverarbeitung
vermittelt bekommen. Letztlich kommen alle
Werktitigen mehr oder weniger mit Erschei-
nungen der Anwendung der Rechentechnik und
Datenverarbeitung in Kontakt, vor allem mit
Ergebnissen rechnergestiitzter Abrechnungen
unterschiedlicher Art, als Verkehrsteilnehmer,
Kunden der Post und der Sparkassen u. a.

Fiir diesen groBen Nutzerkreis wurde nunin dem
vorliegenden Lexikon der Wirtschaft — Band
Rechentechnik/Datenverarbeitung der wesent-
liche Inhalt ausgewihlter Begriffe dieser Wis-
sensgebiete in kurzer, allgemeinverstandlicher
und doch weitgehend exakter Form zusammen-
gestellt. Das Lexikon soll dem Leser eine prak-
tikable Handhabe sein, mit deren Hilfe er sich
schnell informieren kann.

Die Dynamik der Entwicklung auf den Gebieten
Rechentechnik und Datenverarbeitung ist auler-
ordentlich groB. Vieles bedarf erst noch einer
begrifflichen Klarung. Das Lexikon soll ein Bei-
trag hierzu sein.

Bei der Auswahl des Wortgutes haben sich
Herausgeber und Verlag besonders darauf
orientiert, den Bediirfnissen und Interessen der
potentiellen Nutzer des Lexikonbandes gerecht
zu werden. Die Begriffe stammen aus den Teil-
gebieten

— Vorbereitung und Anwendung der elektroni-
schen Datenverarbeitung,

— Datenbereitstellung,

— Geratetechnik,

— maschinen- und problemorientierte System-
unterlagen,

— Programmierung und Programmiersprachen,

— Arbeitsorganisation in Rechenzentren.

Daneben wurden auch wesentliche Begriffe
aus tangierenden Teilgebieten, insbesondere
der Kybernetik und der Mathematik, aufge-
nommen.

Durch die Zusammenarbeit mehrerer Heraus-
geber und zahlreicher Mitarbeiter aus unter-
schiedlichen Institutionen, vor allem dem VEB
Kombinat Robotron, dem VE Kombinat Daten-

verarbeitung, der Akademie der Wissenschaf-
ten der DDR und Hochschuleinrichtungen der
DDR war es moglich, dieses Vorhaben zu ver-
wirklichen.

Verlag und Herausgeber danken allen Beteilig-
ten, die durch direkte Mitarbeit sowie durch
gutachtliche Hinweise, durch Kritiken und Rat-
schldage zum Gelingen dieses Vorhabens bei-
getragen haben. Ein besonderer Dank gilt Herrn
Dr. Werner Schulze, Berlin, dessen Unterstiit-
zung im gesamten ProzeB des Entstehens des
vorliegenden Bandes fiir Verlag und Heraus-
geber eine auBerordentliche Hilfe war.
Herausgeber und Verlag sind fiir alle Hinweise
dankbar, die der weiteren lexikalischen Er-
schlieBung der in diesem Band beriicksichtigten
Gebiete dienen.

Herausgeber Verlag Die Wirtschaft



A

Abakus — eines der altesten Rechengerite. Der A.
war seit 1100 v.u. Z. in Ostasien als Suan Pan, spater
als romischer A. bekannt. Er stellte gegeniiber ur-
spriinglichen Rechenhilfsmitteln wie Perlen, Zahlstein-
chen, Knoten usw. einen wesentlichen Fortschritt dar,
weil er die Sicherheit und die Geschwindigkeit bei der
Durchfiihrung von Rechenoperationen wesentlich er-
hohte. Rechengeriite von der Art des A. sind bis heute
noch in Gebrauch. Das Grundprinzip besteht darin, da$
auf Driahten (Leitlinien) verschiebbare Kugeln an-
gebracht sind. Nach MaBigabe der Summanden, werden
die Kugeln auf den Drihten erganzt bzw. verscho-
ben.

Abarbeitung — mit Hilfe eines - Programms durch-
gefiihrte Verarbeitung von Daten auf einer EDVA.
Dabei werden die Programmbefehle in der vor-
geschriebenen bzw. durch Bedingungen bestimmten
Reihenfolge vollstindig realisiert (,,abgearbeitet*);
man spricht deshalb auch von A. eines Programms, A.
eines Jobs. A. bezieht sich i. w.S. auch auf — Daten-
verarbeitungsprojekte. — Abarbeitungsabschnitt

Abarbeitung, Optimierung der — Gesamtheit der
MaBnahmen, die die Abarbeitungszeit eines — Pro-
grammes oder eines — Datenverarbeitungsprojektes
verkiirzen bzw. es ermoglichen, Programme und Pro-
jekte parallel zueinander zu verarbeiten, um einen
hohen Auslastungsgrad des Rechners zu gewahrleisten.
Derartige MaBnahmen sind im wesentlichen drei Ge-
bieten zuzuordnen: a) Ausriistung des Rechners mit
einem leistungsfihigen — Betriebssystem, b) Bildung
einer leistungsstarken —  Arbeitsvorbereitung,
c) zweckdienlicher Aufbau der Projekte und Pro-
gramme.

Die erste Forderung wird von Betriebssystemen erfiillt,
die die parallele Verarbeitung mehrerer Programme
erlauben und damit einen hohen — Durchsatz des
Rechners garantieren, eine ausgefeilte — Bibliotheks-
filhrung erlauben sowie iiber entsprechende Erfas-
sungs- und — Abrechnungsroutinen fiir die Erfassung
und Kontrolle der — BelastungsgroBen verfiigen. Im
allgemeinen erfiillen z. B. die hoheren’ Versionen der
Betriebssysteme DOS/ES und OS/ES diese Kriterien.
Die zweite Forderung bezieht sich auf eine qualitativ
gute Struktureinheit, die die taglich aufzubereitenden
Projekte und Programme so zu — Jobstromen zusam-
menstellt, daB unter Beriicksichtigung etwaiger —
Prioritaten eine moglichst gleichmiBige und kontinuier-
liche — Auslastung der einzelnen — Hauptspeicherbe-
reiche erfolgen kann (z. B. die parallele Abarbeitung
von E/A-intensiven zusammen mit rechenintensiven
Programmen). Zu einer guten Arbeitsvorbereitung
gehort auch die fristgerechte Bereitstellung der fiir die
Abarbeitung benétigten — Datentriager und — Do-
kumentationen sowie die Einweisung der Arbeitskrafte
in den einzelnen Struktureinheiten in das Projekt.
Bereits bei der — Projektierung muf8 auf eine gute

Abarbeitbarkeit des Projektes geachtet werden. Dazu
gehort in erster Linie ein zweckdienlicher — modularer
Aufbaun, der die Abarbeitung kleiner Projektteile ge-
stattet. Weiterhin miissen fiir den Fall eines evtl. —»
Abbruches geniigend viele — Wiederanlaufpunkte
vorgesehen werden. Oft empfiehlt es sich, komplexere
Projekte so anzulegen, da8 ihre einzelnen Teile zu-
einander parallel verarbeitet werden konnen. Ein Ma8
fir die optimale Auslastung des Rechners kann die
Auslastung der — Zentraleinheit sein. Gut ausgelastete
Zentraleinheiten arbeiten bis zu 80 % der zur Verfiigung
stehenden Zeit und befinden sich nur ca. 20% der Zeit
im sogenannten WAIT-Zustand (— Wartezeit).

Abarbeitungsabschnitt — Teil eines — Datenverar-
beitungsprojektes oder von Programmen, der im —
ORZ selbstiandig und zusammenhingend als logische
Folge mehrerer — Jobs abgearbeitet wird. Die Aus-
sagen zum A. werden in der — Dokumentation (fir
das) Rechenzentrum zusammengefaflt. —> Arbeitsgang,
— Arbeitsgangbuch, — Projektdokumentation

Abarbeitungsauftrag — Arbeitsauftrag zur — Ab-
arbeitung eines Programms auf einer EDVA.— Job

Abarbeitungsleistung — GroBe fiir die - Abarbeitung
in einer bestimmten Zeiteinheit, die der Bewertung der
extensiven und intensiven Nutzung einer EDVA dient
und der Preisberechnung fiir die erbrachte Leistung
zugrunde gelegt wird. Bei EDV A des ESER bilden z. B.
die CPU-Zeit, die Hauptspeicherbelegung, die Ka-
nalzugriffe je Zeiteinheit oder die Verweilzeiten der
Programme ein MaB fiir die A.

Abarbeitungsperiodizitiit — Zeitspanne zwischen
zwei — Abarbeitungen eines Projektes. Die hauptsach-
lich auftretenden A. sind: taglich, wochentlich, mo-
natlich, vierteljahrlich, halbjahrlich, jahrlich, aperi-
odisch.

Abarbeitungsprioritit — Dringlichkeit der —» Ab-
arbeitung von Programmen. Abarbeitungen mit hoherer
Prioritat werden vor solchen mit geringerer Prioritit
realisiert. Die Festlegung von Priorititen spielt ins-
besondere bei der — Multiprogrammyverarbeitung eine
Rolle. In Abhangigkeit von der zugeordneten Prioritat
verlangern oder verringern sich die — Verweilzeiten
eines — Jobs in der EDVA.

Abarbeitungsreihenfolge — Abarbeitung von Pro-
grammen in einer festgelegten zeitlichen Aufeinan-
derfolge. Die Notwendigkeit solcher Festlegungen
leitet sich in der Hautsache aus folgenden Sachver-
halten her: — Bei mehreren Programmen eines Pro-
jektes (teilweise auch verschiedener Projekte) werden
die beider Abarbeitung eines Programmes gewonnenen
Ausgangsdaten zu Eingangsdaten fiir die Abarbeitung
eines anderen Programmes; — Zur Realisierung der mit
den Auftraggebern eines Rechenzentrums vereinbarten
Termine muB die Abarbeitung von Programmen von-
einander unabhangiger Projekte zu bestimmten Zeiten
und damit in einer bestimmten Reihenfolge durch-
gefiihrt werden.

Abbildung — Zuordnung zwischen den Elementen
zweier Mengen. Es werden vier Abbildungsarten unter-
schieden: 1. A. von M in N. Hier wird jedem Element
von M wenigstens ein Element von N zugeordnet,
jedoch die Menge N nicht ausgeschopft, d.h. es gibt



Elemente von N, denen kein Element aus M zugeord-
netist. 2. A. von M auf N. Hier wird jedem Element von
M wenigstens ein Element von N zugeordnet und die
Menge Nwird ausgeschopft. 3. A. aus Min N. Hier wird
jedem Element der Menge M’c M wenigstens ein
Element von N zugeordnet, jedoch wird die Menge N
nicht ausgeschopft. 4. A. aus Mauf N. Hier wird jedem
Element der Menge M’c M wenigstens ein Element
von N zugeordnet und die Menge N wird ausgeschopft.
— Besondere Bedeutung haben die eindeutigen A.; sie
werden auch Funktionen genannt. Eine A. heiflt ein-
deutig, wenn jedem Element von M genau ein Element
aus N zugeordnet wird. Gilt die Umkehrung auch, so
spricht man von einer eineindeutigen A. Wird neben der
A. (d. h. der Zuordnung) auch noch die Relationstreue
von in den Mengen erkliarten Relationen verlangt, so
fithrt dies zu den Begriffen der Homomorphie und
Isomorphie, die in engem Zusammenhang zur Model-
lierung (— Modell) stehen.

Abbildungsdaten — Programmvariablen in — PL/1,
die entweder einen numerischen Dezimalwert oder
einen Zeichenkettenwert haben konnen. A. (d. h. Werte
von Abbildungsvariablen) werden intern als Zeichen-
ketten realisiert, wobei in numerische Dezimalwerte
gewisse Sonderzeichen zur Strukturierung eingefiigt
sein konnen (— Abbildungszeichen). Ob der numeri-
sche Wert oder der Zeichenkettenwert einer Abbil-
dungsvariablen benutzt wird, hangt von der Art der —
Anweisung ab, mit der zu den A. zugegriffen wird. —
Abbildungsvariablen werden in PL/1 mit Hilfe des
Schliisselwortes PICTURE und einer Folge von Ab-
bildungszeichen deklariert.

Abbildungszeichen — Zeichen des PL/1-Alphabets,
die zur Deklaration von — Abbildungsdaten benutzt
werden. In —» PL/1 konnen Variablen deklariert wer-
den, die entweder numerische oder alphanumerische
Werte annehmen konnen (Abbildungsvariablen). Die
Deklaration erfolgt in einer Deklarationsanweisung, in
der jede Position der Abbildungsvariablen durch ein A.
beschrieben wird. Durch die A. werden die arithme-
tischen Attribute der Abbildungsvariablen eindeutig
beschrieben. Als A. werden u.a. benutzt: 9 fiir Zif-
fernstellen; Z fiir Ziffernstellen mit der Forderung nach
Unterdriickung fithrender Nullen bei Druckerausgabe;
* als Shiftzeichen; V fiir die Kommastellung innerhalb
des Zahlenwertes; Punkt, Komma oder Leerzeichen als
Trennzeichen; +, — oder S fiir Vorzeichendarstellung;
E zur Darstellung des Exponententeils.

Abbruchbedingung — logische Entscheidung, von
deren Erfiilltsein es abhangt, ob ein zyklischer Pro-
grammteil (Schleife) wiederholt wird oder nicht.

Abbruchfehler — Fehler, der beim Abbrechen einer
Werteberechnung vorliegt, wenn die Berechnung auf
Grund einer Abbrechregel beendet wird. Gegensatz: —
Rundungsfehler. — Abbruchkriterium

Abbruchkriterium — Kriterium fiir den Abbruch
einer — Abarbeitung. Das Kriterium kann sowohl
programmlogischer als auch maschinenlogischer Natur
sein. Bei einem programmlogischen Kriterium erfolgt
der Abbruch dann, wenn auf Grund von Programm-
fehlern, fehlerhaften Eingabedaten bzw. durch das
Programm ermittelten anderen Bedingungen eine

Abfiihloperation 9

weitere Abarbeitung nicht sinnvoll ist. Maschinen-
logische Kriterien fithren zum Abbruch, wenn auf
Grund auftretender Maschinenfehler eine fehlerfreie
Abarbeitung unmoglich wird.

Abfragebefehl — fachsprachlich fiir ,bedingter
Sprung*. Ein bedingter Sprung testet den von einer
vorangegangenen Operation gesetzten — Bedingungs-
code und verzweigt entsprechend der angegebenen
Verzweigungsbedingung.

Abfragebetrieb — Abrufbetrieb

Abfrageeinheit — Bedieneinheit

Abfragen — Tatigkeit der Ubernahme von Informa-
tionen im Ergebnis einer Aufforderung von einem Teil
einer Digitalrechenanlage in einen anderen. Eine
Hauptform des A. besteht darin, zeitabhangige Infor-
mationen, die in dezentralen Einrichtungen (MeBein-
richtungen, Datenendplitzen usw.) anstehen, in die —
Zentraleinheit zu iibertragen, um diese anschlieBend zu
verarbeiten oder zentral abzuspeichern. Eine andere
Form ist darin gegeben, von dezentralen Kommunika-
tionsplitzen aus Informationen anzufordern, die sich
im — Arbeitsspeicher oder — Externspeicher befinden,
um diese anzuzeigen oder auszudrucken. Eine Abfrage
wird im allgemeinen von der Zentraleinheit gesteuert,
kann aber sowohl zentral als auch dezentral ausgelost
werden.

Abfragestation — Steuerstation

Abfiihlbiirste — Element fiir das Umwandeln von in

gelochten — Datentriagern enthaltenen — Daten in
elektrische Impulse. Die Abfiihlbiirste arbeitet nach
dem Prinzip des elektrischen Abfiihlens von gelochten
Datentragern (— Lochkarte, - Lochband) und findet
deshalb vorrangig in Lochkarten- und Lochbandlesern
Verwendung. Die Abfiihlbiirsten sind innerhalb der —
Abfiihlstation eines Gerites installiert, wobei sie die die
Abfiihlstation durchlaufenden Datentrager abtasten.
Sie schlieBen an den Lochungen des Datentragers einen
Kontakt mit einer Metallplatte, wodurch ein Impuls
ausgelost wird.
Die Abfiihlbiirste als Element des elektrischen Ab-
filhlens findet in modemen Lochkarten- und Loch-
bandgeriten kaum noch Anwendung, da das elektrische
durch das fotoelektrische (optische) Abfiihlen ersetzt
wurde.

Abfiihlbyte — Abfiihloperation

Abfiihloperation — Bezeichnung fiir die Abarbeitung
eines bestimmten — Kommandos einer elektronischen
Datenverarbeitungsanlage. Sie hat die Ubertragung
eines Abfiihlbyte von einem peripheren Gerat zur —
Zentraleinheit zur Folge. Eine A. wird in dem Fall
eingeleitet, wenn bei einer vorangegangenen Eingabe
oder Ausgabe das periphere Gerat einen — Fehler
erkannt und diesen im — Gerdtezustandsbyte der
Zentraleinheit mitgeteilt hat. Zur Prazisierung des
Fehlers wird durch das — Betriebssystem im Rahmen
der Abfiihloperation das in jedem Gerat erzeugbare
Abfiihlbyte vom peripheren Gerit zur Zentraleinheit
iibertragen und ausgewertet. Gewohnlich wird der
Bediener iiber die durchzufiihrenden Handlungen zur
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Beseitigung des Fehlers informiert, was normalerweise
iiber die —> Bedieneinheit erfolgt.
Durch das Abfiihlbyte wird der Zustand eines Gerites
prazisiert. Dazu reichen gewohnlich die sechs stan-
dardisierten Abfiihlbit aus.
Sie haben folgende Bedeutung:
Bit 0 — Kommando verworfen
Das Gerat kann das empfangene Kommando
nicht ausfithren (z.B. falscher Kommando-
code).
Bit 1 — Eingriff erforderlich
Im Gerat wurde ein Fehler erkannt, der den
Eingriff des Bedieners oder Technikers er-
forderlich macht (z. B. Papierri8 beim Druk-
ker).
Bit 2 — BUS A-Fehler
Dem Gerat wurde von der Zentraleinheit ein
Byte mit falscher Paritit iibermittelt.
Bit 3 — Ausriistungsfehler
Ein meist kurzzeitiger Fehler in der Ausriistung
des Gerites wurde erkannt (z. B. Spannungs-
schwankungen).
Bit 4 — Datenfehler
Es wurden ungiiltige Daten erkannt (z. B. fal-
sche Lochungen der Lochkarte).
Bit 5 — Datenverlust
Bei der Ubertragung der Daten zur Zentralein-
heit sind ein oder mehrere Datenbyte verloren
gegangen.
Die genaue Bedeutung jedes Bit des Abfiihlbyte ist fiir
jedes Ein-/Ausgabegerit speziell definiert. Auch die
Anzahl der Abfiihlbit und -byte ist geriteabhangig.
Einzelgerite wie Lochkartenleser, Drucker oder Be-
dieneinheit benétigen nur vier bis fiinf Bit zur Pra-
zisierung ihres Zustandes, wihrend Magnetband-,
Magnetplatten- und Bildschirmgerdte iiber mehrere
Abfiihlbyte verfiigen. Bestimmend aber fiir die Anzahl
der Abfiihlbyte ist das Niveau der in den Geriten in-
stallierten — Fehlererkennung und der — Diagnose-
einrichtungen.

Abfiihlstation — Baugruppe eines peripheren Gerites.
Innerhalb der Abfiihistation erfolgt das Umwandeln
der auf einem -> Datentrager gespeicherten Daten nach
elektrischem, magnetischem oder optischem Prinzip.
Dabei werden Lochungen (Lochkarte, Lochband),
Markierungen (Markierungsleser), auf Magnettrigern
gespeicherte Daten (Magnetbandspeicher, Magnet-
plattenspeicher) oder genormte Schriften (Belegleser)
abgefiihlt.

Abhingige Station, Slavestation — Status einer —
Datenstation bei der Dateniibertragung. Die A. ist in
diesem Status verpflichtet, Informationen anzuneh-
men, die von einer Hauptstation gesendet werden. Der
Zustand der abhéngigen Station (abhingiger Zustand)
wird nach den Regeln einer konkreten Ubertragungs-
prozedur eingenommen, wenn die Datenstation zum
Empfang einer Nachricht bereit ist. Bei Ubertragungs-
prozeduren mit Quittungsaustausch wird durch das
Quittungssenden der abhingige Zustand nicht auf-

gehoben. Eine abhiangige Station darf diesen Zustand
im allgemeinen erst verlassen, wenn die sendende
Hauptstation ihre Ubertragung beendet. Arbeitet bei
Systemen im — Unterordnungsbetrieb die Steuersta-
tion im abhingigen Zustand, so kann iiber bestimmte
Steuerfolgen eine Riickkehr des Systems in den
Steuermodus vereinbart werden.

Ablagefach — Einrichtung zur Aufnahme von Da-

tentragern. Lochkartengerite, Belegleser und Be-
leglesesortierer sowie weitere Gerite, die — Datentra-
ger vereinzelt verarbeiten, besitzen ein oder mehrere
A. Im Unterschied zu Eingabegeraten, die meist nur ein
Zufuhrmagazin(-fach) haben, verfiigen die Gerate fur
die Ausgabe gewohnlich iiber mehrere A. Mehr als zwei
A. besitzen die Lochkartensortiermaschine und der
Beleglesesortierer. Sie stellen die Ausnahme dar, denn
die anderen Gerdte haben meist ein A. fiir die Nor-
malablage und eines fiir die Aussteuerung von fehler-
haften Datentragern (Fehlerfach). Die Kapazitit der A.
ist abhdngig vom Geratetyp. Bei Lochkartengeriten
betriagt sie zwischen 500 und 1000 Lochkarten.
Die Ablage der Datentrager in die A. wird bei Geriten,
die an eine elektronische Datenverarbeitungsanlage
angeschlossen sind, programmtechnisch gesteuert,
d. h., die Datenverarbeitungsanlage in Zusammenarbeit
mit dem Programm veranlaBt die Steuerung der Da-
tentrager in bestimmte A. (Ablagesteuerung). Dabei
verfiigen die meisten Gerate iiber eine liickenlose
Kontrolle des Datentrigertransportes bis zur Ablage.
Eine fehlerhafte Ablage wird entweder iiber Anzeige-
elemente am Gerit oder iiber programmtechnische
Mittel (— Abfiihlbyte) angezeigt.

Ablagefachsteuerung — Ablagefach

Ablauf — zeitliche Folge aufeinander aufbauender
Teilprozesse. Die Realisierung beliebiger Funktionen
besteht stets in der Ausfiihrung elementarer Schritte,
die in ihrem logischen Zusammenhang und ihrer zeit-
lichen Reihenfolge den Ablauf der Funktion bilden. Im
einfachsten Falle besteht eine Funktion aus einem rein
seriellen Ablauf. In diesem werden die einzelnen Ab-
laufschritte zeitlich nacheinander ausgefiihrt. Sehr oft
ist dabei jeder Schritt auch logische Voraussetzung fiir
den nachfolgenden Ablaufschritt, weil z.B. die Er-
gebnisse eines Schrittes im folgenden Schritt weiter-
verwendet werden. Demgegeniiber werden beim Par-
allelablauf zwei oder mehrere Ablaufschritte gleich-
zeitig ausgefiihrt. Dann miissen diese Schritte auch
logisch voneinander unabhangig sein, d. h., sie diirfen
nicht von ihren Zwischenergebnissen abhangen. Jeder
Parallelablauf kann in einen seriellen Ablauf um-
gewandelt werden. Davon wird beispielsweise beim
Prinzip der — Multiprogrammierung Gebrauch ge-
macht. Dagegen kann ein serieller Ablauf nur dann in
einen Parallelablauf umgeformt werden, wenn die
einzelnen Ablaufschritte voneinander unabhéngig
sind.

Bei der Konzeption einer Funktion, die durch ein Gerat
oder ein Programm ausgefithrt werden soll, ist die
Gestaltung des Ablaufes entscheidend fiir den not-
wendigen geritetechnischen und zeitlichen Aufwand.
Ein serieller Ablauf benotigt lediglich eine — allerdings
hinreichend universelle — Einrichtung, in der alle



Ablaufschritte nacheinander ausgefiihrt werden kon-
nen. Dafiir ist aber eine entsprechende Zeitdauer not-
wendig. Ein Parallelablauf fiir die gleiche Funktion ist
kiirzer, erfordert jedoch fiir die gleichzeitige Ausfiih-
rung mehrerer Ablaufschritte selbstandige Einrichtun-
gen.

Ablauf, technologischer — Reihenfolge der zur Be-
arbeitung einer Arbeitsaufgabe (Auftrag) notwendigen
Arbeitsgiange im Rechenzentrum. Er 148t sich gliedern
in vorbereitende, durchfiihrende und abschlieBende
Arbeitsgange; er kann parallele Arbeitsginge enthal-
ten, die unabhangig voneinander ausgefiihrt werden
konnen; er kann Arbeitsginge enthalten, die in Ab-
hingigkeit von operativ zu fallenden Entscheidungen
nicht ausgefiihrt werden. Seine Darstellung erfolgt in
der Regel grafisch. Dabei konnen die einzelnen Arbeits-
gange durch gleichformige oder verschiedenartige
Symbole dargestellt werden. Verschiedenartige Sym-
bole deuten auf die im Arbeitsgang auszuiibende Tatig-
keit hin. Die Reihenfolge der Arbeitsgiange wird durch
die Anordnung der Symbole oder durch Verbindungs-
linien zwischen den Symbolen ausgedriickt.

Ablauforganisation — Organisation der Abliaufe in
einem System, z. B. in einem Rechenzentrum, die zur
Erreichung seiner Gesamtzielstellung erforderlich ist.
Durch die Organisation der Abliaufe wird angegeben,
welche Arbeitsgegenstiande in welcher Reihenfolge von
welchen Elementen des Systems (— Aufbauorgani-
sation) wie bearbeitet werden, um vorgegebene Ziele
des Systems zu erreichen. Ablaufe in einem Re-
chenzentrum konnen allgemeingiiltigim Rahmen der —
Arbeitsorganisation im Rechenzentrum, projektspezi-
fisch entsprechend den Regelungen der - Dokumen-
tation (fir das) Rechenzentrum oder bezogen auf
EDVA durch die — Arbeitsvorbereitung vorgegeben
werden.

Ablaufplan, Ablaufdiagramm, Blockdiagramm,
Blockschaltbild, Flupdiagramm — graphische Dar-
stellung eines ProzeBablaufes, die meist beschriftet ist.
In der — Datenverarbeitungsprojektierung tritt der A.
meist als a) DatenfluBplan (Darstellung des duBeren
durch Funktionen und Tatigkeiten zu beschreibenden
Ablaufs der Organisation in > Anwendungssystemen
der EDV) und b) Programmablaufplan (Darstellung des
Programmverlaufs, die einen mathematischen Al-
gorithmus vollstindig beschreibt) auf. In den Organi-
sationsarbeiten werden auch Blockschaltbilder (Sy-
stem von Elementen und EinfluBlinien) bei der Mo-
dellierung von Leistungsprozessen angewendet. Ele-
mente sind Arbeitsblocke und EinfluBlinien, materielle
Strome in Produktionsprozessen sowie Informations-
strome im Leitungsproze8 (— Arbeitsgangablauf-
plan)

Ableitungsfolge — Syntaxbaum

Ablochen — fachsprachliche Bezeichnung fiir das
Stanzen der visuell aus — Primardatentriigern ge-
lesenen und manuell in — Datenerfassungsgerite ein-
gegebenen Daten zur Speicherung in den maschinen-
lesbaren Datentragern — Lochband oder — Lochkarte.
Das Stanzen, Kerben oder Schlitzen von Handloch-
karten wird ebenfalls als A. bezeichnet.

Abnahmeprotokoll — Dokument zur Abnahme einer
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iibergebenen Ware oder Leistung. Abgenommen
werden Gerite oder Anlagen der elektronischen Daten-
verarbeitung oder Leistungen der Datenverarbeitungs-
projektierung zu einzelnen Leistungsabschnitten oder
in Form von geschlossenen Datenverarbeitungsprojek-
ten. In der Regel wird die Abnahme bei Einhaltung der
vorher vereinbarten Leistungsparameter bestitigt. Die
Einhaltung der vereinbarten Leistungsparameter kann
durch — Abnahmetests bei Geriten und Anlagen der
elektronischen Datenverarbeitung oder durch Uber-
gabeldaufe (— Projektiiberleitung) bei Leistungen der
Datenverarbeitungsprojektierung iiberpriift werden.

Abnahmetest — Test zur Abnahme von Geriten und
Anlagen der elektronischen Datenverarbeitung, bei
dem der Lieferer die Einhaltung der angegebenen tech-
nischen Parameter in Anwesenheit des Abnehmers
nachweist. Bei der Abnahme von EDV A wird die Ein-
haltung der technischen Parameter mit Hilfe spezieller
Testprogramme nachgewiesen. Diese Testprogramme
demonstrieren die Funktionsfahigkeit der Einzelgerite
und der EDVA insgesamt. Zum A. konnen nach Ver-
einbarung zusitzlich durch den Abnehmer bereit-
gestellte Programme vorgefiihrt werden, wenn diese
auf der Grundlage der vorgegebenen Parameter der
Anlage erstellt wurden.

Abnahme von Leistungen — Tatigkeit eines Auftrag-
gebers, die die Anerkennung von erbrachten Leistun-
gen eines Auftragnehmers zum Ziel hat, oder aber die
Tatigkeit spezieller Beauftragter zur Feststellung der
Betriebssicherheit von Anlagen aller Art. Abnahmen
werden nach bestimmten, dazu erlassenen Vorschrif-
ten durchgefiihrt. Derartige Vorschriften konnen sein:
1. in Gesetzen und Verordnungen fixierte staatliche
Standards und Vorschriften. 2. Anordnungen, Ord-
nungen und Weisungen, die fiir bestimmte Bereiche,
Zweige oder Betriebe der Volkswirtschaft Giiltigkeit
haben (Abnahmeordnungen). 3. Spezielle Priif- und
Testvorschriften von Herstellerfirmen, die die Funk-
tionstiichtigkeit der gelieferten Anlagen bzw. erbrach-
ten Leistungen unter Beweis stellen sollen und zum
Gegenstand des Liefervertrages zu machen sind. — In
Rechenzentren treten im wesentlichen zwei Arten von
Abnahmen auf: a) Abnahme der Rechner samt der
zugehorigen Peripherie sowie der zum Betrieb not-
wendigen technischen Anlagen (— Ausriistung des
Rechenzentrums) zum Nachweis der fiir einen ge-
regelten Betrieb notwendigen Funktionstiichtigkeit
derselben. Derartige Abnahmen erfolgen nach jeder
Neuinstallation sowohl einzelner als auch von Gruppen
von abnahmepflichtigen Ausriistungsteilen sowie nach
Generalreparaturen und Garantiereparaturen durch
den Hersteller. b) Abnahme der durch das Rechenzen-
trum erstellten Projekte und Programme durch den
Auftraggeber derartiger Projekte und Programme. Im
iibertragenen Sinne beginnt diese Abnahme bereits mit
den im Verlauf der Projektierung notwendig werden-
den Verteidigungen. Zum Nachweis der Funktions-
tiichtigkeit der fertigen Projekte und Programme wird
meistens ein Ubergabe- oder Probelauf mit vom Auf-
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traggeber gelieferten Originaldaten vereinbart. Dem
Auftraggeber obliegt es, etwaige Mingel anhand der
Probelaufergebnisse aufzudecken. Die Ubernahme von
Ergebnissen von Datenverarbeitungsprojekten durch
den jeweiligen Auftraggeber ist im iibertragenen Sinne
als Abnahme dieser Ergebnisse zu werten. Auch nach
der Abnahme konnen innerhalb der gesetzlich fest-
gelegten Garantiefrist Mangel beim Hersteller geltend
gemacht werden.

Abonnentenpult — Datenendplatz

Abonnentenpunkt, AP, Benutzerstation, Datenend-
station, Terminal — Gerit oder Geritesystem, das in
Systemen der — Datenfernverarbeitung als dezentrales
Eingabe- und/oder Ausgabegerit einer zentralen Da-
tenverarbeitungsanlage verwendet wird, wobei in der
Regel die Verbindung iiber Nachrichtenkanile er-
folgt.
a) Die geritetechnische Ausriistung eines A. wird von
der konkreten Anwendung bestimmt. Man unterschei-
det A. fiir Dialog-, Stapel- und Datenerfassungs-
anwendungen, sowie spezialisierte A. fiir Einzweck-
anwendungen. Als A. fir — Dialogbetrieb werden
herkommliche Fernschreiber, alphanumerische Bild-
schirmgerite oder Kombinationen von alphanume-
rischen Druckern und Tastaturen, vielfachin Form von
elektrischen Schreibmaschinen in Verbindung mit einer
entsprechenden Steuerung benutzt. Bei diesen An-
wendungen sind, bedingt durch die Reaktionszeiten des
Bedieners, niedrige bis mittlere Ubertragungsge-
schwindigkeiten (50...12 000 Bit/s) ausreichend. Ledig-
lich bei — Mehrpunktverbindung oder Gruppenabon-
nentenpunkten (— Datenendplatz) werden maximale
Ubertragungsgeschwindigkeiten von 9600 Bit/s vor-
gesehen. Ein A. fiir Stapelverarbeitung verwendet
Eingabe- und Ausgabegerite fiir groBere Datenmen-
gen, wobei die gleichen Datentrager wie bei der lokalen
Datenverarbeitung gebrdauchlich sind. Typische Aus-
fiilhrungen solcher A. sind Kombinationen von Loch-
bandgeriten, Lochkartenlesern und Druckern sowie
Magnetbandgeraten. Die meisten Geratesysteme dieser
Art sind fiir mittlere Ubertragungsgeschwindigkeiten
ausgelegt, so daBl die Verbindung zur zentralen Daten-
verarbeitungsanlge iiber die relativ kostengiinstigen
telefonietypischen Ubertragungsleltungen erfolgen
kann, woraus wiederum der Einsatz von Eingabe- und
Ausgabegeriten mit verhaltnismaBig niedrigen Arbeits-
geschwindigkeiten resultiert (z. B. Seriendruckwerke).
International sind jedoch auch schnelle Geratesysteme
mit Kopplung iiber Breitbandkanile im Einsatz. Die
damit erzielten Ubertragungsgeschwindigkeiten von
48000 Bit/s erfordern die Verwendung von Eingabe-
und Ausgabegeraten mit Leistungsparametern, die
teilweise denen der Peripherie der Datenverarbeitungs-
anlage entsprechen. A. fiir Datenerfassung sind speziell
fiir die Primirdatenerfassung ausgeriistete Gerite bzw.
Geratesysteme, wobei durch Anschlu von — Da-
tenendplidtzen innerhalb des A. eine hierarchische
Struktur realisiert wird, die iiber ein begrenztes Terri-
torium, z. B. einen Betrieb, verteilt sein kann.

A. fiirr Einzweckanwendungen werden speziellen Ein-
satzbedingungen und Nutzungsformen angepalit. Als
Beispiele seien Bankschalter- und Platzkartenreser-
vierungsanwendungen genannt.

Moderne A. gestatten durch universelle geratetech-
nische Ausriistung eine Nutzungsfahigkeit fiir mehrere
Anwendungsformen, wobei zunehmend die Program-
mierbarkeit an Bedeutung gewinnt. Gelegentlich wird
dann der Begriff Intelligentes Terminal verwendet.
Dabei sind verschiedene Niveaus der Programmier-
barkeit zu beachten. Als niedrigstes Niveau ist die
Programmierbarkeit der Steuerfunktionen hinsichtlich
Geritesteuerung und Ubertragungsprozedur anzuse-
hen. Auf diese Weise werden i. allg. friiher eingefiihrte
geratetechnisch realisierte A. emuliert. Erweiterte
Moglichkeiten sind Datenvorverarbeitung, abgestimmt
auf das Programm der zentralen Datenverarbeitungs-
anlage, und selbstiandige Abarbeitung von Anwender-
programmen im A. unter Daten- und ggf. Programm-
austausch mit der zentralen Datenverarbeitungsanlage.
Derartige komplexe Losungen sind nur unter Ver-
wendung von Klein- oder Mikrorechnern als (intelli-
gente) A. realisierbar; es ist aber z. B. auch durchaus
sinnvoll, in Einsatzprojekten, die A. im Stapelbetrieb
mit nur geringer zeitlicher Auslastung benétigen, diese
Funktion einem Kleinrechnersystem zu iibertragen,
das in der tibrigen Zeit (oder bei entsprechend aus-
gearbeiteter Programmtechnik gleichzeitig) ander-
weitig genutzt wird. b) Aus iibertragungstechnischer
Sicht ist der A. eine — Datenstation mit einem kon-
kreten Ubertragungsverfahren, wobei codeabhingige
gesicherte Halbduplexprozeduren vorherrschend ver-
wendet werden.

Hinsichtlich der Betriebsweise von A. unterscheidet
man on-line, off-line und Lokalbetrieb. Unter on-line-
Betrieb ist die Arbeit mit der zentralen Datenverarbei-
tungsanlage zu verstehen. Bei off-line-Betrieb erfolgt
Informationsaustausch mit anderen, in der Regel
gleichartigen A., wobei diese Betriebsweise nicht von
allen A. realisiert werden kann. Im Lokalbetrieb arbei-
ten die einzelnen Gerite innerhalb eines A. miteinan-
der, z. B. zwecks Erstellen eines Lochbandes mittels
Tastatur. Gelegentlich wird diese Betriebsweise als
off-line bezeichnet, insbesondere dann, wennein A.nur
die Betriebsweisen on-line und Lokalbetrieb ausfiihren
kann.

Bei einigen Geratesystemen ist die gleichzeitige Aus-
fithrung von Lokalfunktionen wahrend des on-line-
oder off-line-Betriebes moglich.

Abrechnung — 1. rechnerische Ermittlung der Er-
gebnisse wirtschaftlicher Tatigkeiten und Rechen-
schaftslegung dariiber. Innerhalb der Rechnungsfiih-
rung der Betriebe ist die A. eine Kontrollrechnung, die
nach Kostenarten (— Kostenartenrechnung im Re-
chenzentrum), nach Kostenstellen (— Kostenstellen-
rechnung im Rechenzentrum), nach Kostentragern (—
Kostentragerrechnung im Rechenzentrum) und Lei-
stungsarten (— Leistungsrechnung) erfolgt. — 2. auto-
matische Ermittlung und Auswertung von Leistungs-
inanspruchnahmen von EDVA-Kapazitaten fir —
Programmliufe mit dem Ziel der Analyse der Aus-
lastung der Anlagen, der Ermittiung von Reserven, der



Ermittlung von Ansatzpunkten fiir die — Programm-
rationalisierung und der Preisbewertung fiir maschi-
nen-technische Leistungen (der Datenverarbeitung).
Voraussetzungen hierzu sind: a) automatische und
lickenlose Erfassung der wichtigsten Daten eines Pro-
grammlaufes durch das Betriebssystem (wie Datum,
Jobname, BelastungsgroBen in Zeitangaben bzw. an-
deren GroBenordnungen); b) eindeutige Verschliis-
selung aller Arbeiten zur Unterscheidung zwischen
erloswirksamer Zeit, innerbetrieblichen Leistungen,
Wiederholungszeiten usw. — 3. Ermittlung und Aus-
wertung der Ergebnisse von wissenschaftlich-tech-
nischen Leistungen (WTL). Hauptformen der A. von
WTL sind: a) Verteidigung der Ergebnisse wissen-
schaftlich-technischer Arbeit beziiglich der Erfiillung
der vorgegebenen Zielstellung gegeniiber einem sach-
kundigen Gremium. Man unterscheidet entsprechend
den Arbeitsstufen (— Leistungsart) Eroffnungs-,
Zwischen- und Abschlu3verteidigungen; b) Nachweis
der Kosten nach Kostenarten fiir die entsprechenden
Arbeitsstufen der WTL.

Abrechnungsautomat — elektronischer, alphanume-
rischer, meist modular aufgebauter Mehrzweckauto-
mat mit allen Eigenschaften von Buchungs- und Fak-
turiermaschinen. Der A. fiihrt die 3 Grundrechenarten
Addition, Subtraktion und Multiplikation, meist auch
die Division aus. Er kann in einem gewissen Umfang
logische Entscheidungen treffen, Konstanten spei-
chern sowie Programmabldufe weitgehend automati-
siert durchfiihren. Der A. besteht hauptsiachlich aus —
Zentraleinheit, Ein- und Ausgabeeinheit sowie peri-
pheren Geriten. Die Zentraleinheit ist mit einem Re-
chen- und Steuerwerk sowie mit einem elektronisch
aufgebauten Arbeitsspeicher unterschiedlicher Spei-
cherkapazitat (evtl. splittbar) ausgestattet. Er nimmt
Daten auf. Als Programmeinrichtung dienen externe
Programmkassetten oder Programmspeicher. Seltener
ist die Programmierung durch interne Aufnahme der
Programme im Arbeitsspeicher. Ein — Mikropro-
grammspeicher und ein Zusatzspeicher sind moglich.
In der Ein- und Ausgabeeinheit sind im allgemeinen das
Bedien- und Kontrollifeld mit Leuchtanzeige, die al-
phanumerische und numerische Tastatur sowie eine
Funktionstastatur untergebracht. Weiterh:} gehoren
dazu ein schrittstellenabhiingig oder auch -unabhzngig
druckendes Schreibwerk sowie ein Vordrucktrager von
320 mm bis 420 mm Breite zur Aufnahme und Fiithrung
von Einzelvordrucken, Journalrollen, 1- oder 2-bahni-
gen Endlosvordrucken (Leporello). Als Zusatzausstat-
tung sind eine Vorsteckeinrichtung oder ein Einzugs-
automat fiir Kontokarten sowie Vorrichtungen zur
Speicherung von konstanten Faktoren, automatischer
Summenschreibung und Zahlenpriifung anschlieSbar.
Als haufigste periphere Gerite treten ein oder zwei —
Lochbandstanzer oder — Lochbandleser auf, die al-
phanumerisch arbeiten und meistens auch — Loch-
bandkarten verarbeiten konnen. Seltener sind — Loch-
kartenstanzer als Peripherie. Eine Herstellung von
Datentrigern zur weiteren Auswertung auf einer gro-
Beren EDVA ist damit gewahrleistet.
Haupteinsatzgebiete fiir A. sind unter anderem Faktu-
rierung, Auftragsabwicklung, Kostenabrechnung und
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Materialabrechnung sowie Lohn- und Gehalts-
abrechnung.

Abrechnungsroutine — Programmkomponenten zur

Erfassung und Verarbeitung der von einem — Betriebs-
system Dbereitgestellten Abrechnungsinformationen
iiber die Benutzung der Betriebsmittel (— Ressource,
— BelastungsgroBen) durch die abgearbeiteten — Jobs
und Jobschritte. Die A. i.e.S. ist ein Bestandteil des
Steuerprogrammsystems des Betriebssystems und er-
faBit bei jedem Job- oder Jobschrittwechsel die Abrech-
nungsinformationen des Systems fiir diese Jobs bzw.
Jobschritte und schreibt sogenannte Abrechnungssitze
in eine Datei auf einen Direktzugriffsspeicher. Der
Inhalt der Abrechnungssitze ist unmittelbar durch die
A. und durch das Betriebssystem bestimmt. I.allg.
werden in den Abrechnungssitzen z.B. folgende In-
formationen abgespeichert: a) Namen des Jobs, des
Jobschrittes bzw. Programms und des Programmierers;
b) Abrechnungsnummer (z.B. Auftragsnummer);
c) Zentraleinheitszeit; d) Wartezeit; e) Hauptspeicher-
platz; f) Zugriffe zu den einzelnen Ein- und Aus-
gabegeriten oder Kanilen; g) belegte Ein- und Aus-
gabegerite; h) Anfangs- und Endezeit; i) Beendigungs-
code.
Diese Satze in der Abrechnungsdatei konnen durch
Programme der A. i.w.S. verarbeitet werden. Die
Auswertung der Abrechnungsdatei kann fiir die Preis-
bildung einschlieBlich der Rechnungslegung und fiir
vielfaltige analytische Zwecke vorgenommen werden.
Fiir die Preisbildung und Rechnungslegung miissen die
Abrechnungssitze, die fiir fehlerhafte Jobs bzw. Job-
schritte erzeugt wurden oder aus anderen Griinden
nicht verrechnet werden konnen, durch ein Korrektur-
programm bearbeitet werden. Der Gesamtpreis fiir die
abzurechnenden Jobs bzw. Jobschritte kann durch die
Bewertung der Belastungsgroen mit Teilpreisen fiir
normierte Werte berechnet werden. Auswertungen fiir
analytische Zwecke betreffen z. B. Aussagen iiber die
Auslastung der Zentraleinheitszeit, des Hauptspeichers
und der peripheren Gerite, iiber die Intensitit der
Nutzung der Datenverarbeitungsanlage durch Berech-
nung von Durchsatzraten, iiber Fehler bei der Ab-
arbeitung, iiber die Schichtauslastung und iiber die
finanziellen maschinentechnischen Leistungen fiir
verschiedene Zeitraume, Auftragsgruppen u.a.
— Jobabrechnung

Abrufbetrieb — Teilprozedur beim — Unterord-
nungsbetrieb, durch die eine Nebenstation von der
Steuerstation zum Senden einer Nachricht aufgefor-
dert wird. Die Steuerstation bedient sich dazu einer
Abruffolge (gelegentlich auch als Sendeaufruffolge
bezeichnet), in der Adresse der Station bzw. des —
Datenendplatzes und Art der gewiinschten Eingabe
verschliisselt sind. Bei Verwendung von Datenverar-
beitungsanlagen als Steuerstation werden die Abrufe
vom Programm vorgenommen. Wird durch besondere
MaBnahmen eine weitgehende Verlagerung dieser
Funktion in den — Multiplexor fiir Dateniibertragung
vorgenommen, so daB bei Negativquittungen von nicht-
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bereiten Datenstationen keine Bearbeitung durch das
Programm der zentralen — Verarbeitungseinheit not-
wendig wird, spricht man von Autopolling.

Abrufroutine — privilegiertes — Systemprogramm
sehr hoher — Prioritiat, das dem Bediener einer Re-
chenanlage den unmittelbaren Eingriff in die Arbeitdes
Rechners gestattet. Die Aktivierung der A. erfolgt vom
Bedienpult des Rechners durch Driicken einer speziel-
len Taste. Danach kann der Bediener die gewiinschte
Komponente der A. durch ein Abrufkommando akti-
vieren.

Abrufsystem — Polling-System; — Abrufbetrieb

Abruftaste — Bedienelement der Bedieneinheit zur
Anforderung einer Eingabe. Die A. dient der Ver-
standigung zwischen dem Operator und einer Daten-
verarbeitungsanlage. Sie ermoglicht es dem Operator,
zu einem beliebigen Zeitpunkt mit dem laufenden Pro-
gramm in Verbindung zu treten. Im Ruhezustand der
Bedieneinheit wird durch das Driicken der A. eine
Unterbrechungsanforderung an den — Kanal gestellt.
In dem von der Bedieneinheit iibertragenen Geratezu-
stand ist das Bit,,Achtung* angezeigt. Wird diese Taste
wihrend einer Eingabe-/Ausgabe-Operation betitigt,
so wird das Bit ,,Achtung in Verbindung mit dem
Endezustand oder durch eine nachfolgende Unter-
brechungsanforderung angezeigt. Es wird erwartet, da
das laufende Programm den Geratezustand auswertet
und eine Eingabeoperation zu diesem Geriit einleitet.

Abriisten — 1. Tatigkeit der Bediener an peripheren
Geridten der EDVA nach beendetem Lauf. Dazu zihlt
beispielsweise am Magnetbandgerat das Riickspulen
der gelesenen Magnetbander und die Entnahme der
Spule oder am Wechselplattenspeicher die Entnahme
des Plattenstapels. —2. Reduzierung der Konfiguration.
Abgeriistete Anlagen werden oftmals fiir spezielle
Zwecke eingesetzt. Man verzichtet dabei bewufit auf
Moglichkeiten, die die Anlage in ihrer nicht abgeriiste-
ten Form bietet, um die Okonomie der Anwendung fiir
den speziellen Zweck zu gewahrleisten.

AbschluBzeit — Zeit zur ordnungsgemiBen or-
ganisatorischen Beendigung der Abarbeitung eines
Projektes. Dazu gehort beispielsweise die Bereitstel-
lung der fiir die Abarbeitung benétigten Datentrager
zum Abtransport, das Bereitstellen, Registrieren und
gef. Paginieren der Ausgabelisten sowie Abschlu3 und
Sicherstellung aller fiir die Abarbeitung benétigten
bzw. durch sie entstandenen Dokumente wie Projekt-
dokumentationen, Protokollausschriften, Maschinen-
tagebiicher u. a.

Abschneiden — Vernachlidssigen des gebrochenen
Teils einer rationalen Zahl. Ist r= £(n+ g), n nicht-
negative ganze Zahl, 0= g= p< 1, so liefert das A. als
Wert +n. In hoheren — Programmiersprachen ist die
Funktion des A. haufig als — Standardfunktion
TRUNC enthalten, so da

TRUNC(r) = {_: i:llu:

r=z0
r<o0
ist.

Abschreibung — Kostenbestandteil, der den Geld-
ausdruck des moralischen und physischen Verschlei-
Bes der Grundmittel darstellt. In Rechenzentren wer-
den zur Ermittlung der A. unterschiedliche Abschrei-
bungssitze auf die Grundmittel (insbes. Maschinen und
Gerate zur Datenerfassung und Datenverarbeitung
sowie genutzte Gebaude und Ausstattung der Raume)
angewendet. Der Abschreibungssatz ist eine Verhalt-
niszahl, ausgedriickt als Prozentsatz, durch die der auf
ein Jahr bezogene Verschleil dargestellt wird. Er ergibt
sich auf Grund der technisch-6konomischen normati-
ven Nutzungsdauer fiir jedes Grundmittel bzw. fiir
Grundmittelgruppen und betragt bei Grundmitteln der
Rechenzentren bis 20 %.

Abschreibungsdaver — auf eine Zeiteinheit (Jahr)
bezogene technisch-okonomische normative Nut-
zungsdauer von Grundmitteln. Wahrend der A. werden
die Grundmittel der Rechenzentren fiir ihre vor-
bestimmte Funktion (z. B. — Datenerfassung, — Ein-
gabe, — Datenferniibertragung) genutzt, bereitgehalten
oder instand gesetzt. Das Ende der A. istder Zeitpunkt,
zu dem das Grundmittel vollstandig abgeschrieben ist.
— Die A., ausgedriickt als normative Nutzungsdauer,
wird haufig Wirtschaftlichkeitsberechnungen zugrunde
gelegt.

Absolutwert — Betrag, absoluter

Abstimmen von Ergebnissen — 1. Uberpriifung von
Ergebnislisten auf Plausibilitdat der Ergebnisse mit Hilfe
spezieller Abstimmlisten und -anweisungen, in denen
der Abstimmalgorithmus festgelegt ist bzw. Wertebe-
reiche angegeben sind. Diese manuelle Methode der
Ergebnisiiberpriiffung verliert zuznehmend an Bedeu-
tung. — 2. Datensicherungsverfahren. Dabei werden
zwei Ergebnisse, die aus gleichen Ausgangswerten
bestehen, aber iiber verschiedene Wege errechnet
werden, miteinander verglichen. Bei Ubereinstimmung
der Ergebnisse wird die richtige Ubernahme der Einzel-
werte und des Rechenweges bestitigt. Das A. sichert
nicht gegen die Ubernahme falscher Ausgangswerte
und nicht gegen gleiche Fehler, die in beiden Rechen-
wegen entstehen.

Abtastdauer — Zeitbedarf fiir das Messen des Mo-
mentanwertes einer ProzeBmefBgroBe bei der MeBwert-
erfassung. Zur Verringerung der A. werden in MeB-
werterfassungseinrichtungen Halteverstiarker einge-
setzt, so daB bereits eine neue MeBstelle angewahlt
werden kann, wahrend der vorhergehende Wert in
digitale Form umgesetzt wird.

Abtastintervall — Zeitspanne zwischen zwei Abfra-
gevorgangen (— Abfragen) bei zyklischer MeBwert-
abfrage.

Abwesenheitstest — Betrieb, geschlossener

AC — Akkumulator

Achtkanal-Code — Code, bei dem acht Schreibstellen
(beim Lochband also Lochstellen) zur Verschliisselung
der Zeichen eines — Alphabets dienen. — Vgl. die Abb.
auf Seite 15.

Ada — Bezeichnung einer neueren hoheren Pro-
grammiersprache. Ada verfiigt iiber die Moglichkeiten
der klassischen Programmiersprachen, jedoch auch
iiber solche Programmiermoglichkeiten, wie sie i. allg.
nur in Spezialsprachen auftreten. Das heifit, daB die



iiblichen Programmsteueranweisungen existieren,
ferner die Moglichkeit der Typendeklaration und ein
vollstindiges Routinenkonzept, das Modularitit und
separate Ubersetzung einschlieBt. Dariiber hinaus sind
Echtzeitprogrammierung, Parallelverarbeitung und
Unterbrechungsbehandlung beriicksichtigt. Damit ist
Ada auch fiir den Entwurf und die Realisierung von
Betriebssystemen geeignet.

Adapter, Gerdteadapter— Einrichtung zur Kopplung
von Geridten oder Baugruppen mit verschiedenen
Anschlubedingungen. Der A. transformiert die Be-
dingungen des einen — Interfaces in die Bedingungen
eines anderen Interfaces. Dabei konnen organisatori-
sche, elektrische oder auch konstruktive Abweichun-
gen uberbriickt werden. Ein typisches Beispiel ist der
Kanal-Kanal-Adapter.

Addiereinrichtung, Addierwerk, Adder— Schaltungs-
einrichtung zur Ausfithrung der arithmetischen Ad-
dition zweier Zahlen. Die A. ist der Kern des — Ver-
arbeitungswerkes in einer zentralen — Verarbeitungs-
einheit. Meist kombiniert mit der Fahigkeit zur Sub-
traktion, realisiert sie die Grundfunktion der gesamten
Arithmetik. Die Elementarfunktionen der A. bestehen
in der Bildung der — Halbsumme zweier Binarziffern
tiber einen sog. Halbadder sowie in der Bildung des
Ubertrags, der bei bitserieller Addition im nichsten
Arbeitstakt der nachfolgenden Halbsumme iiber einen
weiteren Halbadder hinzugefiigt wird. Die Funktion
des Halbadders ist die Antivalenzfunktion AB + AB
(Exklusivoder). A. sind in unterschiedlichen Ausfiih-
rungsformen in Jen Verarbeitungswerken anzutreffen,
je nach Grad der Parallelisierung und nach
Zahlendarstellung (binir, dezimal). In parallel arbeiten-
den A.—2z. B.fiir die Addition zweier 32-Bit-Operanden
in einem Arbeitstakt zur 32-Bit-Summe — spielt die
Beschleunigung der Ubertragsfunktion eine besondere
Rolle. Uberhaupt kommt wegen der zentralen Ver-
wendung der A. ihrer Geschwindigkeit eine hohe Be-
deutung zu; sie bestimmt wesentlich die Arbeits-
geschwindigkeit. Die Schaltungen der A. bildeten friih-
zeitig Objekte fiir die Schaltungsintegration. Darunter
versteht man die Zusammenfassung komplexer Schal-
tungen in Mikrobausteinen, die in der modernen Schalt-
kreistechnik zunehmende Bedeutung erlangen. Es sind
auch A. fiir mehr als zwei Operanden realisierbar. Zum
Begriff der A. werden gewohnlich nicht die Eingangs-
register fiir Operanden sowie das Ausgangsregister fiir
Resultate gerechnet.

AdreBarithmetik — Adressenrechenwerk

Adrefibefehl — Anweisung in Maschinenprogram-
men. Der A. 10st entweder die Berechnung von Ope-
randen- oder Befehlsadressen aus, die in dem da-
zugehorigen Befehlswort benotigt werden, oder er
andert die Inhalte von — Indexregistern, die zur Bil-

Zeilen eines Achtkanal-Codes im Lochband
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dung absoluter — Adressen im Programm benéGtigt
werden (etwa die zyklische Erhohung einer im In-
dexregister gespeicherten Adresse um eine Kon-
stante k).

AdreBbuch — Speicherbereich fiir die Adressen von
— Operanden und/oder Unterprogrammen. Bei —
Ubersetzungsprogrammen dient die Anlage solcher
AdreBbiicher zur Zuordnung von symbolischen und
absoluten — Adressen. Dariiber hinaus werden in den
AdreBbiichern auch gewisse Operandenattribute ver-
merkt.

AdreBbuch der Benutzerfiles — enthilt Angaben zu
den — Files, u.a. symbolische — Adressen der Files
(Filename), absolute Adressen der Files (physikalische
Koordinaten), — Filestatusangaben.

Adresse — Zeichenfolge zur Kennzeichnung einer
Funktionseinheit, eines Speicherplatzes oder eines
zusammenhingenden Speicherbereichs, wobei der
Zusammenhang des Speicherbereichs nicht durch den
technischen Aufbau des Speichers gegeben sein muB3,
sondern durch Vorschriften definiert sein kann. Eine
A. wird einer Programmgroe zugeordnet. Wie die
Zuordnung erfolgen soll, kann wiahrend der Nieder-
schrift eines — Programms auf verschiedene Weise
ausgedriickt werden. — 1. Da die Plitze eines Speichers
durchnumeriert sind, kann die A. durch eine natiirliche
Zahl angegeben werden. In diesem Falle spricht man
von einer absoluten A. (Synonym: echte A.). — 2. Die
Bezugnahme auf einen Speicherplatz kann dadurch
ausgedriickt sein, dal die A. additiv zu bilden ist. Die
Summanden befinden sich dann meist in besonderen —
AdreBregistern oder — Indexregistern. Die A. (Haupt-
speicheradresse) ergibt sich aus der Summe dieser
Registerinhalte und einer Verschiebung (modifizierte A.
oder indizierte A.). — 3. In - Assemblersprachen oder
hoheren — Programmiersprachen ist es moglich, Pro-
grammgroBen durch — Namen symbolisch zu bezeich-
nen. Diesen Namen wird wihrend der Herstellung des
— Maschinenprogramms oder in der — Objektzeit eine
Hauptspeicheradresse zugeordnet, im Programm je-
doch fungiert der Name als symbolische A. der Pro-
grammgroBe. — 4. Man spricht von relativen A., wenn
die A. einer ProgrammgroBe relativ zu einem Speicher-
platz angegeben ist (z.B. MATRIX+24 oder
MATRIX + Inhalt eines Indexregisters). — 5. In hohe-
ren Programmiersprachen werden A. von Elementen
von — Feldern als relative A. angegeben, die aus dem
Namen des Feldes und einer Angabe der Position in-
nerhalb des Feldes (— Speicherabbildungsfunktion)
bestehen (z. B. A(l, J + 1)). Solche Adressenangaben
heien indizierte A. oder Feldelementadresse. — 6. In
hoheren Programmiersprachen werden A. von Ele-
menten von — Strukturen als relative A. angegeben, die
aus dem Namen der Struktur und einer Angabe der
Position innerhalb der Struktur bestehen (z. B. A.B.C).
Solche Adressenangaben heien qualifizierte A.— 7. In
einigen Typen von Rechenanlagen gibt es in Abhzingig-
keit vom Typ der ProgrammgroBen Forderungen, wo
der Speicherbereich der Programmgrofen beginnen
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darf. Eine solche Forderung kann z. B. sein, da8 das
erste — Byte einer ProgrammgroBe eine durch 4 teil-
bare absolute A. haben muBl. A., die unter solchen
Restriktionen gebildet werden, heien integrale A. —
8. In Rechenanlagen mit virtuellem Speicher (— Spei-
cherung, virtuelle) heifit die Speicherplatzangabe fiir
eine ProgrammgroBe virtuelle A. oder generalisierte A.
Die virtuelle A. wird i.allg. durch ein Zahlentripel
beschrieben, dessen Komponenten eine Segment-
nummer, eine Seitennummer und eine Verschiebung
auf der Seite bedeuten.

Adresse, absolute — Koordinaten einer Programm-
groBe im Hauptspeicher. Die A. einer Information ist
die Nummer des Speicherplatzes, auf dem diese In-
formation (oder erstes oder letztes Zeichen der In-
formation) untergebracht oder unterzubringen ist. Die
A. kann in — Befehlswortern von Maschinenbefehlen
oder Assemblerbefehlen direkt benutzt werden (direkte
Adresse), sie kann auch unter Verwendung von —
AdreBregistern angegeben werden, deren Inhalt oder
modifizierter Inhalt (indizierte Adresse) als A. der
ProgrammgroBe aufgefaBt wird.

Adresse, aktuelle — giiltige Speicherplatzidentifika-
tion fiir eine variable ProgrammgroBe. Bei der Ab-
arbeitung von — Programmen, die in hoheren — Pro-
grammiersprachen geschrieben sind, erfolgt die Zuord-
nung von Speicherplatz i.allg. erst dann, wenn Pro-
grammteile aktiviert werden, in denen diese Programm-
groBen benutzt werden. Wird die Programmeinheit
verlassen, so wird der Speicherplatz wieder freigege-
ben (dynamische Speicherplatzverwaltung). Dadurch
kann eine symbolische Adresse durchaus durch unter-
schiedliche absolute Adressen realisiert sein. Die A. ist
dann die in einem Zeitpunkt giiltige Adresse.

Adresse, direkte — Synonym fiir absolute Adresse (—
Adresse, absolute).

Adresse, generalisierte — Adresse eines Elements
eines virtuellen Speichers (— Speicherprinzip, virtuel-
les) (Synonym: virtuelle Adresse). Eine A. muB ein
Element adressieren, ohne auf den physischen Spei-
cherplatz Bezug zu nehmen, auf dem es sich gerade
befindet, da dieser sich zeitabhingig andert. So kann
eine A. zu einem Zeitpunkt einen Speicherplatz im
Hauptspeicher bezeichnen und zu einem spateren
Zeitpunkt einen Platz auf einem externen Speicher
(Magnetplatte). Die konkrete Verbindung wird vom
Betriebssystem oder geritetechnisch wihrend der
Abarbeitung des Programms realisiert.

Adresse, integrale — Hauptspeicheradresse einer
ProgrammgroBe. Durch die Hardware von byte- oder
zeichenorientierten Rechenanlagen ist haufig gefor-
dert, daB die Hauptspeicheradresse einer Programm-
groBe eine nichtnegative ganze Zahl ist, die eine be-
stimmte Teilbarkeitsbedingung erfiillt. HeiBt diese
Forderung z.B., da8 die Hauptspeicheradresse durch
2 (4, 8, 4096) teilbar sein muB, so nennt man die A.
2-integral (4-integral, 8-integral, 4096-integral). Bei-
spielsweise erfordert die Befehlsabarbeitung in An-
lagen des ESER fiir Befehle der Festkommaarithmetik

2-integrale A. (— Halbwort) oder 4-integrale
Operandenadressen.

Adresse, physische — durch die Geritetechnik fest-
gelegte Zeichenfolge zum Ansprechen eines peripheren
Gerites einer EDVA. Die Verbindung zwischen der —
Zentraleinheit und einem Gerdt der — Peripherie er-
folgt iiber —» Kanale und — Geriatesteuereinheiten. Die
A. eines Gerits ist aus Informationen aufgebaut, die ein
spezielles Gerit identifizieren.

Adresse, relative — Angabe einer Operandenadresse
relativ zu einem Bezugspunkt.

Adresse, symbolische — Name fiir Operanden oder
Befehle (etwa eps, pi, wiederh, horner). A. werden —
wenn moglich — so gewahlt, daB sie einen Bezug zur
RechengroBe selbst haben. Durch Spezialprogramme
werden den symbolischen Adressen absolute Adressen
von — Speicherplatzen zugewiesen.

Adresse, systemlogische — symbolische Adresse eines
peripheren Gerits einer EDVA. Zur einfacheren Be-
dienung von EDV A kann die Adressierung von Geraten
der — Peripherie dadurch erfolgen, da8 die physischen
Gerateadressen (— Adresse, physische) durch A. er-
setzt werden. Im Gegensatz zu symbolischen Adressen
sind A. dadurch gekennzeichnet, daB sie mit fest vor-
gegebenen Zeichenfolgen beginnen.

Adresse, virtuelle — Identifizierung einer Programm-
groBe im virtuellen Speicher. Bei einem softwarem:iBig
realisierten virtuellen Speicher wird die Hauptspei-
cheradresse einer ProgrammgroBe in eine Darstellungs-
form iibergefiihrt, die von der Organisation des vir-
tuellen Speichers abhingt (meist ist es eine Zerlegung
in Segmentnummer, Seitennummer und Verschie-
bung). Diese Adressendarstellung heiSt A. oder ge-
neralisierte Adresse. Wird ein Programmabschnitt
(oder ein Datenbereich) aus dem virtuellen Speicher in
den Hauptspeicher iibertragen, so ist es auf Grund
dieser A. moglich, die absoluten Adressen auch dann
zu bestimmen, wenn die Programmteile in andere
Speicherbereiche als urspriinglich geladen werden.
Diese Zerlegung ist die Grundlage fiir die Verwendung
von — Seitentechnik. In hardwaremifig realisierten
virtuellen Speichern wird die Umsetzung der Haupt-
speicheradressen in A. durch Spezialregister unter-
stiitzt. B

Adresseniinderung — Anderung der Inhalte von
Speichern, die zur Adressierung dienen. Man unter-
scheidet: 1. Adressenverschiebung (Adressenanderung
1. Art), die alle Adressen eines (Unter-)Programms
durch Addition derselben Konstante andert. Die so
geianderten Adressen beziehen sich dabei auf Operan-
den, die im (Unter-)Programm selbst vorkommen (sog.
gebundene Variablen). —2. Zyklisches Verandern eines
AdreBregisterinhalts um eine positive oder negative
Konstante. Fiir das Rechnen mit Adressen verfiigt jede
DVA iiber Spezialspeicher (— Indexregister) und iiber
— Befehle, die den Inhalt der Indexregister verandern.
Zyklische A. bedeutet, da eine Veranderung des In-
halts eines solchen Indexregisters oder als Indexregi-
ster fungierenden Registers um eine Konstante kimmer
dann durchgefiihrt wird, wenn ein entsprechender
Befehl im Programm erreicht wurde. Zyklische A.
werden zur Realisierung der Verarbeitung strukturier-



ter Daten gebraucht. — 3. AdreBsubstitution. Einige
DVA verfiigen iiber Befehle, die es erlauben, Inhalte
von Speicherplitzen oder Teile des Inhalts von Spei-
cherplatzen als — Adresse in den Befehl einzusetzen,
der vom — Steuerwerk gerade entschliisselt wird.
Diese A. ist wiederholt moglich.

Adressenformat — Art der Darstellung von — Adres-
sen in — Maschinenbefehlen.

Adressenauswahl — Auswahl eines Gerites durch
Koinzidenz seiner Kennadresse mit einer ankommen-
den Rufadresse. Die A. ist typisch fiir den — Abruf-
betrieb, wie er z.B. in der Zusammenarbeit einer —
Zentraleinheit mit angeschlossenen Geraten der —
Peripherie anzutreffen ist. Die Zentraleinheit sendet
eine bestimmte Adresse aus einer Menge von zulds-
sigen Rufadressen aus und wiinscht damit die Her-
stellung einer Verbindung mit dem entsprechenden
Gerit, um mit ihm Daten und/oder Steuerinformatio-
nen auszutauschen. Die Rufadresse richtet sich — in
Stern- oder in Reihenschaltung — an alle aufrufbaren
Gerate. Das Gerat, dessen eingestellte Kennadresse mit
der Rufadresse iibereinstimmt, reagiert auf den Ruf mit
der Zuschaltung an die Zentraleinheit. Der Vergleich
der beiden Adressen wird mit einer in jedem Gerat
befindlichen Einrichtung vorgenommen. Die A. wird
auch zur Auswahl einer — Geritesteuereinheit aus der
Menge aller Geriatesteuereinheiten an einem Kabel-
strang des standardiserten — Eingabe-/Ausgabe-
Interface moderner Datenverarbeitungsanlagen ver-
wendet.

Adressenmodifikation — AdreBmodifikation

Adressenrechenwerk — Schaltungseinrichtung zur

arithmetischen Erzeugung oder Veranderung von
Adressen. Viele Formen der — AdreBmodifikation
bestehen in einer arithmetischen Veranderung/Erzeu-
gung der — Adresse im — Maschinenbefehl vor dessen
Ausfiihrung. Im Regelfall handelt es sich hierbei um
additive (subtraktive) Vorgiange. Die Implementierung
dieser ,,AdreBarithmetik** weist in den verschiedenen
Datenverarbeitungsanlagen unterschiedliche Formen
auf. Im einfachsten Fall gentigt ein Adressenzahler, in
dem zu der darin befindlichen Adresse eine bestimmte
Anzahl — meist eine — von Einsen hinzugezzahlt wird.
Die normale Ausfiithrung des A. stellt ein Addier- und
Subtrahierwerk dar, in dem die zu verandernde Adresse
und die AnderungsgroBe miteinander additiv oder sub-
traktiv verkniipft werden und das Resultat die mo-
difizierte Adresse bildet.
In den Anlagen, in denen die AdreBmodifikation
fir den Befehl n nicht zeitgleich mit der Ausfiih-
rung des Befehls n—1 geschehen kann — eine
eventuelle Befehlsvorbereitung beschrankt sich
also auf den Befehlsaufruf —, ist ein eigenstandiges A.
nicht erforderlich; das Hauptrechenwerk im — Ver-
arbeitungswerk kann seine Aufgabe iibernehmen.

Adressenstop — Anhalten des automatischen Pro-
grammablaufs bei Koinzidenz der aktivierten Arbeits-
speicheradresse mit einer vorgegebenen Adresse. Das
Koinzidenzsignal als Ergebnis des — Adressenver-
gleichs unterbricht die Automatik der zentralen
Steuerschleife im — Steuerwerk und ermoglicht den
Ubergang zum Schrittbetrieb und damit zu schritt-
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weisen manuellen Eingriffen und Zustandsanalysen in
der — Zentraleinheit.

Adressensubstitution — Ersatz einer Adresse im
Maschinenbefehl durch eine andere Adresse. Die A. ist
eine Form der — AdreBmodifikation, bei der die vor-
handene Adresse nicht zur Bestimmung des
Operandenplatzes benutzt, sondern hierfiir eine andere
Adresse eingesetzt wird. Das Kennzeichen zum Aus-
tausch der Adresse kann entweder (als sog. Substitu-
tionsbit) zur Adresse selbst gehoren oder anderswo im
— Maschinenbefehl untergebracht sein. Im ersten Fall
besteht die Moglichkeit der Mehrfachsubstitution,
wenn namlich die eingesetzte Adresse wiederum das
Substitutionsbit aufweist. Die einzusetzende Adresse
wird gewohnlich dem — Speicherplatz entnommen, der
durch die urspriingliche Adresse bestimmt ist; sie kann
aber auch aus einem fest zugeordneten Ort kommen.
Der A. in der Modifikationsphase des Befehls gehenim
Normalfall Berechnungen und/oder Umspeicherungen
mittels anderer Programmbefehle voraus, die bewir-
ken, daB die einzusetzende Adresse bestimmt und im
erforderlichen Platz bereitgestellt wird. Auf diese
Weise kommt die A. im wesentlichen ohne zusatzliche
Schaltungsmittel aus.

In modernen Anlagen besteht die Moglichkeit, nicht
nur die Adresse im Befehl, sondern den gesamten
Maschinenbefehl zu substituieren.

Adressenvergleich — Vergleich einer vorgegebenen
Adresse mit einer aktivierten Arbeitsspeicheradresse.
Die Vorgabeadresse kann intern gespeichert oder am
Bedienfeld mittels Schalter eingestellt sein. Die Ar-
beitsspeicheradresse kann — abhéangig vom Schaltungs-
konzept des A. oder von wahlweisen Festlegungen des
Bedieners — entweder eine Operandenadresse oder
eine Befehlsadresse oder beides sein, sie kann virtuell,
real oder absolut sein. Die Schaltungseinrichtung zur
Durchfithrung des A. ist meist so ausgelegt, dal bei
Adressenkoinzidenz ein Signal erzeugt wird. Ob der
betreffende Speicheraufruf noch durchgefiihrt wird,
obliegt dem festgelegten Schaltungskonzept. Die Ziel-
stellung fir den A. besteht darin, ab einer aus-
gewahlten Stelle des Zugriffs zum Arbeitsspeicher
SondermaBnahmen einzuleiten, die den normalen
Programmablauf beenden und Maschinen- sowie
Programmtests ermoglichen. Solche Manahmen sind
gewohnlich Uberginge in den Stopzustand und in den
Schrittbetrieb des Steuerwerks. Damit kann der Bedie-
nerdurchTastendruckden jeweils nachsten Befehl bzw.
Befehlsteil starten und in den Haltephasen Eingriffe
vornehmen sowie Maschinenzustinde analysieren.

Adressenzihler — Adressenrechenwerk

Adressierung — Lokalisierung einer Hauptspei-
cheradresse, eines peripheren Gerites oder einer ent-
fernten EDVA zum Zweck eines Informationsaustau-
sches. Bei der direkten A. wird die absolute Adresse fiir
den Austausch von Informationen benutzt (Synonym:
1. Adreebene). Die indirekte A. lokalisiert einen Ort,
der entweder eine direkte oder indirekte Adresse ent-
halt (Synonym: 2. AdreB- oder 3. AdreBebene, AdreB3-
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substitution, Adresse von Adresse). Bei der sym-
bolischen A. wird eine absolute oder relative Adresse
durch eine Zeichenkette benannt. Zum Auffinden der
absoluten oder relativen Adresse wird eine Referenz-
liste benutzt. Die relative A. benutzt eine Basisadresse
und eine absolute Verschiebung (D) bezogen auf die
Basisadresse. Bei der Programmausfiihrung enthalt das
Register (R) die aktuelle Basisadresse, wodurch die
absolute Adresse bestimmbar ist (absolute Adresse =
Inhalt von R+ D). — In neuerer Zeit hat man pro-
grammierungstechnische Maoglichkeiten geschaffen,
den direkt adressierbaren Speicher durch die Hin-
zunahme von externen Geraten zu vergroBern. Durch
Systemprogramme erfolgt beim Zugriff zu der Infor-
mation eine AdreBumsetzung, die den externen Spei-
cher als direktadressierbaren Speicher erscheinen 1at.
Der so organisierte Speicher heifit virtueller Speicher,
der Zugriff zu der im virtuellen Speicher abgelegten
Information heifit virtuelle A. Die Idee der program-
mierungstechnischen Realisierung der virtuellen A.

JSegmenttarel Se/tentarel zum Segment s
[ ~— 1 [TEe
Seite 7
Adresse der Sertentafel :

des Segments S. Seite p. Aktuelle

HS-Adr o externe
Adr. der Seite

Adresse derSeitentarel Seite n

aes Segments t.

Sertentatel zum Segment t

Serte 0
Seite 7

L ~—_
| — T~

Tabellenwerk eines virtuellen Speichers

besteht in folgendem: Es werden zwei Tabellen be-
nutzt. Die — Segmentnummer s wird als — Zeiger fiir
die Numerierung in der Segmenttabelle (1.Tabelle)
interpretiert. In der durch s bestimmten Eintragung
innerhalb der Segmenttabelle befindet sich die Adresse
der Seitentafel fiir das Segment s. Die Seitennummer p
wird als Pointer fiir die Numerierung in der Seitentafel
(2. Tabelle) verwendet. In der durch p bestimmten
Eintragung in der Seitentafel befindet sich die Adresse
der Seite p des betreffenden Segments. Diese Adresse
ist die Anfangsadresse eines Blattes, wenn sich die —
Seite im Hauptspeicher befindet. Die endgiiltige ab-
solute Adresse ergibt sich durch Addition der relativen
Verschiebung zur gefundenen Seitenanfangsadresse.
Befindet sich die Seite nicht im Hauptspeicher, so
verweist die Eintragung in der Seitentafel auf ein pe-
ripheres Speichermedium, von dem die Seite erstinden
Hauptspeicher gebracht werden muB, bevor die Er-
mittlung der absoluten Adresse fortgesetzt werden
kann. — Seitentechnik

Adressierung, direkte — eindeutige Beziehung zwi-
schen einer realen Hauptspeicheradresse der EDVA
und externen Gerdaten durch eine numerische
Adresse. — 1. Zur A. des Hauptspeichers hat die nu-
merische Adresse den speziellen Aufbau, der fiir die
Abarbeitung des Befehls im Steuerwerk der EDVA
notwendig ist. Jede Speicherzelle des Hauptspeichers
kann bei der A. zum Lesen oder Schreiben von In-
formation angegeben werden. — 2. Bei der A. von In-
formationen auf der Magnetplatte oder Magnettrommel
wird eine groBere Zeichenanzahl zum Informations-
austausch herangezogen. Der Zugriff zu den einzelnen
Zeichen muB dann gesondert, nach dem die Ubertra-
gung zum Hauptspeicher abgeschlossen ist, im Haupt-
speicher erfolgen. — 3. Bestimmung der Satzadresse auf
Grund einer eindeutigen Beziehung zwischen deren
Adresse auf der Magnetplatte und einem eindeutigen
Ordnungsbegriff. Fiir jeden moglichen Ordnungs-
begriff wird auf dem Datentrager fiir den direkten
Zugriff ein Satzbereich reserviert. Damit ist diese
Adressierungsart nur fiir Dateien mit dicht gestaffelten
Ordnungsbegriffen geeignet, da sonst der Speicherplatz
ungeniigend ausgelastet ist. — 4. Die Zuweisung von
externen Geriten fiir das — Betriebssystem erfolgt
durch die A. in der Form von Kanal- und Geratenum-
mer.

Adressierung, indirekte — Informationsaustausch
iiber — Adressensubstitution. — 1. HardwaremaBige
Adressensubstitution: Die Adressensubstitution findet
statt, wenn im abzuarbeitenden Maschinenbefehl ein
Kennzeichen (meist ein ausgezeichnetes Bit) gesetzt
ist. Der durch den Maschinenbefehl adressierte Haupt-
speicherplatz enthilt dann die Adresse der gesuchten
Information. Diese Adresse kann wiederum ein aus-
gezeichnetes Bit enthalten, das auf eine weitere Adres-
sensubstitution hinweist. Dadurch ist eine mehrmalige
Adressensubstitution moglich. — 2. SoftwaremaBige
Adressensubstitution: Hier werden Referenztabellen
fiir das Auffinden der endgiiltigen Adresse des gesuch-
ten Operanden benutzt. Es existiert eine eindeutige
Beziehung zwischen der Operandenadresse, einem
Ordnungsbegriff und einer anschlieBenden Transfor-
mation. — Zeiger

Adressierung, sequentielle — Schreiben oder Lesen
von Daten in sequentieller Folge auf oder von einem
Speichermedium. A. wird hauptsachlich in Programm-
schleifen verwendet, wo zyklisch, in sequentieller
Folge, Daten abgearbeitet werden. Die Anfangsadresse
der Daten wird dabei in ein Register geladen. Beim
Durchlauf der Programmschleife wird durch Addition
oder Subtraktion einer Konstanten zu dem Registerin-
halt die nachste Operandenadresse errechnet. Spei-
chermedien mit sequentiellem Zugriff wie Magnetband
oder Lochband erlauben nur eine Verarbeitung der
Daten durch A. In sequentieller Folge kann ein physi-
scher Block ein- oder ausgegeben werden. Die A. er-
folgt hierbei durch Zahlen der Ein- oder Ausgaben bzw.
durch Testen nach bekannten Informationsinhalten.

Adressierung, symbolische — 1. Adressierung von
ausgezeichneten Hauptspeicheradressen oder Pro-
grammroutinen durch symbolische — Adressen. Damit
wird erreicht, daB in einem Betriebssystem unabhan-



gige Programme geschrieben werden konnen. — 2. Zu-
weisung von peripheren Geriten an ein Problempro-
gramm durch Angabe einer symbolischen Geri-
teadresse in den Jobsteuerkarten. Dadurch konnen
Jobstrome zusammengesetzt werden, die von der
Konstellation der EDVA unabhingig sind. —
Adresse

Adressierungsverfahren — Verfahren zur Adressie-
rung eines Speicherplatzes auf einem Speichermedium.
Die verschiedenen Moglichkeiten, sich auf einen
Speicherplatz zu beziehen, teilt man in 2 Verfahren ein,
in die direkte Adressierung und die indirekte Adres-
sierung. — 1. Bei Direktzugriffsdateien versteht man
unter direkter Adressierung eine eineindeutige Zuord-
nung zwischen dem Ordnungsbegriff (Schliissel) eines
Datensatzes und seiner (Platten-) Adresse. Indirekte
Adressierung verlangt dagegen nur eine eindeutige
Abbildung zwischen dem Ordnungsbegriff und der
Adresse des Datensatzes (z.B. bei niedriger Vertei-
lungsdichte der Ordnungsbegriffe sinnvoll). —2. Bei der
AdreBangabe in Maschinenbefehlen einer Ein- oder
MehradreBmaschine konnen die Adressen direkt oder
indirekt angegeben werden. Eine AdreBangabe heiBt in
diesem Sinne direkt, wenn sie die Nummer des Spei-
cherplatzes selbst bzw. auf Assemblerebene (— As-
sembler) ein Synonym (— Marke, — Bezeichner) dafiir
ist. Die AdreBangabe heiBt indirekt, wenn sie eine
Registernummer (bzw. ein Synonym dafiir) oder einen
Hauptspeicherplatz darstelit und sich dort die Adresse
befindet. — 3. In hoheren Programmiersprachen spricht
man gelegentlich bei der Adressierung einer GroBe iiber
Pointer von einer indirekten Adressierung.

AdreBkette — Moglichkeit zur speichertechnischen
Darstellung der logischen Folge von Satzen einer im
Direktzugriff gespeicherten Datei mit Hilfe von Ver-
weisadressen. Die logische Folge der Sitze muB nicht
mit der physischen Folge iibereinstimmen. Es werden
— Primirketten und — Sekundirketten unterschieden.

Basissatz verbindungssatz
JSatzadresse Netzadresse
Ankcmdn:xrc r Kettadresse

@zom I
]
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Beispiel einer Adrefkette

Jede dieser Ketten kann vorwirts- und riickwarts-
gerichtet aufgebaut werden. — Die Satze von Verbin-
dungsdateien werden mit Hilfe von A. einander
zugeordnet. Die A. beziehen sich auf einen iibergeord-
neten oder untergeordneten — Datenbanksatz, in dem
sich die - Ankeradresse befindet und von denen der
Zugriff zu den Ketten erfolgt.

2‘
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AdreBkonstante — Sprachelement in — Assem-
blersprachen und in einigen Programmiersprachen, wo
Adressen als Konstante definiert werden. Die A. wird
dabei von einer Hauptspeicheradresse abgeleitet.
Durch die A. hat man die Moglichkeit, Programmodule,
die unabhingig voneinander iibersetzt wurden, mit
Hilfe des Programmverbinders (Linkage Editor) zu
einem — Lademodul zu verbinden. Adressen konnen
statisch vergeben sein oder dynamisch, lokal oder
global. Daraus folgen unterschiedliche A.

AdreBliste — Aufstellung der Zuordnung von sym-
bolischen Namen und Speicherbereichen und des
Auftretens des Namens in dem Programm. Deutsche
Bezeichnung fiir Cross-Reference. - Name

AdreBliteral — Konstante in einem in maschinen-
orientierter Programmiersprache notierten Programm,
die in einen — AdreBteil eines Maschinencodes um-
gewandelt wird. Zur Unterscheidung von anderen Li-
teralen ist eine Kennzeichnung durch ein vorangestell-
tes identifizierendes Zeichen notig.

AdreBmodifikation — Veranderung der Adresse(n) im
Maschinenbefehl vor dessen Ausfithrung. Aus ver-
schiedenen Griinden konnen die — Adressen im —
Maschinenbefehl, die Operanden oder Zielbefehle
kennzeichnen, nicht von vornherein durch den Pro-
grammierer bzw. durch das Ubersetzungsprogramm
festgelegt werden. Das geschieht erst mit Beriick-
sichtigung spaterer Bedingungen und in Abhangigkeit
von Zwischenergebnissen der Programmabarbeitung
nach dem — Aufruf des Befehls aus dem Arbeits-
speicher und vor seiner Ausfiihrung. Auf diese Weise
sind Programmverschiebungen im Arbeitsspeicher,
Unterprogrammtechniken und zyklische Abarbeitun-
gen desselben Programmteils mit jeweils veranderten
Operanden moglich. Die Formen der A. sind in den
Datenverarbeitungsanlagen ebenso vielfaltig wie die
Ausfiihrungen der dazu benétigten Schaltungsvorrich-
tungen. Zwei Kategorien haben sich durchgesetzt: die
arithmetische Veranderung der Adresse — evtl. in
einem gesonderten — Adressenrechenwerk — und der
Ersatz der alten durch eine neue Adresse, die — Adres-
sensubstitution. Zu letzterer ist auch die in modernen
Anlagen mit einem virtuellen Speicherprinzip not-
wendige — AdreBumsetzung zu rechnen. Ausgelost
wird die A. in der Maschine durch die Steuerwirkung
eines Kennzeichens — Bit oder Bitgruppe —, das Be-
standteil des Operations- oder des AdreBteils im Befehl
sein kann. Erst wenn alle notwendigen Anderungen der
Adresse(n) erfolgt sind, beginnt die Ausfithrungsphase
des Befehls. Im Unterschied zu dieser befehlsweisen
Ausfiihrungsform der A., die man auch dynamisch
nennen konnte, sind auch adressenandernde Vorgange
in den Maschinenprogrammen blockweise denkbar. In
Befehlen moderner Anlagen wird hiaufig nicht die
eigentliche Adresse modifiziert, sondern zu einer Ver-
schiebungsgroe im Befehl (displacement) die (Basis-)
Adresse hinzuaddiert, nachdem diese einem hierfiir
vorgesehenen, ebenfalls adressierbaren Register ent-
nommen wurde.
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AdreBmodus — Status einer Programmvariablen, als
Wert eine Adresse einer ProgrammgroBe aufnehmen zu
konnen. Der Wert einer Variablen des A. ist eine Re-
ferenz auf eine ProgrammgroBe. Ist x die Bezeichnung
einer ProgrammgroBBe vom Typ t, so definiert ref ty eine
Bezeichnung, die als Wert eine Adresse erhalten kann,
die auf x verweist. Auf Variablen vom A. kann wie-
derum verwiesen werden, so da8 eine Schachtelung der
Referenzen entsteht. — Zeigervariable, — Adres-
sensubstitution

Adrefiraum — Menge aller Adressen eines Spei-
chermediums. Das betrachtete Speichermedium kann
real oder virtuell sein. Fiir einen byteorientierten
Hauptspeicher von 256 K Byte besteht der A. aus
A= {x|0=x<1024 - 256}, wihrend ein Element des
A. eines Plattenspeichers ein Tripel (Zylinder, Spur,
Satz) ist.

Adrefirechnung — Berechnung einer absoluten
Adresse. Zur Berechnung der absoluten — Adresse
einer ProgrammgroBe sind im allgemeinen der Inhalt
eines (oder die Inhalte zweier) — AdrefBregisters bzw.
— Indexregisters und eine AdreBkonstante erforder-
lich. Diese A. wird in einem besonderen Rechenwerk
ausgefiihrt. Neben der Festlegung der Adresse kann
noch ein Modifizieren des Inhalts eines Registers er-
folgen, das zur A. herangezogen wurde.

AdreBregister — Register einer EDVA, dessen Inhalt
zur Berechnung einer Operandenadresse benutzt wird.
— Register, — Indexregister, — Adresse, — Adres-
sierung.

Adrefisystem — Kennzeichnung der Anzahl von
Adressen in einem Maschinenbefehl. In diesem Sinne
ist also die Bezeichnung A. nicht vollstandig; sie bedarf
der Ergianzung in der Form: EinadreBsystem, Zwei-
adreBsystem usw. In den einzelnen Datenverarbei-
tungsanlagen weist nicht jeder — Maschinenbefehl die
gleiche, dem A. entsprechende Anzahl von Adressen
auf. Im Regelfall weicht diese Anzahl nach unten ab.
Historisch bedeutsam sind A. mit bis zu 5 Adressen.
EinadreBsystem: Adresse des einen Operanden; der
andere Operand kommt aus einem fest zugeordneten
— Register; das Resultat geht auf den Platz entweder
des einen oder des anderen Operanden zuriick. Zwei-
adreBsystem: beide Operanden werden adressiert;
Resultatspeicherung auf einen der Operandenplatze.
DreiadreBsystem: Adressierung beider Operanden und
des Resultates. VieradreBsystem: zusatzlich wird die
Zieladresse des nachsten Befehls bei erfiillter Sprung-
bedingung angegeben. FiinfadreBsystem: auch die Ziel-
adresse des nachsten Befehls bei Nichtsprung ist an-
gebbar. Je mehr Adressen ein A. aufweist, um so langer
sind die Maschinenbefehle, aber desto weniger Befehle
umfaBt ein bestimmtes Programm, weil der Funktions-
umfang jedes Befehls mit der Anzahl seiner Adressen
steigt. Der Ausfiihrung arithmetischer Operationen
vom Typ A(+, —, X, :) B=C in natiirlicher Weise
angepaBt ist das DreiadreBsystem; es hat sich jedoch
nicht durchgesetzt. Heute dominieren das Zwei- sowie
das EinadreBsystem. Da neben dem — Arbeitsspeicher

auch — Lokalspeicher in der zentralen — Verarbei-
tungseinheit eine zunehmende Rolle spielen und zu
deren Adressierung wegen der weitaus geringeren
Kapazitiat kiirzere Adressen im Maschinenbefehl er-
forderlich sind, spricht man zuweilen von halben
Adressen und demzufolge z.B. von einem ,.Einein-
halb*““adreBsystem.

Adrefitabelle — AdreBliste

Adrefiteil — Teil des Befehlswortes. Er enthilt die
absolute — Adresse einer Information oder Angaben
dariiber, wie die absolute Adresse zu bilden ist. —
Adresseninderung, — Adressensubstitution.

AdreSumsetamg — Ersatz einer virtuellen durch eine
reale Arbeitsspeicheradresse. Datenverarbeitungs-
anlagen mit einem virtuellen Speicherprinzip sind da-
durch gekennzeichnet, daB der fiir den Programmierer
bzw. fir das Ubersetzungsprogramm verfiigbare
AdreBraum, also die verfiigbare Kapazitit im — Ar-
beitsspeicher, groBer ist, als der reale Arbeitsspeicher
in der — Zentraleinheit das zulaBt. Dieser — Realspei-
cher und ein Hintergrundspeicher — auch Seitenspei-
cher genannt und meist als schneller Magnet-
plattenspeicher ausgefiihrt — bilden den Virtualspei-
cher, der dem Anwender fiir seine Programme zur
Verfiigung steht. Der damit verbundene Vorteil des
erhohten Arbeitsspeicherraumes erzwingt aber in der
internen Organisation der Anlage Austauschprozedu-
ren zwischen den beiden Speicherteilen, da der Zugriff
zum Arbeitsspeicher stets zu seinem realen Teil erfolgt.
Das bedeutet auch eing Verinderung der Adressen,
weil ein adressierter Speicherinhalt (Byte, Wort, ...)
nicht notwendig im Realspeicher steht, und wenn
schon, dann nicht notwendig immer an derselben Stelle
des Realspeichers. Der virtuellen Adresse im Ma-
schinenbefehl muB also eine reale Zieladresse zugeord-
net werden, die den — Speicherplatz im Realspeicher
kennzeichnet, der im Moment des Zugriffs benotigt
wird. Diese A. ist ihrem Wesen nach dynamisch, sie
geschieht unmittelbar vor jedem Speicherzugriff.

‘Praktisch sind verschiedene Umsetzungstechniken

denkbar und auch verschiedene schaltungstechnische
Vorkehrungen anzutreffen, die die A. beschleunigen.
Es ist uiblich, den Virtualspeicher in Blocke zu unter-
teilen und den Austausch zwischen Realspeicher und
Hintergrundspeicher blockweise zu vollziehen. Die A.
besteht dann darin, die virtuelle Blocknummer durch
die entsprechende reale Blocknummer zu ersetzen;
letztere ist nach der Speicherung des Blockes im
Realspeicher angebbar und steht fiir die Umsetzung zur
Verfigung. Die A. stellt eine Substitution des
Blockadressenteils, also eine partielle — Adressen-
substitution, dar.

AdreBumsetzungsspeicher — Einrichtung zur Spei-
cherung von Paaren virtueller und zugeordneter realer
Blockadressen. Die Anwendung des virtuellen Spei-
cherprinzips in einer Datenverarbeitungsanlage erfor-
dert den blockweisen Datenaustausch zwischen dem
(externen) Hintergrundspeicher und dem Realspeicher.
Damit verbunden ist beim Zugriff zu Bereichen des
Realspeichers das Verfahren der — AdreBumsetzung,
wodurch die virtuelle Blockadresse durch ihre zugeord-
nete reale ersetzt wird. Das geschieht mittels Tabellen



im Realspeicher. Diese Vorgehensweise erfordert aber
zeitaufwendige Speicherzugriffe. Zur Beschleunigung
der AdreBumsetzung nutzt man daher die Erkenntnis,
daB sich Zugriffe zu einem bestimmten Block im
Realspeicher mit hoher Wahrscheinlichkeit wieder-
holen, und speichert die einmal benutzten Blockadres-
senpaare in einem gesonderten Speicher mit sehr
kurzer Zugriffszeit und mit der Aufruftechnik eines
Assozativspeichers. Dieser A., auch AdreBumset-
zungspuffer genannt (engl.: TLB = translation
lookaside buffer), liefert bei wiederholtem Zugriff zum
selben Block nach Vorgabe der virtuellen Blockadresse
extrem schnell — etwa in einem — Maschinenzyklus —
die zugeordnete reale Blockadresse. Bei einer Kapa-
zitit von 2°-2’ AdreBpaaren 148t sich somit fiir einen
betriachtlichen Teil des Virtualspeichers die Umsetzung
der Adressen beschleunigen. Der A. ist gewohnlich mit
schnellen mittelintegrierten Halbleiterschaltkreisen
aufgebaut, also in seiner technologischen Konzeption
ein — Halbleiterspeicher. Ist der A. gefiillt, so wird bei
pnotwendigen neuen Eintragungen von BlockadreB8-
paaren das Paar mit der geringsten Aufrufaktivitit
iiberschrieben. Auf diese Weise ist dafiir gesorgt, da
die ,, Trefferrate* des A. maximal gehalten wird.

Adre8zvordnung — Zuweisung von Speicheradressen
z ProgrammgroBen. — Speicherplatzzuordnung, —
Adresse

Aiken-Code — spezieller Code zur Darstellung von
Dezimalziffern. Im A. sind die Dezimalziffern wie folgt
verschliisselt:

0 <0000 51011
10001 6< 1100
20010 7 <1101
30011 81110
40100 9e 1111

Akkumulator — kombinierter Operanden-Resultat-
Speicher im Verarbeitungswerk. Beim A. handelt es
sich um ein — Register am Ausgang der — Addier-
einrichtung, das eine sammelnde (akkumulierende)
Funktion hat. Seine Hauptfunktion im — Verarbei-
tungswerk ist durch den Operationstyp ,,Inhalt von
AC“ (+, —, X, ) ,,Inhalt von X* bilden und nach AC
speichern gekennzeichnet. Hierin ist AC die iibliche
Kurzbezeichnung fiir A. Der A. hat gewohnlich auler
dieser wechselnden Operanden-Resultat-Aufbewah-
rung noch die Aufgabe, die schrittweise entstehenden
Teilergebnisse = Zwischenresultate ~ wahrend  der
Multiplikation und Division aufzunehmen. Der Begriff
des A. ist lediglich noch von historischer Bedeutung;
er war das wichtigste Rechenregister in den Re-
chenautomaten der ersten Rechnergeneration. Sein
technischer Aufbau erfolgte meist als Flipflop-Register
oder als —» Umlaufspeicher, weil ein schneller Zugriff
zu seinem Inhalt wesentlich die Rechenleistung be-
stimmte. Seine Hauptfunktion wird in modernen Da-
tenverarbeitungsanlagen durch ein System von Spei-
cherplitzen (,,Universalregister*‘) im — Lokalspeicher
ausgefithrt.

Aktualparameter — ProgrammgroBen, die beim Ak-
tivieren von Prozeduren die formalen Parameter der
Prozedurvereinbarung konkretisiecren. — Unterpro-
grammtechnik, — Prozedurvereinbarung.

Algebra, Boolesche 21

Alarmeingang — besondere Form eines — Zwei-
punkteinganges. Bei Veranderung der logischen Aus-
sage des Eingangssignales wird ein — Programmunter-
brechungssignal erzeugt (— Digitaleingabe). Uber A.
werden dem ProzeBrechner wichtige, in kurzer Zeit zu
beachtende auBere Ereignisse (z.B. Erreichen eines
vorgeschriebenen Fiillstandes) mitgeteilt.

Alarmierung — Aufgabe fiir einen Prozefrechner im

Rahmen der Prozefliiberwachung. Die A. des Be-
triebspersonals erfolgt bei Sondersituationen (z.B.
Gefahrensituationen) mittels akustischer Signale und/
oder optisch iiber Signallampen bzw. Leuchttableaus.
AuBerdem wird jede A. in einem Storungsprotokoll
protokolliert.
Als Ursache fiir eine A. unterscheidet man: a) direkte
Alarmmeldungen, die von konventionellen Alarm-
gebern im ProzeB ausgelost werden und in Form von
statischen oder dynamischen ProzeBmeldesignalen
vom ProzeBrechner erfat werden. b) Alarmmeldun-
gen, die beiqg Uberschreiten von Alarmgrenzen im
Rahmen der Uberwachung von ProzeBmeBgroBen auf
Grenzwerte oder Anderungsgeschwindigkeiten aus-
gelost werden.

ALGAMS — eine von den Akademien der sozialisti-
schen Liander auf der Grundlage von — ALGOL 60
entwickelte Sprache fiir die Programmierung von
EDVA mittlerer GroBe (1967). Die Einschriankungen
von ALGOL 60 sind in Anlehnung an die — IFIP-
Vereinbarungen iiber - SUBSET-ALGOL 60 vor-
genommen worden. Erweitert wurde ALGOL in bezug
auf Sprachelemente zur Beschreibung von Ein-
gabemoglichkeiten, Ausgabemoglichkeiten und Daten-
transport zwischen Hauptspeicher und Externspei-
chern. Beziiglich der Eingabe/Ausgabe-Vereinbarun-
gen werden Befehle verwandt, die an die Moglichkeiten
der Sprache —» FORTRAN angelehnt sind.

Algebra, Boolesche — algebraische Struktur, die aus
einer beliebigen Menge und einem Operationssystem
besteht. Sie geht auf Untersuchungen des englischen
Mathematikers Georg Boole (1815—1864) zuriick. Ihre
Wurzeln liegen in den Versuchen der Formalisierung
in der Logik. Eine A. ist charakterisiert durch ein iiber
eine Menge M erkliartes Operationssystem S. Das
Operationssystem S besteht aus zwei zweistelligen
Operationen, in Zeichen v und A, die beliebigen
Elementen a, be M ein Element aus M zuordnen und
einer einstelligen Operation, die jedem Element ae M
ein ae M zuordnet. Es gelten in einer Booleschen
Algebra folgende Gesetze:

1. Kommutativgesetz
anb=bnra
avb=bva

2. Assoziativgesetz
(@anb)ac=an(bnac)
(avb)vc=av(bvc)

3. Distributivgesetz
(@avb)ac=@nrc)v(bac)
(@anb)vcec=(@ve)abvo)
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4. Verschmelzungsgesetz
an(avb)=a
av(anb)=a
S. Definitionsgesetze fiir das unmogliche und sichere
Element
ana=U
ava=S
6. Reduktionsgesetze
an0=0
avl=1

Diese Operationen A, v und ~ sowie die definierten
Elemente U und S konnen (wie aus der Tabelle auf
Seite 22 unten ersichtlich) verschieden interpretiert
werden. Ergebnisse der Aussagenlogik lassen sich in
analoge Aussagen beziiglich der Schaltalgebra oder
aber der Mengenlehre transformieren und umgekehrt.
Das heifit, mit der Booleschen Algebra ist eine for-
male Theorie gegeben, deren Ergebnisse in der Aus-
sagenlogik, der Schaltalgebra und damit auch in der
Rechentechnik, der Mengenlehre sowie der Wahr-
scheinlichkeitsrechnung genutzt werden konnen und
die dariiber hinaus zu einer gegenseitigen Befruchtung
verschiedener Wissenschaftsgebiete beitrigt.

ALGEK — auf der Grundlage von - ALGOL 60 in
der Sowjetunion entwickelte Programmiersprache. A.
ist vorwiegend fiir die Programmierung 6konomischer
Aufgaben gedacht. Zu diesem Zweck wurden Moglich-
keiten zum Arbeiten mit alphanumerischen Ausdriik-
ken aufgenommen.

Eine Einschrankung der Programmiersprache A.
wurde 1966 formuliert und als ALGEK-U veroffent-
licht.

ALGOL 60 — Programmiersprache fiir die Notation
von Algorithmen zur Behandlung von Problemen aus
Naturwissenschaft und Technik; Abk. fiir algorithmic
language. Die — Programmiersprache ALGOL 60
wurde 1960 in ihrer ersten Fassung von der — IFIP
veroffentlicht. ALGOL 60 ist als Veroffentlichungs-
sprache fiir numerische Verfahren entwickelt worden,
wie sie bei wissenschaftlich-technischen Berechnun-
gen benotigt werden. — ALGOL 60 besteht aus Basis-
symbolen (s. Tafel), aus syntaktischen Regeln fiir das
Bilden von Folgen aus Basissymbolen und aus seman-
tischen Erklarungen. Die Basissymbole sind nicht

weiter zerlegbare Zeichen, selbst wenn duBerlich ihre
Repriasentanten zerlegbar erscheinen. Die syntak-
tischen Regeln beinhalten rekursiv definierte Bildungs-
gesetze fiir Werte von syntaktischen Variablen (—
Backus-Notation). So ist z.B. y:=(y+ z13)/r ein zu-
lassiger Wert der syntaktischen Variablen (Ergibt
anweisung). Diese Ergibtanweisung ist so zu inter-
pretieren, daB zum (aktuellen) Wert von y die 3. Potenz
von z zu addieren und diese Summe durch den Wert
von r zu dividieren ist. Der so berechnete Wert ist der
Variablen y als neuer Wert zuzuweisen. — Selbst
kleinere Datenverarbeitungsanlagen sind meist mit —
Compilern ausgeriistet, die in geeigneter Weise formal
codierte ALGOL 60-Programme in echte — Ma-
schinenprogramme transformieren, so da8 ALGOL 60
(wie auch andere Programmiersprachen) das sehr
mithsame und fehleranfillige Programmieren in ma-
schinenorientierter Form erleichtert und vor allem die
Wahrung der logischen Struktur des Problems gestat-
tet. — Seitdem ALGOL 60 international als Program-
miersprache und Veroffentlichungssprache anerkannt
ist, sind zahlreiche Versionen von ALGOL 60 aus-
gearbeitet und implementiert worden. Diese Versionen
unterscheiden sich . allg. von ALGOL 60 dadurch, da8
Sprachelemente eliminiert wurden, um die compila-
tionstechnische Behandlung zu vereinfachen, und
Sprachelemente aufgenommen wurden, deren Reali-
sierung hardwaremiBig unterstiitzt ist. Solche Erwei-
terungen betreffen vor allem Datentransportoperatio-
nen zwischen Arbeitsspeichern fiir Programmgro8en
und externen Datentragern. Eine Standardisierung fiir
eine eingeschrinkte ALGOL-Version erfolgte 1964 (—
SUBSET-ALGOL 60).

Tafel der Basissymbole von ALGOL 60

1. Buchstaben: a, b, c, ..., y, z,

A,B,C,...,Y,Z
2. Ziffern: 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9
3. Logische Werte: true false

4. Begrenzer

4.1. Trennzeichen: ,. o :; := step until while com-
ment

42. Klammern: () [ ]’ begin end

4.3. Vereinbarungszeichen: Boolean integer real array
switch procedure own

4.4. Spezifikationszeichen: label value string

4.5. Operationszeichen

45.1. Arithmetische Operatoren: + — =+ f X 1

A v - v S
Aussagenlogrk und oder Negation Talsch wahr
Schaltalgebra Reihen - Farallel- Negation nicht durch- | durch-
schaltung schaltung lassig lassig
Mengenlehre Durchschnitt | vereinigung | Komplement | leere Menge | Menge
Wabhrscheinlich - und oder Komplement | unmaogliches | sicheres
keitsrechnung Ereigris U Ereignis S




4.5.2. Logische Operatoren: A v > = 7
4.5.3. Folgeoperatoren: go to if then else for do
4.5.4. Vergleichsoperatoren: < = = > = #

ALGOL 68 — Programmiersprache fiir die Notation
von Algorithmen der numerischen und alphanume-
rischen Informationsverarbeitung. ALGOL 68 ist auf
der Grundlage der Erfahrungen entwickelt worden, die
mit anderen Programmiersprachen, vor allem mit —
ALGOL 60, - FORTRAN, — COBOL, — LISP,
gemacht worden sind. ALGOL 68 hat den Charakter
einer universell einsetzbaren Sprache. ALGOL 68
besteht aus Basissymbolen, einem in zwei Stufen de-
finierten System von Syntaxregeln und einer Erklarung
der Semantik der Sprachelemente. Wesentlich an dem
Sprachkonzept ist, daB es moglich ist, Elementarbau-
steine der Informationsdarstellung (— Byte und — Bit)
zu verwenden, daB vielfaltige Moglichkeiten fiir das
Strukturieren von Daten und das Arbeiten mit
strukturierten (zusammengesetzten) Daten bestehen,
daB die Programmniederschrift die compilationstech-
nische Behandlung und gewisse OptimierungsmaBnah-
men unterstiitzt und daB neben der seriellen Abarbei-
tungsweise von Anweisungen auch eine kollaterale
moglich ist. Ferner konnen Operatoren eingefiihrt und
durch die Zuordnung von Priorititen eingeordnet
werden.

Algorithmierung — Erarbeitung eines formal syn-
taktischen Schemas zur Beschreibung von Folgen
auszufiithrender Handlungen. Dieses Schema besteht
aus einem System von Vorgiangen, mit dem bestimmte
vorgegebene EingangsgroBen entsprechend einem
Algorithmus in endlich vielen Schritten in Ausgangs-
groBBen iiberfiihrt werden. Solche Vorgange sind z. B.:
— Anweisungen, — Befehle, mathematische oder logi-
sche Operationen. Nach Ausfiithrung eines Schrittes bei
der Abarbeitung des Algorithmus steht eindeutig fest,
welche Handlung beim nachsten Schritt anzuwenden
ist, einschlieBlich der Abbruch- oder Endebehandlung.
Jeder algorithmisch beschreibbare ProzeB kann einer
Maschine iibertragen werden (z. B. EDVA, Klimaan-
lage, Produktionsautomat), wodurch die A. eine der
grundlegenden Voraussetzungen fiir die Automatisie-
rung und Rationalisierung des Reproduktionsprozesses
ist und weshalb ein wissenschaftliches Teilgebiet der
Kybernetik die Algorithmentheorie erforscht.

Algorithmus — eindeutig bestimmtes und systema-
tisch aufgebautes, in einer definierten Sprache dar-
gestelltes Verfahren (Vorschrift) zur vollstandigen
Beschreibung von endlichen Folgen auszufiihrender
geistiger oder maschineller Operationen. Ein A. besteht
aus einem bekannten System zulassiger Grundopera-
tionen und logischer Bedingungen, mit dem bestimmte
vorgegebene EingabegroBen bzw. Eingabeinformatio-
nen durch das Abarbeiten endlich vieler Einzelschritte
in AusgabegroBen bzw. Ausgabeinformationen um-
zuwandeln sind. Ist die Zuordnung der Ausgabegrofe
zur EingabegroBe eindeutig, heit der A. determini-
stisch oder determiniert. Der A. heifit stochastisch,
wenn er fiir eine EingabegroBe lediglich die Wahr-
scheinlichkeitsverteilung einer zugehorigen Menge von
Ausgabegrofien eindeutig festlegt. Die groBe praktische
Bedeutung des A. besteht darin, daB jeder al-
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gorithmisch beschreibbare Proze8 von einem Auto-
maten ausgefiihrt werden kann, da die Umformungen
rein formal syntaktisch festgelegt sind. Folgende Vor-
aussetzungen sind notig, um von einem A. sprechen zu
konnen: a) Es muBl das System der GroBen, die in-
einander umgearbeitet werden sollen, angegeben
werden (z. B. Menge der natiirlichen Zahlen). b) Das
Abarbeiten des A. geht in Form von Arbeitstakten vor
sich. Dabei besteht ein Arbeitstakt in der Anwendung
einer der zulassigen Grundoperationen. ¢) Der A. mufl
vollstandig angegeben werden und endlich sein.
(Liicken in der Beschreibung wie das Wort ,,usw.*
konnen durch einen Automaten nicht abgearbeitet
werden.) d) Das System der zulassigen Grundopera-
tionen und die Sprache, in der die Grundoperationen
formuliert werden, miissen angegeben werden.

Bei der algorithmischen Aufbereitung informationeller
Prozesse wird meist die Darstellung als Ablaufplan
angewendet. In der Datenverarbeitung enthalten die —
Programme A., die mittels — Programmiersprachen
beschrieben werden. Bei Verwendung maschinen-
orientierter Programmiersprachen diirfen die A. nur
Operationen enthalten, die durch Maschinenbefehle
realisiert werden konnen. Bei problemorientierten
Programmiersprachen entsprechen die kleinsten Pro-
grammschritte den Anweisungen der jeweiligen Pro-
grammiersprache. Deshalb ist die Darstellung des A. in
vereinfachter Form, z.B. als mathematische Glei-
chung, moglich.

Allgemeine Hinweise zur SOPS-Anwendung — Teil der
Anwenderdokumentation zu POS fiir das DOS/ES. A.
enthalten allgemeine Informationen, die fir alle —
SOPS gelten, so u.a. zur Generierung von — Pro-
grammen, zur Bibliotheksfilhrung und zu — Nach-
richten. > SOPS, Anwenderdokumentation

Alphabet — geordnete Menge aller in einer Sprache
verwendeten Zeichen. Das aus den Buchstaben A...Z
bestehende A. ist ein Sonderfall dieser Begriffsbestim-
mung. Die Zeichenmenge eines — Codes ist durch die
numerischen Werte ihrer Bindrdarstellungen bewertet,
so daB fiir je zwei voneinander verschiedene Co-
dezeichen ¢; und c;entweder ¢; < ¢;oder ¢;< c; gilt. Die
Realisierung eines Codes in einer EDV A bildet das A.
der Anlage. So stellen die im erweiterten 8-Bit-Code
dargestellten — Zeichendas A.der EDVA des — ESER
dar. — Sprache

Alphabetzusatz — nationale Zusatze zu der Buch-
stabenmenge {A, B,...,Z, a, b,..., z}, z. B. ¢; auch dia-
kritische Zeichen.

Alphacode — Synonym fiir — Code, alphanumeri-
scher.

alphanumerisch — Form der Informationsdarstellung,
bei welcher Ziffern, Buchstaben und Sonderzeichen
Verwendung finden (auch alphamerisch).

Alphatext — Folge von beliebigen Zeichen eines —
Alphabets.

Alphazeichen — 1. Zeichen aus einem — Alphabet. —
2. Jedes der Zeichen eines Alphabets, das nicht eine
Ziffer darstellt.
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Ampersand — Bezeichnung fiir das Symbol &; in
einigen hoheren — Programmiersprachen fiir das lo-
gische UND (— Funktion, Boolesche) benutzt.

Analogausgabe — Funktionseinheit der ProzeBein-
und ProzeBausgabeeinrichtung eines ProzeBrechners.
Die A. dient zur Ausgabe von analog weiterverarbeit-
baren Signalen, die zur Ansteuerung von Sollwert-
gebern, Analogschreibern, Steligliedern u.a.m. ge-
eignet sind. Bei Anwendung des Verfahrens der Ganz-
wertausgabe (vgl. Abb.) wird am Ausgang der A. ein
Spannungs- oder Stromsignal bereitgestellt, das dem
aktuellen Wert der weiterzuverarbeitenden GroBe ent-
spricht. Bei der Inkrementalwertausgabe gelangt nur
die Differenz zwischen aktuellem Wert und dem Inte-
gral aller vorausgegangenen Ausgaben zur Wirkung.
Der auszugebende Steuerwert wird durch eine Befehls-
folge des Rechners in ein externes Register eingetragen.
Ein Digital-Analog-Umsetzer erzeugt eine dem digita-
len Ausgabewert proportionale Spannung. Um den
Aufwand pro Ausgabekanal zu senken, wird ein— Hal-
teverstarker, der dem gewiinschten Ausgabekanal
zugeordnet ist, durch einen Multiplexer mit dem Aus-
gang des Digital-Analog-Umsetzers verbunden und der
umgesetzten GroBe nachgefiihrt.

Analogausgang — Ausgangskanal der — Analogaus-
gabe, geeignet zur Ausgabe eines analog weiterverar-
beitbaren Steuersignales.

Analogeingabe — Funktionseinheit der — ProzeBein-
und ProzeBausgabeeinrichtung eines Prozefirechners.
Die A. dient zur Abtastung eines analogen Prozefsi-
gnales, zur Pegelwandlung und zur Umsetzung des

abgetasteten Signalwertes in eine digitale GroBe. Die
A. sind vornehmlich fiir die Erfassung elektrisch
analoger Signale ausgelegt, jedoch sind auch A. fiir
pneumatische EingangsgrofSen bekannt. Mit den vor-
herrschenden Einrichtungen zur Momentanwerterfas-
sung wird der zum definierten Zeitpunkt abgetastete
Wert ins Digitale umgesetzt. Eine integrierende A.
mittelt iiber eine MeBzeit, die zumeist der Peri-
odendauer der Netzspannung (50 Hz) entspricht, das
anliegende Eingangssignal und erreicht damit eine gute
Storspannungsunterdriickung. Bei einer iiblichen Aus-
fihrung einer A. zur Momentanwerterfassung (vgl.
Abb.) wird das Eingangssignal durch die Eingangs-
schaltung angepafit und gefiltert. Das Standardsorti-
ment derartiger Schaltungen beriicksichtigt Strome und
Spannungen unterschiedlichen Pegels, Widerstands-
thermometer, Potentiometer und DehnungsmeBstrei-
fen. Gruppen von Eingangssignalen sind Eingangsver-
starkern (ausgefiihrt als Einzel- oder Gruppenverstat-
ker) zugeordnet, welche die Funktion der MeBbereichs-
anpassung und ggf. der Potentialtrennung und galvani-
schen Entkopplung der Eingangskreise wahrnehmen.
Die Auswahl des umzusetzenden Eingangssignales ver-
sieht der — MeBstellenumschalter. Eine weitere Pegel-
anpassung nimmt der — Zentralverstirker vor. Ver-
schiedentlich wird die Funktion von Gruppen- und
ZentralmeBverstarker vereinigt. Das selektierte und
normierte Eingangssignal gelangt zum Analog-Digital-
Umsetzer, der in sein Ausgangsregister ein digitales
Signal einschreibt. Der Ablauf der MeBstellendurch-
schaltung, MeBbereichsauswahl und Analog-Digital-
Umsetzung wird von einer zentralen Steuerung ausge-
fiilhrt, die vom Rechnerprogramm die notwendigen
Informationen erhilt. Je nach Ausfithrungsform ge-
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stattet eine A. die Erfassung unipolarer oder bipolarer
Eingangssignale. Wichtige Giitekriterien einer A. sind
Storspannungsunterdriickung, Auflosung, Linearitats-
und Temperaturfehler.

Typische Eingabegeschwindigkeiten in Abfrage/Se-
kunde:

Prinzip Durchschaltung

des ADU Relais Elektronik
Momentanwert 200 5000 ... 50000
integrierend 30...50 -

Analogeingang — Eingangskanal der — Analogein-
gabe, geeignet zur Abfrage eines analogen Prozefsi-
gnales.

hner — Rechengerat, das mit analogen
physikalischen GroBen arbeitet. A. werden in der
Praxis auch als Analogierechner (griechisch: ana logan
— im richtigen Verhaltnis) oder Stetigkeitsrechner
bezeichnet. Auf dem A. wird ein Modell des zu unter-
suchenden bzw. des zu berechnenden Systems auf-
gebaut. Die physikalischen GroBen werden in mecha-
nischen A. durch Langen, Drehwinkel usw. und in
elektronischen A. durch Spannungen und Strome dar-
gestellt. Bei elektronischen A. ist die Zeit, in der eine
Variable durch eine physikalische GroBe wiedergege-
ben wird, von Bedeutung. Die mathematischen Va-
riablen miissen auf die physikalische GroSe des A.
transformiert werden. Diesen Vorgang nennt man
Skalierung oder Normierung, wobei zwischen Skalie-
rung der abhangigen Variablen (Amplitudenskalierung)
und der unabhangigen Variablen (Zeitskalierung) un-
terschieden wird.
Im Gegensatz zum Digitalrechner fiihrt der A. als
Grundrechenoperation zusitzlich die Integration aus,
benotigt fiir jede Grundrechenoperation im Programm
(auch Analogrechenschaltung genannt) ein Rechen-
element und arbeitet alle Rechenoperationen parallel
ab. Die Programmierung des elektronischen A. erfolgt
durch Verbinden der Rechenelemente iiber Program-
mierschniire.

Eingangsschaltung

-
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Der einfachste mechanische A. ist der Rechenstab. Die
ersten elektronischen A. wurden zur Losung spezieller
Aufgaben (Flugsimulation) hergestellt. Als Nachfolger
entstanden konventionelle A., die fiir die Losung uni-
verseller Aufgaben bestimmt waren. Etwa seit 1950
existieren programmgesteuerte oder iterative A., bei
denen Logikelemente die einzelnen Integratoren in-
dividuell zu steuern und im Rechenablauf Verzweige-
und Abbruchbedingungen zurealisieren gestatten. Man
bezeichnet diese A. als hybride A.

Nach der Zeit unterscheidet man zwischen Kurzzeit-
rechnern(Rechenzeit betragt Bruchteile von Sekunden)
und Langzeitrechnern (Rechenzeit bis zu einigen Mi-
nuten. Moderne A. erlauben Kurz- und Langzeitrech-
nungen.

Die Ergebnisse des A. konnen mit Hilfe von Zwei-
koordinatenschreibern (x-y-Schreibern) aufgezeichnet,
iiber einen Oszillografen optisch dargestellt oder von
Voltmetern abgelesen werden. Die Genauigkeit der
physikalischen GroBen des A. ist abhingig von der
Herstellgenauigkeit der fiir die Rechenelemente be-
notigten Bauelemente (Widerstiande, Kondensatoren),
die bei Mittelklasserechnern 0,1% und bei Prazisions-
rechnern 0,01% betragt. — A. eignen sich vornehmlich
fiir die Losung gewohnlicher Differentialgleichungen
(deshalb auch Differentialanalysatoren genannt) und
zur Simulation dynamischer Vorginge in Mechanik,
Luftfahrttechnik, Chemie und Biologie. Durch ihre
sehr hohe Rechengeschwindigkeit setzt man A. giinstig
zur Echtzeitsimulation zeitkritischer Vorgange ein.
Spezielle Anwendungsgebiete sind: Simulation von
Kernreaktoren, Simulation von Flugzeugen zur Pi-
lotenausbildung, Erprobung von Konstruktionsvarian-
ten. — Die Entwicklung elektronischer A. begann
wahrend des II. Weltkrieges. Bis Mitte der 60iger Jahre
produzierten Firmen in der Sowjetunion, den USA, der
BRD, Frankreich, England und der CSSR eine Vielzahl
verschiedener Typen. Heute befinden sich die Zentren
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26 Analogwertausgabe

der Produktion von A. in der Sowjetunion, in den USA
und in der CSSR.

Analogwertausgabe — Analogausgabe

Analogwerteingabe — Analogeingabe

Analyse — Untersuchung der Eigenschaften eines
realen oder ideellen Objekts.

Analyse, lexikalische — Teil der Aktivititen des —
Analyseautomaten. Das Programm zur A. ist ein Teil
der Realisierung des Analyseautomaten. Zur Erklarung
der Wirkung der A. betrachte man die Anfangssituation
eines Compilerlaufs (— Compiler). Das — Quellpro-
gramm wird als Zeichenfolge eingegeben, die Zeichen
gehoren zum — Alphabet der — Programmiersprache.
Die Aufgabe der A. besteht darin, die Zeichen des
Quellprogramms zu analysieren und Teilzeichenreihen
zu elementaren (nicht weiter zerlegbaren) Bausteinen
zusammenzufassen. Typische Elementarbausteine des
Quellprogramms sind einfache und zusammengesetzte
— Begrenzer (z.B. *, **, [¥), > Wortsymbole und —
Schliisselworter (z. B. real oder DCL), — Namen, re-
servierte Namen (z.B. PUT, SQRT), reine Ziffern-
folgen. Als Ergebnis der Arbeit der Programme zur A.
wird das Quellprogramm umgewandelt in eine Folge
von ,,Symbolen des Quellprogramms‘‘. Dariiber hinaus
werden gewisse Tabellen und — Listen angelegt, die
Zusatzinformationen fiir diese Symbole des Quell-
programms enthalten. — Analyse, syntaktische; —
Analyse, semantische.

Analyse, semantische — Teil der Aktivititen des —
Analyseautomaten. Das Programm zur A. ist ein Teil
der Realisierung des Analyseautomaten. Dieses Pro-
gramm fiihrt folgendes aus: 1. Uberpriifen syntakti-
scher Einheiten auf semantische Richtigkeit, 2. Er-
gianzen syntaktischer Einheiten, so da die der syn-
taktischen Einheit zugeordnete — Semantik klar ist.
Die Aufgaben der A. lassen sich zum groBten Teil im
Zusammenhang mit der Syntaxanalyse (— Analyse,
syntaktische) durchfiihren. Die wesentlichen Ergeb-
nisse der A. sind: 1. Erganzen der Namensliste (—
Name) durch — Standardattribute, 2. — Standard-
formate in — Eingabe-/Ausgabe-Anweisungen ergan-
zen, 3. Vertraglichkeit von Filedeklarationen und
Zugriffsmodi (— Zugriff) priifen, 4. Wertevertraglich-
keit priifen und evtl. —» Wertangleichungen einfiigen.

Analyse, syntaktische — Teil der Aktivititen des —
Analyseautomaten. Das Programm zur A. ist ein Teil
der Realisierung des Analyseautomaten. Bei der A.
wird das — Programm in Einheiten zerlegt, denen eine
gewisse — Semantik zugeordnet werden kann. Dem
Programm werden als Eingabedaten die Ergebnisse der
lexikalischen Analyse zur Verfiigung gestellt. Die A.
hatu. a. folgende Aufgaben zu erfiillen: — 1. Feststellen,
ob Bausteine des Programms (syntaktische Einheiten)
richtig angeordnet sind. — 2. Reagieren auf Verstofe
gegen die —» Grammatik. — Als Ergebnis der A. werden
die syntaktischen Einheiten umgeformt, so daB eine
spater durchzufiihrende Codegenerierung (Erzeugung
des — Objektprogramms) vereinfacht wird. Bei dieser
Umformung werden — Syntaxbaume und — Listen

aufgebaut, oder es wird — Polnische Notation erzeugt.
Wichtige Programmierhilfen bei der A. sind - Ent-
scheidungstabellen, — Vorrangmatrizen und Keller.
Unter Verwendung dieser Hilf smittel sind in Abhéngig-
keit von der Grammatik verschiedene Analyseverfah-
ren entwickelt worden (— Bottom-to-Top-Methode, —
Top-to-Bottom-Methode).

Analyseautomat — Zusammenfassung aller Aktionen
eines Compilers, durch die die Struktur eines Pro-
gramms und die Beziige innerhalb eines Programms
untersucht und zusammengestellt werden. Der A. ist
realisiert durch Programmteile eines — Compilers. Die
Aufgaben eines A. werden iiblicherweise unterteilt in
lexikalische, syntaktische und semantische — Analyse
eines — Programms.

Anderung — Fehlerbeseitigung und Aktualisierung
visuell oder maschinell lesbarer — Daten, — Sy-
stemunterlagen, Dokumentationen oder sonstiger
Materialien im Rahmen des Anderungsdienstes. Eine
A. wird i.allg. zyklisch durchgefiihrt, jedoch kénnen
auch auBlergewohnliche Ereignisse (z. B. aufgetretene
Fehler), die A. anstoBen. Fiir visuell lesbare Materialien
erfolgt bei geringfiigigen bis mittleren A. der Ande-
rungsdienst durch die Herausgabe von Anderungs-
bulletins, die in die Materialien einzuarbeiten sind. Bei
umfangreichen A. erscheint eine neue Ausgabe oder
neue Version, die die vorhergehende voll ersetzt. Fir
maschinell lesbare Materialien erfolgt die Anderung
meist durch die Herausgabe der aktuellen Daten auf
einem Magnetband, das die iiberholten Daten voll-
standig ersetzt. Als Nachweis veranlaBter bzw. durch-
gefiihrter A. wird ein Anderungsmdex gefiihrt, der bei
jeder A. um eins (— Anderungsnachweis) erhoht
wird.

Anderungsband — Magnetband, das Anderungsdaten
zu einer auf maschinenlesbarem Datentréger, in der
Regel Magnetband oder Magnetplatte, befindlichen
Datenmenge enthilt.

Anderungsdaten — Daten, die dazu bestimmt sind,
eine bereits existierende Datenmenge (vielfach Menge
von — Stammdaten) zu verandern. Die Anderungen
konnen aus dem Hinzufiigen neuer Daten und dem
Korrigieren oder Loschen bereits vorhandener Daten
bestehen. Die bereits existierende Datenmenge ist
nach einem Ordnungsschema aufgebaut. Die Ande-
rungsdaten werden diesem Schema entsprechend in die
Datenmenge eingeordnet. Die Anderungsdaten konnen
selbst in Dateneinheiten (z. B. Satze) zusammengefafit
sein, die auch die Kriterien fiir die Einordnung ent-
halten.

. Anderungsdienst — Regelung zur Durchfiihrung von
Anderungen in existierenden Datenmengen, in Do-
kumentationen zu Geriten und Anlagen der Daten-
verarbeitung, in Dokumentationen zu maschinen- und
problemorientierten Systemunterlagen, in Projekt-
dokumentationen und deren Teilen. Die organisatori-
sche Regelung muBl Vorgaben enthalten zu dem zur
Anderung berechtigten Personenkreis, zum Ablauf des
Einbringens der‘Anderung und zur Art und Weise der
Ausfithrung der Anderung. Beim Aufbau der genannten
organisatorischen Regelung ist der Zeitraum zu beach-
ten, in dem die veranderte Dokumentation oder Daten-



menge zur weiteren Verarbeitung zur Verfiigung stehen
muB. Die Durchfiihrung des A. fiir Projekte und Pro-
gramme erfolgt durch die die Ergebnisse auswertende
Fachabteilung fiir den inhaltlichen Teil, durch die Pro-
jektierungsabteilung des Rechenzentrums fiir den da-
tenverarbeitungsprojektseitigen Teil und durch die
Datentrigerverwaltung des Rechenzentrums fiir die
Datenbestinde. Fiir den A. an Systemunterlagenist der
betreffende Entwickler zustandig. — Ein A. tritt zweck-
maBigerweise periodisch in Aktion, wobei sich die
Periode nach der Veranderung der inhaltlichen Um-
stande richtet. Aus Effektivitatsgriinden sollte sie je-
doch nicht zu kurz gewihlt werden. Die Organisation
eines wirkungsvollen A. setzt eine gute Zusammen-
arbeit zwischen Rechenzentrum und der jeweiligen als
Auftraggeber fungierenden Fachabteilung voraus.
Griinde fiir Anderungen sind entweder Rationalisie-
rungsabsichten, neue Erkenntnisse, Fehler, Anderun-
gen in Vorschriften und Bestimmungen, die EinfluB auf
die zu andernden Unterlagen usw. haben. Der A. ist von
entscheidender Bedeutung sowohl fiir die Zuverlassig-
keit der Abarbeitung im Rechenzentrum als auch fiir
die Qualitat und Wirksamkeit der Projekte.

Anderungslauf — Rechnerlauf zur Durchfiihrung der
Anderung einer Datenmenge. Prinzipiell handelt es sich
dabei um das Mischen alter, vorhandener Daten mit den
zumeist auf einem — Anderungsband befindlichen —
Anderungsdaten. Dadurch wird das Loschen und Er-
setzen von Daten des alten Bestandes sowie das Hin-
zufiigen neuer Daten zum Bestand ermoglicht. Ande-
rungsldufe konnen fiir Datenbestande auf allen Arten
von Datentragern durchgefiihrt werden. Neben dem
reinen Mischen kann auch die Anwendung komplizier-
terer > Anderungsprogramme notwendig werden.

Anderungsnachweis — schriftlich gefiihrter Nachweis
iiber vorgenommene Anderungen an Datenmengen
oder Dokumentationen, die einem Anderungsdienst
unterliegen. Der A. enthalt Angaben zum Termip, zur
Lokalisierung und zur Art der vorgenommenen Ande-
rung und einen Hinweis auf Veranlasser bzw. Aus-
fiihrenden der Anderung. Zum Aufbau des A. konnen
Formvorschriften erlassen werden. Der A. ist Teil der
organisatorischen Regelungen im Rahmen des Ande-
rungsdienstes.

Anderungsprogramm — Programm zur Verinderung
einer existierenden Datenmenge. In der Regel ist die
existierende Datenmenge (Ursprungsdaten) geordnet
und wird durch das Verarbeiten von Anderungsdaten
verandert bzw. aktualisiert. Das Anderungsprogramm
ermoglicht das Einordnen neuer Daten und das Kor-
rigieren und Loschen vorhandener Daten in der zu
verandernden Datenmenge. Anderungsprogramme
werden auch fiir die Erstellung der Datenmenge be-
nutzt. Die Ursprungsdaten werden allgemein fiir eine
gewisse Frist aufbewahrt.

Anderungsroutine — Bestandteil der Zugriffsmetho-
den fiir die Datenfernverarbeitung, mit deren Hilfe es
moglich ist, Eintragungen in den Datenstationslisten zu
andern. Mit Hilfe der A. konnen Abonnentenpunkte,
die langere Zeit keine Abfragen realisieren, vom Ab-
frage- und Aufrufzyklus der zentralen EDVA aus-
geschlossen und erst im Falle der Aktivierung wieder
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zugelassen werden. Damit wird eine Verkiirzung der
Zykluszeit erreicht und die Datenstationen konnen
schneller senden. AuBerdem konnen mit Hilfe der A.
einem nicht ausgabefdhigen Abonnentenpunkt Ersatz-
stationen zugewiesen werden.

Anderungssatz — Datensatz, der zur Veranderung
einer existierenden geordneten Datenmenge bestimmt
ist. Der A. ist nach Regeln aufgebaut, die sich aus der
Struktur der zu verandernden Datenmenge ergeben. Er
enthilt Ordnungskriterien, die seine Einordnung in die
zu verandernde Datenmenge mit Hilfe von Anderungs-
programmen ermoglichen.

Anderungsstandinformation — SSI-Wert oder Zeit-
wert, aus dem der Bearbeitungsstand einer - Kompo-
nente oder eines - Komponentensystems ersichtlich
ist.

Anfangsadresse — Adresse des Maschinenbefehls,
mit dem ein Programm zu starten ist. Synonym: Start-
adresse. — Adresse

Anfangsladeadresse — niedrigste — Adresse, die vor
Ausfiithrung des — Programms belegt wird. Die A. muf3
nicht in jedem Fall mit der — Startadresse des Pro-
gramms iibereinstimmen. Bevor ein Programm ab-
gearbeitet wird, mu8 es in den Hauptspeicher der
EDVA geladen werden. Das — Laden des Programms
in den Hauptspeicher erfolgt durch ein — Dienstpro-
gramm des — Betriebssystems.

Anfangsprogrammlader — Programm zum Einlesen
des — Supervisors und des Supervisorinitialisierungs-
programms von einem externen Speicher in den Haupt-
speicher. Der A. wird durch spezielle Einrichtungen der
Zentraleinheit auf Anforderung durch den Bediener
aktiviert. Der A. besteht im wesentlichen aus — Ka-
nalprogrammen und Befehlsfolgen zum Starten der
Kanalprogramme.

Anfangswert — 1. Programmierung: Erste Belegung
des einer ProgrammgroBe zugeordneten Speicherbe-
reichs. — 2. Differentialgleichungen: a) Koordinaten
eines Punktes zur Auswahl einer Funktion aus einer
einparametrigen Schar von Funktionen; b) Aussagen
iiber die Eigenschaften einer Funktion an einer Stelle
zur Auswahl einer Funktion aus einer mehrparametri-
gen Schar von Funktionen.

Anforderungsbetrieb — spezielle Form des — Kon-
kurrenzbetriebes von — Datenstationen

Anfrage — in natiirlicher Sprache ausgedriickter In-
formationsbedarf des Nutzers eines — Recherchesy-
stems.

Anfragesprache — Menge von Sprachelementen zur
Beschreibung von Anfragen an ein — Programm oder
— Programmsystem durch einen Nutzer. Anfragen
werden mit dem Ziel gestelit, eine Teilmenge von Daten
nach bestimmten Kriterien aus einer groBen Daten-
menge (z. B. - Datenbank) auszuwahlen und einem
Nutzer zur Verfiigung zu stellen. Anfragen werden
gestellt, um z. B. eine Information iiber noch verfiig-
bare Sitzplatze eines Zuges, iiber Literaturstellen zu
einem speziellen Problem, iiber den Stand der
Planerfiillung in verschiedenen Betrieben und Indu-
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striezweigen u. a. zu erhalten. — Die Anfragen werden
aus Elementen der A., auch - Anweisungen genannt,
nach vorgegebenen Regeln gebildet. Die A. ist so auf-
gebaut, dafl die Nutzeranfragen eindeutig und dem
Problem angepalit beschrieben werden konnen (wobei
die interne Verarbeitung relativ einfach sein soll). So
wird eine Anfrage aus einer oder mehreren Anweisun-
gen bestehen, in denen Schliisselwortern Parameter
zugeordnet werden, wodurch der Inhalt und das Ziel
der Anfrage, die Art der Ausgabe der gesuchten Daten
u.a. spezifiziert werden. Eine Anfrage an ein Infor-
mationssystem ,,Literaturkatalog'* konnte z. B. aus den
drei Schliisseln: ART, TEILGEBIET und ZEIT be-
stehen, so daf} eine Anfrage folgende Gestalt haben
konnte: (ART = BUCH; TEILGEBIET = OEKONO-
MIE, BINNENHANDEL, BAUMATERIAL; ZEIT
=> 1970). Zur Prazisierung der Anfrage ist vielfach mit
den A. ein Dialog Mensch — Maschine moglich. Eine
A. ist Bestandteil eines jeden Informationssystems,
u. a. eines Datenbanksystems und eines — Auskunftsy-
stems.

Angabe, wahlfreie — Information in einem Verarbei-
tungsalgorithmus, deren explizite Niederschrift wahl-
frei ist. A. sind in — Quellprogrammen aber auch in—
Jobsteueranweisungen moglich. Es werden sonst vom
— Ubersetzer bzw. vom — Betriebssystem Standard-
festlegungen eingesetzt. Beispiele fiir A. in hoheren —
Programmiersprachen sind — Attribute, fiir Jobsteuer-
anweisungen gewisse Parameter (Speicherabzug, —
Cross Reference u.4.).

Angleichung — Attributanpassung.

Ankeradresse — erste Adresse einer — AdreBkette,
die im libergeordneten oder untergeordneten — Daten-
banksatz (Basissatz) gespeichert ist. Uber die An-
keradresse erfolgt der Zugriff zu den AdreSketten, d. h.
zu den Sitzen der — Verbindungsdatei.

Ankunftsrate — mittlere Anzahl von Auftragen oder
Anforderungen (Zugriffen), die pro Zeiteinheit bei
einer Ressource einer Rechenanlage oder einer Kom-
ponente eines Rechnernetzes ankommen.

Anlagenauswahl — Titigkeit in der Phase der wis-
senschaftlich-technischen Vorbereitung der Investitio-
nen von Anlagen. Das Ziel der Anlagenauswahl besteht
darin, fiir eine gegebene Aufgabenstellung iiber einen
Vergleich der Eigenschaften verschiedener Anlagen,
insbesondere elektronischer — Datenverarbeitungs-
anlagen, die am besten geeignete auszuwahlen. Als
Ausgangspunkt fiir die Anlagenauswahl konnen z. B.
die in der nebenstehenden Tabelle angefiihrten Krite-
rien herangezogen werden.

Zur speziellen Bestimmung der zweckmaBigsten Da-
tenverarbeitungsanlage und deren — Konfiguration
werden weiter herangezogen: a) Leistungsparameter,
vorwiegend charakterisiert durch — Zykluszeit (us), —
Zugriffszeit (us), — Aufrufbreite (Byte), max. Daten-
rate (Megabyte/s), — Ubertragungsgeschwindigkeit im
MPX-Betrieb und — Stobetrieb (k Byte/s). Als re-
prasentativer Kennwert zum Leistungsvergleich ver-
schiedener Anlagen wird die durchschnittliche —

Ausgangs- Auswahlbeispiele

kriterien

Art der okonomisch/ ProzeB-
Aufgaben- wiss.-techn. steuerung
stellung

Art der lokale Datenfern-
Informations- Daten- verarbeitung
verarbeitung verarbeitung

Anzahl Einrechner- Mehrrechner-
der Anlagen system system

Art der Einprozessor- Mehrprozessor-
Realisierung system system
Organisations- | Rechnernetz Rechner-
form hierarchie
der Anlage

Art der Stapel- interaktive
Kommuni- arbeitung Verarbeitung
kation

EDVA-Nutzer

Organisation Einzel- Datenbank
der projekt

Datenbasis

Nutzungs- individuelle kollektive
form der Nutzung Nutzung
Anlage

Operationszeit herangezogen. Die durchschnittliche
Operationszeit wird bei EDVA des ESER aus der
ESER-Mixkennzahl abgeleitet, welche eine auf eine
bestimmte Aufgabenklasse (Haupteinsatzgebiet der
speziellen EDVA) zugeschnittene Mischung von —
Befehlen darstellt und der Haufigkeit der Verwendung
einzelner Befehle Rechnung trigt. Die ESER Mixkenn-
zahlen basieren am haufigsten auf einem wissenschaft-
lich-technisch orientierten Befehlsmix. b) konstruktive
Eigenschaften, z. B. Speicherkapazitit, Konfiguration,
Erweiterungsmoglichkeiten der Speicherkapazitit und
Konfiguration, Leistungsparameter der AnschluB-
gerite, AnschluBdaten und Programmkompatibilitit zu
anderen Anlagen, Installationsanforderungen, Be-
fehlsumfang und Befehlsformate, Unterbrechersy-
stem, Moglichkeiten des Multiprogrammbetriebes, Ein-
und Ausgabesystem, technische Zuverlissigkeit und
Betriebssicherheit; c) programmtechnische Eigen-
schaften, wie Merkmale und Umfang des Betriebs-
systems, Angebot an maschinen- und problemorientier-
ten Systemunterlagen, Moglichkeiten der Nutzung von
Programmiersprachen; d) Kosten, hauptsachlich In-
vestitionsaufwand, Kosten fiir die Einsatzvorberei-
tung, Schulung der Programmierer, Operatoren und
Wartungstechniker, Aufwand firr die Wartung;
e) Garantie- und Serviceleistungen des Anlagenherstel-
lers.

Anlageninstallation — Aufstellung von EDVA ein-
schlieflich der notwendigen peripheren Gerite in
einem Rechenzentrum. Zur A. zihlen alle MaBnahmen,
wie Realisierung von Kabelverbindungen, elektrische



Anschliisse, Klimatechnik usw., die erforderlich sind,
um die funktionsfahige Inbetriecbnahme zu sichern. Die
A. erfolgt auf der Basis eines detaillierten Installations-
planes, welcher eine Beschreibung der ortlichen An-
ordnung aller Einzelgerite einer EDV A (— Stellflache)
einschlieBlich der Lage der elektrischen und klimatech-
nischen Einrichtungen und Verbindungen beinhaltet.

Anlsgenkonfiguration — Gesamtheit aller unter
Steuerung der Zentraleinheit einer EDVA stehenden
verschiedenartigen Einzelgerite. Die A. wird bestimmt
durch das zu einem Geritesystem gehorige Spektrum
von verschiedenartigen anschlieBbaren Einzelgeriten
(Art der Gerate), die Anzahl der AnschluBmoglich-
keiten von Einzelgeriten (Anzahl der Gerite), die
aufgabenabhiingige Auswahl von Einzelgeriten aus
dem Geratespektrum (Art und Anzahl der Gerite). —
In Bereichen mit mehreren Rechenzentren geht man
oftmals von einer Standardkonfiguration fiir den be-
treffenden Bereich aus, um die Kompatibilitat der
Anlagen bei Mehrfachnutzung von Programmen undim
Havariefall zu gewahrleisten.

— Speuzalist fir die technische
Betreuung von EDVA in Rechenzentren. Das Auf-
gabenspektrum des A. besteht in der vorbeugenden
Wartung und der Reparatur von EDVA. Er ist ver-
antwortlicher Techniker fiir die gesamte EDVA. Ihm
aur Seite stehen Spezialisten fiir einzelne Gerite. In der
Regel ist der A. gleichzeitig Spezialist fiir die zentrale
Verarbeitungseinheit.

Anlaufhilfe — kooperative Unterstiitzung bei der
Einsatzvorbereitung von geplanten EDV A-Installatio-
nen durch zeitlich begrenzte Bereitstellung von wis-
senschaftlich-technischen Leistungen (Projektierungs-
und Programmierungskapazititen) sowie maschinen-
technischen Leistungen (EDV A-Kapazitaten) bis zum
Zeitpunkt der Inbetriebnahme bzw. zum Ablauf der —
Anlaufzeit von eigenen EDVA. A. gewahrt in der Regel
ein territorial-organisiertes — Rechenzentrum kollek-
tiver Nutzung (RZKN) solchen Betrieben und Ein-
richtungen, die eigene — Anlageninstallationen planen
und voriibergehend bzw. zeitweise die Kapazititen
termitorial-organisierter RZKN nutzen.

Anlaufkosten — Differenz zwischen den durch-
schnittlich geplanten Kosten unter normalen Produk-
tionsbedingungen und den wihrend der — Anlaufzeit
entstehenden iiberhohten Kosten. Die A. entstehen bei
der Inbetriebnahme von neuen EDV A-Systemen und
haben ihre Ursache in fehlenden Erfahrungen bei der
Nutzung (durch unzureichende Nutzung der Ressour-
cen), Bedienung und Wartung. Durch eine griindliche
komplexe Einsatzvorbereitung konnen die A. reduziert
und die Anlaufzeit verkiirzt werden.

Anlaufkuorve — Darstellungsform fiir die Entwicklung
des Arbeitsaufwandes, des Ausnutzungsgrades, der
Selbstkosten und anderer technisch-6konomischer
Kennziffern in der — Anlaufzeit von neuen Daten-
verarbeitungsanlagen (auch Einlaufkurve). Die A. fiir
die Entwicklung des Arbeitsaufwandes verlauft meist
stufenformig und nahert sich asymptotisch dem ge-
planten Aufwand am Ende der Anlaufzeit. Der Aus-
nutzungsgrad entwickelt sich fast umgekehrt propor-
tional zur Entwicklung des Aufwandes. Aufwand und
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Ausnutzungsgrad konnen zu unterschiedlichen Zeit-
punkten die geplante Zielstellung erreichen.

A
Zielstellung I

Auslastungsgrad
Z1t—— ————— v

221+,

Zielstellung [ Aufwand

Anlautzeit | Normﬂ/phas?

Anlaufzeit — Zeitspanne von der Inbetriebnahme
einer neuen EDVA bis zum Erreichen der geplanten
technisch-6konomischen Kennziffern des Normalauf-
wandes. In der A. erfolgt eine schrittweise Annaherung
an die geplanten technisch-6konomischen Kennziffern
(— Anlaufkurve). Die A. ist bei der Erstinstallation
einer EDVA einer neuen Serie, die sich von der vor-
angegangenen Serie durch groBere technologische
Unterschiede auszeichnet, groBer als bei Folgeinstalla-
tionen oder Installationen von EDVA aus Serien, die
iiber weniger technologische Unterschiede verfiigen.
Prinzipiell kann die A. durch eine hohe Qualitat der
Einsatzvorbereitung beeinflut werden. Es besteht ein
direkter Zusammenhang zwischen A. und — Anlauf-
kosten.

Annahmefrist — Zeitraum, der zwischen Re-
chenzentren und Auftraggeber (Anwender) vereinbart
wird, innerhalb dessen der Anwender Datentrager zur
Aufbereitung anliefern kann. Die Einhaltung der A. ist
eine notwendige Voraussetzung fiir die planmaBige
Abarbeitung im Rechenzentrum und die terminge-
rechte Auslieferung der Ergebnisse an den Anwen-
der.

Anpassungsaufwand — Kostenanteil des — Auf-
wandes fiir die Vorbereitung und Anwendung der EDV,
der durch organisatorische und programmtechnische
Vorbereitungsarbeiten bei der Anwendung von Sy-
stemunterlagen im Rahmen der — Generierung ent-
steht. A. entsteht u.a. durch a) Erfassen und gegebe-
nenfalls Aufbereiten (z. B. Erganzen, Vereinheitlichen)
benotigter Primardaten bzw. Eingangsdaten fiir die
betreffenden Systemunterlagen, b) Festlegen der Da-
tentragerart, des Inhalts und des Aufbaus der zu ver-
wendenden Ein- und Ausgabedatentrager sowie der —
Dateiorganisation, ¢) Entscheidung iiber Form und
Listenbild der Ausgabedrucklisten (Anlagenkonfigura-
tion, Anzahl der benotigten Drucklisten usw. miissen
beachtet werden), d) Modifizierung der vorgefertigten
Programmiersysteme mit Hilfe von Parametern und
Operanden sowie durch Eigenprogrammierung, e) Aus-
wahlen und Festlegen der Parameter fiir die Ver-
arbeitungsprogramme bzw. spezifische — Makros, die
generiert werden sollen, f) Spezifizieren der in der
Programm- und Anwendungsbeschreibung angegebe-
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nen Jobsteueranweisung, g) Anfertigen der fiir die
Verarbeitungsprogramme, spezifische Makros und
Jobsteuerstrome  benotigten  Steuerkarten und
Operandenkarten (Lochen mit Klarschriftlocher),
h) Ausarbeiten eigener Programme bzw. Programmteile
(die an ProgrammanschluBpunkten der Systemunter-
lagen eingefiigt werden konnen) und deren Ubertragen
auf maschinenlesbare Datentrager, i) Erfassen der
Primidrdaten auf maschinenlesbaren Datentrigern.

Anschluibild — Interface

Anschluizeile — Programmzeilen, die unmittelbar
einem Unterprogrammaufruf folgen. A. bezeichnet
eine Moglichkeit, aktuelle Werte fiir ein Unterpro-
gramm bereitzustellen (— Unterprogrammtechnik).
Beispiel: das Unterprogramm wird durch einen —
Sprungbefehl erreicht, der die Befehlsadresse k habe.
Die vom Unterprogramm bendGtigten r Werte konnen
dann in festgelegter Reihenfolge in den r A. k+ 1 bis
k+r stehen.

Ansprungziel — Synonym fiir — Verzweigungs-
adresse. — Sprungbefehl

Antworteinrichtung, automatische — Teil einer —
Dateniibertragungseinrichtung, der fiir den Verbin-
dungsaufbau in Wahlnetzen bei ankommendem Ruf
verantwortlich ist. Diese Funktion wird beispielsweise
bei einem — MODEM gemaB CCITT V.21 durch
Aussenden einer Antwortfrequenz von 2 100 Hz in den
Nachrichtenkanal und Erregung eines Meldesignals auf
der Kopplungsschnittstelle zur — Datenendeinrichtung
realisiert. Bei Arbeit in fernschreibtypischen Netzen
fitlhrt das Fernschaltgerdt des Teilnehmers eine ent-
sprechende Funktion aus.

Antwortzeit — Zeit zwischen dem Absenden einer
Anforderung (Anfrage, Aufgabe) an ein EDV-System
und dem Vorliegen der Antwort. Der Begriff A. wird
vorwiegend bei der interaktiven Arbeitsweise eines
Rechners verwendet. Hier wird die A. aus der Zeit-
spanne zwischen dem Absenden einer Anforderung
und dem Eintreffen der Antwort des Systems gebildet.
Bei der Jobverarbeitung in der Betriebsweise — Stapel-
verarbeitung besteht die A. des Systems aus der Zeit
von der Eingabe des — Jobs bis zum Abschiu8 der
Ergebnisausgabe. Die A. setzt sich zusammen aus:
a) der Zeit fiir die Ubertragung der Anforderung (Job)
von der Eingabedatenstation zur Zentraleinheit, b) der
Verweilzeit in der Zentraleinheit, d. h. aus Bedien- und
Wartezeit, c) der Zeit fiir die Resultatiibertragung zur
Ausgabedatenstation. Die A. ist u. a. abhingig von der
Verarbeitungsgeschwindigkeit der Zentraleinheit, der
Anzahl der Teilnehmer bei interaktiver Betriebsweise
bzw. bei Stapelverarbeitung von den im Multiprogram-
ming bearbeiteten Programmen. Die A. ist ein wesent-
liches Beurteilungskriterium der Leistungsfahigkeit
eines Rechnersystems. — Bei der ProzeBsteuerung
diirfen i.allg. vorgeschriebene A. nicht iiberschritten
werden, um Fehlabldufe im zu steuernden Proze8 zu
vermeiden.

Anweisung — 1. in einer Sprache formulierte Arbeits-
vorschrift; — 2. syntaktische Variable einer Program-

miersprache zum Beschreiben von Aktivitaten und von
einfachen und zusammengesetzten Daten. — Die Aus-
drucksmittel einer Sprache (— Programmiersprache)
lassen sich einteilen in solche, in denen Programm-
groBen vereinbart werden, und in solche, durch die die
Manipulation von ProgrammgroB8en dargestellt wird. In
einigen hoheren Programmiersprachen hat man zur
Unterscheidung die Termini ,,Vereinbarung*‘ und ,,A.*
eingefiihrt (— ALGOL 60, > PASCAL), inanderen (—
FORTRAN, PL/1) die Termini ausfiihrbarebzw. nicht-
ausfiihrbare A. Ausfithrbare A. (im weiteren A.)
konnen einfach oder zusammengesetzt sein. Einfache
A. enthalten als Teile nicht weitere A. Typische ein-
fache A. sind die — Ergibtanweisung, die — Prozedur-
anweisung und die — Sprunganweisung. Typische
zusammengesetzte A. sind bedingte A. und A. zum
Formulieren zyklisch abzuarbeitender Programmteile
(— Schieife) und — Blocke. In bedingten A. ist auf
Grund eines Tests eine A. auszufiihren oder zu iiber-
springen oder eine von zwei A. auszuwahlen. Diese
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ausgewihlte A. kann selbst wieder zusammengesetzt
sein. In A. zum Formulieren von Zyklen wird neben der
einfachen oder zusammengesetzten A. angegeben, wie
oft diese A. auszufiihren sind bzw. wie der Abbruch des
Zyklus gesteuert werden soll (— Abbruchbedingung).
— Gelegentlich werden Ergibtanweisungen arithmeti-
sche A. genannt, wenn der Wert eines arithmetischen
— Ausdrucks berechnet und einer oder mehreren Pro-
grammgroBen zugewiesen werden soll; entsprechend
werden die Termini logische oder Boolesche A. be-
nutzt, wenn der Wert eines logischen Ausdrucks be-
rechnet wird. Da neben den arithmetischen und lo-
gischen Daten andere Datentypen gleichberechtigt
existieren (Marken, Zeichenketten usw.), ist die Her-
vorhebung dieser beiden Anweisungstypen nicht ge-
rechtfertigt, sie hat nur noch historischen Wert. — Ein
typischer Fall ist weiterhin, dal aus einer Liste ein-
facher oder/und zusammengesetzter A. in Abhingig-
keit vom Wert einer Variablen eine A. auszuwahlenist.
Solche A. heien Auswahlanweisungen, case-A. bzw.
Verzweigungsanweisungen. Zusammengesetzte A., die
Sprunganweisungen nicht enthalten sollten, heiBen
strukturierte A. — Bei der Niederschrift eines — Pro-
gramms ist die Strukturierung des Programms durch die
Verwendung strukturierter A. anzustreben, da dadurch
die logische Struktur des Programms erhalten bleibt
und Test- und Korrekturarbeiten erheblich vereinfacht
werden.



Anweisungsfolge — Menge von — Anweisungen einer
Sprache, z. B. einer — Programmiersprache oder der
Jobsteuersprache.

Anweisungsklammer — Sonderzeichen des Alphabets
hoherer Programmiersprachen oder Schliisselwort-
paare, durch die Folgen von Anweisungen zu einer
(zusammengesetzten) Anweisung zusammengefat
werden konnen. Folgen von — Anweisungen, die stets
als Ganzes abgearbeitet werden sollen, miissen aus
Griinden syntaktischer Klarheit als zusammengehorig
gekennzeichnet werden. Dafiir bedient man sich in
hoheren — Programmiersprachen gewisser — Wort-
symbole (z. B. begin anweisung; ...end in — Algol 60)
oder gewisser Schliisselworter (DO;janweisung;...;
END; in — PL/1).

Anweisungsnummer — positive ganze Zahl zum
Kennzeichnen von — Anweisungen. Bei der formu-
largebundenen Niederschrift von — Programmen in
hoheren — Programmiersprachen besteht gelegentlich
die Forderung, jeder Programmzeile eine Nummer zur
Kennzeichnung der Anweisung auf dafiir reservierten
Positionen (Spalten) voranzustellen. Diese A. dient
entweder als Verzweigungsadresse — z. B. in— BASIC
— oder zur Bezugnahme bei Programmkorrekturen und
bei der Programmerprobung.

Anwenderbibliothek — Programmbibliothek, die Pro-
gramme bzw. Teile von Programmen zur Losung von
Problemen eines Anwenders enthalt. Der strukturelle
Aufbau der A. wird durch das zugehorige Betriebs-
system geregelt. A. werden im ESER in Form von —
Privatbibliotheken angelegt.

Anwenderdokumentation — Teil der Dokumentation
zu den — Systemunterlagen. Sie zeigt, wie mit den
Systemunterlagen zu arbeiten ist, und beschreibt die
mit ihnen 16sbaren Aufgaben.

~ Anwenderorientierung — von Ministerien oder von
Kombinaten herausgegebene Zielstellung fiir die
effektive Anwendung der — Geratetechnik und der —
Systemunterlagen sowie fiir die Ausarbeitung von —
Eigenprojekten bei der Entwicklung von — Anwen-
dungssystemen der EDV- und ProzeBrechentechnik.
Empfohlen oder festgelegt werden Inhalt und Etappen
der Einsatzvorbereitung sowie rationelle Methoden der
betrieblichen Organisation, der — Projektierung und —
Programmierung bei der Realisierung von — Daten-
verarbeitungsprojekten.

Anwenderprogramm — Anwendungsprogramm

Anwendung der EDV — Einsatz von elektronischen
Datenverarbeitungsanlagen, Kleinrechnern, Mikro-
rechnern und ProzeBSrechnern fir das programm-
gesteuerte, maschinelle Verarbeiten von Daten. Die A.
ist im Sozialismus darauf gerichtet, die Menschen von
Routinearbeiten zu befreien und den Wirkungsgrad der
menschlichen Tatigkeit zu erhohen. Damit werden
giinstigere Bedingungen fiir die Intensivierung der
gesellschaftlichen Produktion und fiir die Erfiillung der
Hauptaufgabe und der darauf beruhenden Wirtschafts-
und Sozialpolitik der SED geschaffen. Dabei gilt es, die
elektronische Datenverarbeitung so anzuwenden, da
die Leitungs- und Planungsarbeiten rationeller gestaltet
werden, der Verwaltungsaufwand vermindert wird, die
erforderlichen Entscheidungen sachkundiger getroffen
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werden konnen und insbesondere die operative Leitung
und Planung in der Volkswirtschaft und in der Pro-
duktionsdurchfilhrung verbessert werden. — Die
Moglichkeiten der Rechentechnik werden genutzt, um
a) die Produktionsleistungen zu steigern, b) die Kon-
tinuitdt der Produktions- und Zirkulationsprozesse zu
sichern, c¢) die Leistungen fiir die Bevolkerung zu
verbessern, d) die Materialokonomie zu erhohen, e) die
Grundfondsokonomie zu heben, f) das gesellschaft-
liche Arbeitsvermogen zu steigern, g) die Leitung und
Planung zu vervollkommnen und zu rationalisieren,
h) den Wirkungsgrad der schopferischen Arbeit zu
erhohen, i) die Arbeitsbedingungen der Arbeiter und
aller Werktatigen zu verbessern, j) giinstigere Bedin-
gungen fiir die Teilnahme der Werktitigen an der
Leitung und Planung zu schaffen. Die elektronische
Datenverarbeitung dient als Instrument zur Steigerung
der Produktion und in zunehmendem MaBe auch zur
Erhohung der Produktion von Konsumgiitern, zur
Realisierung des Wohnungsbauprogramms und zur
Erhohung der Qualitat der Erzeugnisse. Die A. tragt zur
Beherrschung der immer komplizierter werdenden
nationalen und internationalen Kooperationsbeziehun-
gen und zur kontinuierlichen, bedarfsgerechten Ver-
sorgung der Bevolkerung mit Konsumgiitern bei. — Die
elektronische Datenverarbeitung dient der Erhohung
und Verbesserung der Leistungen des Gesundheits-
wesens, des Verkehrswesens, des Post- und Fern-
meldewesens, zur Durchsetzung einer effektiven
Wohnraumwirtschaft, zur Erhdhung und Verbesserung
touristischer Leistungen sowie des Gaststitten- und
Hotelwesens. Mit der elektronischen Datenverarbei-
tung werden die Rationalisierung und Erhohung der
Effektivitit des Bildungswesens und die Losung von
Aufgaben auf den Gebieten Umweltschutz, Wasser-
wirtschaft und Meteorologie unterstiitzt.

Die elektronische Datenverarbeitung ist ein wichtiges
Hilfsmittel, um die Leitungs- und Planungstatigkeit zu
vervollkommnen und zu rationalisieren. Das ma-
schinelle Verarbeiten von Daten eroffnet die Moglich-
keit, tiefer in das Wesen von Erscheinungen ein-
zudringen, GesetzmiBigkeiten besser zu beherrschen
und auf dieser Grundlage Entscheidungen mit groSerer
Sachkenntnis und Effektivitit zu treffen. Es kann aber
nicht dazu fiihren, daB dem Menschen die nur von ihm
zu treffenden, notwendigen Entscheidungen abgenom-
men werden. Der Mensch nutzt lediglich die elektro-
nische Datenverarbeitung, um bestehende Beziehun-
gen und Zusammenhange besser zu erkennen, aus-
zunutzen und zu beeinflussen. Durch die rech-
nergestiitzte Entscheidungsvorbereitung und Ent-
scheidungsfindung wird der Wirkungsgrad der be-
wuBten Tatigkeit bei der Erfiillung der wirtschafts-
politischen und der anderen gesellschaftlichen Auf-
gaben gesteigert. — Die Rationalisierung von Routine-
arbeiten ergibt sich insbes. durch das maschinelle
Ausfithren von massenhaften Abrechnungsarbeiten,
die in der Wirtschaft, bei Forschungs- und Entwick-
lungsarbeiten, in Information und Dokumentation und

A
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in vielen anderen Bereichen ausgefiihrt werden miis-
sen. Die A. bewirkt, da8 die Menschen vom schema-
tischen Arbeiten beim Sammeln, Verdichten, Gruppie-
ren und Gegeniiberstellen der Daten als einer Vor-
aussetzung zur Gewinnung von Informationen befreit
werden. Eine Rationalisierung von Routinearbeiten
wird dadurch auch in den Bereichen Projektierung und
Konstruktion, bei der Produktionsvorbereitung und
beim Einsatz von — ProzeBrechnern fiir die Steuerung
technologischer Prozesse erzielt. Durch die Ubertra-
gung monotoner und physisch belastender Routine-
arbeiten bei der Steuerung und Uberwachung von
Produktionsprozessen werden in den Produktions-
abteilungen zugleich die Arbeitsbedingungen wesent-
lich verbessert. — Eine hohere Effektivitat der schop-
ferischen Arbeit kann vor allem durch die umfassende
Anwendung von mathematischen Methoden in allen
Bereichen des gesellschaftlichen Lebens erreicht
werden. — Der Einsatz von elektronischen Datenver-
arbeitungsanlagen in Verbindung mit solchen Metho-
den fiir die Losung von wissenschaftlichen Aufgaben
fiihrt zu einer hoheren Wirksamkeit der schopferischen
Tatigkeit auf allen Gebieten der Gesellschafts- und
Naturwissenschaften und der Technik. In zunehmen-
dem MaBe werden Aufgaben gelost, die ohne EDV
nicht losbar sind. Das gilt vor allem fiir Aufgaben in
Forschung und Entwicklung, aber auch fiir die Leitung
gesellschaftlicher Prozesse. Die A. tragt somit dazu bei,
den wissenschaftlich-technischen Fortschritt zu be-
schleunigen und die Effektivitit der Wissenschaft als
eine unmittelbare Produktivkraft zu erhohen. — Durch
die Entwicklung der Mikrorechentechnik erreichen die
Anwendungsmoglichkeiten der EDV eine neue Quali-
tat. Die Erweiterung des Spektrums der peripheren
Gerite (Datenerfassungsgerate auf Mikrorechnerbasis,
Datenerfassungsgerite mit optischer Erkennung von
Markierungen und Zeichen, Bildschirmsysteme) fiih-
ren zu einer prozeSnaheren Datenverarbeitung. Vor-
nehmlich unter Einsatz der Klein- und Mikrorechner
wird die Entwicklungstendenz, die Rechentechnik an
den Arbeitsplatz zu bringen, realisiert. Diese neuen
Moglichkeiten der elektronischen Datenverarbeitung
werden vorrangig fiir die Beschleunigung des wissen-
schaftlich-technischen Fortschritts, fiir die Intensivie-
rung der Produktion und die Erhohung der Effektivitat
des Reproduktionsprozesses genutzt. Dieser Zielstel-
lung dienen insbesondere die erweiterte EDV-An-
wendung fiir die technische Vorbereitung und Organi-
sation der Produktion, die Leitung und Verwaltung der
Industriekombinate sowie die Durchsetzung eines
hohen Niveaus der Automatisierung der Informations-
verarbeitung bei den Warenumschlag- und Lagerhal-
tungsprozessen des Konsumgiiterbinnenhandels, den
Abfertigungs- und betriebstechnologischen Prozessen
des Verkehrs- und Nachrichtenwesens, den Zahlungs-,
Verrechnungs- und Buchungsprozessen inden Finanz-,
Bank- und Verrechnungsorganen sowie bei der medizi-
nischen Betreuung der Bevolkerung. — Anwendungs-
bereich; — Bankwesen, Anwendung der EDV im; —

Bauwesen, Anwendung der EDV im; — Finanzwesen,
Anwendung der EDV im; — Forschung und Entwick-
lung, Anwendung der EDV in; — Handel, Anwendung
der EDV im; — Industrie, Anwendung der EDV inder;
— Information und Dokumentation, Anwendung der
EDV in; — Anwendung der EDV im Kapitalismus; —
Landwirtschaft, Anwendung der EDV inder;— Lehre,
Anwendung der EDV in der; — Nutzeffekt; — Ra-
tionalisierung; — Statistik, Anwendungder EDV inden
Dienststellen der; — Verkehrswesen, Anwendung der
EDV im; — Versicherungswesen, Anwendung der
EDV im

Anwendung der EDV im Kapitalismus — Einsatz
moderner Rechentechnik mit dem Ziel der Profitstei-
gerung in einzelnen Unternehmen und im Kkapitalisti-
schen Wirtschaftssystem insgesamt durch Intensivie-
rung, Verfeinerung und Verschleierung der Ausbeu-
tungsmethoden im Interesse des Monopolkapitals. Die
stirmische Entwicklung der A. ist auf folgende Ge-
sichtspunkte zuriickzufiihren: a) Die moglichen Vor-
teile der A. wie die Einfiihrung verbesserter Leitungs-
methoden, insbesondere unter den Bedingungen der
gewaltigen Konzentration des Kapitals, die mogliche
Zentralisation bestimmter Leitungsfunktionen bei
gleichzeitig  dezentraler operativ-wirtschaftlicher
Tatigkeit sowie besserer Koordination und Kontrolle,
das schnellere Erkennen von Marktveranderungen und
die kurzfristige Ermittlung giinstiger Reaktionen sowie
die Anwendung verfeinerter Methoden der Ausbeutung
der Werktatigen stellen trotz relativ hoher Aufwen-
dungen fiir den Einsatz von EDVA potentiell eine
betrachtliche Quelle der Profiterhohung dar. b) Der
zunehmende Konkurrenzkampf, die Sicherung bzw.
der Ausbau der eroberten Stellung des betreffenden
Unternehmens auf dem nationalen und internationalen
Markt zwingen das kapitalistische Unternehmen, sich
in immer stirkerem Mafle des Hilfsmittels EDVA zu
bedienen. c) Das verstarkte Interesse des Staates an der
EDV-Anwendung im Staatsapparat selbst, um den
Machtfaktor Information fiir alle gesellschaftlichen
Prozesse und zur Stabilisierung des staatsmonopoli-
stischen Systems zu nutzen, fiihrt auch auf diesem
Gebiet zu einer intensiven staatlichen Forderung von
Forschung, Entwicklung und Anwendung durch di-
rekte und indirekte Bereitstellung umfangreicher staat-
licher Mittel bzw. Ausbildung der erforderlichen
Kader. d) die Moglichkeit der politischen Uberwachung
und Manipulierung des Verhaltens der Biirger mit Hilfe
von EDVA durch den Aufbau und die Nutzung von
Datenbanken findet in den kapitalistischen Industrie-
staaten zunehmend Anwendung (Regierungsdatenbank
der BRD, Personaldatenbanken zur Beurteilung und
Manipulierung des Personlichkeitsstatus, des Tatig-
keitsfeldes und der Interessenlagen des Biirgers). — Im
Gegensatz zur planmaBigen, den Moglichkeiten und der
gesellschaftlichen Notwendigkeit entsprechenden
Anwendung der elektronischen Datenverarbeitung im
Sozialismus sind der Entwicklung und A. Grenzen
durch das Privateigentum an Produktionsmitteln ge-
setzt. Der Einsatz elektronischer Datenverarbeitungs-
anlagen 10st daher keineswegs die der kapitalistischen
Produktionsweise innewohnenden Widerspriiche,



sondern vertieft sie vielmehr und laB8t neue Wider-
spriiche aufbrechen. Charakteristische Beispiele, die
die Grenzen der A. deutlich machen, sind: a) Der
Entwicklungsstand der kapitalistischen Industrielinder
erfordert die Planung im Monopol sowie staatliche
RegulierungsmaBnahmen. Dem stehen Konkurrenz
und Anarchie entgegen, die die Anwendungsmoglich-
keiten der EDV objektiv beschrinken. Insbesondere
die A. ist selbst den Gesetzen von Konkurrenz und
Anarchie unterworfen. Das zeigt sich vor allem bei den
Herstellern von EDVA und den Software-Produzen-
ten, zwischen denen unerbittlich um Machtpositionen
gekampft wird. b) Die Entwicklung der Produktivkrafte
und die zunehmende Konzentration des Kapitals im
nationalen und internationalen MaBistab drangen zur
Anwendung moderner, effektiverer Leitungsformen
und -methoden, die in der Gegenwart und Zukunft ohne
Anwendung der EDV nicht denkbar sind. Modernen
Leitungsmethoden und -techniken (z. B. Management-
Informationssysteme), die mit dem Ziel einer maxi-
malen Profiterzielung entwickelt und genutzt werden,
steht jedoch die Vergeudung gesellschaftlicher Arbeit
gegeniiber, die aus der Anarchie der Produktion, der
Riistungswirtschaft, dem Anwachsen des nichtproduk-
tiven Bereiches zur Befriedigung parasitarer Bediirf-
nisse u. 4. resultiert. Daraus ergibt sich, dal die Wirk-
samkeit der EDV als Mittel der Profiterzielung von
vornherein beschrankt bleibt. c) GesetzmaBig unter-
liegt die Nutzung von EDVA im Kapitalismus dem
Kriterium der Einsparung von fixem und variablem
Kapital. Insbesondere solche sozialokonomischen
Auswirkungen der A. wie Freisetzung von Arbeits-
kriften und Verianderungen in der Qualifikationsstruk-
tur fithren zur Intensivierung der Ausbeutung, damit
zur Verschiarfung der sozialen Widerspriiche. Dadurch
werden objektiv dem Klassenkampf der Arbeiter neue
Impulse verlichen. Die A. stoBt daher iiberall dort
objektiv auf Grenzen, wo die Bildung der Werktatigen
und die Entwicklung ihrer schopferischen Initiative den
Interessen des Kapitals entgegenstehen. d) Wesent-
liche Voraussetzungen fiir eine komplexe Anwendung
der EDV im Sinne von gesamtstaatlichen Losungen auf
der Grundlage einer einheitlichen Informationsbasis,
wie sie im Sozialismus z.B. in der Konzeption zur
Entwicklung von automatisierten Systemen zur Ver-
vollkommnung von Leitung und Planung auf der Ebene
der gesamten Volkswirtschaft enthalten sind, konnen
auch im relativ hochentwickelten staatsmonopolisti-
schen Kapitalismus nicht geschaffen werden, da die
entsprechenden MaBnahmen stets auf die unterschied-
lichen Interessen der einzelnen Monopole oder Grup-
pen von Privateigentiimern stoBen. Die A. oder auch
nur ihre Forderung seitens des kapitalistischen Staates
geschieht immer nur im Interesse der herrschenden
Klasse. Damit bleibt die A. stets ein Machtinstrument
gegen die Arbeiterklasse und die Mehrheit der Be-
volkerung der jeweiligen kapitalistischen Staaten.
Anwendungsbereich — Bereich des gesellschaftlichen
Lebens aus der Sicht einer (spezifischen) Nutzung von
elektronischen Datenverarbeitungsanlagen fiir die
Losung von Datenverarbeitungsaufgaben. In den so-
zialistischen Landern sind in Ubereinstimmung mit
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wirtschaftspolitischen Zielsetzungen wichtige A. u.a.
die Industrie, die Landwirtschaft, das Bau- und das
Verkehrswesen, der Handel, das Finanz-, das Bank-
und das Versicherungswesen sowie die zentrale staat-
liche Leitung und Planung. Weitere A. sind die Wis-
senschaft, Forschung und Entwicklung, Raumfahrt,
Bildungswesen, Medizin und Meteorologie. Die
Anwender nutzen fiir die Losung der verschieden-
artigen okonomischen, wissenschaftlichen und tech-
nischen Aufgaben inhaltlich aufeinander abgestimmte
Programme bzw. — Systemunterlagen, die in Ab-
hangigkeit vom Inhalt der zu 16senden Datenverarbei-
tungsaufgaben jeweils bestimmten Anwendungs-
gebieten zugeordnet werden.

Anwendungsbeschreibung — PS/PP, Anwenderdoku-
mentation zu

Anwendungsformen der Datenfernverarbeitung —
Einteilung der Verarbeitungs- und Einsatzmoglich-
keiten der Datenfernverarbeitung entsprechend dem
Teilhaber- und Teilnehmerbetrieb in Dialog- und Sta-
pelbetrieb. Das ist eine Klassifizierung der Datenfern-
verarbeitungsanwendungen nach Anwendung und
Leistungsfahigkeit. In der Regel kommen bei der pro-
grammaBigen Unterstiitzung von Datenfernverarbei-
tungssystemen verschiedene A. gemeinsam und kom-
biniert zum Einsatz. A. sind z. B. Stapelfernverarbei-
tung, Jobfernverarbeitung oder Dialog-Job-Verarbei-
tung.

Anwendungsforschung — Erkundung von Anwen-
derbediirfnissen an zu entwickelnde — Geriitetechnik
und — Systemunterlagen.

Anwendungsgebiet - Anwendungsbereich, — Ein-
satzgebiet

Anwendungskonzeption — langfristiges Programm
eines Anwenders zur Entwicklung der automatisierten
Informationsverarbeitung. Dieses Programm besteht
aus Zielstellung und Losungsweg fiir den Aufbau bzw.
die Weiterentwicklung des Gesamtsystems der Infor-
mationsverarbeitung. Es schlieBt die dazugehorigen
Teilsysteme sowie die erforderlichen MaBnahmenkom-
plexe im zeitlichen Ablauf ihrer Realisierung ein. Die
A. ist Bestandteil der Rationalisierungs- und Inten-
sivierungskonzeption eines Betriebes, Kombinates
oder einer Einrichtung und bezieht sich auf den Aufbau
bzw. die Weiterentwicklung des Informations- und des
Informationsverarbeitungssystems.

Die A. wird in der Regel fiir einen Zeitraum von sechs
bis acht Jahren erarbeitet. Die laufende Konkretisie-
rung dieser festgelegten Grundlinie erfolgt in Abstin-
den von ein bis zwei Jahren. Die A. eines Betriebes,
Kombinates oder einer Einrichtung basiert in erster
Linie auf der Grundrichtung fiir die Anwendung der
elektronischen Datenverarbeitung fiir die Bereiche der
Volkswirtschaft. Sie muB eine Gesamtkonzeption sein
und den effektiven Einsatz aller dafiir erforderlichen
Mittel (Arbeitskrifte, finanzielle und technische Mittel)
aufweisen. Diese Gesamtkonzeption umfaBt alle Be-
reiche des Reproduktionsprozesses des Anwenders
und darf deshalb nicht das Werk einiger weniger
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Spezialisten sein. Die A. ist ein grundlegendes lang-
fristig giiltiges Dokument.

Anwendungsprogramm — untrennbarer selbstiandiger
Bestandteil eines Systems von Programmen im Daten-
verarbeitungsprojekt, der unter Steuerung eines Be-
triebssystems Anwendungsaufgaben technischer, wis-
senschaftlicher und 6konomischer Natur l6st. Es wird
entweder vom Anwender einer EDV A selbst program-
miert (— Eigenprojektierung) oder mit Hilfe vorgefer-
tigter — Systemunterlagen generiert.

Anwendungssystem — Teil des Informationssystems,
der die zu automatisierenden Informationskomplexe
und die fir die Bereitstellung, Verarbeitung und Aus-
gabe der erforderlichen Daten notwendige — Ge-
ratetechnik enthalt. Die Struktur des A. ist das Ergebnis
der Erarbeitung der — Grundkonzeption. Mit der
Grundkonzeption werden konkrete Aussagen fiir die —»
Investitionsgrundsatzentscheidung fiir den Umfang
einer Ausbaustufe moglich.

Der Umfang und die Reihenfolge der zu automati-
sierenden Informationskomplexe werden in Abhan-
gigkeit von den personellen, materiellen und finan-
ziellen Fonds sowie vom Entwicklungsstand der EDV
im Betrieb auf der Grundlage von ausgewihlten und
bewerteten Kriterien bestimmt und in Ausbaustufen
zusammengefaft.

Anwendungssystem der EDV, integriertes — Zusam-
menschluB von relativ selbstindigen Organisations-
und Maschinenelementen eines Datenverarbeitungs-
systems niederer Ordnung (Arbeitskrafte, Geriatetech-
nik, Systemunterlagen, Datenfonds, Technologien) in
der Weise, daB bei moglichst nur einmaliger Erfassung
und Eingabe der — Primirdaten alle automatisierungs-
wiirdigen Aufgaben, Aufgabenbereiche und -komplexe
des Leistungs- und/oder Leitungsprozesses einer
wirtschaftenden Einheit (Betrieb, Institution, Kom-
binat) entsprechend ihren Zusammenhangen und
Wechselbeziehungen komplex bearbeitet werden
konnen.

Hauptziel der Nutzung von A. ist die Leistungs-
steigerung der geleiteten Prozesse insbes. tiber eine
Verbesserung der Leitungs- und Planungstatigkeit
durch rechtzeitige Bereitstellung qualitativ hochwerti-
ger Informationen. Die Aufwendungen zur Erzielung
eines bestimmten Integrationsgrades verhalten sich
progressiv zu dessen Realisierung. Daneben strebt der
aus dem steigenden Integrationsgrad resultierende
zunehmende — Nutzen einem bestimmten Grenzwert g
zu. Deshalb ist der erreichbare Integrationsgrad und
damit der unter den gegebenen Bedingungen mogliche
Nutzeffekt durch Integration teilweise beschrankt. Nur
durch die Veranderung der auf die Integration wirken-
den EinfluBfaktoren, insbes. durch die ErschlieBung
neuer Anwendungsgebiete mit leistungsfahigeren
EDVA und qualitativ besseren maschinen- und pro-
blemorientierten Systemunterlagen lassen sich diese
Beschrankungen aufheben.

— Integration; — Integrationseffekt

Anwesenheitstest — Betrieb, offener

Anzeige — im allgemeinen visuell wahrnehmbare

Meldung von wichtigen Zustianden eines Gerates. Bei
komplizierteren Geriaten bzw. Systemen — vor allem
elektrischen und elektronischen — ist fiir die unmittel-
bare Bedienung die Kenntnis wichtiger innerer Zu-
stande erforderlich. Dazu gehort beispielsweise, ob der
Strom eingeschaltet ist, ob das Gerit funktionsbereit
ist usw. Die Meldung dieser Zustande erfolgt mit Hilfe
von — Anzeigeelementen meist als optisches, aber
auch als akustisches Signal. Die optischen Anzeige-
elemente sind groBtenteils zu einem — Anzeigefeld
zusammengefaft.
Bei kleineren Geraten der Rechen- und Datenverar-
beitungstechnik dient die Anzeige haufig zur Ausgabe
der Ergebnisse. So wird z. B. bei elektronischen Tisch-
rechnern das Ergebnis unmittelbar iiber Ziffernanzei-
geelemente ausgegeben. Bei gro8eren Systemen dient
die Anzeige vorwiegend der Systembedienung. Dazu
gehoren die Anzeige von Systemzustanden, die fiir die
Steuerung der Normalarbeit benétigt werden, die
Meldung von Fehlerzustanden und die Anzeige fiir die
Wartung und Fehlersuche. Wichtig fiir die Sy-
stemsteuerung ist die Anzeige solcher Zustinde wie
Betriebsbereitschaft, Stoppzustand sowie die Anzeige
von Register- und Speicherinhalten. Die Fehleranzeige
umfalt Alarmsignale, die Anzeige einzelner Feh-
lerursachen sowie zusammenfassende Meldungen iiber
Fehlersituationen. Zur Unterstiitzung von Wartung und
Fehlersuche sind weitere Anzeigemittel vorgesehen.

Anzeigeelement — meist elektrisches oder elektroni-
sches Bauelement zur — Anzeige von Geratezustan-
den. A. geben optische oder akustische Signale ab, die
iiber wichtige innere Zustande eines Gerates informie-
ren. Sehr haufig werden kleine Glith- oder Glimm-
lampen als A. verwendet. Diese Lampenanzeigeele-
mente eignen sich besonders zur Anzeige von elek-
trischen Zustanden oder einzelnen — Bit. Fiir umfang-
reichere Informationen ist die Anzeige in Form von
alphanumerischen Zeichen wiinschenswert. Dazu sind
Ziffernanzeigerohren und Leuchtdioden in der Lage.
Sie werden vor allem in Tisch- bzw. Taschenrechnern
zur Ausgabe von Ergebnissen eingesetzt. Fiir groere
Systeme, die eine Vielzahl innerer Zustande besitzen
und die insbesondere fiir Bedienung und — Wartung
umfangreiche Anzeigemaoglichkeiten benotigen, wird
zunehmend ein — Bildschirmgerit als Anzeigemittel
verwendet. Es gestattet die Anzeige sehr vieler In-
formationen, kann alphanumerische und im Prinzip
beliebige Sonderzeichen darstellen, die angezeigten
Informationen konnen iibersichtlich angeordnet wer-
den, und die Anzeige 148t sich leicht auf andere Teile
des Systems umschalten. Weiterhin kann iiber die —
Bedieneinheit auch eingegeben werden. Anzeigeele-
mente mit akustischen Signalen, z. B. Summer oder
Klingeln, werden seltener und meist nur fiir Alarm-
meldungen verwendet.

Anzeigefeld — konstruktiv einheitliche und iibersicht-
liche Anordnung von Anzeigeelementen. Die — An-
zeigeelemente eines Gerates werden meistens kon-
struktiv zusammengefa8t und als A. an geeigneter
Stelle des Gerites angebracht. Es befindet sich im
allgemeinen gut sichtbar im Frontbereich des Gerites



und enthilt z. B. Lampen oder andere Anzeigeelemente
in iibersichtlicher Anordnung. Sehr oft wird das A. mit
Bedienelementen zur sogenannten Bedientafel ver-
einheitlicht. Neben den fiir die Normalbedienung not-
wendigen und deshalb gut zuginglichen Bedien- und
Anzeigefeldern existieren noch hiaufig weitere An-
zeigefelder im Innern der Gerite, die vor allem fiir —»
Wartung und — Fehlersuche gedacht sind.

AP — Abonnentenpunkt

APL, Abk. fiir a programming language — speziell fiir
die Zwecke des Time-Sharing-Betriebs entwickelte
Programmiersprache.

Approximation — 1. nicht exaktes Ergebnis, das je-
doch fiir spezielle Zwecke als hinreichend genau be-
trachtet werden kann. — 2. das Verfahren, ein solches
Ergebnis zu erhalten.

APT-Language, Abk. fiir automatically programmed
tools language — Sprache fiir numerische Steuerpro-
gramme. - NC-Sprache

Aquivalenz — Bezeichnung einer zweiwertigen
Funktion zweier zweiwertiger Variablen. Die Funk-
tion E (x, y) = x=y ist wie folgt definiert:

x 1 1 0 0
y 1 0 1 0

Hx,y 1 0 0 1

Unter Verwendung von Konjunktion und Disjunktion
(— Funktionen, Boolesche) Eiit sich die Aquivalenz
darstellen als

Ex, y)=xAyvIAYy

Aquivalenzanweisung — Anweisung zur Herstellung
einer Identititsbeziehung zwischen ProgrammgroBen
wihrend der Programmiibersetzung (— Ubersetzung,
— Ubersetzungszeit). 1. allg. wird in A. die Gleichheit
von — Namen definiert, oder es werden Konstanten
Namen zugeordnet, die im weiteren zur Bezeichnung
der Konstanten benutzt werden konnen.

Arbeitsanweisung — Bestandteil der - Dokumenta-
tion fir das Rechenzentrum, in der die fiir das Re-
chenzentrum notwendigen Festlegungen zum — Ab-
laufplan fiir die programmseitige Abarbeitung je —
Arbeitsgang enthalten sind. Sie konnen sich beziehen
auf a) die — Datenerfassung (z. B. Bezeichnung der
Erfassungsbelege und Datentriger, Angaben zum
Beleg- und Datentrigeraufbau, Unterlagen fiir die
Programmierung der — Datenerfassungsgerate, Richt-
werte fiir die Datenerfassung, Priifverfahren bei der
Datenerfassung), b) die KontrollmaBnahmen der vom
Rechenzentrum in Empfang zu nehmenden bzw. aus-
zuliefernden Datentriger, ¢) die Abstimmvorschriften
zur Uberpriifung der richtigen Durchfiihrung der Ar-
beitsginge im Rechenzentrum, d) die Behandlung der
Datentréiger, die im Ergebnis der Rechnerliufe vor-
liegen (z. B. Separieren und Schneiden, Archivierung,
Versand und Beschriftung der Datentrager). — Ar-
beitsgangbuch, — Projektdokumentation.

Arbeitsauftrag — Auftrag zur Durchfiihrung einer
Arbeit im Rechenzentrum. Fiir die Erteilung eines
Auftrages zur Bearbeitung eines Abarbeitungsab-
schnittes oder eines Joblaufes wird eine von der
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Zentralstelle firr Primardokumentation standardisierte
Auftragsanweisung verwendet. Haufig werden Auf-
tragsbegleitscheine zugleich als A. verwendet. Grund-
lage fiir A. sind die Vereinbarungen in den Vertragen
zwischen Auftraggebern und Rechenzentren.

Arbeitsband — Magnetband, das mit — Arbeits-
dateien beschrieben wird. Demzufolge sind Arbeits-
bander nicht bestimmten Projekten zugeordnet, son-
dern bleiben an der Anlage zur Verfiigung der Bediener.
Arbeitsbander sind als solche zu kennzeichnen.

Arbeitsbereich — 1. Hauptspeicherbereich, auf dem
Eingabe-/Ausgabe-Daten zwischengespeichert wer-
den. Die Benutzung eines A. erlaubt eine Uberlappung
zwischen der Ein-/Ausgabe von Daten und der zugeho-
rigen Verarbeitung der Daten und verkiirzt damit die
Laufzeit des Programms. — 2. Hauptspeicherbereich
zur Zwischenspeicherung von Programmdaten.

Arbeitsdatei, Dienstdatei — Datei, die im Programm
nur zur Zwischenspeicherung aufgebaut wird oder
einen fiir das Programm benétigten Zwischensortierzu-
stand darstellt und im Regelfall wihrend oder bei Ende
des Programmlaufes zum Uberschreiben freigegeben
wird. Die Verwendung des Begriffes erfolgt nur pro-
grammbezogen.

Arbeitsdatentrager — Datentrager (i. allg. — Magnet-
band oder — Magnetplatte), die zur Aufnahme solcher
Dateien genutzt werden, die nur kurzzeitig benotigt
werden (meist wahrend der Ausfiihrung eines — Jobs).
A. stehen in einem Rechenzentrum allen Nutzern zur
Verfiigung. Folgende Programme benétigen z. B. A. fiir
ihre Arbeit: — Assembler, » Compiler, — Programm-
verbinder.

Arbeitsgang — selbstandiger Teil des technologischen
Prozesses, der aus allen technologisch unmittelbar
aufeinander folgenden Arbeiten besteht, die an ein und
demselben Arbeitsgegenstand und an einem Arbeits-
platz ausgefiihrt werden. A. im Rechenzentrum sind die
Ein-/Ausgangskontrolle, das Lochen und Priifen, die
Datentragerbereitstellung, die Rechnerarbeitsginge,
das Separieren und Schneiden und der Versand. — Die
Abgrenzung von Rechnerarbeitsgingen erfolgt in Ab-
hangigkeit von der Arbeitsweise des Betriebssystems.
Sie sollen geschlossen vorbereitet werden und im
Normalfall ohne &duBlere Einwirkung abgearbeitet
werden. Fiir die Betriebssysteme DOS/ES und OS/ES
ist ein Rechnerarbeitsgang der Abarbeitung eines Jobs
gleichzusetzen.

Arbeitsgangablaufplan — grafische Darstellung des
nach Arbeitsgiangen gegliederten technologischen
Ablaufes je Arbeitsaufgabe (Auftrag, Abarbeitungs-
abschnitt) im Rechenzentrum (— Ablauf, technologi-
scher). Er stellt die logische Reihenfolge der einzelnen,
zur Realisierung der Arbeitsaufgabe notwendigen Ar-
beitsginge dar. Varianten im Arbeitsablauf werden
dargestellt. Voneinander unabhingige Rechnerarbeits-
gange werden in parallelen Zweigen dargestellt, um die
Moglichkeiten der Nutzung des Multiprogrammbetrie-
bes anzuzeigen. Die Kennzeichnung der dargestellten
Arbeitsgiange durch einen Ordnungsbegriff ist not-
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wendig, um die zur Ausfiihrung der Arbeitsginge er-
forderlichen Abeitsanweisungen anordnen zu konnen.
In der Regel wird hierfiir eine fortlaufende Nummer
innerhalb des Ablaufplans vergeben. Die Art der aus-
zufiihrenden Titigkeit je Arbeitsgang wird zusétzlich
angegeben.

124 —£ingangskontrolle

LOIPR  —Lochen, Frifen

os —Datentragertereit-
stellung

RA —Rechnerarbeitsgang

GRM  —Jobkennzeichnung

030 o8
040.J08900 RA

Liste 710 n
gerfordert
050 JOBITZ RA I
060 J0BI0 4 RA

700 JOB 974 RA

Auszug aus einem Arbeitsgangablaufplan

070 J0B390 6 RA
08008908 RA

Arbeitsgangbuch — Teil der Dokumentation fiir das
Rechenzentrum, der projektkonstante Vorgaben und
Informationen zu den Rechnerarbeitsgiangen enthalt. In
eingefiihrten Regelungen fiir EDVA des ESER I wird
als Inhalt des A. vorgegeben: a) eine Aufstellung der
Rechnerarbeitsginge bzw. Jobs (ein Job wird als ein
Rechnerarbeitsgang angesehen), b) eine Aufstellung
der zum Job gehorenden Programme (Steps), c) die
Zuordnung der zum jeweiligen Programm gehorenden
Dateien, d) Angaben iiber die Zuordnungsmoglich-
keiten jedes Jobs zu den Hauptspeicherbereichen
(Partitions), e) fiir die Erstellung der Arbeitsunterlagen
notwendige Angaben zu den Dateien (Dateinamen,
Sperrfrist, Verarbeitungsart, Datentragerart usw.),
f) eine Auflistung der Steueranweisungen, g) Darstel-
lung und Erlauterung der fiir den Bediener programm-
seitig vorgesehenen Nachrichten, h) spezielle Hin-
weise, die bei der Abarbeitung der Jobs zu beachten
sind. — Das A. wird je nach Festlegung entweder fiir
jeden Rechnerarbeitsgang gesondert oder fiir alle
Rechnerarbeitsgange geschlossen angelegt.

Arbeitsgeschwindigkeit — Verhiltnis der ausfiihr-
baren Datenverarbeitungsprozesse zur erforderlichen
Zeit. Im engeren (lokalen) Sinne sind die Verarbei-
tungsprozesse die Anzahl der ausgefiihrten — Ma-
schinenbefehle, die GroBe der iibertragenen Daten-
mengen oder die Anzahl der eingegebenen/ausgegebe-
nen Daten. Demnach findet man auch hiaufig Angaben
zur A. in der Form Operationen je Sekunde, Byte je

Sekunde oder Zeichen je Minute. Weit verbreitet ist der
Ausdruck ,,Operationsgeschwindigkeit* fiir die erste
Form. Werte von 10° bis 10’ Operationen bzw. Byte je
Sekunde fiir elektronische Verarbeitungs- und Uber-
tragungsprozesse sowie 10° bis 10° Zeichen je Minute
fir mechanische Eingabe-/Ausgabevorginge kenn-
zeichnen heutige Bereiche der A. Fiir den Anwender
der Datenverarbeitungsanlage ist allerdings die A. im
weiteren (globalen) Sinne von Bedeutung, namlich
wieviel Verarbeitungsprobleme (Jobs) er in der Zeit-
einheit mit der Anlage 16sen kann. Ein MaB8 fiir diese
,.komplexe* Leistung ist aber schwer angebbar und
zufriedenstellend bis heute noch nicht gefunden. Die
A. in diesem Sinne wird bestimmt durch das komplexe
Zusammenwirken von Schaltkreistechnik, Struktur,
Peripherie, Betriebssystem und automatischen ma-
schineninternen Tests (die vom Anwender nicht beein-
fluBt werden konnen). In Datenverarbeitungsanlagen
konzentrieren sich die Bemiithungen um ihre weitere
Erhohung auf die Eingabe-/Ausgabeprozesse.
Arbeitskriiftenormativ — verbindliche PlangroBe
bzw. -kennziffer fiir die durchschnittliche Besetzung
von — Organisations- und Rechenzentren nach Anzahl
und Qualifikation der Arbeitskrifte. Im einzelnen
handelt es sich um folgende Kennziffern: a) Anteil der
Beschaftigten in der Datenverarbeitung (ohne Lehr-
linge) an den Gesamtbeschiftigten der wirtschaftenden
Einheit (Betrieb, Institution, Kombinat); b) Anteile der
Beschaftigten innerhalb der Datenverarbeitung (Ge-
samtbeschaftigte im ORZ = 100%) nach Leitungs-,
Wirtschafts- und Verwaltungspersonal, Organisatoren,
System- und Problemanalytiker, Programmierer, Ma-
schinenbedienungskrifte fir EDVA und Datenerfas-
sungsgerate, Wartungs-, Hilfs- und sonstiges Personal;
c) Qualifikationsstruktur der Beschiftigten im ORZ
sowie d) personelle Besetzung des Einsatzkollektivs
der wirtschaftenden Einheit. Wesentliche Grundlagen
fiir die Bestimmung der einzelnen Kennziffern bilden
die mit Hilfe der EDV zu 16senden Aufgaben sowie die
zum Einsatz gelangende — Geritetechnnik. — Nut-
zensnormativ; — Richtwert; — Besetzungsnormativ
Arbeitsorganisation im Rechenzentrum — organisato-
rische Grundlagen zur Tatigkeit eines Rechenzentrums,
dessen Leistung in der Abarbeitung von Programmen
auf EDVA und in den dazu erforderlichen vorberei-
tenden und abschlieBenden Arbeiten besteht. Die Ar-
beitsorganisation verfolgt dabei den Zweck, das ra-
tionelle und 6konomisch begriindete Zusammenwirken
samtlicher Elemente des Arbeitsprozesses und aller
Phasen der Reproduktion zu sichern und die Arbeits-
teilung, Kooperation und Kommunikation optimal und
bewullit zu gestalten. Die Organisation wird vorrangig
beeinfluBt vom Spektrum der inhaltlich zu l6senden
Aufgaben. Weitere EinfluBfaktoren sind die vorhan-
dene Geritetechnik und die zu erreichende okonomi-
sche Effektivitit. In bezug auf die Okonomische
Effektivitit ergeben sich an die Zielstellung der Ar-
beitsorganisation folgende Anforderungen: maximaler
Auftragsdurchsatz, volle Auslastung der Haupt-
maschinen, ausgeglichene Konfiguration der Haupt-
maschinen, abgestimmte Kapazititen fir vor- und
nachgelagerte Arbeitsgiange, Sicherheit des zu be-



arbeitenden Datenmaterials und der Arbeitsprozesse,
Sicherung der Einhaltung der Termin- und Qualitzits-
anforderungen der zu bearbeitenden Auftrige, Einsatz
effektiver organisatorischer Hilfsmittel. — Beim Auf-
bau der Arbeitsorganisation im Rechenzentrum miissen
folgende Probleme Beriicksichtigung finden: a) Volu-
men und Struktur (bezogen auf Anwender und Tech-
nologie der Abarbeitung) der zu bearbeitenden Auf-
trage, b) Bereitstellung der notwendigen Raumlich-
keiten unter Beriicksichtigung der technischen, tech-
nologischen und arbeitspsychologischen Anforderun-
gen (Klima; Staubfreiheit; — Ablauf, technologischer;
Larmbelastigung), ¢) Bereitstellung und Installation der
notwendigen Anlagen und Gerite, d) Festlegen von
Anzahl und Struktur des im Rechenzentrum beschif-
tigten Personals fiir die Ausfilhrung der Auftrige,
Wartung der Anlagen und Gerdate, Verwaltung und
Leitung, e) Erarbeitung der organisatorischen Rege-
lungen zur Gewibhrleistung von Ordnung und Sicherheit
im Rechenzentrum, f) Festlegen der zur Anwendung
vorgesehenen Betriebssysteme, Betriebsarten, ggf.
Kopplung der EDVA, g) Festlegung von organisato-
rischen Ablaufen fiir Planung und Realisierung des
Auftragsdurchlaufes einschl. der — Arbeitsvorberei-
tung fur die EDVA, h) Erarbeiten von Standardfest-
legungen fiir sich wiederholende Arbeitsginge, i) Vor-
gaben fiir Ausbau und Arbeitsweise der Datentragerar-
chive, k) Vorgaben zur Verwaltung des zur vorgese-
henen Auftragsbearbeitung notwendigen Programm-
fonds (— Programmbibliothek), 1) Regelungen zur
moralischen und materiellen Stimulierung des im Re-
chenzentrum titigen Personals, m) Regelungen zur
Zusammenarbeit des Rechenzentrums mit seinen Auf-
traggebern (Entgegennahme der Ausgangsdatentriger,
Ubergabe der Ergebnisdatentriager, Ubernahme pro-
jektbezogener Unterlagen einschlielich Arbeits-
anweisungen fiir die Abarbeitung z. B. -~ Dokumenta-
tion fiir das Rechenzentrum, Ubernahme von Pro-
grammdatentragern, Abwicklung von Programmtests
und Projekterprobung), n) Regelungen zur Planung der
Maschinenbelegung der Hauptmaschinen, o) Regelun-
gen zur Berechnung der dem Auftraggeber in Rechnung
zu stellenden Leistungen des Rechenzentrums (—
Abrechnungsroutine).

Arbeitsplatte — Plattenstapel, der fiir die Speicherung
von — Arbeitsdateien benutzt wird. Arbeitsplatten sind
entsprechend betriebssystemabhangiger Vorschriften
als solche zu kennzeichnen.

Arbeitsprojekt —nach der sow jetischen Nomenklatur
zur Projektierung und Einfiihrung von ASU oder zur
Entwicklung von — Systemunterlagen auf der bestitig-
ten technischen Aufgabenstellung (— Aufgabenstel-
lung, technische) und dem hieraus entwickelten tech-
nischen Projekt (— Projekt, technisches) basierende
Projektierungsunterlage, in der die Umsetzung der
gestellten Aufgabe in eine — Problemlosung enthalten
ist. Die Problemlosung umfaBt eine Darstellung der bei
der Abarbeitung zu beachtenden wechselseitigen Zu-
sammenhinge und enthilt die Organisationslosung
und/oder die zugehorigen Datenverarbeitungsprojekte
einschlieBlich ihrer Programme (— Projektdokumenta-
tion). Das A. wird in der 3. Stufe der — Datenverar-
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beitungsprojektierung vom — Projektierungskollektiv
erarbeitet und mit dem Test der Programme sowie mit
der Zusammenstellung der Projektdokumentation ab-
geschlossen. Abhingig von der Projektierungsart um-
faBt das A. bei a) Einsatz von — Programmpaketen
bzw. — Programmiersystemen: die auf der Basis der
— Vertraglichkeitsuntersuchung notwendige organisa-
torische und programmtechnische Vorbereitung, die
Anpassung bzw. — Generierung lauffahiger —» An-
wendungsprogramme, die Programmierung von zusitz-
lichen Programmen, die Erprobung der Anwen-
dungsprogramme (— Datenverarbeitungsprojektie-
rung) und Erarbeitung von Empfehlungen zur Ein-
filhrung; b) Erarbeitung von anwenderspezifischen
Projekten (— Eigenprojekt): die Auflosung der in der
Problemlosung enthaltenen informationellen Prozesse
im Rahmen des Datenflulplanes, Aufgliederung der
Problemlosung in Projektabschnitte und Bestimmung
der rationellen Projektstruktur, die Abstimmung zwi-
schen Verarbeitungsform und — Dateiorganisation im
Interesse der Effektivitit der Projektabarbeitung, die
Erarbeitung von Programmablaufplinen, insbesondere
bei komplizierten logischen Zusammenhangen der Pro-
blemlosung, das Schreiben und Testen der Programme,
die Erarbeitung der Projektdokumentation sowie von
Empfehlungen zur Einfiihrung. — Der Abnahmetest der
Datenverarbeitungsprogramme erfolgt unter Zugrun-
delegung der in der technischen Aufgabenstellung fi-
xierten Qualititszielstellung; erst nach erfolgreichem
Test ist eine Einfithrung der Programme oder eine
Weitergabe an weitere Anwender vorgesehen. Die
Bestitigung des A. ist fiir das Projektierungskollektiv
und die nutzende Fachabteilung des Anwenders
Grundlage fiir die — Uberleitung des Projektes.
Arbeitsspeicher, Hauptspeicher, Operativspeicher,
Zentralspeicher — Einrichtung zur Speicherung von
Befehlen und Operanden, zu denen direkt zugegriffen
werden kann. Der A. ist neben der zentralen — Ver-
arbeitungseinheit und dem — Eingabe-/Ausgabe-
System der dritte Hauptbestandteil der — Zentralein-
heit einer Datenverarbeitungsanlage. Seine besondere
Rolle wird auch durch Bezeichnungen wie Haupt-,
Operativ- oder Zentralspeicher unterstrichen. Die enge
Bindung des A. an — Steuerwerk und — Verarbei-
tungswerk driickt sich darin aus, daB letztere aus ihm
standig Operanden und Befehle entnehmen und Re-
sultate einschreiben und somit seine aktivsten Abon-
nenten sind. Das E/A-System benutzt den A. als Liefer-
bzw. Empfangsstation fiir den gesamten Datenverkehr,
der zwischen Zentraleinheit und — Peripherie voll-
zogen wird. Die gespeicherten Befehle gehoren sowohl
den Anwenderprogrammen als auch den wesentlichen,
im A. residenten Teilen des — Betriebssystems an.
Wegen der zentralen Rolle des A. und der Vielzahl
seiner Abonnenten werden fiir die zu speichernden
Informationen fehlererkennende, zunehmend auch
fehlerkorrigierende Codes (— Fehlerkorrektur) ver-
wendet sowie Verfahren und Einrichtungen zum —
Speicherschutz betrieben, die unbefugte Zugriffe zu
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den Speicherdaten verhindern sollen. Im Zusammen-
hang mit dem virtuellen Speicherprinzip ist der Begriff
des A. im vorstehenden Sinne nicht mehr eindeutig.
Strukturell ist der A. eigentlich nur der in der Zen-
traleinheit befindliche — Realspeicher, funktionell und
somit aus der Sicht des Anwenders stellt er den Vir-
tualspeicher mit seinem vollen AdreBraum dar. Tech-
nologisch dominieren in heutigen Anlagen (reale) A. auf
Halbleiterbasis. Die Speicherkapazitaten liegen in den
GroBenordnungen 10° bis 10’ Byte, die Aufrufbreiten
bei 1 bis 16 Byte, die Zugriffszeiten zwischen 10-7 und
10°¢ Sekunden, alles je nach Struktur und Technologie.
In Hochleistungsrechnern findet man haufig das Uber-
lappungskonzept im modular aufgebauten A. bzw. das
Konzept des — Puffers fiir den schnellen Zugriff der
zentralen Verarbeitungseinheit zum A. vor. Damit tragt
man dem Streben Rechnung, die zahireichen Spei-
cheranforderungen aller konkurrierenden Abonnenten
schnell zu befriedigen. A. bilden einen bestimmenden
Kostenfaktor einer Zentraleinheit.

Arbeitsspeichererklirung — Festlegung des Speicher-
platzes fiir die Abspeicherung von Zwischenergebnis-
sen des Programmes. Bei der Abarbeitung von Pro-
grammen fallen je nach der Art des realisierten Al-
gorithmus Zwischen- oder Teilergebnisse an, z. B. bei
den Matrizenoperationen A = B X C + D das Matrizen-
produkt B x C. Die Zwischenergebnisse miissen bis zur
Weiterverarbeitung gespeichert werden, wozu Spei-
cherplatz, der sogenannte Arbeitsspeicherplatz, vor-
handen sein muB. Die A. dient zur Festlegung und
Reservierung des als Arbeitsspeicher notigen Speicher-
platzes. In den maschinennahen — Assemblersprachen
stehen hierfiir Speicherbereichsdefinitionsanweisun-
gen zur Verfiigung (z.B. im ESER-Assemblercode
FELDB DS 20*20F), in den hoheren Programmspra-
chen Deklarationsanweisungen (z. B. in PASCAL var
FELDB: array [1..20,1..20] of integer;). Die A. kann in
der Laufzeit des Programms automatisch zur wirkli-
chen Bereitstellung des Arbeitsplatzes fiihren; es kann
jedoch auch explizite Speicherplatzanforderungen vom
Programm her erforderlich sein (z. B. ALLOCATE in
PL/1).

Arbeitsstufe — eine durch betriebliche Ordnung oder
durch Weisung zentraler Staatsorgane fiir alle Betriebe,
Einrichtungen und Organe verbindlich festgelegte
Zusammenfassung von Ergebnissen der Entwicklung
von — Systemunterlagen oder der Vorbereitung ihres
Einsatzes oder der Entwicklung von — Eigenprojekten
fiir einen konkreten Anwender. Der Umfangder beider
Vorbereitung einer EDV-Anwendung notwendigen
Tatigkeiten, ihre wechselseitigen Abhangigkeiten, die
erforderliche Arbeitsteilung zwischen Projektanten
und kiinftigem Nutzer (zugleich Auftraggeber fiir die—
Datenverarbeitungsprojektierung), das Erkennen und
die Beriicksichtigung der auf den Ablauf der Projek-
tierung wirkenden Faktoren, die sowohl objektiv (z. B.
verfiigbare Konfiguration, mogliche Speicherungs-
form) als auch subjektiv (z. B. Erfahrungen im Pro-
jektierungskollektiv) bedingt sind, sowie die hieraus

resultierende Dauer der Projektierung von der Auf-
gabenstellung bis zur Nutzung des — Datenverarbei-
tungsprojektes begriinden die notwendigen Arbeits-
stufen der Datenverarbeitungsprojektierung. In den
Arbeitsstufen werden notwendige Tatigkeiten und
Leistungen zusammengefaBt und der Erfiillungsnach-
weis genannt. Die in der jeweiligen Arbeitsstufe ge-
sammelten Erkenntnisse sind Bestandteil der Entwick-
lungsunterlagen; vor der Fortsetzung der Entwick-
lungsarbeiten ist der Erfiillungsnachweis vom Pro-
jektierungskollektiv vor dem Auftraggeber zu vertei-
digen. Die zur Qualifizierung der Leitung, Planung und
Plankontrolle auf dem Gebiet von Wissenschaft und
Technik anzuwendenden Arbeitsstufen, auch No-
menklaturstufen genannt, werden jeweils fiir den Fiinf-
jahrplanzeitraum festgelegt. Nach der sowjetischen
Nomenklatur zur Projektierung und Einfithrung von
ASU werden folgende Arbeitsstufen unterschieden: —
Aufgabenstellung, technische, — Projekt, technisches,
— Arbeitsprojekt und Einfiihrung von ASU.
Arbeitsvorbereitung — Vorbereitung der Abarbeitung
an der EDVA. Die A. kann von speziellen Mitarbeitern
durchgefiihrt werden. Zu den Aufgaben der A. gehiren
a) die operative Planung der Belegung der EDVA mit
der Zielstellung, die vorhandenen Kapazititen intensiv
auszulasten, b) die Erginzung der aus den Programmen
resultierenden technologischen Angaben, insbesondere
die Zuordnung der fiir die Nutzung jeweils zur Ver-
fiigung stehenden Anlagenbestandteile (Hauptspei-
cherbereiche, periphere Gerite) und die Zuordnung
und Bereitstellung der fiir die Abarbeitung zu benut-
zenden Datentriger (Angabe der — Archivnummern),
c) die Kontrolle der ordnungsgemiaBen Abarbeitung
anhand der rechnerseitig gefiihrten Protokolle. —
Grundlage der A. sind die rechnerspezifischen Anga-
ben der Dokumentation fiir das Rechenzentrum, die
nach der geltenden ,,Rahmenmethodik der Datenver-
arbeitungsprojektierung im — Arbeitsgangbuch zu-
sammengefaBt sind. Dabei handelt es sich um die fir
die Durchfithrung der Rechnerarbeitsgiange programm-
seitig bedingten Angaben. Von der A. werden daraus
die Bedienunterlagen fiir die EDVA erstellt. Das ge-
schieht durch die Zuordnung physischer Gerateadres-
sen und des Hauptspeicherbereichs, die Zuordnung der
physischen Datentrager und die evtl. Spezifizierung der
Abarbeitung am Rechner (Festlegung der Lauf-
variante) auf der Grundlage des jeweils geltenden
Arbeitsauftrages. Die zu erganzenden Angaben werden
in die — Steueranweisungen fiir die Abarbeitung auf-
genommen. Fiir EDVA des ESER I bedeutet dies die
Aktualisierung des — Jobstroms. Bei der Festlegung
der Hauptspeicherbereiche (— Partitions) und der
peripheren Gerite ist das Zusammenspiel der im
moglichen — Multiprogrammbetrieb laufenden Pro-
gramme zu beriicksichtigen. Die Auswahl hat so zu
erfolgen, daB ein max. Auftragsdurchsatz durch die
EDV A gewabhrleistet wird. Diese Planung des Auftrags-
durchsatzes ist abhingig von der Anlagenstruktur, dem
Betriebssystem, der Betriebsart und projektspezifi-
schen Vorgaben. Stehen mehrere EDVA im Rechen-
zentrum zur Verfiigung, ergibt sich zusatzlich das
Problem der Verteilung der Auftriage auf die einzelnen



EDVA. Zusatzliche Aufgaben ergeben sich ebenfalls
beim Einsatz gekoppelter Rechner und von Rechnern
mit mehreren Prozessoren. — Die Aufgaben des Ma-
gnetplatten- und Magnetbandarchivs sind eng mit
denen der A. verkniipft. Fir die Unterstiitzung der
Tatigkeit der A. ist die Entwicklung und Anwendung
rechnergestiitzter Hilfsmittel moglich. Programme, die
Archivfunktionen und die Verwaltung von Jobsteuer-
anweisungen iibernehmen, sind bereits entwickelt und
teilweise Bestandteil von Betriebssystemen. — Die A.
beinhaltet nicht die durch die Systemprogrammierung
wahrzunehmende Wartung und Pflege des Betriebs-
systems. Bestandteil der A. ist die — Datentréager-
bereitstellung. Im weiteren Sinne kann zur A. auch die
Datenerfassung gezahlt werden.

Arbeitsweise, asynchrone — Ablauf von zwei oder
mehreren voneinander unabhzngigen Prozessen (Vor-
gangen, Tasks), wobei alle ablaufenden Prozesse so
gestaltet sind, da3 sie zu keinem Zeitpunkt irgendwie
aufeinander angewiesen sind.

Arbeitsweise, interaktive — auf der Grundlage des
Dialogbetriebes und einer entsprechenden Terminal-
technik realisiertes wechselseitiges Arbeiten von
Mensch und EDV A bei der Losung eines Problems. Im
Unterschied zur Arbeit mit Auskunftssystemen trifft
der Mensch bei der A. logische Entscheidungen iiber
den Fortgang der Arbeit auf Grund der Analyse der
Arbeitsergebnisse des Rechners. Die A. ist besonders
effektiv bei der Losung schopferischer Probleme, wie
Probleme der Spieltheorie, analytische Transformatio-
nen u.a., die ein heuristisches Herangehen erfordern.
Zu diesen Problemen zihlen auch die Erarbeitung und
Testung von Programmen.

Arbeitsweise, synchrone — Ablauf von zwei oder
mehreren voneinander abhingigen Prozessen (Vor-
gangen, Tasks). Die ablaufenden Prozesse sind so
gestaltet, daB zu bestimmten Zeitpunkten zwischen
zwei oder mehreren eine Ubereinstinmung durch
Prozef3synchronisation herbeigefiihrt wird. Dadurch
wird z. B. erreicht, daB Prozesse in die Bereitschaft zur
Dateniibernahme (Empfangen) und Dateniibergabe
(Senden) versetzt werden und eine Dateniibertragung
stattfinden kann. Zwischen zwei Zeitpunkten mit
Ubereinstimmung liegt i. allg. ein asynchroner Ablauf
vor.

Arbeitszeitnachweis — Nachweis iiber die tatsachliche
Nutzung (Verwendung) der gesetzlich geregelten und
arbeitsvertraglich vereinbarten Arbeitszeit in einem
bestimmten Zeitraum fiir einzelne Werktatige und
Kollektive, der in Betriebsabrechnungsunterlagen er-
faft wird. Der A. bildet die Grundlage fiir die analyti-
sche Auswertung der Arbeitsleistung beziiglich SchluB3-
folgerungen zur Vervollkommnung der Produktions-
und Arbeitsorganisation, der Messung der Arbeits-
produktivitit, der Berechnung des Brutto- und Net-
tolohnes sowie fiir die Ermittlung der Selbstkosten. In
Projektierungs- und Programmierungskollektiven bil-
det der A. auch die Grundlage fiir die Rechnungslegung
von wissenschaftlich-technischen Leistungen nach
Auftraggebern, Themen und Leistungsabschnitten (—
Leistungsnachweis).

Arbeitszeitplanung — Methode zur vorausschauen-
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den Ermittlung der notwendigen Arbeitszeit auf der
Basis von Normativen in Rechenzentren. Aus-
gangspunkt der A. ist die Arbeitszeitbilanz, welche in
der Regel aus folgenden Hauptkennziffern besteht:
1. Nominelle Arbeitszeit (N,); 2. Ausfallzeiten ins-
gesamt (A,); 2.1. Aus dem Lohnfonds bezahlte Aus-
fallzeiten; 2.2. Ausfallzeiten mit Ausgleichszahlungen
aus anderen Fonds; 2.3. Nichtbezahlte Ausfallzeiten;
3. Zusatzliche Arbeitszeit (z); 4. Produktiv nutzbare
Arbeitszeit (P,). Daraus ergibt sich: N,— A,+Z,=P,
— Die Arbeitszeitbilanz ist von Bedeutung fiir die
Arbeitskrafteplanung im engen Zusammenhang mit der
wissenschaftlichen Arbeitsorganisation der einzelnen
Struktureinheiten des Rechenzentrums. Dariiber hin-
aus spielt die A. eine entscheidende Rolle bei der
Planung der wissenschaftlich-technischen Kapazitaten
(EDV-Organisation, Projektentwicklung, Programmie-
rung) und der Planung des Aufwandes fiir WTL nach
Kostentragern (— Kostentrigerrechnung im Re-
chenzentrum).

Arbeitszylinder — Gesamtheit aller ohne Umpositio-
nierung des Zugriffarmes erreichbaren Spuren einer —
Magnetplatte, die zu einer Arbeitsdatei gehoren. Ein
oder mehrere A. gehoren zu einer Arbeitsdatei, die
wiahrend der Programmabarbeitung als Hilfsspeicher
dient. Die Anzahl der Plattenoberflachen der Magnet-
platte bestimmen die Spuranzahl pro Zylinder.

Architektur — Rechnerarchitektur
_ Archiv — Einrichtung in Rechenzentren zur Auf-
bewahrung von maschinenlesbaren Datentrdagern
(Magnetplattenarchiv, Magnetbandarchiv, Loch-
kartenarchiv). Das A. wird durch einen speziellen
Personenkreis (— Archivar) verwaltet. Die Archivie-
rung von Unterlagen und Datentrdgern mufl unter
Beachtung der Bestimmungen von Ordnung und Si-
cherheit erfolgen. Wichtig sind u. a. spezielle Zutritts-
regelungen und die Festlegung umfassender Ar-
chivordnungen.

Archivar — Mitarbeiter, der alle im Archiv anfallen-
den Verwaltungsarbeiten ausfiihrt. Dazu gehoren die
Wartung und Pflege des Archivbestandes, die Katalogi-
sierung des Archivbestandes, die Ausleihe, die Auf-
nahme u. Entfernung von Archivbestandteilen. Zur
Ausfiihrung seiner Tatigkeit benutzt er manuelle Or-
ganisationsmittel in Form von Karteien, Registraturen
u. a. oder maschinelle Organisationsmittel z. B. in Form
eines maschinell gefiihrten Kataloges, zu dem er direkt
zugreifen kann. Vom Archivar eines Rechenzentrums
werden Datentrager verwaltet. Dazu konnen Magnet-
bander, Magnetplatten, Lochkarten, Lochbander, Li-
sten, Belege und Mikrofilme gehoren. Der Archivar
tragt eine hohe Verantwortung fiir die Sicherheit der
im Archiv aufbewahrten Daten. Hohes Verantwor-
tungsbewuBtsein und die strikte Einhaltung der zur
Gewibhrleistung von Ordnung und Sicherheit erlasse-
nen Regelungen sind fiir seine Tatigkeit Voraussetzung.
In Abhangigkeit von den Aufgaben des Rechenzen-
trums ist ggf. der Einsatz des Archivars im Schicht-
betrieb erforderlich.
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Archivdatei — Dateli, die fiir eine Wiederverwendung
vorgesehen ist bzw. fiir die eine Wiederverwendung
moglich werden kann und die bis zu dem Zeitpunkt im
— Archiv aufbewahrt wird, zu dem eine nochmalige
Wiederverwendung mit Sicherheit ausgeschlossen
werden kann. Mehrere A. konnen zusammengefafit auf
einem — Datentrager im Archiv aufbewahrt werden.

Archivierungsfrist — Zeitdauer, die ein Datentriger
oder dessen Inhalt in dem zugehdrigen Archiv auf-
bewahrt wird. Die A. ergibt sich bei Datentragern mit
Belegcharakter, die in einem Verwaltungsarchiv ar-
chiviert werden, aus dem Zeitpunkt der Aufnahme ins
Archiv und der geltenden — Aufbewahrungsfrist. In
bezug auf die in einem Magnetband- oder Magnet-
plattenarchiv verwalteten Datentrager ist die A. der auf
den Datentrager gespeicherten Datei gleich der —
Sperrfrist.

Archivierungskosten — Kosten, die durch die Auf-
bewahrung der Datentriager im Archiv entstehen. Be-
standteile der Kosten ergeben sich aus a) den Kosten
der zu archivierenden Datentriiger, b) den Kosten fiir
die raummaBige Unterbringung des Archivs, c) den
Kosten fiir die Ausriistung des Archivs, d) den Kosten
fir die Verwaltung des Archivs. — Die anfallenden
Archivierungskosten konnen iiber gesonderte Preise
oder Verarbeitungspreise der EDV A realisiert werden.
Die geltenden preisrechtlichen Bestimmungen sind zu
beachten.

Archivierungspflicht — Pflicht zur Archivierung von
Unterlagen, die fiir die Aufgabenerfiillung nicht mehr
standig benotigt werden, deren — Aufbewahrungsfrist
aber noch nicht abgelaufen ist.

Archivnummer — Nummer, die ein physisch vorlie-
gender Datentrager bei der Aufnahme ins Archiv erhilt.
Die A. dient zum Wiederauffinden des Datentragers.
Sie kann nach verschiedenen Gesichtspunkten ver-
geben werden, z. B. nach der Reihenfolge des Eingangs
ins Archiv, nach dem Ort der Ablage im Archiv oder
nach dem auf dem Datentriger befindlichen Inhalt. Fiir
Datentriager, deren Inhalt mehrfachen Veranderungen
wihrend ihrer Nutzungszeit unterliegt, ist die Vergabe
einer A. nach inhaltlichen Gesichtspunkten unzweck-
maBig.

Archivspeicher — Massenspeicher

Arithmetik — 1. Lehre von den verschiedenen Arten
der Zahlen und von den Gesetzen des Rechnens mit
ihnen. — 2. Bezeichnungen fiir spezielle Funktions-
einheiten innerhalb der Verarbeitungseinheit einer
EDVA. In den A.-Einheiten werden im allgemeinen
Additionen, Subtraktionen, Multiplikationen und Di-
visionen, sowie Vergleichs-, Verschiebe- und Kon-
vertierungsoperationen realisiert. Die Art und Weise
der Realisierung dieser Operationen beeinflut in
starkem MaBe die Leistungsfahigkeit von EFVA.
Anlagen des ESER verfiigen iiber Arithmetikeinheiten
zur Verarbeitung von Zahlen in Festkommadarstellung
(Dual- und Dezimalarithmetik) und zur Verarbeitung
von Zahlen in Gleitkommadarstellung. — Operanden
der Festkommaarithmetik bei ESER-Anlagen sind

vorzeichenbehaftete ganze Zahlen in Dualdarstellung.
Im Halbwortformat besitzen sie einen Wertebereich
von —2" bis 2” — 1 und im Wortformat einen Werte-
bereich von —2* bis 2*' — 1. Die Geschwindigkeit der
Ausfithrung arithmetischer Grundoperationen mit
Hilfe der Festkommaarithmetik (dual) ist relativ hoch
und die Speicherkapazitat wird gut genutzt. Die Dezi-
malarithmetik ist vor allem fiir kurze Rechnungen
vorgesehen, bei denen eine Konvertierung in Dualzah-
len nicht vorteilhaft ist. Es werden arithmetische
Operationen mit vorzeichenbehafteten Dezimalzahlen
in einem Wertebereich von — 10*' bis 10*' — 1 realisiert.
Die Gleitkommaarithmetik gestattet es, Operationen
mit vorzeichenbehafteten Zahlen durchzufiihren, die
einen relativ groBen Wertebereich umfassen und ist
deshalb fiir wissenschaftlich-technische Berechnun-
gen von besonderer Bedeutung. Der betragsmaBige
Wertebereich fiir Gleitkommazahlen liegt zwischen
2,4 - 10® und 7,2 - 10”. Gleitkommaoperanden kénnen
im Wort- und Doppelwortformat dargestelit sein. In
beiden Fallen wird die gleiche Vorzeichen- und Ex-
ponentendarstellung verwendet, der Unterschied be-
steht in der Mantissenlidnge, die im Wortformat sechs
und im Doppelwortformat vierzehn hexadezimale
Ziffern umfaBt.

Array Prozessor — Feldrechner

ASCH — USASCII

Assembler — Ubersetzer zur Umformung eines —
Assemblerprogramms in ein — Maschinenprogramm.
Der A. ist selbst ein Programm, das als Eingabedaten
das Assemblerprogramm benutzt und daraus in einem
Assemblerlauf ein Maschinenprogramm und i.allg.
auch ein — Assemblerprotokoll erzeugt. Ein A. unter-
scheidet sich von anderen Ubersetzern (— Compiler,
— Interpreter) dadurch, daB er aus jedem eingegebenen
Assemblerbefehl einen Maschinenbefehl erzeugt. Man
spricht in diesem Fall von einem 1:1-Ubersetzer. (Im
Gegensatz dazu werden von einem Compiler fiir eine

.problemorientierte — Programmiersprache aus einer

Anweisung mehrere Maschinenbefehle erzeugt.) Der
A. akzeptiert als Eingabedaten ein Programm, das in
der Assemblersprache geschrieben ist. Die — As-
semblersprache ist maschinenorientiert und somit ins
niedrigste Niveau der Programmiersprachen einzuord-
nen. Die Weiterentwicklung gegeniiber der Ma-
schinensprache besteht in der Benutzung mnemoni-
scher Operationscodes und in der Benutzung sym-
bolischer Adressen fiir die Markierung von Befehlen
und Operanden (Datenbereichen). Die Notwendigkeit,
Probleme fiir Rechenanlagen zu formulieren, fiihrte zur
Entwicklung hoherer, problemorientierter Program-
miersprachen. Dennoch werden auch heute modernste
— Betriebssysteme mit A. ausgestattet. — Die Moglich-
keiten eines A. wurden bedeutend erweitert. Im all-
gemeinen ist eine Strukturierung der Programme in
Abschnitte moglich. Es konnen Folgen von Assenb-
lerinstruktionen aus Bibliotheken eingefiigt und evtl.
vorher modifiziert werden. Die Zusammenarbeit von
Maschinenprogrammen, die aus verschiedenen As-
semblerldufen entstanden sind, ist moglich. Die von
anderen Sprachiibersetzern erzeugten Maschinenpro-
gramme konnen, unter Einhaltung gewisser Anschlu3-



bedingungen, mit Maschinenprogrammen, die der A.
erzeugt, zusammenarbeiten. Dadurch ist es moglich,
die Vorteile hoherer Programmiersprachen mit denen
der Assemblersprache zu vereinen. Gegeniiber Com-
pilern und Interpretern besitzt ein A. den Vorteil, da
man die Speicherplatzvergabe leicht kontrollieren kann
und daB man durch die Kenntnis der Maschinen-
besonderheiten, die in die Assemblersprache eingehen,
sehr effektive Programme schreiben kann, die unter
Umstidnden statisch und dynamisch kiirzer sind, als
entsprechende Programme, die in hoheren Program-
miersprachen formuliert sind. Der Nachteil einer As-
semblersprache besteht in der relativ schweren Erlern-
barkeit. Die Formulierung groBer Probleme ist schwer-
fallig und uniibersichtlich. Man besitzt nur ein Block-
niveau. Die Assemblersprache ist ungeeignet zum
strukturierten Programmieren und letztlich sind As-
semblerprogramme i.allg. nicht auf Rechenanlagen
anderen Typs iibertragbar. — Anwendung findet der A.
beim gegenwartigen Stand der Entwicklung fiir kleine
Routinen, die sehr schnell und kurz sein miissen, fiir
Probleme der Ein- und Ausgabe und der Arbeit mit
speziellen Dateien und fiir die Behandlung von —
Unterbrechungen und Problemen der Systemprogram-
mierung, da hohere Programmiersprachen nur selten
Sprachelemente zur effektiven Formulierung derarti-
ger Probleme enthalten. Der Programmierer orientiert
sich in zunehmenden MaBe auf die Verwendung ho-
herer Programmiersprachen und die Verbindung von
Routinen, die durch den A. erzeugt werden, mit Pro-
grammen hoherer Programmiersprachen. — Assemb-
lersprache, — Assemblerinstruktion

Assembleranweisung — Bezeichnung einer — As-
semblerinstruktion, die zur Steuerung von Aktivititen
des — Assemblers dient.

Assemblerbefehl — Bezeichnung einer — Assemb-
lerinstruktion, die bei der Ubersetzung des — As-
semblerprogramms in einen Maschinenbefehl iiber-
gefithrt wird.

Assemblerinstruktion — in sich strukturierter Teil
eines — Assemblerprogramms, der sich aus vier Be-
standteilen zusammensetzt: Namenseintragung (wahl;
weise), Operationsschliissel (zwingend), Operanden
(gewohnlich notwendig), Bemerkungsteil (wahlweise).
Man unterscheidet vier Arten von A.: Kommentare, —
Assemblerbefehle, Steueranweisungen fiir den As-
sembler (Assembleranweisungen) und Makroinstruk-
tionen (gelegentlich auch als Makrobefehle bezeich-
net). Kommentare dienen zum Verbessern der Les-
barkeit des Programms. Sie werden durch einen Stern
(*) am Anfang der Instruktionszeile gekennzeichnet.
Der Assembler iiberliest Kommentare, schreibt sie
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jedoch im Assemblerprotokoll wieder aus. Assembler-
anweisungen dienen zur Festlegung von Basisregistern,
zur Steuerung des Seitenvorschubs, zur Reservierung
von Speicherplatz, zur Definition von Bereichen,
Konstanten und Pseudoabschnitten usw. Steuer-
anweisungen erzeugen keine Instruktionen fiir das —
Objektprogramm. Je nach Art der Steueranweisung
wird eventuell Speicherplatz nur reserviert (Belegung
undefiniert) oder reserviert und mit Anfangswerten
belegt oder die Struktur eines Speicherplatzes definiert,
ohne daB Speicherplatz reserviert wird, oder es wird
der Speicherplatzzihler auf integrale Grenzen gesetzt.
Eine Makroinstruktion bewirkt das Einfiigen von —
Quelltext an der Stelle der Makroinstruktion. Je nach
Definition des Makros, das durch die Makroinstruktion
angesprochen wird, kann der eingefiigte Text in Ab-
hingigkeit von Parametern modifiziert werden. — Die
Begriffe Assembleranweisung, Assemblerbefehl und
A. werden in der Literatur nicht einheitlich benutzt.
Assemblerlauf — Vorgang, bei dem ein Quellpro-
gramm vom — Assembler in ein Maschinenprogramm
iibergefiihrt wird. Das erzeugte — Maschinenpro-
gramm ist von der konkreten Rechenanlage und dem
Betriebssystem abhingig. Das gilt insbesondere fiir
seine AnschluBstellen zu anderen Programmen. I. allg.
liegt es in nichtabarbeitungsfahiger Form vor. Man
bezeichnet diese Form des Maschinenprogramms
mitunter als — Modul. Durch einen — Programm-
verbinder und/oder Programmlader (— Lader) kann es
zu einem abarbeitungsfahigen Maschinenprogramm
gemacht werden. Beim A. werden auBer dem Ma-
schinenprogramm weitere Informationen erzeugt und
ausgegeben. Sie dienen dem Programmverbinder zur
Kontrolle des A. (— Assemblerprotokoll) und be-
schreiben das erzeugte Maschinenprogramm (z.B.
ESD- und RLD-Karten im DOS/ES).
Assemblerprogramm — Folge von — Assembler-
instruktionen, die als Ganzes abarbeitbar sind.
Beim — Assemblerlauf wird aus dem A. ein — Ma-
schinenprogramm erzeugt, d. h., es wird durch den —
Assembler iibersetzt. Ein A. kann in Form eines Files,
Buchs, Makros oder Segments vorliegen. Die externe
Form entspricht meist dem Lochkartenformat. Als
Datentriager kommen alle Eingabemedien in Frage.
Viele Assembler bieten die Moglichkeit, wahrend eines
Assemblerlaufs die Assemblerinstruktionen aus ver-
schiedenen Strukturen zusammenzustellen. So ist es
beispielsweise moglich, als Eingabefile ein Kartenfile
zu wahlen, wobei die Instruktionen in den Karten das

Programm : Programmierer .
712 9 73 77 217 2 29 33
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Aufbau einer Assemblerinstruktion
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( END

USING ¥, BAS
BALR _BAS, 0
£QU 75
CSECT

ANF

ANF
BAS

ESER-Assemblerprogramm

Einfiigen von Quelltext aus verschiedenen Bibliothe-
ken in Form von Biichern oder Makros veranlassen.
Ein A. ist der — Quelltext fiir den Assembler.

Assemblerprotokoll — wahrend des — Assembler-
laufs durch den — Assembler erzeugtes Protokoll. Es
wird in modernen — Betriebssystemen in einem Proto-
kollfile zusammengestellt und dann durch — Dienst-
programme auf einen Drucker ausgegeben (OS/ES,
MS/ES, SCOPE/CDC). Als Speichermedien fiir ein
Protokollfile eignen sich schnelle, sequentiell ar-
beitende Datentrager.

Die Bestandteile eines A. sind vom Betriebssystem,
vom Assembler und von den Angaben des Benutzers
(z.B. OPTION-Kommando und PRINT-Anweisung
im DOS/ES) abhangig. In der Praxis haben sich fol-
gende Bestandteile des A. als niitzlich erwiesen:
1. das iibersetzte Assemblerprogramm, 2. das erzeugte
Maschinenprogramm, 3. die Fehlermitteilungen, 4.
die Liste der benutzten Symbole und S. globale Infor-
mationen uiber den Assemblerlauf (z.B. Abschnitts-
definitionen, Eintrittspunkte, externe Referenzen).
AuBerdem enthalt ein A. i. allg. Angaben, die dem
Programmierer die Arbeit erleichtern, wie Datum,
Uhrzeit, problemgebundener Name, Seitennummern
und Uberschriften.

Assemblersprache — maschinenorientierte — Pro-
grammiersprache, die weitgehend der Struktur und den
Moglichkeiten eines Maschinentyps angepaBt ist. Die
Maschinenausriistung (Gerétetechnik) einer EDV A ist
so beschaffen, daB nur ausgezeichnete Bitfolgen (—
Maschinenbefehl) abarbeitbare Befehle darstellen.
Programme in dieser akzeptierbaren Form (— Befehls-
wort) niederzuschreiben, ist fiir den Programmierer
letztlich unzumutbar, da es zu zeitaufwendig und zu
fehleranfallig ist. Vom Hersteller/Vertrieb der EDVA
werden deshalb Programmierhilfen fiir die Programm-
notation entwickelt und dem Nutzer der Anlage zur
Verfiigung gestellt. Zu diesen Programmierhilfen ge-
hort stets eine A. Ihre wesentlichen Eigenschaften:
1. der Befehlscode ist durch einen symbolischen
(mnemonischen) — Operationscode darstellbar; 2. —
Operanden (Daten und Programmteile) konnen
symbolisch benannt werden, so daB die Adressen-
zuteilung nicht vom Programmierer vorgenommen
werden muf; 3. Konstanten, die in der Laufzeit des
Programms benotigt werden, konnen in iiblicher Form
angegeben werden. Die Uberfiihrung in die interne

(akzeptierbare) Form ist nicht Sache des Programmie-
rers.

Die A. besteht aus — Assemblerinstruktionen; das sind
Assemblerbefehle, Assembleranweisungen, Kommen-
taranweisungen und Makroanweisungen. Jeder As-
semblerbefehl wird vom — Assembler in die interne
Darstellung im Verhaltnis 1:1 iibersetzt. — Zur Struktu-
rierung des Assemblerprogramms werden u.a. As-
sembleranweisungen benutzt. Sie enthalten Informa-
tionen fiir den Assembler z. B. fiir die Speicherauftei-
lung, fir die Festlegung von Konstanten, zur Be-
schreibung der Struktur von Speicherbereichen durch
Blindsteuerteile usw. Dariiber hinaus ist es in einer A.
moglich, Makroaufrufe durchzufiihren. Der Assembler
dekodiert den Makroaufruf und setzt dafiir ein mo-
difiziertes Quellprogrammteil entsprechend den ak-
tuellen Makroparametern ein. Durch die Makrotechnik
erhalt die A. die Fahigkeit, getestete Programmkom-
plexe zu benutzen, ahnlich wie in einer pro-
zedurorientierten Programmiersprache.

Assemblierung — Assemblerlauf

Assoziation — gesetzmaBige Verkniipfung von Be-
wuBtseinsinhalten (Vorstellungen, Begriffen usw.) in
der Weise, daB das Auftreten einer Vorstellung, eines
Begriffes usw. im BewuBtsein das Auftreten anderer
Vorstellungen, Begriffe usw. wechselseitig hervorruft.
Assoziationen zwischen BewuBtseinsinhalten sind
Widerspiegelungen objektiv existierender Zusammen-
hange zwischen Dingen, Systemen, Prozessen usw. der
materiellen Welt. Diese Tatsache wird bei der Er-
arbeitung von — Thesauren dergestalt ausgenutzt, da
einem — Deskriptor assoziierter Deskriptoren (—
Deskriptor, assoziierter) beigeordnet werden konnen.
Die Aktivierung von Inhalten auf Grund von Assozia-
tionen wird in — Assoziativspeichern realisiert, in
denen zu Speicherzellen nicht iiber — Adressen,
sondern durch Angabe eines Teils ihres Inhaltes
zugegriffen werden kann.

Assoziativspeicher — Speichereinrichtung mit Adres-
sierung durch ein dem Inhalt zugeordnetes Schliissel-
wort. Speicher dieser Art nennt man auch inhaltsadres-
sierte Speicher. Zwei Merkmale priagen den Begriff des
A. Im Gegensatz zur technisch fixierten Platzadres-

sierung im herkommlichen Speicher, bei dem die

Adresse dem — Speicherplatz zugeordnet ist und keine
Beziehung zur dort befindlichen Information besitzt, ist
im A. der gespeicherten Information ein Schliisselwort
zugeordnet, ihr assoziiert, das seinerseits keine Be-
ziehung zu dem Platz hat, an dem sich die Information
befindet. Zum zweiten erfolgt der Aufruf aller Spei-
cherplatze des A. bei Vorgabe des Schliisselwortes
gleichzeitig, aber nur die zugeordnete Information wird
gelesen bzw. geschrieben. Dieses zweite Merkmal stellt
eine Erschwernis fiir den Aufbau des A. dar. Parallel-
aufruf und -vergleich des vorgegebenen Schliisselwor-
tes mit allen gespeicherten Schliisselworten sind
schwerlich mit 6konomisch vertretbarem Materialauf-
wand realisierbar, zumindest nicht in herkommlicher
Technologie. Die — Bitkosten liegen noch im Bereich
von 5 x 10'=5 x 10° Pfennig je Bit. Andererseits haben
sich angepaflite Technologien wie Tieftem-
peraturschaltkreise (Cryotrons) in Serienerzeugnissen



nicht bewahrt. Somit sind A. bisher nur fiir Spezialan-
wendungen, z. B. fiir die Luftraumiiberwachung in der
Flugsicherung, und in den Zentraleinheiten vorzugs-
weise fiir spezielle Steuerzwecke, z.B. firr den —
AdreBumsetzungsspeicher, mit kleineren Kapazititen
von etwa 10° bis 10* Bit, eingesetzt. Der assoziative
Massenspeicher stellt noch eine der ungelosten Auf-
gaben fiir die Datenverarbeitungstechnik der Zukunft
dar. Gerade er hat anwendungstechnisch als Ka-
talogspeicher fiir die automatische Arbeit mit um-
fangreichen Tabellen und Karteien die groBite Bedeu-
tung.

ASU — Automatisiertes System der Leitung bzw.
Steuerung

Asynchroniibertragung — Ubertragungsart bei der
seriellen Dateniibertragung. Bei der A. sind die Zei-
chen innerhalb einer Zeichenfolge bzw. die Bit eines
Zeichens in kein festes Zeitraster eingeordnet. Der
Begriff wird vielfach unkorrekt mit dem Begriff —
Start-Stop-Ubertragung gleichgesetzt.

Attribut — Eigenschaft. Die Charakterisierung einer
jeden ProgrammgroBe erfolgt durch die Zuordnung
einer Liste von Eigenschaften. Solche Eigenschaften
spezifizieren den Datentyp (z. B. ganzzahlig, alphanu-
merisch, strukturiert), ferner die Funktion im Pro-
gramm (z. B. formaler Parameter, temporir), die Orga-
nisation der Speicherplatzzuordnung (z.B. statisch,
dynamisch, gesteuert) und bei Dateien die Zugriffs-
methode. A. konnen in der Programmierabschrift fest-
gelegt werden, in gewissen Fallen kann aber auf die
explizite Angabe der A. verzichtet werden. In diesem
Falle werden vom System(programm) Standardannah-
men eingesetzt.

1 arithmetische Variable
2 reeller Modus

3 Basisattribut

4 Skalenattribut

5 Genauigkeitsattribut

6 BINARY

7 DECIMAL

8 FIXED

9 FLOAT
10 (wi d))
11 komplexer Modus
12 COMPLEX

13 Dimensionsattribut

14 ([untere_grenze:jobere _grenze

S © 2N

27 {.|untere grenze:jobere grenzel). ..
22 15 Speichergrenzenattribut
16 ALIGNED
23 17 UNALIGNED
24 18 Speicherklassenattribut
19 Parameter
% 20 Nichtparameter
21 STATIC
26 22 AUTOMATIC
23 DEFINED
24 CONTROLLED
25 EXTERNAL
26 BASED

Attribute fiir PL/1-Ne in B darstellung

Attributanpassung, Angleichung — MaBnahmen, die
vor der Verkniipfung von Operanden mit unterschied-
lichen Attributen durchgefiihrt werden. In hoheren —
Programmiersprachen konnen in gewissem Umfang
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Programmgroen (einfache und indizierte Variablen,
Konstanten, Funktionsunterprogramme) mit unter-
schiedlichen — Attributen miteinander verkniipft
werden. Vor der Ausfiihrung der Verkniipfung erfolgt
dann (standardmaBig) eine A., und zwar zu der fle-
xibleren Datendarstellung. So wiirde z.B. vor der
arithmetischen Verkniipfung einer - Festkommazahl
und einer — Gleitkommazahl zuerst eine Umwandlung
der Festkommazahl in eine Gleitkommazahl erfol-
gen.

Aufbauorganisation — Betrachtung eines Systems,
z. B. eines Rechenzentrums, unter dem Aspekt seines
organisatorischen Aufbaues. Die A. wird gekennzeich-
net durch a) die zum System gehorenden Teilsysteme
und einzelnen Elemente, die Trager fiir die vom System
zu bewaltigenden Aufgaben bzw. Tatigkeiten sind, z. B.
Bereiche, Abteilungen, Arbeitsplitze, b) die Wirkungs-
weise der einzelnen Elemente und Teilsysteme (Ab-
grenzung der Aufgaben und der Verantwortung), c) die
Einordnung der Elemente und Teilsysteme in das
Gesamtsystem. — Wichtige Unterlagen zur A. sind
Strukturplane und Funktionsplane.

Aufbereitung — 1. Gesamtheit aller von einem Pro-
gramm durchgefiihrten Aktionen, um aus externen
Darstellungen von Werten interne zu erzeugen und
umgekehrt. Die A. erfolgt bei der Datenausgabe ent-
weder auf Grund von Standardfestlegungen oder von
Ausgabemustern (— Format), die im Programm an-
gegeben werden (— Druckaufbereitung), bei der Ein-
gabe von Werten entweder ebenfalls durch die Zer-

- legung des Eingabestroms auf Grund von standardisier-

ten Trennzeichen oder durch Formate, die die Zer-
legung und Interpretation der zu iibernehmenden Daten
beschreiben. — 2. Phase der — Datenbereitstellung, in
der die in maschinenlesbaren — Datentragern gespei-
cherten Daten in eine fiir die Eingabe in ein festgelegtes
Modell einer EDV A optimal geeignete, umorganisierte,
verdichtete, geordnete und/oder gewandelte Darstel-
lungsform gebracht werden. Die Daten miissen au3er-
dem termingerecht, zum Zeitpunkt der Verarbeitung
durch die EDVA vollstandig und gesichert verfiigbar
sein. Art und Umfang der durchzufiihrenden Arbeiten
werden von der verwendeten Art des maschinenles-
baren Datentriagers, den Bedingungen bei der Speiche-
rung der Daten, dem Modell der eingesetzten EDVA
sowie dem Ort, der Zeit und den Bedingungen der
Datenverarbeitung bestimmt. — Bei dem Umwandeln
von auf maschinenlesbaren Datentragern gespeicher-
ten Daten aus einem Speicherzustand in einen fiir die
Eingabe in eine EDVA geeigneteren kann es sich um
gleichartige oder verschiedenartige Datentrager und/
oder um eine Umwandlung des verwendeten Codes
(Umcodieren) handeln. Dieser Vorgang wird auch als
— Konvertierung bezeichnet. So weisen die bei der —
Datenerfassung verwendeten — Kassettenmagnet-
bander meist nicht die Breite und Speicherdichte auf,
wie sie fir die Dateneingabe in EDVA verwendet
werden. Ein vorhergehendes Umwandeln ist daher
erforderlich. Das Verdichten vonin maschinenlesbaren
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Datentragern gespeicherten Daten verkiirzt die Ein-
gabe- und Verarbeitungszeit der EDVA. Diese A. ist
aber nur sinnvoll bei dem moglichen Einsatz geeigneter
Geriite, die bei begriindetem Bedarf im selben Arbeits-
gang mit der Datenerfassung eine begrenzte Sofortaus-
wertung ermoglichen und dafiir keinen erheblichem
manuellen Bedienaufwand erfordern. Das der Da-
teneingabe in die EDVA vorangehende Ordnen der
Daten ist nur bei Einzeldatentragern, wie — Beleg und
— Lochkarte, durch den Einsatz von Sortiermaschinen
moglich. Eine derartige A. ist aber nur noch in wenigen
Fallen erforderlich, da die Sortierung der Daten durch
die EDVA meist wesentlich schneller erfolgt. *

Die Zwischeneinlagerung vor der Dateneingabe in die
EDVA ist fiir die maschinenlesbaren Datentriger er-
forderlich, die zu einem in einer Zeiteinheit vollstindig
von einer EDV A zu bearbeitenden Projekt gehoren und
die z.B. aus dezentralen Datenerfassungsstellen
kommen oder die bereits vorher fiir die Verarbeitung
anderer EDV-Projekte benotigt werden. Die Datentra-
ger werden so rechtzeitig zusammengestellt, daB sie
zum Zeitpunkt des Beginns der Projektabarbeitung
durch die EDVA verfiigbar sind. Die Kontrolle der
Verarbeitungsreife der maschinenlesbaren Datentréager
hinsichtlich ihrer Vollstandigkeit, der richtigen Zuord-
nung, ihrer physischen Unversehrtheit u.a.m. sind
Aufgaben von Sicherungsverfahren der Daten-
bereitstellung in dieser Phase.

Aufbereitungskapazitit — Kennziffer des notwendi-
gen bzw. genutzten Volumens des — Maschinenzeit-
fonds von Datenverarbeitungsanlagen fiir die Ab-
arbeitung der Gesamtheit von Programmen. Die A. der
einzelnen Programme ist ein wesentlicher Faktor fiir
die Erarbeitung des — Maschinenbelegungsplanes. Bei
der Planung der A. des gesamten Maschinenzeitfonds
und eines einzelnen Programms werden unterschied-
liche Zielfunktionen verfolgt. Besteht im Rahmen des
Maschinenzeitfonds einer EDVA das Ziel darin, eine
maximale Auslastung der A. zu erreichen (im Sinne der
intensiven Nutzung der EDV A), so verfolgt man bei der
Programmierung das Ziel, eine minimale A. fiir den
Programmlauf in Anspruch zu nehmen (im Sinne einer
kosten- und zeitgiinstigen Abarbeitung).

Aufbereitungszeichen — interne, durch die Hardware
fixierte Maschinenzeichen, die im Zusammenhang mit
der Ausgabe numerischer Werte benutzt werden und
zur Steuerung der — Aufbereitung der Werte (Ein-
ordnung in Ausgabemuster) dienen.

Aufbereitungszeit — Summe der Bearbeitungszeiten
aller Arbeitsginge eines Projektes, die im Rechenzen-
trum durchgefiihrt werden. Sie dient der Ermittlung der
theoretisch moglichen kiirzesten Zeit zwischen An-
lieferung und Auslieferung von Datentragern und ist
damit eine HilfsgroBe fiir die Planung und Ter-
mingestaltung. Teilweise wird der Begriff A. auch nur
auf Zeiten zur Durchfiihrung von Arbeitsgiingen an der
EDVA beschrinkt angewandt.

Aufbewahrungsfrist — Zeitdauer, fir die ein Da-
tentridger mit Belegcharakter fiir evtl. noch erforderli-

che Benutzungen aufbewahrt wird. Die A. ist abhangig
von gesetzlichen Vorschriften, organisatorischen Re-
gelungen und spezifischen Vorgaben des Datenverar-
beitungsprojektes.

Aufbewahrungskosten — Archivierungskosten

Aufbewahrungspflicht — Pflicht zur Aufbewahrung
von Dokumenten und maschinenlesbaren Datentra-
gern, die gesetzlich oder durch organisatorische Vor-
gabe geregelt ist. Fiir die Aufbewahrung wird eine —
Aufbewahrungsfrist vorgegeben. Gesetzliche Regelun-
gen zur A. enthilt die ,,Anordnung iiber die Ordnungs-
maBigkeit in Rechnungsfiihrung und Statistik** (GBI. I,
2/76).

Aufbewahrungsrichtlinien — Richtlinien fiir die Auf-
bewahrung von Dokumenten und maschinenlesbaren
Datentragern. Die Richtlinien regeln die Art und den
Umfang der aufzubewahrenden Dokumente und Da-
tentrager, die Frist der Aufbewahrung, Vorgaben zum
Ort der Aufbewahrung, Anforderungen an Sicherheits-
vorkehrungen bei der Aufbewahrung, Verhalten bei
Beeintrachtigung und Verlust der aufbewahrten Doku-
mente und Datentrager.

Aufgabenstellung, technische — Arbeitsstufe, in der
Zielstellungen fiir die Datenverarbeitungsprojekte oder
Datenverarbeitungsprogramme, den Entwicklungs-
ablauf, Festlegyngen zur Abnahme des Datenverar-
beitungsprojektes und iiber die Zusammensetzung der
— Projektdokumentation sowie weitere fiir die Ent-
wicklung des Projektes wesentliche Faktoren enthalten
sind. Sie entspricht dem Pflichtenheft fiir die Entwick-
lung und Einfiihrung eines Datenverarbeitungsprojek-
tes. — Die A. wird in der 1.Stufe der — Datenverar-
beitungsprojektierung unter Mitwirkung des fiir die
Losung vorgesehenen Projektierungskollektivs er-
arbeitet und ist vor der staatlichen Leitung zu vertei-
digen. In Auswertung von Konzeptionen zur Rationali-
sierung und Intensivierung von Produktions- und
Leitungsprozessen, der — Grundkonzeption zur EDV-
Anwendung sowie weiterer Anforderungen werden fiir
Datenverarbeitungsprogramme und/oder zugehorige
Organisationslosungen in der A. die Zielstellung sowie
die zu beriicksichtigenden Bedingungen fixiert. Nach
ihrer Bestitigung ist die A. fiir das Projektierungs-
kollektiv die Arbeitsgrundlage und ist Grundlage fiir die
Erarbeitung des technischen Projektes (— Projekt,
technisches) und des Arbeitsprojektes. Nach Fer-
tigstellung der Datenverarbeitungsprogramme und/
oder der zugehorigen Organisationsanweisungen ist die
A. zugleich eine Grundlage fiir den Abnahmetest der
Datenverarbeitungsprogramme und die Freigabe des
Datenverarbeitungsprojektes zur Erprobung. — Die A.
fir ein Datenverarbeitungsprojekt soll umfassen:
a) Beschreibung der Aufgabe und daraus abgeleitete
Funktionen des Datenverarbeitungsprojektes, u.a.
Forderung an die Losungsmethoden oder — Al-
gorithmen, Zusammenwirken mit anderen Program-
men, angestrebte — Problemvariabilitat; b) technische
Voraussetzungen fiir die Anwendung, u. a. geratetech-
nische Mindestkonfiguration; c) organisatorische,
technologische und andere spezielle Voraussetzungen
fir Anwendung, u.a. Anforderungen an die Primar-
organisation, Anwendung einheitlicher Belege; d) Ent-



wicklungsablauf, erforderliche Entwicklungsstadien
unter Beriicksichtigung der materiellen und finanziel-
len Fonds sowie der Erkenntnisse aus dem Projektie-
rungsprozeB, vorgesehene Verteidigungen von Ent-
wicklungsergebnissen; e) Art und Umfang der Projekt-
dokumentation; f) Zielstellung fiir den Nutzen (—
Nutzeffekt) des Projektes. — Die A. fiir ein Daten-
verarbeitungsprojekt, das durch — Anpassung ver-
fiigbarer problemorientierter Systemunterlagen (—
Systemunterlagen, problemorientierte) geschaffen
wird, umfaB8t auch die Ergebnisse der — Vertraglich-
keitsuntersuchung.

Aufgabenverwaltung — eins der vier Steuerpro-
gramme des —> Betriebssystems OS/ES zur Uber-
wachung der gesamten Arbeit im Betriebssystem,
speziell zur Uberwachung und Steuerung aller Pro-
gramme wahrend ihrer Ausfithrung. Die anderen
Steuerprogramme sind die — Datenverwaltung, die —
Jobverwaltung und die — Fehlerverwaltung. Die A.
besteht aus Routinen, die man unter dem Namen —
Supervisor zusammenfaBt. Bestinmte Routinen der A.
bilden den Steuerprogrammkern (— Nukleus). Sie
bleiben wihrend einer Arbeitsperiode des Betriebs-
systems im Hauptspeicher (residente Routinen). Sie
steuern die Ein- und Ausgabe, verwalten die Aufgaben,
behandeln Unterbrechungen, verwalten die Haupt-
speicherverteilung und laden die Programme in den
Hauptspeicher. Seltener benétigte Téile der A., wie die
Routinen der Fehlerbehandlung und der Kommunika-
tion, werden nur bei Bedarf in den Hauptspeicher
geladen (transiente Routinen).

Aufruf — Vorgang der Aktivierung einer Funktions-
gruppe, insbesondere eines Speichers. Das — Steuer-
werk in einer — Zentraleinheit bzw. entsprechende
steuernde Einheiten in Geriten der — Peripherie ak-
tivieren die Arbeit in einer ausfithrenden oder spei-
chernden Einheit dadurch, daB ein Startsignal und alle
benotigten Daten wie auch Steuerinformationen zur
Verfiigung gestellt werden. Mit diesem A. beginnt die
Arbeit in der aufgerufenen Funktionsgruppe. Beim A.
eines — Speichers werden im wesentlichen neben dem
Startsignal die benotigte(n) - Adresse(n) und —fiir den
Vorgang des — Schreibens — die einzutragenden Daten
bereitgestellt. Der interne — Speicherzykius, evtl.
beginnend mit einem Suchvorgang, verlauft dann auto-
nom und endet aus der Sicht des Abonnenten mit dem
Angebot der Lesedaten bzw. mit der Abnahme der
Schreibdaten.

Aufrufbetrieb — Teilprozedur beim — Unterord-
nungsbetrieb. Durch den A. wird eine — Nebenstation
von der — Steuerstation zum Empfangeiner Nachricht
aufgefordert. Die Steuerstation bedient sich dazu einer
Auswahlfolge, in der die Adresse der Station und des
Ausgabegerites und zusatzliche Steuerinformationen
verschliisselt sind.

Aufrufbreite — Anzahl der Informationseinheiten, die
gleichzeitig durch eine aufgerufene Funktionsgruppe
angeboten bzw. abgenommen werden konnen. Die A.
wird in — Bit, - Byte oder - Worten angegeben. Sie
bezieht sich auf den Umfang der Daten — nicht der
Steuersignale —, die beim — Aufruf einer Funktions-
gruppe das — Interface zwischen dieser und den an-
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fordernden Abonnenten in einem Arbeitstakt passieren
konnen. Beim — Speicher ist die A. die Breite des
Datenweges, iiber den Lese- und Schreibdaten iiber-
tragen werden. GroBe A. hat hohen Datendurchsatz,
also hohe — Arbeitsgeschwindigkeit, zur Folge, er-
fordert aber auch hohen Materialaufwand. Gewohnlich
ist man bestrebt, die A. an die Verarbeitungsbreite der
aufrufenden Funktionsgruppe anzupassen, um dort
Parallelisierungen bzw. Serialisierungen zu vermei-
den.

Aufstellungsfliche — Stellfliche

Auftragsprofil — Gesamtheit aller wissenschaftlich-
technischen Leistungen und Aufbereitungsleistungen
eines Rechenzentrums mit ihren qualitativen und
quantitativen Merkmalen und in ihrem zeitlichen Ab-
lauf. Die wichtigsten qualitativen Merkmale sind Art
und Umfang der Datentridgergewinnung, die Rechen-
zeit- bzw. Peripherieintensitit und der Speicherbedarf
der Projekte. Beim zeitlichen Ablauf bilden die Ter-
mine der Leistungserbringung fiir die Verteilung der
benotigten Kapazititen im Zeitraum eines Monats die
entscheidende GroBe. Durch das A. werden alle per-
sonellen, technischen und technologischen GroBen
eines Rechenzentrums bestimmt. Aus der Analyse des
A. werden fiir ein Rechenzentrum Anzahl, Typ und
Konfiguration der einzusetzenden EDVA, Umfang
der Datentragergewinnungskapazititen, der Datenein-
gangs- und Endbearbeitung und der zu archivierenden
Daten, Anzahl und Qualifikation der Organisatoren und
Programmierer u.a. abgeleitet. Das Ziel ist die plan-
maBige Gestaltung eines solchen A., daB eine weit-
gehend gleichmaBige intensive und extensive Aus-
nutzung aller Kapazitiaten des Rechenzentrums iiber
den Zeitraum eines Monats und damit auf der Grund-
lage der hauptsichlichsten Periodizititen der Auftrige
auch eines Jahres gewahrleistet wird und mit dem
geringsten volkswirtschaftlichen Aufwand der hochste
Effekt erzielt wird. Dieses Ziel wird durch rationelle
Konzentration der EDV-Technik einschl. wissen-
schaftlich-technischer Kapazititen in groBen Re-
chenzentren kollektiver Nutzung am weitesten an-
genahert.

Aufwand fiir die Vorbereitung und Anwendung der
EDV —Menge der vergegenstindlichten und lebendigen
Arbeit fiir die Vorbereitung und Anwendung der elek-
tronischen Datenverarbeitung in wirtschaftenden Ein-
heiten. Als eine Komponente des — Nutzeffektes der
elektronischen Datenverarbeitung untergliedert sich
der A. wie der — Nutzen aus der Anwendung der EDV
nach der Art der Entstehung in den einmaligen und den
laufenden Aufwand. Unter dem einmaligen A. ist die
Gesamtheit der materiellen und finanziellen Mittel fiir
die Vorbereitung und Realisierung der — Projektierung
von Datenverarbeitungsaufgaben vom Beginn der
Ausarbeitung der Aufgabenstellung (E1) bis zur An-
wendung der Projekte und dem Nachweis des stabilen
Dauerbetriebes (E6) sowie fiir die Investitionen ins-
gesamt (— Investitionskosten) zu verstehen. Wesent-
liche Kosten fiir die Vorbereitung und Realisierung der
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Projektierung von Datenverarbeitungsaufgaben in den
einzelnen Stufen E1—E6 sind: Kosten fiir den Kauf
zentral erarbeiteter problemorientierter Systemunter-
lagen (POS); Kosten fiir den Kauf weiterer nach-
genutzter Projekte und Programme; Kosten fiir die
Anpassung und Uberleitung erworbener Projekte und
Programme; Kosten fiir die - Eigenprojektierung von
Projekten und Programmen entsprechend den Lei-
stungsstufen E1—E6 der Nomenklaturen fiir Arbeits-
stufen und Leistungen des Planes Wissenschaft und
Technik sowie sonstigen Kosten der Datenverarbei-
tungsprojektierung wie z.B. Ausbildungs- und Qua-
lifizierungskosten, Kosten fiir themengebundene
Grundmittel u.4.). Unter dem laufenden Aufwand ist
die Gesamtheit aller im Organisations- und Rechenzen-
trum sowie in den Fach- und Querschnittsbereichen zur
Herstellung und Realisierung der Leistungen der Da-
tenverarbeitung erforderlichen finanziellen Mittel zu
verstehen (Kosten fiir Abschreibungen; Kosten fiir
Mieten, Pachten, Nutzungsentgelte; Kosten fiir Mate-
rial; Lohnkosten fiir Arbeitskrafte aus den Bereichen
Produktion und Technik; Energiekosten; Kosten fiir
den Verbrauch von Hilfsleistungen; Kosten fiir Fonds-
zufithrungen zum Kultur- und Sozialfonds, Re-
paraturfonds und zum Fonds Wissenschaft und Tech-
nik; Abteilungsleitungskosten sowie nicht planbare
Kostenarten). Betriebskosten sind der Geldausdruck
des laufenden Aufwandes von vergegenstandlichter
und in Lohn ausgedriickter lebendiger Arbeit sowie
sonstiger Geldaufwendungen zur Herstellung und
Realisierung der Leistungen des Organisations- und
Rechenzentrums (ORZ) der jeweiligen wirtschaftenden
Einheit. Sowohl der einmalige A. als auch der laufende
Aufwand finden Eingang in die Berechnung solcher —
Entscheidungskriterien fiir die Anwendung der EDV
wie a) Koeffizient des okonomischen Nutzeffektes
insgesamt aus der Anwendung der elektronischen
Datenverarbeitung; b) — RiickfluBdauer der einmali-
gen Aufwendungen insgesamt; c) Koeffizient des
okonomischen Nutzeffektes aus der Anwendung der
Datenverarbeitungsaufgaben insgesamt; d) — Nut-
zenskoeffizient aus der Anwendung einer Datenver-
arbeitungsaufgabe. — Die exakte Ermittlung des A. ist
eine unabdingbare Voraussetzung firr das Treffen
richtiger Leitungsentscheidungen auf allen Ebenen der
Volkswirtschaft, insbes. auf der Ebene der Betriebe
und Kombinate hinsichtlich der Anwendung der elek-
tronischen Datenverarbeitung. — Anlaufkosten; —
Anpassungsaufwand; — Anschaffungskosten; — Auf-
wandsnormativ; — Datenerfassungskosten; — Daten-
fernverarbeitung, finanzieller Aufwand fiir; — Ge-
nerierungsaufwand; — Geratetechnik, Kosten fiir; —
Programmieraufwand; — Speicherkosten; — Test-
kosten

Aufwandsnormativ — verbindliche Plangroe bzw.
-kennziffer fiir einzelne Elemente des — Aufwandes
fiir die Vorbereitung und Anwendung der EDV. Ent-
sprechend der Gliederung des Aufwandes nach der Art
der Entstehung sind A. fiir die Komponenten einmali-

gerund laufender Aufwand — aufgeschliisselt nach de-
ren Bestandteilen — moglich, die leistungs- (z. B. An-
zahl der programmierten Befehle/Zeiteinheit), kapazi-
tats- (z. B. Anteil des Flachenbedarfs fiir die Unterbrin-
gung der EDVA und der Hilfseinrichtungen an der
Gesamtgebaudeflache), kosten- (z.B. Testkosten je
Zahl der programmierten Befehle) und zeitbezogen
(z.B. Anteil des produktiven Maschinenzeitfonds am
nominellen Maschinenzeitfonds) in absoluter bzw. rela-
tiver Form vorgegeben werden konnen. — Normative
des einmaligen Aufwandes: a) Vorgaben auf der Ebene
der Volkswirtschaft fiir die Relation ,,Bauanteil und
bautechnische Ausriistungen fiir das ORZ zu den Inve-
stitionskosten insgesamt‘; b) Vorgaben fiir projekt-
und programmbezogene Aufwendungen je Projektie-
rungsstufe (E1—E6) im Rahmen der Eigenprojektierung
in Form prozentualer Richtwerte fiir die finanziellen
Mittel, bezogen auf die jeweilige E-Stufe (laut Nomen-
klaturen fiir Arbeitsstufen und Leistungen von Auf-
gaben des Planes Wissenschaft und Technik im Ver-
haltnis zu den fiir die Projektierung notwendigen Ge-
samtaufwendungen) bzw. in Form von Normrichtzei-
ten fiir die entsprechenden wissenschaftlich-tech-
nischen Leistungen (— Datenverarbeitungsprojektie-
rung, — Programmierung und — Test), bezogen auf die
jeweilige E-Stufe; c) Vorgaben fir den Anpassungs-
aufwand der problemorientierten Systemunterlagen
(POS). — Normative des laufenden Aufwandes konnen
kostenstellen- (z. B. fiir das ORZ insgesamt bzw. fir
einzelne Struktureinheiten des ORZ), kostentrager-
(z. B. je Datenverarbeitungsaufgabe bzw. je Auftrag)
und kostenartenbezogen (z. B. Anteil bestimmter Ko-
stenarten wie Kosten der Instandhaltung der Haupt-
und Hilfsanlagen, Grund- und Zusatzlohnfonds des
Bedienpersonals der EDVA, Kosten des Stromver-
brauchs usw. an den laufenden Jahresaufwendungen)
gebildet werden. Neben diesen Normierungsmoglich-
keiten gibt es eine Reihe von gesetzlichen Bestimmun-
gen, die sich unmittelbar auf den laufenden Aufwand
auswirken (z.B. Preise fiir die Leistungen der Da-
tenerfassung, Rechnerstundenpreise fir EDVA) und
als Richtwerte (z.B. Preis je Rechnerstunde einer
EDVA) bzw. Normative (Abschreibungssitze fiir
EDVA) aufgefa3t werden konnen.
— Eigenprojektierung, Kosten fiir; — Investitions-
kosten; — Nutzensnormativ; — Preisbildung fiir Da-
tenverarbeitungsleistungen ’
Aufzeichnungsdichte — Anzahl der Daten auf einem
Datentrager je Langen-, Flichen- oder Volumenein-
heit. Die Speicherkapazitit eines Datentragers ist
hauptsichlich von seiner GroBe und der moglichen A.
abhingig. Aber auch speicherorganisatorische MaB-
nahmen, wie z. B. das Vorhandensein von Blockliicken
auf — Magnetbandern wirken sich auf die tatsichliche
Kapazitit aus. Der Erhohung der A. sind durch die
sichere Erkennbarkeit der Daten natiirliche Grenzen
gesetzt. — Beim Datentrager Magnetband wird unter
der A. die Anzahl der in Laufrichtung des Magnet-
bandes gespeicherten Daten pro Lingeneinheit ver-
standen. Wird beim Magnetband die A. auf eine In-
formationsspur bezogen, so ergibt sich die Bitdichte als
Anzahl der Bit/mm (engl.: bpi ... bit per inch — Bit/



Zoll). Beim Magnetband stellen in der Regel die iiber-
einanderliegenden Bit der iiberwiegend verwendeten
9 Informationsspuren ein alphanumerisches Zeichen
dar. In diesem Falle ist die Zeichendichte beim Magnet-
band gleich der Bitdichte. — Uberblick iiber die bei den
wichtigsten — Aufzeichnungsverfahren realisierten A.
auf Magnetband:

Wechselschrift NRZI: 32 Bit/mm (in Spezialfillen

8 Bit/mm)

Richtungstaktschrift (PE-Schrift): 63 Bit/mm
Gruppencodierung im NRZI-Verfahren: 246 Bit/mm
Bei konstanter — Bandgeschwindigkeit ist die Daten-
iibertragungsgeschwindigkeit von — Magnetbandspei-
chern der A. direkt proportional.

Aufzeichnungsverfahren — Verfahren zur Darstellung
von Daten durch Magnetisierungsanderungen in-
nerhalb der Magnetschicht magnetischer Datentréager.
Die Daten werden in bindrer Form auf einem
Streckenabschnitt der Magnetschicht (Spur oder Spur-
element) dargestellt. Die A. des Datentriigers — Ma-
gnetband unterscheiden sich darin, ob sie mit Satti-
gungsmagnetisierung arbeiten oder ob das Aufzeichnen
mit nicht sattigenden Wechselstromen wechselnder
Frequenz oder Phasenlage erfolgt. Letztere A. haben
bisher keine Bedeutung erlangt.

Die mit Sattigungsmagnetisierung arbeitenden A. sind
in zwei Gruppen unterteilbar: — 1. A. mit Sattigungs-
magnetisierung in einer oder beiden Richtungen mit
Riickkehr zum unmagnetisierten Zustand (RZ-Schreib-
verfahren). — 2. A. mit Sattigungsmagnetisierung in
beiden Richtungen ohne Riickkehr zum unmagnetisier-
ten Zustand (NRZ-Schreibverfahren).

Zur Wiedergabe aufgezeichneter Daten ist die Kenntnis
der Bitabstinde auf den Spuren notwendig. Diese
Taktinformation kann entweder bei jedem Aufzeich-
nungsvorgang gleichzeitig mit den aufzuzeichnenden
Daten in einer getrennten Spur (Taktspur) mit ge-
schrieben werden oder bereits auf dem Speicherme-
dium vorhanden sein. Bei der bei Magnetbandspeichern
iblichen Serien-Parallel-Speicherung kann der Bittakt
auch aus der aufgezeichneten Information selbst ge-
wonnen werden, wenn in einer aufgezeichneten Bit-
gruppe (Bandsprosse) mindestens ein L-Bit enthalten
ist. — Die Aufzeichnung der Daten kann durch Schaden
in der Magnetschicht oder durch Fremdkorper zwi-
schen Lese-/Schreibkopf und der Magnetschicht ver-
falscht werden. Dabei kann es entweder durch Si-
gnalausfall (drop out) zum Nichterkennen eines Bi-
narzeichens oder infolge eines Storsignals (drop in) zur
Hinzufiigung eines Binarzeichens kommen. Zur Ver-
ringerung der Aufzeichnungs- und Wiedergabefehler
stehen fiir die einzelnen A. spezielle Fehlerkorrektur-
verfahren zur Verfiigung.

Ausdruck — syntaktische Einheit in Programmier-
sprachen. Formeln konnen bei der Niederschrift von
Programmen in hoheren — Programmiersprachen
im wesentlichen so notiert werden, wie das auch beim
Gebrauch des mathematischen Formalismus iiblich ist,
d.h., es werden Operanden benutzt, die durch Opera-
tionszeichen verkniipft sind. Als Operanden konnen
Konstanten, Variablen, Funktionen auftreten, auBler-
dem kann man in Klammern eingeschlossene Aus-
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driicke wieder als Operanden in Ausdriicken benutzen.
Zur Festlegung des Vorgehens beim Berechnen eines
A. werden Vorrangregeln durch eine stufenweise De-
finition der Syntax des A. eingefiihrt. Zu diesem
Zwecke werden elementare Operandenformen defi-
niert, die durch Operatoren zu ,,Operanden hoherer
Stufe** verkniipft werden. Entsprechend konnen diese
Operanden hoherer Stufe wiederum durch Operatoren
zu Operanden zusammengeschlossen werden, so daB
eine Hierarchie der Operanden entsteht. Dieses De-
finitionsschema ist rekursiv, insbesondere werden
Operanden der hochsten Hierarchiestufe durch Ein-
schluB in Klammern zu elementaren Operanden.
Operanden der hochsten Hierarchiestufe heien A.
Operanden niedrigerer Stufe stellen dann lediglich
spezielle Reprasentanten von A. dar. — Die folgenden
Definitionen in — Backus-Notation zeigen die typische
Vorgehensweise bei der Definition von A. o; bedeuten
darin Operatoren.

(Elementaroperand) ::= (Konstante)|(Variable)|
(Funktion) | ( Ausdruck)

(Operandl) ::= (Elementaroperand)|(Operandl) o,
(Elementaroperand)

(Operand2) ::= (Operandl)|(Operand2) o,
(Operandl) (Ausdruck) ::= (OperandZ)I(Ausdruck)
0; (Operand2)

Durch einen Ausdruck wird ein Wert dargestellt, der
bei der Realisierung des Programms durch die Ver-
wendung der Werte der Elementaroperanden und bei
Beriicksichtigung der Operatorpriorititen berechnet
wird.

Ausdruck, arithmetischer — syntaktische Einheit in
Programmiersprachen, die bei Abarbeitung einen nu-
merischen Wert liefert. Ein A. wird aus Operanden und
Operatoren fiir arithmetische Verkniipfungen gebildet.
Fiir die Operatoren wird durch sukzessive Definition
eine Vorrangfolge festgelegt. Die arithmetischen
Operatoren werden durch Basissymbole, durch Paare
von Basissymbolen oder durch Wortsymbole dar-
gestellt. So kann z. B. die Formel

a“+1

bZ
durch folgende A. beschrieben werden:
(atn+1)* exp(x)/b12)

(ax*n+1)* exp(x)/(b*b)
(a powern + 1)* exp(x)/b power2

x

Neben der Vorrangfolge ist auch die Abarbeitungsfolge
beim Auftreten von Operatoren gleicher Stufe er-
klart.

Ausdruck, bedingter — syntaktische Einheit in einigen
hoheren Programmiersprachen, deren Abarbeitung
einen numerischen oder logischen Wert liefert. Die
Berechnung des Werts eines A. hangt von dem Wert
eines weiteren — Ausdrucks ab. Durch diesen Wert
wird eine Auswahl unter zwei moglichen Ausdriicken
gesteuert. — Bitkettenausdruck, — Zeichenkettenaus-
druck.
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Ausdruck, logischer — syntaktische Einheit in Pro-
grammiersprachen, die bei Abarbeitung einen logischen
Wert liefert; Synonym: boolescher Ausdruck. Ein A.
wird aus Operanden und Operatoren fiir logische Ver-
kniipfungen gebildet. Als Operanden fungieren logi-
sche Konstanten und — Vergleiche, ferner Variablen
und Funktionen, die logische Werte liefern und in
Klammern eingeschlossene A. Fiir die Operatoren wird
durch sukzessive Definition eine Vorrangfolge fest-
gelegt. Die logischen Operatoren werden durch Basis-
symbole, durch Paare von Basissymbolen oder durch
Wortsymbole dargestellt. So kann z. B. die Formel

pvq=TrAs durch folgende A. beschrieben werden:

pvVqQ=1(rAs)
pvgQ=="7(rAs)
p or q equiv not r or not s

Die Vorrangfolge der logischen Operatoren ist:

1. Negation, 2. Konjunktion, 3. Disjunktion, 4. Impli-
kation, 5. Aquivalenz (— Funktionen, Boolesche).
Neben der Vorrangfolge ist auch die Abarbeitungsfoige
beim Auftreten von Operatoren gleicher Stufe erklart
(i.allg. von links nach rechts). —» Vergleichsausdruck,
— Bitkettenausdruck.

Ausfall — plotzlich auftretender, dauerhafter Fehler
eines Gerates oder eines Bauelementes. Ausfille von
Geriten oder Bauelementen sind Verénderungen von
wesentlichen Parametern, die zum Uberschreiten kri-
tischer Werte fithren und den Verlust der Funktions-
bzw. Gebrauchsfahigkeit des Gerites zur Folge haben.
Wesentliche Parameter sind dabei sowohl die eigent-
lichen funktionellen Eigenschaften des Gerites oder
Bauelementes als auch die fir die Anwendung not-
wendigen Zusatzbedingungen, wie z.B. Arbeits-
geschwindigkeit, Widerstandsfahigkeit gegeniiber
mechanischen oder klimatischen Belastungen oder
ahnliches. Ein A. ist immer auch ein Fehler, wiahrend
ein Fehler nicht zwangsldufig einen A. nach sich zieht.
Beispielsweise verhindert die automatische — Feh-
lerkorrektur beim Auftreten von Fehlern einen A.
Ausfille erfordern immer eine Reparatur. — Hinsicht-
lich der Parameterveranderungen unterscheidet man
Sprungausfall und Driftausfall. Beim Sprungausfall
tritt ein unvorhersehbares Verlassen des Normberei-
ches eines oder mehrerer Parameter auf, wie es bei-
spielsweise durch Materialfehler verursacht werden
kann. Driftausfille entstehen durch vergleichsweise
langsame Parameterveranderungen, die zu einem in
gewisser Weise vorhersehbaren Ausfallzeitpunkt
filhren. Ursache konnen Verschlei- oder Alterungs-
erscheinungen sein. — Eine weitere Gliederung der A.
unterscheidet Friihausfille, Zufallsausfille, Spdtaus-
falle und systematische A. Diese Ausfalltypen werden
durch das Verhalten der — Ausfallrate gekennzeichnet.
Als Friihausfille bezeichnet man A. in dem Zeitraum,
in dem die Ausfallrate des Gerites sinkt. Ursache der
Friihausfille sind fertigungsbedingte Mingel und be-
stimmte Uberbeanspruchungen der Anfangsphase. Die

sogenannten Zufallsausfalle treten in einem Zeitraum
konstanter Ausfallrate auf und werden durch das zu-
fallige Zusammenwirken vielfaltiger, voneinander un-
abhingiger Faktoren verursacht. Steigt nach hin-
reichend groBer Zeit die Ausfallrate eines Gerites
wieder an, so spricht man in dieser Phase von Spat-
ausfallen. Ursache sind VerschleiB (Verschleifausfille)
und Alterung (Alterungsausfille). Systematische Aus-
fille liegen dann vor, wenn ein Ausfallmechanismus
derart vorherrscht, da8 dieser die Ausfallrate standig
oder zeitweilig bestimmt. Der Grund liegt in solchen
Fallen oft in konstruktionsbedingten Mangeln.

Ausfallabstand, mittlerer — Mittelwert der ausfall-
freien Betriebszeit. Die Bewertung des Fehlerverhal-
tens von Systemen besonders hinsichtlich der Feh-
lerhiufigkeit erfordert Begriffe, denen man als Ma8 fiir
die betreffende Eigenschaft Zahlenwerte zuordnen
kann. Da das Auftreten von — Fehlern zufalligen
Charakter hat, miissen die entsprechenden Kenngro-
Ben mit Hilfe der Statistik und der Wahrscheinlich-
keitstheorie definiert werden. Zentrale Begriffe sind in
diesem Zusammenhang — Zuverlissigkeit und Uber-
lebenswahrscheinlichkeit. Fiir die praktische Anwen-
dung wichtiger sind aber haufig daraus abgeleitete
mittlere GroBen, die sich leichter bestimmen lassen und
fiir bestimmte praktische SchluBfolgerungen geeigne-
ter sind. Der mittlere A. — oft auch als MTBF bezeich-
net (Abk. der englischen Bezeichnung mean-time-
between-failures) — charakterisiert zum Beispiel die
ausfallfreie Betriebszeit eines reparierbaren Gerites
zwischen zwei — Ausfillen. Er betragt gewohnlich
einige hundert Stunden. Der Kehrwert des mittleren A.
ist die — Ausfallirate, die ebenfalls fiir die Bewertung
der Fehlerhiufigkeit verwendet wird.

Ausfallrate — MaB fiir die Haufigkeit von Ausfillen
in einem bestimmten Zeitabschnitt. Die A. ist mathe-
matisch streng definiert als der negative Wert der zeit-
lichen Ableitung des natiirlichen Logarithmus der
Uberlebenswahrscheinlichkeitsverteilung. Damit ist
die A. eine in jedem Zeitpunkt definierte Funktion,
d. h., der Wert der A. kann sich zeitlich andern. In der
Praxis wird als A. der Quotient aus der Zahl der —
Ausfalle in einem bestimmten Zeitintervall und der
GroBe dieses Intervalls benutzt. Das entspricht einer
mittleren A. Sie wird in Ausfallen pro Stunde (h™')
gemessen. Der Kehrwert der mittleren A. wird als
mittlerer Ausfallabstand bezeichnet.

Ausfallzeit — Stillstandszeit. — Maschinenzeit-
fonds

Ausfiithrungsprogramm — Programm, das auf einer
Datenverarbeitungsanlage ohne zusitzliche Umfor-
mungen (— Ubersetzung, — Programmverbindung)
abgearbeitet werden kann oder gerade abgearbeitet
wird. Diese Kennzeichnung wird unterschiedlich ver-
wendet und ist deshalb nicht immer eindeutig abgrenz-
bar. Im allgemeinen wird ein Programm als A. be-
trachtet, wenn es im Ergebnis einer Ubersetzung oder
bei Betriebssystemen mit der Moglichkeit der Ver-
bindung von iibersetzten Programmen nach der Pro-
grammverbindung geladen werden kann und ausfiihr-
bar ist. Eine klare Abgrenzung wird durch den Begriff
— Lademodul erreicht.



Ausfithrungszeit — 1. Zeitdauer, in der sich ein Pro-
gramm zur Abarbeitung im Hauptspeicher einer Daten-
verarbeitungsanlage befindet. Diese Zeitdauer ergibt
sich aus der Uhrzeitdifferenz zwischen der Endzeit und
der Startzeit des Programms. Die Startzeit, die Endzeit
und die Uhrzeitdifferenz werden bei Datenverarbei-
tungsanlagen mit interner Uhr iiber eine Systemaus-
gabeeinheit ausgegeben. Bei Datenverarbeitungsanla-
gen, die den — Multiprogrammbetrieb ermoglichen,
erhoht sich die A. jedes einzelnen Programms, wenn es
im Multiprogrammbetrieb mit anderen abgearbeitet
wird. Diese Erhohung der A. ist bedingt durch Warte-
zeiten. Die GroB8enordnung der Erhohungder A. ist von
der — Prioritat des Programms abhingig. — Die A. von
Programmen im Multiprogrammbetrieb wird auch als
— Verweildauer bezeichnet. Als genaueres MaB fiir die
zeitliche Belastung der Datenverarbeitungsanlage
durch ein Programm wird die — Zentraleinheitszeit
benutzt. — 2. Zeitpunkt der Abarbeitung des Programms
zur Durchfiihrung der Nutzrechnung im Gegensatz zur
Ubersetzungszeit und Programmverbindungszeit (—
Ubersetzung, — Programmverbindung).

Ausfiillvorschrift — Richtlinie zum ordnungsgemiBen
Ausfiillen eines Formblattes. Die gewissenhafte Ein-
haltung der A. ist eine wichtige Voraussetzung zur
Gewibhrleistung der — Datensicherung bei der —
Datenerfassung. Die A. soll in einer knappen, iiber-
sichtlichen Form gehalten sein, damit sie als Arbeits-
mittel bequem nutzbar ist. Eine A. sollte beinhalten:
a) Definition der einzelnen Feldinhalte des Formblat-
tes, b) Verantwortlichkeit fiir die Formblattausfiillung,
c) Schliisselsystematik mit Angabe der zu verwenden-
den — Schliissel bzw. Verweis auf bereits existierende
oder verbindliche Schliissel (z.B. MafBleinheitenver-
schliisselung) und d) verbindliche oder empfohlene
Ausfiillforderungen zu den einzelnen Feldern des
Formblattes, insbesondere unter dem Aspekt der Da-
tenverarbeitung, (z. B. Biindigkeit, Zeichenart, maxi-
male Stelligkeit).

Ausgabe — 1. Uberfiihrung von Informationen, die
das Ergebnis der Informationsverarbeitung in einem
Informationsverarbeitungssystem sind, auf visuelle
oder phonetische Informationstrager bzw. auf maschi-
nell lesbare Informationstrager zur nachfolgenden
weiteren Verarbeitung, Auswertung oder Speicherung.
In der kybernetischen Literatur wird fiir A. auch der
Begriff Ausgang (Output) als Wirkung eines dyna-
mischen Systems oder eines aktiven Elements auf die
Umgebung bzw. andere aktive Elemente verwendet. —
2. Uberfithrung von Daten, die das Ergebnis einer
programmgesteuerten Verarbeitung von Eingabedaten
auf einer EDVA sind, auf visuell oder maschinell les-
bare Datentridger zur weiteren, nachfolgenden Ver-
arbeitung, Auswertung oder externen Speicherung (—
Archivierung). Auch eine phonetische A. ist prinzipiell
moglich. Die A. kann Daten, Programme (Programm-
ausdruck) oder Systemnachrichten betreffen. — Die A.
erfolgt durch das Ausgabesystem. — Die zweckent-
sprechende Organisation der A. ist eine wesentliche
Voraussetzung fiir die leitungsgerechte und aufgaben-
bezogene — Datenbereitstellung. Infolge des relativ
hohen Zeitaufwandes beeinflult die A. wesentlich den
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— Nutzeffekt der Datenverarbeitung. — 3. Kennzeich-
nung des Bearbeitungsstandes einer —» Komponente
oder eines - Komponentensystems. Die A. gibt Aus-
kunft iiber die — Version und die — Modifikation.

Ausgabeanweisung — Eingabe-/Ausgabe-Anwei-
sung

Ausgabeaufbereitung — Aufbereitung

Atsgabeautomat — Zusammenfassung aller Aktivita-
ten eines Ubersetzers zur Herstellung von Kom-
munikationsmoglichkeiten zwischen dem Ubersetzer
einerseits, sowie anderg_rselts dem Betriebssystem,
unter dessen Regie der Ubersetzer arbeitet, und dem
Menschen, der das Programm zu testen, zu korrigieren
und eventuell zu variieren hat. Ein von einem — Uber-
setzer erzeugtes — Objektprogramm muB so aufgebaut
sein, daB es von einem Betriebssystem verwaltet
werden und unter einem Betriebssystem arbeiten kann.
Das erfordert das Einfiigen gewisser organisatorischer
MaBnahmen in das Objektprogramm (z. B. Ladeadres-
sen festlegen, Verbindung zu — Dateien, - Segmen-
tieren), die vom A. realisiert werden.

Ausgabebereich — Eingabe-/Ausgabe-Bereich

Ausgabedaten — Daten, die als Ergebnis von Daten-
verarbeitungsprozessen von der EDVA bereitgestellt
werden. Sie erhaltenin den Ausgabegeriten eine fiir die
Weiterleitung, Auswertung, Aufbewahrung und ggf.
erneute Eingabe in die EDVA zur Realisierung nach-
folgender Datenverarbeitungsprozesse geeignete Form
der Darstellung. Die zweckentsprechende Bereitstel-
lung von A. beeinfluBt wesentlich den — Nutzeffekt
der Datenverarbeitung.

Ausgabe eines Betriebssystems — Informationen eines
— Betriebssystems, die mit Hilfe von E/A-Geriten
ausgegeben werden. Die A. unterteilt sichin— System-
nachrichten und Problemprogrammausgaben. Die A.
besteht sowohl aus maschinenlesbaren als auch aus
durch den Menschen lesbaren Informationen.

Ausgabeeinheit — Ausgabegerat

Ausgabegerit — Einrichtung zur Ausgabe von Daten
aus der Datenverarbeitungsanlage. Die Datenausgabe
ist unter verschiedenen Gesichtspunkten zu betrach-
ten, die auch die Art des Ausgabegerites bestimmen:
a) Gerite zur Speicherung der auszugebenden Daten
auf magnetischen Datentrigern (Magnetbandspeicher,
Wechselplattenspeicher). b) Gerite zur Erstellung von
maschinenlesbaren Datentragern (Lochkartenstanzer,
Lochbandstanzer). c) Gerite zur Ausgabe auf Da-
tentrdger in Klarschrift (Drucker, Schreibmaschinen).
d) Gerdte zur Anzeige der Daten (Bildschirmgerite).
e) Gerdte zum Zeichnen der Daten (Zeichengerite).
f) Gerate zur Speicherung der Daten auf Mikrofilm.
g) Gerite zur Sprachausgabe.

Einige dieser Gerate konnen sowohl fiir die Ausgabe
als auch fiir die Eingabe verwendet werden. Das betrifft
alle Speichergerate und die Bildschirmgerite, wenn
letztere iiber eine Tastatur fiir die Dateneingabe ver-
fiigen. AuBerdem kannes die Ausgabegerite als Einzel-
gerite (z.B. Drucker) und als Systeme (z.B. Bild-
schirmsystem) geben, wobei auch eine Kombination
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von Ein- und Ausgabegeriten moglich ist (z. B. Loch-
kartenlesestanzeinheit, Systeme zur Ein- und Ausgabe
grafischer Daten).

Ausgabekanal — Eingabe-/Ausgabe-Kanal

Ausgabeoperation — Operation, deren Wirkung darin
besteht, die Werte interner Programmgro8en oder von
Maschinenzustinden auf ein externes Datentragerme-
dium zu iibertragen.

Ausgabepuffer — Einrichtung zur Zwischenspeiche-
rung von Daten in einigen — Ausgabegeriten, die zum
Zwecke des Ausgleichs der Ausgabegeschwindigkeit
des — Kanals und der des Ausgabegerites die emp-
fangenen Daten zwischenspeichert. Bei manchen Aus-
gabegeriten wird im A. eine Formatumwandlung
durchgefiihrt. Fiir die Ausgabe auf den — Datentrager
werden die Daten aus dem Ausgabepuffer abgerufen.

Ausgaberoutine — standardisiertes Unterprogramm
fiir die Ausgabe von Daten mit spezieller oder stan-
dardisierter Aufbereitung. — Eingabe-/Ausgabe-
Anweisung

Ausgabestrom — fachsprachlich fiir ,,Folge von
Ausgabedaten*.

Ausgangskontrolle — Kontrolle der vom Rechenzen-
trum dem Anwender zu liefernden Datentréager (Listen,
Lochkarten, Lochbander, Magnetbander) auf projekt-
gerechte Erstellung, Vollstiandigkeit, ordnungsgemaBe
Kennzeichnung und Einhaltung des vereinbarten Aus-
lieferungstermins, auch als Endkontrolle bezeichnet.
__Ausgangssignal — Signal, das am Ausgang eines
Ubertragungs- oder Verarbeitungsgliedes abgegeben
wird. Im systemtheoretischen Sinne Reaktion (Output)
eines aktiven Elementes auf einen oder mehrere Inputs.
Bei der Analyse der Wirkungswege und Wirkungsweise
von Steuerungen und Regelungen werden die Glieder
der Ubertragung und Verarbeitung von Signalen unter-
sucht. Dabei werden die Zusammenhiinge zwischen
den Eingangssignalen und A. durch das Ubertragungs-
verhalten der Glieder beschrieben. — Signal

Auskunftssystem — Anwendung der — Datenfern-
verarbeitung fiir die Auswertung eines zentralen Da-
tenbestandes auf Direktzugriffsspeichern einer Daten-
verarbeitungsanlage iiber dezentral aufgestellte Da-
tenstationen (— Abonnentenpunkt). Charakteristisch
fir ein A. ist, daB der zentrale Datenbestand nicht
direkt iiber die Datenstation verandert wird. Aktualisie-
rungen (Loschen, Hinzufiigen, Andern) des Daten-
bestandes werden iiber einen bestimmten Zeitraum
gesammelt und in der Regel innerhalb der lokalen —
Stapelverarbeitung durchgefiihrt. Beispiele fiir A. sind
Dokumentations- und Informationssysteme und Lei-
ter-Auskunftssysteme. Hoher Wert wird bei A. auf
einen schnellen Zugriff zu den geforderten Daten ge-
legt. Die Zugriffsberechtigung wird durch programm-
technische Kontrollen iiberwacht, indem z. B. Tabellen
iiber die Benutzer und deren Rechte beim Zugriff auf
die einzelnen Datengruppen gefiihrt werden.

Auslastung — Ausdruck der produktiven Inanspruch-
nahme von Kapazitdten in einer bestimmten Zeitein-
heit. Die Kenntnis der A. ist eine wichtige Vorausset-

zung z. B. fiir die Kooperationsplanung, fiir die Um-
setzung von Kapazititen und fiir die Erweiterung von
Kapazititen. Die Erhohung der A. hat eine besondere
Bedeutung fiir die Steigerung der Arbeitsproduktivitat
und die Grundfondseffektivitit. Bei der effektiven
Anwendung der elektronischen Datenverarbeitung
kommt der optimalen A. der EDVA und deren Kon-
figuration eine groBe Bedeutung zu. Eine optimale
Nutzung aller — Ressourcen einer EDV A ermoglicht
die Realisierung einer Vielzahl von einzelnen Daten-
verarbeitungsaufgaben und fiihrt zu einer Kostensen-
kung pro Datenverarbeitungsaufgabe. Aus diesem
Grunde wird bei der A. von EDVA neben der quan-
titativen A. als Ausdruck der Inanspruchnahme des
nominellen — Maschinenzeitfonds auch der qualitati-
ven A. als Ausdruck fiir eine zweckentsprechende
Ausnutzung aller Ressourcen einer Anlage grof3e Be-
deutung beigemessen. Quantitative und qualitative A.
haben groe Bedeutung bei der Einschitzung der
Effektivitit des Einsatzes einer EDV A. MeBgroBen fiir
die A. sind die Kennziffern a) Auslastungsgrad (quan-
titative Bewertung)

Auslastung
nominelle Kapazitat

Auslastungsgrad =

Dabei ist die nominelle Kapazitat die Gesamtkapazitit
im Rahmen des nominellen Maschinenzeitfonds eines
Tages, Monats, Jahres usw. b) Ausnutzungsgrad
(qualitative Bewertung)

Inanspruchnahme

der Ressourcen
_ - 100.
Ausnutzungsgrad Gesamtheit der

vorhandenen Ressourcen
einer Anlage

— Beide Kennziffern geben Auskunft iiber vorhandene
Reserven bei der A. und konnen z. B. AufschluB iiber
notwendige Erweiterungen der Speicherkapazitit bzw.
von AnschluBgeraten geben. Unter Beachtung der
Gewabhrleistung der Sicherheit im Datenverarbeitungs-
prozeB und der Kostenentwicklung ist zwischen den
beiden Kennziffern eine optimale Relation zu sichern.
— Laufzeit der EDVA

Auslastungskoeffizient — Kennziffer, die das Ver-
haltnis zwischen Auslastung einer EDVA und ihrer
nominellen Kapazitit zum Ausdruck bringt.

Auslastung
nominelle Kapazitat

Auslastungskoeffizient =

Da vorwiegend bei Auslastung und nomineller Kapa-
zitat die Uhrzeitstunden zugrunde gelegt werden, lie-
fert der A. Aussagen iiber die extensive Auslastung
einer EDVA. An Bedeutung gewinnen Kennziffern
iiber die intensive Auslastung. Die Grundlagen dafiir
sind die — BelastungsgroBen, deren zeitliche In-
anspruchnahme entsprechend einer vorgegebenen
Zielfunktion zu optimieren ist.

Ausnahmebedingung — Bit des — Geratezustands-
byte. Die A. wird in einem — Eingabegerit oder —
Ausgabegerit dann erzeugt, wenn durch das Gerit eine
Bedingung festgestellt wird, die eine auBergewohnliche
Situation kennzeichnet und auf keinen — Geratefehler



zuriickzufiihren ist. Durch die A. werden z. B. die letzte
Lochkarte eines Stapels beim Lochkartenleser, das
Erreichen des Bandendes bei Magnetbandspeichern
oder das Erreichen des Endes einer Seite beim Drucker
angezeigt. Dieses Bit hat bei jedem Geriit eine spezielle
Bedeutung. Die A. wird nicht durch alle Eingabegerite
und Ausgabegerite erzeugt. — Tritt wihrend eines
Programmablaufes eine A. auf, so fiihrt dies zu einer
Unterbrechung (— Unterbrechungsbedingung). Diese
wird standardmaBig durch das Betriebssystem be-
handelt. - Programmausnahme

Ausnahmeprinzip — besonderes Steuer- und Lei-
tungsprinzip (auch Leitungs-Ausnahmeprinzip ge-
nannt). Beim A. wird ein Regler nur dann wirksam,
wenn Riickkopplungsinformationen darauf hinweisen,
daB von einer Regelstrecke bestimmte Grenzwerte im
ProzeB iiberschritten wurden. Fiir die Informations-
bereitstellung in einem Informationssystem bedeutet
das, daB nur dann Informationen im ProzeB der In-
formationsverarbeitung bereitgestellt werden, wennim
Leistungs- oder LeitungsprozeB eine bestimmte, fest-
zulegende Abweichung (Toleranz) der Istwerte vonden
Sollwerten zu verzeichnen ist. Nur in einem solchen
Fall erhalt der zustiandige Bearbeiter oder Leiter ent-
sprechende Informationen, um in den Proze8 eingrei-
fen zu konnen. — Das A. wird zunehmend auch als
Prinzip fiir die Organisation der Datenausgabe genutzt.
Nach Abarbeitung von Programmen mit Soll-Ist-
Vergleichen erfolgt eine Datenausgabe nur bei Uber-
schreitung bestimmter Grenzwerte; iiberfliissige Da-
tenausgaben werden vermieden. — Die Realisierung des
A. erfordert eine entsprechende Beriicksichtigung in
der Primirorganisation sowie in den Datenverarbei-
tungsprojekten und Programmen.

Ausnutzungsgrad — Auslastung

Ausnutzungskoeffizient — Nutzungsfaktor, tech-
nischer

Ausriistung des Rechenzentrums — Gesamtheit der in
einem Rechenzentrum installierten Anlagen, Gerite,
materiellen Einrichtungen und Hilfsmittel, die fiir einen
ordnungsgemiBen Betrieb desselben erforderlich sind.
Die Ausriistung eines Rechenzentrums enthilt fol-
gende Komponenten: elektronische Rechenanlagen,
Gerate der 1.Peripherie, Gerate der 2.Peripherie,
Gerite und Gegenstiande der 3. Peripherie, Gerite und
Ausriistung der Wartung, Anlagen fiir die Klimatisie-
rung, Anlagen zur Gewahrleistung der Sicherheits-
bestimmungen, Transportmittel, Biiromaschinen und
-ausriistung. — Zu den elektronischen Rechenanlagen
gehoren die eigentlichen Rechner mit den Bestandteilen
Bedienpult und Zentraleinheit mit Hauptspeicher.
Es kommen je nach Art des Rechenzentrums GroB8-
EDVA, EDVA, Klein- oder ProzeBrechner in Frage
bzw. deren Kombinationen. Zu den Geriten der
1. Peripherie zihlen in erster Linie die — Ge-
ratesteuereinheiten und — externen Speicher. Gerite
der 2.Peripherie sind die unterschiedlichen Ein-/
Ausgabegerate einschl. Gerate der Datenfernverarbei-
tung (— Lochkartenleser und — -stanzer, — Loch-
bandleser und — -stanzer, — Parallel-, — Mosaik-
drucker u.a., — Bildschirm- und — Zeichengeriite,
rechnergestiitzte Mikrofilmgerite und Gerite der op-
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tischen Zeichenerkennung, - Modems, — Multiplexer,
Spezialgerite der ProzeBrechentechnik). Zu den Gera-
ten der 3.Peripherie zihlen die Gerate der —» Da-
tentragergewinnung, der — Lochkartentechnik und —
Datenendplitze. Mitunter werden die fiir die — Da-
tentragerverwaltung benutzten Organisationsmittel
(Lochkartenschrianke, Schrianke zur Aufbewahrung
von Magnetbindern und -platten, Transportwagen fiir
die Datentrigerbereitstellung u.a.) als 4. Peripherie
bezeichnet. — Zur — Instandhaltung der genannten
Anlagen und Geriite bendtigen die Mitarbeiter der —
Wartung MeB- und Priifgerdate, wie z.B. Vielfach-
messer, Oszillografen, Frequenz- und Spannungs-
generatoren, Stromversorgungsgerite sowie einen
iibersichtlichen Fundus an Ersatzteilen und Schalt-
planen. — Die Kernzone des Rechenzentrums, in der die
Gerate der 1. und teilweise der 2. Peripherie sowi¢ die
Rechner installiert sind, muB je nach den Vorschriften
der Geritehersteller klimatisiert sein. Dazu dienen
Anlagen, die die Temperatur, Luftfeuchtigkeit sowie
den Staubgehalt der Luft in den klimatisierten Raumen
innerhalb gewisser Grenzen halten. — Anlagen zur
Gewibhrleistung der Sicherheitsbestimmungen sind
Notstromaggregate, Signal- und Warnanlagen und Tiir-
und Fenstersicherungen der verschiedensten Art. In-
nerbetriebliche Transportmittel dienen dem Transport
von Datentragern, Primarbelegen, Ausgabelisten,
Akten usw. Eine Automatisierung des innerbetriebli-
chen Transportes steht erst am Anfang der Entwick-
lung. — Fiir die mit der Verwaltung des Rechenzen-
trums befaten Mitarbeiter muBB eine ausreichende
Ausstattung fiir die Rationalisierung der Biiroarbeit
vorhanden sein. Neben der genannten geritetech-
nischen Ausriistung (engl. Hardware, soweit Rechner
und Peripherie betroffen sind) gehoren auch die fiir die
Betreibung des Rechners notwendigen Programme, die
— Systemunterlagen (engl. Software) zur Ausriistung
des Rechenzentrums. — Je nach Art und Aufgabe des
Rechenzentrums ergeben sich unterschiedliche Aus-
ristungsvarianten und Rechnerkonfigurationen. Fir
die Ausstattung von Rechenzentren existieren fiir
bestimmte Gebiete Ausriistungsnormative. Von einer
zweckmiBigen Ausriistung hiangen wesentlich Lei-
stungsfahigkeit und Wirtschaftlichkeit eines Re-
chenzentrums ab.

Ausriistungsfehler — Abfiihloperation

Ausriistungsnorm — Bestimmung fiir die Ausriistung
von Rechenzentren. Derartige Bestimmungen konnen,
meistens verkniipft mit Garantiebestimmungen, z.B.
vom Geritehersteller erlassen werden. Dann erstrek-
ken sich die Ausriistungsnormen zumeist auf Zusatz-
aggregate, die die Betriebsbedingungen der Rechenan-
lagen beeinflussen, z.B. spezielle Klimaanlagen. In-
nerhalb von Bereichen dienstleistender Rechenzentren
bzw. Rechenzentren, die zu gleichen Bereichen geho-
ren, konnen spezielle Ausriistungsnormen dafiir sor-
gen, daB die Rechenzentren untereinander kompatibel
bleiben (eine fiir den Havariefall wesentliche Eigen-
schaft). Derartige Normen konnen sich auch auf spe-

































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































