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Vorwort

Die groBSe Verbreitung von 8-Bit-Biro- und Personalcomputern (PC) aber auch
Heimcomputern <(HC) auf der Basis der Mikroprozessoren Zilog 280, Intel
8080, 8085 sowie kompatibler Prozessoren wie U880 hat dazu gefiihrt, daB
nicht nur Spezialisten und Freaks sich mit dieser Technik beschiaftigen.
Die 'Anwendung moderner Schliisseltechnologien zur Rationalisierung und
Arbeitserleichterung in allen Branchen zwingt viele Beschaftigte, sich auf
diesem Gebiet zu qualifizieren. Es wachst das Interesse, insbesondere auch
bei der Jugend, sich mit dieser neuen und sicher auch faszinierenden
Technik 2zu beschdftigen. Bald werden derartige Kenntnisse zum Allgemein-
wissen gehoren.

Fir die PC auf der Basis der schon genannten Mikroprozessoren hat sich
international ein Quasi-Standard-Betriebssystem durchgesetzt. Dieses
Betriebssystem heiBt CP/M. Es ist relativ einfach auf unterschiedliche
technische Bedingungen énzupassen und unkompliziert anzuwenden. Unabhan-
gige Softwarehersteller haben fiir dieses Betriebssysten eine groBSe Anzahl
leistungsfdhiger Programme entwickelt, die auch dem Laien eine anspruchs-
volle Benutzung von PC ermdglichen. Neben den bekannten hdheren problem-
orientierten Programmiersprachen wie PL1, FORTRAN usw. werden aber auch
leistungsfadhigere Versionen wie z.B. TURBO-PASCAL angeboten.

Mit der Verbreitung der PC entstand auch eine neue Leistungsklasse von
Software, die sog. Softwarewerkzeuge (software tools). Softwarewerkzeuge
dieser Leistungsklasse sind z.B.:

- WordStar Textverarbeitungssystem und universeller Programmeditor,
- dBASEII relationales Datenbanksysten,

- Multiplan und

SupercCalc zur Tabellenkalkulation.

Insbesondere mit der Anwendung dieser Werkzeuge ist es auch dem interes-
siertep Laien moglich, selbstidndig Anwendersoftware zu erarbeiten und sie
zu nutzen, ohne stets von Spezialisten abhangig zu sein.

Dieser Band der Fachbuchreihe TECHNISCHE INFORMATIK soll Ihnen heifen, die
ersten Schritte bei der Nutzung eines PC zu tun. Gleichzeitig erhalten Sie
aber auch einen Wissensspeicher fiir die gesamte spatere und. qualifizier-
tere Arbeit mit dem PC.

Die ersten fiunf Abschnitte machen Sie mit den notwendigen Grundlagen
vertraut. Dabei erhalten Sie auch viele organisatorische Hinweise. Im
Abschnitt 6 wird das CP/M-Kommandosystem vorgestellt. Die schon erwahnten
Softwarewerkzeuge werden im Abschnitt 7 kurz beschrieben, und auf weiter-
fihrende Literatur wird hingewiesen, Fir die praktische Arbeit hat sich
fir den schon etwas spezialisierten Anwender das Dienstprogramm POWER als
‘niitzlich erwiesen. Seine Anwendung wird im Abschnitt 8 beschrieben. Um
eine bessere Uberschaubarkeit und einen leichteren Einstieg in die Materie
zu ermoglichen, haben die Autoren den Umfang der Informationen auf Grund
ihrer praktischen Erfahrungen in den Abschnitten 1 bis 8 reduziert.

Das Softwarewerkzeug WordStar und seine Komponente Mailmerge sind in den
Abschnitten 9 und 10 jedoch vollstandig beschrieben. Damit erhalten Sie
die Mo6glichkeit, jede noch so komplizierte Textverarbeitung zu realisieren



und gleichzeitig einen universellen Programmeditor fir alle Programmier-
sprachen und dBASEII zur Verfiigung zu haben.

Das® Manuskript dieses Bandes wurde mit groBter Sorgfalt und unter Nutzung
komfortabler Textverarbeitungssoftware erarbeitet. Der Umfang des Stoffs
schlieBt es jedoch nicht aus, daB dennoch Fehler enthalten sein konnen.
Die Autoren sind daher jederzeit fir Hinweise dankbar, die an den VEB
Verlag Technik zu richten sind.

Unser besonderer Dank gilt dem Herausgeber Herrn Dr. rer. nat. G. Paulin
fiir 2zahlreiche wertvolle Hinweise und dem Lektor des VEB Verlag Technik
Herrn Dipl.-Ing. H. Heinrich fiir die konstruktive Zusammenarbeit.

Joachim Bernert, Michael Burow, Christian Hanisch
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13 Einleitung

1. Einleitung

Der "massenhafte" Einsatz von Biro- und Personalcomputern (im weiteren PC
genannt) filiihrt zu einer Vielzahl von Problemen. Das goBte ist dabei die
Bereitstellung von Anwendersoftware fiir die einzelnen Fachgebiete. War
bisher die Elektronische Datenverarbeitungsanlage (EDVA) dem Nutzer meist
verborgen, so sieht er sie jetzt in Form der PC an seinem Arbeitsplatz,
und er soll sie benutzen. Das ist jedoch nur mit entsprechender Software
méglich. Wo kommt nun diese Software fiir die vielen PC her?

Bisher 1lag die Verantwortung dafiir in den Handen von EDV-Spezialisten.
Diesen riesigen Bedarf kénnen aber auch sie, selbst bei Verwendung ratio-
nellster Methoden und Werkzeuge, allein nicht befriedigen!

Was kann getan werden? Es missen vollig neue Wege gegangen werden, neu fiir
den EDV-Spezialisten und neu fiir den Mitarbeiter in einem Fachbereich
(z.B. Materialwirtschaft, Buchhaltung u. dgl.), der mit einem PC arbeiten
soll. Es ist unumgidnglich, daB sich der spidtere Nutzer an der Erstellung
der Anwendersoftware beteiligt, sie moglichst sogar allein realisiert
und pflegt! Selbstverstidndlich mu8 in einem Betrieb eine Koordinierung und
Anleitung durch Spezialisten erfolgen, damit kein Chaos von Inselldsungen
ein Gesamtsystem unmoéglich macht.

Damit aber Anwender auch selbst Software erarbeiten und pflegen konnen,
ohne EDV-Spezialisten und Progammierer zu werden, sind v6llig neue Wege
erforderlich. Die Suche nach dem geeignetsten Weg geht deshalb auch vor-
rangig von dieser Ausgangssituation aus. Nicht mehr allein die Kriterien
der Informatiker bestimmen die Auswahl des einzusetzenden Betriebssystems
fir PC im dezentralen Einsatz.

Fir 8-Bit-PC hat sich international das Betriebssystem CP/M (control
program for microcomputers) 2zu einem "Quasi-Industriestandard" ent-
wickelt. Die Griinde liegen vor allem in der Moglichkeit der relativ ein-
fachen Anpassung an verschiedene Hardwarekonfigurationen. Das CP/M setzt
allerdings die Prozessoren vom Typ Intel 8080,8085 bzw. Zilog 280 oder
U880 voraus! Es wird deshalb. auch oft CP/M-80, als Unterscheidung zum 16-
Bit-Betriebssystem CP/M-86, genannt.

Als Folge dieser Standardisierung wurde von verschiedenen Softwareprodu-
zenten ein sehr groBes Angebot an Softwarewerkzeugen mit vo&llig neuen
Eigenschaften, wie man sie von den bisherigen EDVA nicht kannte, ent-
wickelt. Neben allen bekannten Programmiersprachen gibt es neuarfige
Werkzeuge (tools) wie

- WordStar zur Textverarbeitung (s. Abschn. 9),

- dBASEII als einfach zu handhabendes relationales Datenbanksystem,
- Multiplan oder

- SupercCalc zur Tabellenkalkulation,

- DataStar fiir Karteisysteme und zur Datenerfassung,
- ReportStar zum Erstellen von Auswertungen von DataStar-Datenbe-
stédnden.

Das ist nur eine Auswahl der wichtigsten Werkzeuge, mit denen auch EDV-
Laien umgehen kénnen! Natiurlich muB auch das erlernt werden. Neben der
einfachen Handhabung k&énnen damit auch die Entwicklungszeiten fir An-
wendersoftware drastisch gesenkt werden. Erfahrungen =zeigen, daB8 eine
Aufwandsreduzierung gegeniuber hoéheren Programmiersprachen auf ca. 10%
durchaus real ist!

FUr kein anderes 8-Bit-Betriebssystem éxis;ieren so leistungsstarke Werk-
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zeuge wie fir CP/M, deshalb ist fir die bereits genannte Zielgruppe auch
nur dieses Betriebssystem als Basis der genannten Werkzeuge auszuwahlen.
Von den héheren Programmiersprachen sei hier nur TURBO-PASCAL erwadhnt:
TURBO-PASCAL realisiert bis auf wenige Ausnahmen das Standard-PASCAL,
wobei verschiedene praktische Ergdnzungen hinzukommen. Es ist eigentlich
ein besonders leistungsfahiges Programmiersystem fir die unterschiedlich-
sten Nutzergruppen. Der im TURBO-PASCAL-System enthaltene Editor funktio-
niert ilibrigens genauso wie WordStar als Editor (s. Abschn. 9). Hierzu sei
auf Spezialliteratur verwiesen /2/.

Fiir alle genannten Werkzeuge existieren fir 16-Bit-PC mit dem Betriebs-
system PC-DOS bzw.MS-DOS vollkompatible Nachfolger, d.h., daB alle damit
erstellten LOsungen unveridndert weitergenutzt werden koénnen!

Bei der Entscheidung fiir ein 16-Bit-Nachfolgesystem ist somit wiederum von
den gleichen Pramissen wie bei der Entscheidung fir <CP/M auszugehen.
AuBerdem muB die "Softwarevergangenheit” mit einer Fiille von Anwender-
software, die zunichst weiter benutzt werden soll, beachtet werden. Zum
"Quasi-Industriestandard” fir 16-Bit-PC hat sich das Betriebssystem MS-DOS
entwickelt. Auf dieser Basis stehen, wie schon gesagt, alle wichtigen
CP/M-Werkzeuge (in leistungsstarkeren Versionen) zur Verfiigung sowie als
neue Leistungsklasse die integrierte Software. Diese vereinigt meist Text-
verarbeitung, Datenbank und Tabellenkalkulation in einem System. Hinzu
kommt die Fahigkeit, in einem lokalen Netz (LAN-local area network) mit
anderen PC zu kommunizieren. Beispiele hierfiir sind Open Access I1I,
Framework II, Knowledge Man , Symphony, Smart usw.

In diesem- Buch wird von der Version CP/M 2.2 ausgegangen. Sie ist die am
weitesten verbreitete Version des CP/M, obwohl noch eine Weiterentwicklung
zum CP/M PLUS 3.0, insbesondere fir 8-Bit-PC mit mehr als 64 KByte RAM
Speicher, erfolgte.

2. Hard- und Software

Beides sind wichtige und hadufig gehérte Begriffe, die Ihnen sicherlich
bekannt sind.

Hardware ist stark vereinfacht die gesamte Technik des Computers, d.h.
alles, was Sie sehen und berihren kdnnen.

Als Software wird die Gesamtheit aller Computerprogramme, aber auch ofter
Dokumentationen und organisatorisches Know-how bezeichnet.

Im Sinne dieses Buches unterscheiden wir nur zwischen Systemsoftware und
Anwendersoftware.

Alle Programme, die in diesem Buch beschrieben werden, sind Systemsoft-
ware. Dazu gehért das Betriebssystem selbst mit allen seinen Komponenten
aber auch die Werkzeuge wie WordStar.

Jedes von Ihnen selbst geschriebene Programm zur LOsung eines Sachproblems
ist Anwendersoftware. In /17/ findén Sie weitere Hinweise.

Hard- und Software bilden eine Einheit. Der technisch auf dem hochsten
Stand stehende Computer ist fir den Anwender ohne Software praktisch
wertlos. Das Betriebssystem CP/M umgibt die Hardware(PC) formlich wie eine
Schale (5.  Bild 7.1). Fir den Nutzer stellt dies eine einheitliche
Schnittstelle dar. In der Praxis heiBt das, Sie kdnnen Ihre Anwender-
software von einem CP/M-Computer 2zu einem anderen iibertragen. Dabei spielt
der Typ des PC eigentlich keine Rolle, jedoch koénnen unterschiedliche
physikalische Eigenschaften (z.B. Diskettentyp, BildschirmgréBe usw.),
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unterschiedliche Eigenschaften der Betriebssysteme (wie verschiedene TPA-
GroBen s. Abschn. 4) und speziell gestaltete Anwendersoftware (Verwendung
von Betriebssystemadressen) einen Programmaustausch dennoch erschweren
oder unméglich machen. Beachten Sie bei der Erarbeitung oder dem Ankauf
von Software diese Hinweise und lassen Sie sich evtl. besser von den
Spezialisten Ihres Hauses beraten.

2.1. Hardware eines PC

)
Das Bild 2.1 zeigt einen PC, wie Sie Ihn sicher schon einmal gesehen
haben. Es ist die typische Hardware eines derartigen Computers.

Bildschirm

T~

Grundgerdt

; FO~Laoufwerk
‘ Reset-Taste
% Tastatur

Bild 2.1. Biiro- oder Personalcomputer

In der Beschreibung Ihres Computers finden Sie genaue Angaben zur Hard-
ware, mit der Sie umgehen miissen. Hier sollén nur einige wesentliche
Bemerkungen dazu gemacht werden. h
Ein Computer besteht allgemein .aus Komponenten zur

~ Eingabe,

- Ausgabe,

- Verarbeitung und der

-~ Kommunikation mit dem Benutzer.
Diese Komponenten sind auch jeweils Hardware. Ausgehend vom Bild 2.1
kénnen nun Zuordnungen fir einen PC getroffen werden.

Die Eingabe von Daten und Programmen geschieht iiber die Tastatur,
Diskettenlaufwerke, Harddisk (Festplatten), lokale Netze (LAN) usw.

Die Ausgabe von Daten und Programmeh geschieht am Bildschirm, auf
Disketten oder Harddisk. Damit Sie Ihre Ergebnisse auch schwarz auf weiB
oder farbig auf weiB nach Hause tragen koénnen, ist auch eine Ausgabe auf
Drucker oder Plotter (Zeichnungsausgabe) méglich. Diese Ger&dte gehdren zur
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Peripherie /1/ des PC.

Die Verarbeitung der Daten mit Hilfe von Software geschieht in der zen-
tralen Verarbeitungseinheit (CPU) /1/. Sie ist mit dem Netzteil und
AnschluBsteuerungen im Grundgerdt untergebracht.

Die Kommunikation mit dem Benutzer geschieht {iber die Tastatur. Ihre
Eingaben werden am Bildschirm (Monitor) angezeigt, wie auch die Reaktionen
des Betriebssystems oder Ihrer Anwendungssoftware.

Wie an jedem elektrischen Gerat ist an Ihrem PC auch ein Ein-/Ausschalter
und, das ist sehr wichtig, hoffentlich eine Reset-Taste. Sie dient dazu,
das System einmal neu 2zu starten, wenn einmal nichts mehr gehen sollte,
ohne den PC aus- und wieder einzuschalten.

Leseén Sie sich die Beschreibungen zu Ihrem PC vorher genau durch. Verges-
sen Sie auch nicht, der Druckerbeschreibung die nttige Aufmerksamkeit zu
schenken. PC-Drucker werden immer vielseitiger. Diese Leistungen lassen
sich programmtechnisch (durch Befehle) oder iber Hardwareeinrichtungen
(DIP- oder DIL-Schalter) auswdhlen. Aber auch Farbband und Papier sollten
gekonnt ausgewechselt werden.

Bemihen Sie sich auBer dem Studium der Beschreibungen um eine individuelle
praktische Einweisung, das hilft Ihnen vielleicht, vorhandene Hemmschwel-
len zu {iberwinden. ‘

2.2. Tastatureingaben

Tastaturen von PC sind leider nicht standardisiert. So macht es sich
erforderlich, daB diverse Steuerfunktionen des Betriebssystems durch
kombinierte Tastenbet&dtigungen ausgelost werden miissen.

Verbreitet sind fiir PC zwei verschiedene Tastaturen, die QWERTY- und die
QWERTZ-Tastatur. Diese Buchstabenfolge entspricht dem Beginn der 1linken
oberen Buchstabenreihe auf der Tastatur. QWERTY-Tastaturen sind sog.
amerikanische und QWERTZ deutsche Tastaturen.

Rechnerintern werden die iiber die Tastatur eingegebenen oder am Bildschirm
oder Drucker ausgegebenen Zeichen in ‘einem Byte /1/ gespeichert. Erst die
Interpretation des konkreten Byteinhalts anhand einer Kodetabelle (Um-
wandlungstabelle) /1/ legt fest, ob es sich um eine Zahl, einen Buchstaben
oder ein Sonderzeichen handelt. Im Zusammenhang mit CP/M-Systemen inter-
essiert nur der ASCII-Kode (american standard code for information
interchange). Es ist ein 7-Bit-Kode, mit dem 128 verschiedene Zeichen
beschrieben werden kénnen (s. Anhang). Umgangssprachlich hat sich fir die
Abkiirzung ASCII die Aussprache "aski'" eingebiirgert.

Der ASCII-Kode beinhaltet auch 32 Steuerzeichen. Einige von ihnen haben im
CP/M eine besondere Bedeutung. Sie sind in der Tabelle mit einem Stern
gekennzeichnet. Fiir die normale Tatigkeit am' PC werden Sie den ASCII-Kode
sicherlich selten verwenden, aber er hat eine zentrale Bedeutung und viele
oft bei der Arbeit verwendete Begriffe leiten sich daraus ab. In den
Ausfiihrungen zum Dienstprogramm POWER (s. Abschn. 8) werden auch Beispiele
zur Nutzung der ASCII-Tabellen (s. Anhang) gezeigt.

Aus den 32 ASCII-Steuerzeichen haben einige bei der Befehlseingabe eine
sehr praktische Bedeutung. Eine Auswahl, die Ihnen bei der Arbeit am PC
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nitzlich sein kann, ist nachfolgend kurz beschrieben. Beachten Sie

bitte, daB8 die gleichen Eingaben bei Dienstprogrammen oder Werkzeugen eine
andere Bedeutung haben koénnen.

Steuerzeichen bei der CP/M-Kommandoeingabe

~C Warmstart des Betriebsssystems zum Nachladen des CCP (s. Abschn.
5.2) vom aktuellen Laufwerk, wenn es am Zeilenanfang eingegeben
wird.

AP Ein- bzw. Ausschalten des Drucker-Echos. Danach gehen bei "EIN" alle

auf dem Terminal angezeigten Zeichen auch auf den ' Drucker (Hard-
Copy-Funktion).

S Stoppen/Starten der Terminalanzeige, z.B. beim Kommando TYPE
(s. Abschn. 6.1.4); 2zwecks Anhalten des Durchrollens. Es geht dann
mit “S oder “Q oder einem anderen Zeichen wieder weiter.

~X Léschen der zuletzt eingegebenen Kommandozeile und Setzen des
Kursors auf den Zeilenanfang.

AU Aufheben (Loschen aus dem Befehlspuffer) der Wirkung aller seit dem
letzten <RET»> eingegebenen Zeichen. Danach kann eine neue Kommando-
zeile eingegeben werden.

*E Zeilenwechsel ohne Absenden des Kommandos. Zur Eingabe langer
Kommandos in mehreren Zeilen.

“R Wiederholen (Echo) der Eingabezeile auf dem Terminal. Schreibt die
Kursorzeile neu, d.h. eine "saubere" Zeile, nachdem Zeichen mit
<DEL> geloscht wurden.

AH BACKSPACE, Loschen des- letzten eingegebenen Zeichens und Kursor eine
Position zurilicksetzen.

AT Tabulator-Sprung auf die nachste TAB-Position (Stufung jeweils 8
Spalten) .’
“M Eingabeende (in diesem Buch mit <«RET» gekennzeichnet) der

eingegebenen Kommandozeile zur Verarbeitung durch das CP/M.

Vereinbarungen
Zum Verstdndnis aller folgenden Ausfiihrungen, die oft mit Tastatureingaben

zu tun haben, miissen wir einige Vereinbarungen treffen. Diese sollen dem

Charakter dieses Buches entsprechend sehr einfach und leicht merkbar sein.

Grundsdtzlich sind bei Tastatureingaben aller in diesem Buch beschriebenen

Sachverhalte GroS8- und Kleinschreibung gleichwertig.

In eckige Klammern eingeschlossene Angaben sind wahlweise méglich.

In spitze Klammern eingeschlossene Angaben bedeuten eine Tastenbetdtigung.
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Besonderheiten

CONTROL-Taste

Sie ist auf jeder Tastatur vorhanden, nur heiBt sie leider nicht immer so.
Auch ihre Bedienung ist nicht immer einheitlich. Meist wird sie jedoch
gleichzeitig mit einer weiteren Taste betdtigt, um eine Steuerwirkung
auszuldsen (z.B. CONTROL- und Buchstabentaste C fiir einen Warmstart).
Seltener | geschieht dies nacheinander. Bitte informieren Sie sich in der
Dokumentation Ihres PC.

Das Betdtigen der CONTROL-Taste wird kiinftig mit <CTRL> beschrieben. 1In
der Literatur wird fir CONTROL auch hdufig ein Zirkumflex(*) als
Kurzschreibweise gewdhlt.

RETURN-Taste
Sie ist ebenfalls auf jeder Tastatur vorhanden. Mit ihr wird fast immer
die Eingabe iiber die Tastatur beendet, z.B. wird dann ein Programm abgear-
beitet. Die RETURN-Taste hat oft auch andere Bezeichnungen. Meist sind es
- CR und
- ENTER.
Auch hier ist ein Blick in die Dokumentation Ihres. PC unerl&dglich.
Das Betdtigen der RETURN-Taste wird kiinftig mit <RET»> beschrieben.

ESCAPE-Taste
Sie dient der Steuerung von Programmen, meist nach Aufforderung (WordStar)
und wird kinftig mit <ESC»> beschrieben.

DELETE-Taste
Sie 1ist 2zur Korrektur von Eingaben iliber die Tastatur vor einem RETURN
wichtig. Bei der Korrektur von CP/M-Befehlseingaben werden die gel&schten
Zeichen wiederholt. Das kann irritieren.
Die Eingabe A>SUBMUT fihrt nach zweimaligem Betdtigen der DELETE-Taste zur:
‘Bildschimausgabe A>SUBMUTTU. Mit der Eingabe von “R wird die 'saubere”
Zeile(SUBM) angezeigt.
Fir die DELETE-Taste existieren ebenfalls noch andere Bezeichnungen:

- DEL und

- RUBOUT.
Als Kurzschreibweise wdhlen wir <DEL>.

3. Organisationshinweise

In diesem Abschnitt sollen nur einige Hinweise zum PC-Einsatz gegeben
werden, denn sicher haben Sie sich bereits gut auf den neuen Kollegen
vorbereitet. In /17/ finden Sie weitere Hinweise.

Bevor der PC geliefert wird:

-~ In welchem Raum sollen der oder die PC aufgestellt werden?

- Informieren Sie sich iliber evtl. Aufstellbedingungen des Herstellers
fir 1Ihren PC, die Aufstellflache und beschaffen Sie geeignetes
Mobilar, das gute ergonomische Bedingungen bietet!

- Lassen Sie die Eignung Ihrer Stromversorgung im Aufstellungsraum der
PC ilberpriifen! Ginstig sind eigene Stromkreise.

- Informieren Sie sich iliber die zu erwartende Gerduschbélastigung durch
die Drucker, und ziehen Sie Schliisse fiir die Raumbelegung und/oder
SchallschutzmaBnahmen. i



19

CP/M

- Legen Sie Verantwortlichkeiten und Benutzungsregeln fir den PC-Be-

trieb fest! Stellen Sie sich z.B. folgende Fragen:
Wer ist fir den PC insgesamt verantwortlich?
An wen sind technische Fehler und Programmfehler zu melden?
Wer ist fir die Bereitstellung und die Aktualisierung der
Systemsoftware veantwortlich? .
Wer verwaltet Leerdisketten und wer Archive (s. Abschn. 5.10)7

- Organisieren Sie den Bezug der Verbrauchsmaterialien wie Drucker-

papier, Fabbandkassetten und Typenrader fir Drucker.

- Vergessen Sie auch Regelungen‘éur'Sicherung Ihrer Daten und‘Programme
nicht.

- Denken Sie an die erforderlichen SchulungsmaBnahmen! Wenn Sie eine
Softwarestrategie erarbeitet haben (s. Abschn. 7), koénnen Sie das
optimal organisieren.

- Entsprechend der Spezifik Ihres Arbeitsplatzes gibt es weitere oder

Der

4,

Der
Was

andere Fragestellungen.

PC ist da:

- Lassen Sie ihn entsprechend den vom Hersteller vorgegében Regeln in
Betrieb nehmen. Denken Sie an die Garantie.

- Stellen Sie die von Ihnen freigegebene Systemsoftware am PC bereit,
nachdem Sie sich von deren Funktionsfahigkeit iliberzeugt haben. N

- Informieren Sie sich tiber Qie Benutzungsregeln usw., dann kann es
eigentlich losgehen.

Betriebssystem CP/M

Begriff Betriebssystem wurde schon mehrfach benutzt.
aber ist nun eigentlich ein Betriebssystem?

Im Abschnitt 2 wurde etwas zur Hardware eines PC gesagt. Sie mochten nun

als
Pro

Ein
die
und
Im

Cp/
hat
808
dar

Anwender mit méglichst wenig Aufwand und Spezialkenntnissen Ihre
bleme ldsen. Der PC muB jedoch erst mit Programmen dazu bewegt werden
- Eingaben der Tastatur entgegenzunehmen,
- die Eingaben oder auch Ergebnisse auf dem Bildschirm anzuzeigen,
- Ergebnisse an den Drucker zu senden,
- Kommandos verschiedener Art auszufiihren,
- auf Fehler zu reagieren,
- Disketten zu formatieren,
- Daten zu verwalten,
- Kopieroperationen auszufiihren usw.

Betriebssysteh ist ein System von Programmen, das benotigt wird, um
Ressourcen einer EDVA - in unserem Fall ein PC - optimal 2zu steuern
die Anwenderprogramme (Anwendersoftware) ablaufen zu lassen /1/.
Namen CP/M driickt sich dieser Sachverhalt auch aus:

CP/M - Control Program for Microprocessbrs
(Steuerprogramm fir Mikrorechner)

M ist nur ein Betriebssystem von mehreren vorhandenen fir B—Bit—PC. Es
sich fir Computer auf der Basis der Mikroprozessoren Zilog 280, Intel
@, 8085 und dem kompatiblen Prozessor U880 praktisch zum Industriestan-
d entwickelt. Fiir PC auf der Basis der Mikroprozessoren Intel 8086 bzw.
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Intel 8088 wurde ebenfalls ein CP/M-Betriebssystem entwickelt (CP/M-86).
Zur Unterscheidung wird das urspringliche CP/M nun auch oft CP/M-80
genannt. In diesem Buch bleiben wir jedoch bei CP/M.

Damit stehen Ihnen, wie schon in der Einleitung ausgefiihrt, eine sehr
groBe ' Programmbibliothek leistungstarker Werkzeuge aber auch realisierter
Anwendersoftware zur sofortigen Nutzung zur Verfiigung. FUr kein anderes 8-
Bit-Betriebssystem gibt es eine derartig umfangreiche Softwarebibliothek.
Sicher haben Sie deshalb CP/M fir Ihren PC gew&hlt.

CP/M ist ein Einzelnutzersystem und auch nicht fir den Einsatz mit Echt-
zeitanforderungen /1/ geeignet. Dafir gibt es, auch auf der Basis der o.g.
Prozessoren, spezielle Betriebssysteme.

Programme werden auch als Software bezeichnet und teilen sich in System-
und Anwendersoftware auf.

Die Systemsoftware umfaBt die fiir die Arbeit des Betriebssystems notwen-
digen Programme und weiterhin eine Menge von Programmen fiir hdufig wieder-
kehrende Aufgaben wie Kopieren, Formatieren, Loschen usw. Dieser Teil der
Systemsoftware wird unter dem Begriff Dienst- oder Hilfsprogramme sowie
Utilities gefiihrt.

Weiterhin gibt es, insbesondere mit der Entwicklung der PC verbundene,
sogenannte Softwarewerkzeuge (Softwaretools), die 2zwischen Sytem- und
Anwendersoftware anzusiedeln sind. Beispiele hierfiir sind die schon in
Abschnitt 1 genannten Werkzeuge wie dBASEII, Multiplan usw.
Anwendersoftware sind abarbeitungsféhige Programme, die der Benutzer
selbst entwickelt hat (Made in Eigenbau) oder nachnutzt (Made in ...).
Anwendersoftware wird mit Hilfe des Betriebssystems, mit Hilfe von Soft-
warewerkzeugen und auf traQifionelle Art durch Programmierung in einer vom
Betriebssytem unterstiitzten Programmiersprache (z.B.. BASIC, PASCAL o.
dBASEII) erstellt.

Fir den Benutzer stellt sich die Anwendersoftware als eine Erweiterung der
Menge der transienten Kommandos dar.

4.1. CP/M-Struktur

Das '"Geheimnis'" der groB8en Verbreitung von CP/M liegt auch in seiner
Struktur begriindet. Das ist fiir Sie als Nutzer nicht ganz so wichtig, aber
ein wenig sollten Sie dariiber schon erfahren. 1In der Fahrschule haben Sie
auch den Motor, die Kupplung usw. behandelt, ohne Ihren Wagen je reparie-
ren zu wollen. Aber je besser Sie das alles verstanden haben, desto besser
kénnen Sie mit dem Gefahrt umgehen und vielleicht im Notfall auch mal
einen Fehler beheben. So.dhnlich wollen wir das auch hier sehen.

Im Bild 4.1 ist die Struktur des CP/M dargestellt.

Es besteht aus drei Teilen, dem
- CCP (console command processor),
- BDOS (basic disk operating system) und
- BIOS (basic input output system).

Der CCP hat als Hauptaufgabe die Kommunikation mit dem Nutzer. Wenn Sie
Ihren PC starten und Sie den CP/M-Prompt A> sehen, so haben Sie Kontakt
mit dem CCP. Seine Aufgaben sind:

- Bereitstellung der residenten Kommandos (s. Abschn. 6.1).

- Die .Tastatureingaben des Nutzers werden zur Kommandoausfihrung oder
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an das BDOS weitergeleitet.

- Der CCP wandelt alle Eingaben in GroSbuchstaben um. Damit kann auf
keine Dateinamen zugegriffen werden, die Kleinbuchstaben enthalten.

- Die Ausfiihrung der Kommandos wird iberwacht. Meldungen an den Nutzer
iber die ordnungsgem&Be Abarbeitung oder aufgetretene Fehler werden
gegeben. ) ]

Der CCP ist eine hardwareunabhingige Komponente des CP/M, d.h., -er ist in
allen CP/M-Betfiebssystemen (gleiche Version) unabhdngig vom Computertyp
identisch.

Butzer ASW

cepP BDOS

B8I10S

CPIM

PC-Peripherie

Bildschirm, Tastatur, Disketten -
laufwerke, Drucker usw.

Bild 4.1. CP/M-Struktur

Das BDOS ist das logische Dateiverwaltungssystem des CP/M und wird
manchmal auch als sein Kern bezeichnet. Es ist wie der CCP hardwareunab-
hdngig. In der Version 2.2 des CP/M konnen die BDOS-Fahigkeiten in 39
Funktionen genutzt werden.
Solche Funktionen sind z.B.:

- Ausfihrung eines Warmstarts,

- ‘Eingabe von der Konsole lesen und dem aufrufenden Programm iibergeben,

- ein Laufwerk selektieren,

- Datei erdffnen,

- -Datei schlieBen,

- Schutzmechanismen dndern usw.
Die Anwendung der BDOS-Funktionen ist dem spezialisiertén Anwender vor-
behalten, der auch Kenntnisse der Assemblersprache besitzen muB. Deshalb
wird in diesem Buch- auch auf weitere Bemerkungen verzichtet und auf
Spezialliteratur verwiesen /3/ /4/. '

Das BIOS ist das Eingabe- und Ausgabesystem des CP/M. Es realisiert die
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Rommunikation 2zwischen der tatsdchlich vorhandenen Peripherie am PC und
dem BDOS. Es ist stets hardwareabhingig. Damit ist das CP/M auch hardware-
gebunden, obwohl Sie die im CCP und BDOS vorhandenen Eigenschaften
selbstverstédndlich in allen Systemvarianten wiederfinden. Abweichende
Eigenschaften von CP/M-Systemen einer Version (z.B. 2.2) sind daher meist
im BIOS zu suchen.

4.2. CP/M-Fehlermeldungen

Das Betriebssystem CP/M gibt nur wenige Fehlermeldungen aus. Diese fiihren
auch meist zum Abbruch der laufenden Arbeit. Es ist ratsam, wenn Sie sich
der einfachen CP/M-Philosophie anpassen und Ihre Arbeitstechnologie darauf
einrichten. Die nachfolgend genannten Fehlerursachen miissen Sie nur fiur
sich auswerten, dann ist bei sicherer Hardware eine ungetriibte Arbeit am
PC garantiert.

Fehler: ?

Ursache: Ein eingegebener . Befehl ist vom CCP nicht identifizierbar
oder eine Datei konnte nicht gefunden werden.

MaSnahme: Eihgabe korrigieren

Fehler: Bdos Err On lw: Bad Sector

Ursache: Die Daten auf der Diskette im Laufwerk 1w konnten nicht gelesen
oder geschrieben werden ("Schlechter" Sektor) - Diskette evtl.
beschddigt, falsch eingelegt oder das Diskettenformat ist Ihrem
CP/M nicht bekannt.

MaBnahme: Mit <«RET> kann der Fehler ignoriert werden. Andere Eingaben
dagegen fiihren zu einem Warmstart.

Fehler: Bdos Err On lw: Select

Ursache: Das Laufwerk lw ist in Ihrem CP/M nicht generiert oder nicht
aktivierbar. -

MaBnahme: Auslésung eines Warmstarts (Eingabe von .<CTRL><C»>).

Fehler: Bdos Err On lw: R/O

Ursache: Die Diskette im Laufwerk 1lw ist Read/Only (schreibgeschiitzt),
d.h. nicht angemeldet.
BDOS erlaubt Diskettenwechsel ohne Warm-/Kaltstart, falls nur
gelesen wird, setzt aber intern das Laufwerk auf R/O.

MaBnahme: Auslosung eines Warmstarts (Eingabe von <CTRL»><C»).

Fehler: Bdos Err On lw: File R/O

Ursache: Die 2zum Verdndern angewadhlte Datei ist gegen ein Uberschreiben
geschiitzt (mit STAT oder POWER).

MaSnahme: Schreibschutz mittels STAT oder POWER aufheben, wenn die Datei
wirklich ver#ndert werden soll.

Fehler: NO FILE -~

Ursache: Die Datei wurde auf der Diskette nicht gefunden.

MaBnahme: Uberpriifung des Diskettenverzeichnisses z.B. mit
A>D lw: $UVS (8. Abschn. 6.2.5)
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5. Disketten und Dateien

Eine Diskette (oft auch floppy disk genannt) ist eines von verschiedenen

Speichermedien, die Daten und Programme dauerhaft speichern kénnen. Aus

Ihrer bisherigen Sicht k&énnte die Diskette die Stelle eines Karteikastens

oder Aktenschrankes vertreten. So wie dort Karteien aufbewahrt werden,

enthélt eine Diskette Dateien.

Gebrauchlich sind international fiir PC 2z.Z. vor allem Minidisketten (5,25.
Zoll-Diskette) und Mikrofloppys mit 3,5 Zoll Kantenliénge der viereckigen

Hiille (jacket), seltener Standarddisketten (8 Zoll).

Den Aufbau einer Minidiskette zeigt Bild 5.1.

5,25 2oll

Spuren

//,Stkhm

| Antriebsloch

—— Indexloch

L— Kopfoffnung
| Diskettenhalle

Justierkerben

Bild 5.1. Aufbau einer Minidiskette

Die Hille hat die fiir den Zugriff, den Antrieb und das Abtasten eines
Indexloches notwendigen Offnungen.

Zur Benutzung werden die Disketten in die FD-Laufwerke (s. Bild 2.1)
eingelegt, wo sie durch den Antriebsmechanismus auf eine Umdrehungs-
geschwindigkeit von 300 Umndrehungen je Minute gebracht werden. Beziglich
Lebensdauer wird von 50 bis 70 Millionen Kopfpassagen je Spur berichtet.
Zur Arbeit wird die Diskette mit dem Langloch fir den Schreib-/Lese-
zugriff voran eingelegt und ‘das Laufwerk verriegelt - Achtung: *C nicht
vergessen. Das Beschriftungsetikett der 2zu verarbeitenden Diskette
befindet sich beim waagerechten Einlegen von Minidisketten oben und die
Schreibschutzkerbe links.

Das Einlegen und die Entnahme von Disketten sollte nur im Promptzustand
des Betriebssystems (A>) oder nach Aufforderung vorgenommen werden.
Fabrikneue (soft-sektorierte) Disketten miissen mit einem Initialisie-
rungsprogramm formatiert werden (s. Abschn. 6.2.1).

Neben der DiskettengrdBe bestimmen die Laufwerkseigenschaften die zu ver-
wendenden Disketten. Ein Laufwerk kann ein oder zwei Lese- und Schreib-
kopfe haben und die Daten in verschiedenen Schreibdichten aufzeichnen.
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Denken Sie dabei an Ihren kassettenrekorder, der vielleicht speziell auf
Normal-, Chromdioxid- und Fe-Kassetten eingestellt werden muS.

Auf Minidisketten kdnnen z.B. folgende Bezeichnungen sichtbar aufgebracht
-sein:

SS,DD single sided, double density
(einseitig, doppelte Dichte)

DS,DD double sided, double density
(doppelseitig, doppelte Dichte)

2S,4D double sided, quad density

(doppelseitig, vierfache Dichte)
Sicher haben Sie das System verstanden. Informieren Sie sich anhand Ihrer
PC-Dokumentation, welche Disketten Sie benstigen!

Der Inhalt der Disketten, gleich, ob sie Daten oder Programme enthalten,
muB aus den verschiedendsten Griinden gegen Verlust geschiitzt werden. Im
Abschnitt 5.10 sind Hinweise fir vorbeugende MaB8nahmen gegeben, denn ganz
auszuschlieBen ist z.B. eine Unlesbarkeit von Diskettendaten nicht. Dafiir
kann es mehrere Griinde geben. Beachten Sie , daB8 der Lese-/Schreibkopf bei
der Diskettenarbeit auf der Diskettenoberflache aufliegt. Er belastet die
Diskettenoberflidche physisch! Das kénnen Sie nicht beeinflussen, aber bei
der Organisation der Arbeit beriicksichtigen. Denken Sie an Ihr Auto, bei
dem Sie auch die Reifen der Achsen wechseln sollten, um eine gleichmiBige
Belastung zu erreichen.

Nachfolgend einige Hinweise, die Sie beim Umgang mit Disketten unbedingt

beachten sollten:

- Disketten sind sehr empfindlich gegen a;les Magnetische.
Gegenstédnde aus Metall, wie Schraubendreher oder Scheren aller Art, aber
auch Telefonleitungen und &hnliche stromdurchflossene Leitungen, tragen
oft ein schwaches Magnetfeld, das ausreicht, 1Ihre Diskettenaufzeich-
nungen unbrauchbar zu machen. Legen Sie daher solche Gegenstande niemals
auf oder unter Ihre Disketten, sondern halten Sie diese auf einen
respektablen Abstand! Ahnliches gilt fiir Fernseher, Radios und elektri-
sche Schreibmaschinen.

- Die Diskettenoberflache ist besonders vorbehandelt und sehr empfindlich
gegen Verunreinigungen.
Schon ein Fingerabdruck kann hier verheerend wirken. Fassen Sie niemals
auf die in der Kopfoffnung zutagetretende Diskettenoberflache!

- Lassen Sie keine Disketten ungeschiitzt herumliegen!
Machen Sie es sich von Anfang an zur Gewohnheit, auch im schlimmsten
StreB die Disketten immer erst unmittelbar vor dem Einlegen in das
Laufwerk aus ihrer Schutzhiille zu nehmen und sie unmittelbar nach Ent-
nahme aus dem Laufwerk wieder in ihre Hiille zu stecken.

- Knicken, Verbiegen und hohe Temperaturen, beschadigen 1Ihre Disketten
schwer.
Handhaben Sie Ihre Disketten vorsichtig, und legen Sie eine Diskette
niemals achtlos ab (z.B. auf eine Heizung oder ins volle Sonnenlicht)!
- Schalten Sie niemals die Stromversorgung der Diskettenlaufwerke ein
oder aus, wenn sich noch Disketten darin befinden, auch wenn sie nur
lose eingesteckt sind!
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Im Augenblick des Schaltens kénnen Stérungen auftreten, die u.U. den
Disketteninhalt beschidigen. Machen Sie es sich zur Regel:

- Erst Geridt einschalten, dann Disketten einlegen.

- Erst alle Disketten entnehmen, dann Ger&t abschalten.

5.1. Aktuelles Laufwerk

Diesen Begriff werden Sie in vielen Beschreibungen zu Softwareprodukten,
wiederfinden. Deshalb einige kurze Anmerkungen dazu. Andere hdufig verwen-
dete Synonyme sind Bezugslaufwerk, aktives und angemeldetes Laufwerk. Wenn
Sie Daten oder Programme verwenden wollen, so miissen Sie schon wissen, auf
welcher Diskette sie sich befinden. Als Hilfsmittel haben Sie sich z.B.
mit dem Kommando STAT oder dem Kommandc D (s. Abschn. 6) ein Verzeichnis
des Inhalts ausgedruckt. Die zu einer Aufgabe gehtrenden Disketten haben
Sie am PC. Nach dem Einschalten des PC wird das Betriebssystem geladen
(Kaltstart). Es erscheint in jedem Fall nach einem erfolgreichen Laden des
CP/M die Anzeige A> als Bereitschaft, Kommandos entgegenzunehmen.

Dabei ist A das aktuelle Laufwerk und > das Bereitschaftszeichen (prompt).
Die Laufwerke werder im CP/M mit Buchstaben bezeichnet. Das System kann
‘Daten immer nur auf einem Laufwerk suchen. Im Anfangszustand also immer
nur auf dem Laufwerk A. Wird jedoch eine Datei auf einem anderen Laufwerk
gesucht, z.B. auf B, so gibt es zwei Mdglichkeiten:

- Vor dem Dateinamen wird die Laufwerksbezeichnung mit folgenden
Doppelpunkt angegeben. Dies gilt unabhiéngig, vom CP/M selbst, auch
fir jede Software zu diesem Betriebssystem. Laufwerk A: bleibt das
aktuelle Laufwerk. In diesem Buch wird dafiir die Schreibweise
A>lw: dateiname.typ

verwendet.
- Sie nehmen eine Laufwerksumweisung vor:
A>B: <RET>
B>

Jetzt ist das aktuelle Laufwerk B. Alle transienten Kommandos oder
Anwendersoftware, die ohne Laufwerksangabe vor dem Datei-/Programm-
namen eingegeben werden, miissen sich nun auf der Diskette im Laufwerk
B: befinden.
Jedes Laufwerk kann so zum aktuellen Laufwerk werden. Beachten Sie bitte,
daB Programme, die aus mehreren Komponenten bestehen (z.B. WordStar,
dBASEII, Multiplan usw.), immer von der im aktuellen Laufwerk liegenden
Diskette aufgerufen werden miissen

5.2. Kalt- und Warmstart

Der Begriff des Kaltstarts ist schon im Abschnitt 5.1 erklart worden. Nach
dem Einschalten des PC und Laden des Betriebssystems mit einem im Computer
vorhandenen Ladeprogramm (Urlader) von einer Diskette (s. Abschn. 5.3)
befindet sich das CP/M im Speicher(RAM). Das erfolgreiche Laden wird fir
Sie durch die Anzeige A> am Bildschirm sichtbar. Die Speicheraufteilung
Ihres PC sieht dann prinzipiell so aus wie im Bild 5.2 dargestellt. Die
Adressen sind Jjedoch abhiéngig von den Eigenschaften Ihres CP/M. Die
Grundseite, BDOS und CCP werden auch bei Ihrem CP/M 2.2 gleich groB sein.
Die Unterschiede liegen meist im BIOS. Wie im Abschnitt 4.1 beschrieben,
erfolgt im BIOS die Anpassung des CP/M an die konkrete Hardware. Dabei
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kénnen aber auch zusd@tzliche .Leistungen installiert werden. Daraus ergeben
sich dann fir den Nutzer durchaus Bedienungsunterschiede, obwohl alle
Systeme CP/M 2.2 sind.

Fir Sie 1ist jedoch vor allem interessant, wie groB der frei verfiigbare
Speicherplatz (TPA) Ihres CP/M ‘ist. Informieren Sie sich bei einem
Programmankauf iiber den erforderlichen Speicherplatzbedarf oder machen
Sie vorher einen Funktionstest auf Ihrem PC.

Insbesondere, wenn Sie Anwendersoftware von anderen PC iibernehmen wollen,
die in einer Programmiersprache realisiert ist, oder auf der Basis von
Kalkulationsprogrammen (Multiplan,SuperCalc) l&duft, miissen Sie besonders
auf den erforderlichen Speicherplatzbedarf achten.

Zur Erl&uterung von Bild 5.2 :

RAM-Speicher Thres PC 65535 Byte
Platzbedarf des CP/M 12543 Byte
(BIOS, BDOS,CCP,Grundseite)
verbleiben fiir Sie 52992 Byte (TPA).
Byte
hexa dezimal -
FFFF 65535
E6BF 5869 8i10s
Depp | 55296 800s kann vom
Anwenderprogramm
/)4 53248 cCP vberschrieben werden
Transient
Programm
Area
TPA
Speicherbereich
fur :
Nutzerprogramme
100 | 256 "Prog
V4 g Grundseite

Bild 5.2. Speicheraufteilung eines CP/M-80-Systems (Beispiel)

Eine Eigenschaft des CP/M ist es, daB8 BDOS und CCP von der ' Anwender-
software i(iberschrieben werden kdnnen. Nach Beendigung der Arbeit mus8
jedoch ‘wieder der Speicherzustand wie nach dem Kaltstart (s. Bild 5.2)
hergestellt werden. Dieser Vorgané wird im CP/M-Sprachgebrauch Warmstart
genannt. Fast alle Systemkommandos und Softwarewerkzeuge lésen bei der
Beendigung ihrer Arbeit einen Warmstart aus. In einem selbstgeschriebenen
Programm (in einer Sprache) sollten Sie das selbst veranlassen (BDOS-
Funktion 0).
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Auf der Kommandoebene wird ein Warmstart durch die Eingabe von

<CTRL><¢C»> unmittelbar nach dem Systemprompt(>)
ausgelsst. Bei. einem Warmstart werden die systemunabhingigen Teile des
cP/M(BDOS,CCP) von der Diskette im Laufwerk A nachgeladen, auch wenn das
aktuelle Laufwerk z.B. geéade B ist:
Es gibt weitere Grinde fir die Auslésung eines Warmstarts. Sie sind in der
Spezifik der Diskettenarbeit des CP/M begriindet. Beim ersten Zugriff auf
ein Laufwerk speichert sich CP/M bestimmte Informationen iiber die darin
liegende Diskette. Griinde fUr einen Warmstart widhrend der Arbeit betreffen
deshalb auch den Wechsel von Disketten.

- 'Wird ein Diskettenwechsel ohne nachfolgenden Warmstart vorgenommen,
so merkt das System anhand der beim ersten Zugriff(nach dem letzten
Kalt-/Warmstart) gespeicherten Informationen, daB ein Disketten-
wechsel vorgenommen wurde. Es sperrt das betreffende Laufwerk gegen
Schreibzugriffe. Bei einem Schreibversuch auf diese Diskette gibt
CP/M die Fehlermeldung

Bdos Err On lu: R/O aus.

- Wird bei gleichem Sachverhalt z.B. mit dem Kommando STAT versucht,
den freien Speicherplatz zu ermitteln ('s. Abschn. 6.2.4), so wird
eine falsche Angabe ausgegeben, niamlich die der vorher im Laufwerk
befindlichen Diskette. Nach einem Warmstart stimmt auch das wieder.

Melden Sie also dem CP/M jeden Diskettenwechsel mit einem Warmstart an,
indem Sie die Tastenfolge <CTRL><«C> unmittelbar nach dem Systemprompt
eingeben.

5.3. Systemdiskette

Eine Systemdiskette gibt es im CP/M eigentlich nicht. Auf jeder  Diskette
sind die Spuren @ und 1 automatisch fiir die Aufnahme des Betriebssystems
reserviert. Sie koénnen auch nicht fiir die Speicherung von Daten verwendet
werden. Wird dort kein System aufgebracht, so bleibt dieser Platz frei. Je
nach Sektorierung und Aufzeichnungsdichte kann die Kapazitdt der Spuren
jedoch unterschiedlich sein. Ist das CP/M gréBer als diese Kapazitat, so
haben einige Systeme drei Spuren reserviert oder bringen Teile des Systenms
noch im Datenbereich in einer Datei unter.

Die bisherigen Ausfiihrungen des Abschnitts 5 sollten Sie auch zu der
Erkenntnis kommen lassen, daB Sie problemloser mit Ihrem PC arbeiten
konnen, wenn Sie auf jeder Diskette ein System haben. Dies gilt insbeson-
dere, auch wenn Ihr PC nur zwei Laufwerke hat. Sie schaffen sich techno-
logisch gilinstigere Bedingungen, wenn Sie diesen Rat befolgen. Ein CP/M
wird mit dem Kommando SYSGEN auf eine Diskette kopiert (s. Abschn. 6.2.2).

5.4. Diskettenformate

Diskette ist nicht gleich Diskette, das wurde schon eingangs dieses Ab-
schnitts gezeigt. Sie wisseh bereits, daB es Standard-, Mini- und Mikro-
disketten gibt, daB sie ein- oder zweiseitig und in verschiedenen Schreib-
dichten beschrieben werden koénnen.

Eine fabrikneue Diskette hat zundchst nur diese Eigenschaften. Sie miissen
Uberpriifen, ob Sie die vorhandenen Disketten auf Ihren Laufwerken benutzen
konnen. Wir gehen davon aus, daB wir"nur softsektorierte Disketten
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verwenden. Auf &lteren Computern gibt es auch hardsektorierte Disketten.
Bei ihnen ist jeder Sektor durch ein Loch gekennzeichnet, der erste Sektor
zusdtzlich durch ein Indexloch. Derartige Disketten kénnen nur auf
speziellen Laufwerken verarbeitet werden.
Bei softsektorierten Disketten, wie wir sie verwenden, ist der erste
Sektor durch ein Indexloch gekennzeichnet (s. Bild 5.1). Die Sektoren
selbst werden mit Software festgelegt. Dazu werden 1Initialisierungs-
programme (8. Abschn. 6.2.1) verwendet, die zum Betriebssystem des PC
gehéren.
Die fabrikneue Diskette hat in ihrem unformatierten Zustand eine Brutto-
kapazitit, deren Wert Ihnen wenig nutzt. Sie Kdnnen nur mit formatierten
Disketten arbeiten, und diese haben eine Nettokapazitadt. Sie wird in KByte
angegeben. Der Betrag ist abhangig von der SektorgréBe. So hat eine Mini-
diskette. vom Typ SS DD in Abhdngigkeit von der GréBe der Sektoren unter-
schiedliche Kapazitadtswerte. F&r ein Betriebssystem ist jedoch meist eine
einheitliche Sektorierung vorhanden. Fir den Datenaustausch mit Disketten
unterschiedlicher Systeme (Sektorierung) kann dieser Sachverhalt storend
sein. Beispiele fir unterschiedliche Sektorierung:
Minidisketten, SS, DD
Format KayprolIl 10x S12 Byte/Spur

ADPS 8x 512 Byte/Spur

BASF1 5x1024 Byte/Spur

BASISST 9x 512 Byte/Spur usw.
Wird ein Datenaustausch per Diskette erforderlich, 8o sollten in jedem
Fall dié Spezialistén des Bereiches konsultiert werden. Eine direkte
Kopplung der PC (on-line) umgeht mégliche Probleme.

5.,5. Dateiverwaltung

Im freien Bereich der Diskette konnen Dateien gespeichert werden. Das
kénnen Texte, Programme, Datenbanken, Kalkulationstabellen usw. sein. Fiir
CP/M ist das kein Unterschied. Wie in einem Buch miissen Eintragungen iiber
den Inhalt erfolgen, damit auch ein Wiederfinden moglich ist. Soll =z.B.
ein neuer Text auf eine Diskette gespeichert werden, so ermittelt CP/M
selbst, wo noch freier Speicherplatz vorhanden ist, speichert die Daten ab
und fihrt Aufzeichnungen dariiber, auf welchen Positionen der méglicher-
weise verstreut gespeicherte Text zu finden ist. Als Nutzer interessiert
Sie dies nicht. Die Dateien werden im CP/M reorganisationsfrei abge-
speichert. Das Verzeichnis einer Diskette geht eigentlich auch noch von
der Nettokapazitat ab, aber die entsprechenden Anzeigeprogramme sind da
nicht immer einer Meinung.

CP/M speichert seine Daten in Blécken ab. Meist haben sie die GroBe von
einem KByte aber auch zwei KByte sind iliblich. Ein Block ist dann auch die
kleinste DateigréBe, selbst wenn Sie nur ein Wort darin abspeichern. Ist
ein Block voll, wird ein nichster begonnen, so kann es vorkommen, daB8
nicht der Speicherplatz auf der Diskette erschopft ist, sondern das
Verzeichnis keinen Platz mehr fiir Eintragungen hat. Wie die Situation an
Ihrem PC ist, konnen Sie mit dem Kommando STAT (8. Abschn. 6.2.4) und dem
Argument DEV: ermitteln.

Weitere Informationen finden Sie in /3/.
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5.6. Dateibezeichriung

Dateien werden im CP/M mit einem zweiteiligen Namen versehen. Dieser hat
folgendes Aussehen:
dateiname.typ

dateiname
Er darf maximal 8 Zeichen lang sein.

typ
Er darf maximal 3 Zeichen lang sein.

Im Dateinamen und im Dateityp sind alle druckbaren ASCII-Zeichen erlaubt,
auBer:

<).,;:=?'[]_7~|()/\{}~

Beachten Sie bitte, daB auch bei der Eingabe von Kleinbuchstaben im Datei-
namen stets GroBbuchstaben abgespeichert werden (s. Abschn. 4).
Bei der Verarbeitung von Dateien besteht im CP/M die Mdglichkeit, Datei-
gruppen zu verarbeiten. Was hat das fiir eine praktische Bedeutung? Stellen
Sie sich vor, das Sie auf einer Diskette Daten und Texte verschiedener
Probleme gespeichert haben. Nun méchten Sie diesen Zustand beenden und die
Texte auf eine andere Diskette kopieren und danach alle Texte von der
ersten Diskette 16schen. Da Sie ein methodischer Mensch sind, haben Sie
alle Ihre Texte mit einem einheitlichen Dateityp, 2z.B. .TXT, versehen. So
kénnen Sie eine Gruppe all der Dateien bilden, die den Typ .TXT besitzen.
Die Gruppe koénnte sich auch aus Gemeinsamkeiten des ersten Teils des
Dateinamens bilden.
Um diese Gruppen leicht selektieren zu koénnen, gibt es die Dateigruppen-
zeichen Fragezeichen(?) und Stern(*). Diese Zeichen werden oft auch als
Joker oder wildcard bezeichnet.
Das Dateigruppenzeichen ? kann im Dateinamen an beliebiger Position wund
auch mehrfach anstelle eines Zeichens stehen.
Das Dateigruppenzeichen * ist praktisch eine abkiirzende Form fir mehrere
sich nach rechts hin bis zur jeweiligen Namens- oder Typgrenze erstrecken-
de Fragezeichen.
Nun kénnen Sie alle Textdateien Ihrer Diskette selektieren. Der Dateiname,
der im Kopierprogramm, z.B. PIP(s. Abschn.6.2.3), anzugeben widre heiBt:
* TXT
Sie sagen dem Kopierprogramm damit, daB8 Sie alle Dateien des Typs TXT
kopieren wollen.
Sollten Ihre Texte auch im ersten Teil des Namens eine Systematik haben,
so sind weitere Gruppenbildungen mdglich. Die Angabe
pro??787.txt
bedeutet, daB alle Dateien, die bis auf-die Fragezeichenpositionen den-
selben Namen und den Typ .TXT besitzen, eine Gruppe bilden und gemeinsam
behandelt werden koénnen. Dig nachfolgenden‘Gruppenschablonen sind in ihrer
Wirkung identisch:
l_l
ardrarirardrirarar i
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5.7. Standarddateitypen

Der Dateityp als Teil des Dateinamens im CP/M wurde im Abschnitt 5.6
besprochen. Wirden Sie immer die vollen Moglichkeiten der Namensbildung
ausschépfen, so waren 12 Tastenbetdtigungen zur Eingabe nur eines Namens
erforderlich. Bei der Anwendung von Sprachen und Softwarewerkzeugen sind
hdufig Standarddateitypen vorgesehen, die Sie auch nutzen sollten.

Fir Sie sind auf jeden Fall alle Dateien des Typs .COM wichtig, denn nur
diese koénnen vom CP/M sofort abgearbeitet werden (Programme). Dabei muB
.COM nicht mit eingegeben werden. Wenn Sie also das auf Ihrer Diskette
befindliche Programm POWER.COM starten wollen, so sieht der Aufruf wie
folgt aus:

1w)>POWER<RET>

In Tafel 5.1 sind einige Standarddateitypen angegeben, die Sie méglichst
auch nicht fiir andere Anwendungen wihlen sollten.

Tafel 5.1. Standarddateitypen

Dateityp Bedeutung

COM Kommando-Datei fiir abarbeitungsfihige Programme
(absolute file). Beim Aufruf eines Befehls wird
nur der Dateiname angegeben. ’

OVR Uberlagerungs- (overlay-)Segment von Programmen.
Diese werden automatisch nachgeladen.

BAK Sicherungsdatei eines Editors (backup file).

SUB SUBMIT-Aufgabendatei --> Textdatei mit Kommandos
als Inhalt.

BAS BASIC-Quelltextdatei fiir Interpreter und Compiler
von BASIC.

$$8 Tempordre Zwischendatei (scratch file).

DEF Formulardatei (Eingabebeleg) von FormGen

DTA Datendatei von DataStar. .

DBF Datenbankdatei von dBASEII.

NDX Indexdatei von dBASEII oder DataStar.

CMD dBASEII-Befehlsdatei (command file).

MEM Mit dem SAVE-Befehl von dBASEII erstellte Memory-
Datei zur Sicherung von Speicherinhalten.

FRM REPORT-Datei’ von dBASEII.

FMT Maskendatei des Maskengenerators ZIP zur Daten-
erfassung und -ausgabe fiir dBASEII. .

TXT Allgemeine Textdatei bzw. Textausgabedatei von
dBASEII fiir das SDF-Format.




31 Dateimerkmale/Benutzerbereiche

FOR FORTRAN-Quelltextdatei fiir Compiler.

REL Datei verschieblicher Programnme, entsteht als
Bitstrom der Objektkode-Ausgabe von Compilern.

PRN Druckerausgabedatei auf Diskette, z.B. von
Compilern (BASIC, FORTRAN usw.).

MAC .Quelltextdatei fir M80-Assembler.

PAS Quelltextdatei fiir TURBO-PASCAL.

CAL Sicherungsdatei von SuperCalc-Tabellen
XQT SuperCalc-Kommandodatei

5.8. Dateimerkmale

Als Synonym fiir Dateimerkmale finden Sie in der Literatur auch den Begriff
Dateiattribute. Merkmale einer Datei kdnnen sein:
- Die Datei ist schreibgeschiitzt. Die Kennzeichnung erfolgt mit
R/0 (read/only). Diese Datei kann nur gelesen werden.
- Die Datei ist ungeschiitzt. Die Kennzeichnung erfolgt mit
R/W (read/write). Diese Datei kann gelesen und verindert werden.
- Die Datei besitzt Systemeigenschaft. Die Kennzeichnung erfolgt mit
SYS (systenm). T
- Die Datei besitzt keine Systemeigenschaft.
DIR (directory) ist die Kennzeichnung.
Die Dateimerkmale kéhnen mit dem transienten Kommando STAT (s. Abschn.
6.2.4.3) und mit dem Dienstprogramm POWER (8. Abschn. 8) verandert werden.
Weitere Hinweise zur Anwendung finden Sie in den Beschreibungen der
residenten und transienten Kommandos im Abschnitt 6.

5.9. Benutzerbereiche

Das CP/M gestattet es, in 16 Benutzer(user)bereichen zu arbeiten. Diese
Einteilung in Bereiche hat nur im Zusammenhang mit der Dateiarbeit Bedeu-
tung. Der Disketten- oder Festplattenspeicherplatz wird bei einer Eintei-
lung fiir jeden Benutzerbereich getrennt verwaltet. Der Zugriff auf Pro-
gramme eines anderen Bereiches ist nicht méglich.

Die Einteilung in Benutzerbereiche ist nur bei groBeren externen Spei-
chern, etwa ab 500 KByte sinnvoll.

Wenn Sie keine andere Wahl treffen, nimmt CP/M. immer den Bereich @ als
Standard an. Eine Umschaltung auf einen anderen Bereich ist mit dem resi-
dentén Kommando USER (s. Abschn. 6.1.6) méglich. 1Im Abschnitt 6.1.6 sind
auch weitere Hinweise zur Anwendung der Benutzerbereiche gegeben.
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5.10. Sicherungshinweise

Stellen Sie sich vor, daB Sie seit Wochen an einer Anwenderlsdsung arbei-
ten. Sie stehen kurz vor dem Ziel, und auf einmal 1&Bt sich die Diskette
mit den Programmen nicht mehr verarbeiten.
Ein anderer Fall. Die Datendiskette mit fir Sie wichtigen Daten hatten Sie
beim Ausschalten des PC vergessen, sie 148t sich nicht mehr lesen.
Ihre Sprachcompiler oder Ihre Sofwarewerkzeuge erleiden ein gleiches
Schicksal. Auch ein CP/M-System ist diversen Gefahren ausgesetzt. Neben
den im Merkblatt (s. Abschn. 5) gegebenen Hinweisen soll auch auf die
Gefahren bei unsachgemidBSer Anwendung von Initialisierungsprogrammen
verwiesen werden (s. Abschn. 6.2.1).
In diesem Abschnitt sollen Sie einige Anregungen erhalten, damit Sie auch
bei den oben angedeuteten F&llen, die durchaus méglich sind, 8o schnell
wie moglich wieder zur Tagesordnung libergehen kénnen.
Oordnung ist das halbe Leben. Das gilt auch ganz besonders bei unserer
Arbeit am PC. Sie werden bei Ihrer Arbeit mit dem PC auch diverse
Disketten 2zu verwalten haben, wenn es auch am Anfang vielleicht wenig
sind: Verwalten Sie sie. Geben Sie jeder Diskette einen Namen. Aufgabe
dieses Namens ist die Identifikation, d.h. die Méglichkeit des manuellen
Herausfindens eines bestimmten Datentrégers aus einer Menge von Disketten
und weiterhin die Zuordnung eines ausgedruckten Disketteninhaltsver-
zeichnisses 2zu dem dazugehdrenden Datentriger. Bei einer gréSeren Anzahl
von Disketten kann auch an eine maschinelle Verwaltung mit einem kleinen
dBASEII-Projekt gedacht werden.
ZweckmdBig ist es, den Diskettennamen auch auf die Diskette zu speichern.
CP/M sieht keine spezielle Unterstiitzung von Datentrigerkennsidtzen vor.
Mit dem residenten Kommando SAVE (s. Abschn. 6.1.5) ist es jedoch méglich,
eine Eintragung im Verzeichnis vorzunehmen ohne weiteren Speicherplatz zu
belegen.
Mit 1w>SAVE @ dateiname.typ wird die Eintragung vorgenommen. Sie sehen,
daB8 1Ihnen alle Moglichkeiten der Namensbildung fiir Dateien auch hier zur
Verfiigung stehen.
Beispiel: Die auf dem Laufwerk B liegende Diskette soll mit dem
Namen BBH®34 versehen wetrden.
Br>save @ $bbh@34<RET>
Bra:stat $bbh@34 $r/o<RET>
Die Angabe des $-Zeichens vor dem Namen sichert bei der
Ausgabe sortierter Verzeichnisse die erste und sofort
sichtbare Position, wenn nicht noch ein Name mit dem #-
Zeichen beginnt (s. ASCII-Tabelle im Anhang). Das tran-
siente Kommando STAT befindet sich im Beispiel auf der
Diskette im Laufwerk A.

Nun kénnen Sie zundchst die Disketten unterscheiden und Inhaltsverzeich-
nisse zuordnen. -Diese konnen Sie auf mehreren Wegen erzeugen:

lw>dir<RET>» s. Abschn. 6.1.1
1lw>d<RET>» s. Abschn. 6.2.5
lw>stat *.*<RET» s. Abschn. 6.2.4

Bei allen Varianten méchten Sie ein auf Papier gedrucktes Ergebnis haben,
deshalb missen Sie zundchst den Drucker einschalten. Vor der Ausfﬂhrung
der Kommandos (vor dem <RET»>) missen Sie den Drucker auch logisch
zuschalten. Sie Betdtigen dazu die Tasten <CTRL><P>.
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Nun konnen Sie Ihre Disketten unterscheiden und Ordnung halten. Es gibt
auch Programme, die Ihnen einen Uberblick iiber die Gesamtheit Ihrer
Disketten geben, so als ob sie alle auf einer Diskette sind.

Wenn Sie nun Ihren PC erhalten und auch die =zugehdrige Software, so
sollten Sie diese niemals auch zur Arbeit am PC benutzen. Fertigen Sie
sich sofort Kopien an und arbeiten mit diesen. Die Originale lagern Sie
gut gesicherf. Benutzen Sie sie nur zur Herstellung notwendiger weiterer
Kopien im Schadensfall. Versehen Sie die Originaldisketten (oft auch
master-Disketten genannt) mit einem physischen Schreibschutz (Uberkleben
der Schreibschutzkerbe).

Mit dieser Trennung haben Sie bereits ein Archiv eingerichtet. Nennen. wir
es Systemarchiv. Legen Sie darin alle Originale ihrer grunds&tzlichen
Software ab, die Sie problemunabhdngig am PC verwenden. Reglementieren Sie
den Zugriff.

Fertigen Sie sich von Ihrer gesamten Anwendersoftware ebenfalls Kopien
nach gleichen Prinzipien wie bei der Systemsoftware an. Sichern Sie
besonders Quellprogramme (z.B. dBASEII) und treffen Sie moglichst
MaBnahmen gegen eine unbefugte Verdnderung.

Ihre Datendisketten sind natiirlich gleichen Gefahren ausgesetzt. Ihre
Wiederherstellung ist meist schwieriger als in den anderen Fé&llen.
Manchmal ist es sogar unméglich. Deshalb sollten Sie hier auch mehr tun.
Scheuen Sie nicht den Aufwand dafiir. Patentrezepte gibt es jedoch nicht.
Fir wichtige Daten kann das in EDV bewdhrte 3-Generationen-Prinzip ange-
wandt werden. Dabei miissen immer zwei Generationen alter Aufzeichnungen
vorhanden sein, damit zerstodrte Daten rekonstruiert werden kénnen. Dieses
Prinzip wird oft auch als GroBvater-Vater-Sohn-Prinzip bezeichnet /9/.

Bei der Programmentwicklung und der Erarbeitung von Texten mit einem
universellen Editor (z.B. WordStar) fertigen Sie sich mindestens alle 15
Minuten eine Sicherungskopie an./ Tun Sie das auch, wenn Sie nur mal kurz
den PC verlassen. Was Sie einmal auf Diskette gespeichert haben, brauchen
Sie nicht noch einmal einzugeben. '

Irrtimlich geldschte Dateien kénnen, wenn nicht danach bereits iiber-
schrieben, wieder verwendbar gemacht werden. M&glich ist das mit dem
POWER-Kommando RECLAIM (s. Abschn. 8.3.3).

Wenn Sie mit einer RAM-Floppy arbeiten, so sollten Sie die Daten méglichst
auf der Diskette haben und die Programme in die RAM-Floppy speichern. Ein
Stromausfall oder ein technischer Defekt wird im umgekehrten Fall meist zu
einem Verlust der Daten fihren.

Die Bemerkungen dieses Abschnitts sollten Ihnen Kkeine Angst machen.
Beachten Sie die Spezifik Ihrer Aufgaben, und schitzen Sie Gefahren fiir
Datenverluste ein. Leiten Sie aus den Hinweisen die fiir Sie geltenden
Regelungen ab. Wigen Sie den Aufwand fir die Sicherungen aber auch den
Aufwand fir die Wiederherstellung ab. Das CP/M gibt Ihnen wenig Hilfe.
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6. Kommandosystem

Ein Kommando ist ein Befehl an das Betriebssystem, hinter dem sich entwe-
der im Betriebssystem vorhandene (residente) oder als Datei auf Diskette
befindliche (transiente) Programme verbergen. Befehle bestehen aus
Worten (Morphemen) mit festen oder wahlweisen Anhiangseln (Zusatzklauseln)
zur Erweiterung und Verfeinerung ihrer Funktion. Befehle kénnen in GroB8-
oder Kleinbuchstaben eingegeben werden. Nach dem Kommandonamen muB immer
ein Leerzeichen eingegeben werden.

Prinzipiell gibt es keinen Unterschied zwischen dem Namen eines transi-
enten Kommandos, dem Namen eines Programms und dem Namen einer Datei. Was
aus der Sicht des Dialogs ein Kommando ist, erscheint dem Mikroprozessor
des Computers als Programm und dem Betriebssystem als Datei des Typs .COM
auf der Diskette des Laufwerks, von wo es das Programm in den Arbeits-
speicher TPA (RAM) l&dt und startet.

6.1. Residente Kommandos

Es gibt im CP/M sechs residente (built-in) Kommandos, die fester Bestand-
teil des Betriebssystems sind ( DIR, ERA, REN, TYPE, USER, SAVE ), alle
anderen sind transient und damit Programme und als solche Dateien des
Typs. .COM oder .OVR (Uberlagerungs-Segmente) auf Diskette.

Zum Umfang von CP/M rechnet man neben dem Betriebssystem, bestehend aus
CCP, BIOS und BDOS (s. Abschn. 4), noch eine Menge von Dienstprogrammen,
deren Auswahl je nach Nutzerorientierung verschieden ist.

Kommandos kdnnen eingegeben werden, wenn das Betriebssystem sich mit einem
Laufwerksbuchstaben und dem Zeichen » (prompt) meldet. Der Buchstabe gibt
das aktuelle Laufwerk an. Residente Kommandos kénnen unabhingig vom Lauf-
werk aufgerufen werden. Transiente Kommandos hingegen miissen explizit auf
einer Diskette vorhanden sein, die sich méglichst auf dem aktuellen Lauf-
werk befinden sollte. Nach dem Prompt wird iiber die Tastatur das Kommando
eingegeben. Die Kommandoeingabe wird mit der RETURN-Taste <RET»> abge-
schlossen. Das Kommando wird unmittelbar ausgefihrt.

6.1.1. DIR-Verzeichnis

Mit dem residenten Kommando DIR (DIRectory) kann
-~ ein Gesamtinhaltsverzeichnis von Disketten q@der Festplatten
erzeugt,
- ein Teilverzejchnis nach Dateitypen oder -gruppen herausgelost,
- ein bestimmtes Programm oder eine Datei auf der Diskette oder
Festplatte gesucht (Ist die Datei xyz.dat vorhanden?)
werden. Einen Kurziiberblick zeigt Tafel 6.1.

Die allgemeine Schreibweise des DIR-Kommandos ist:

DIR [lw :] [datei name. typ]
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Nach Anzeige des > kann sofort die Zeichenfolge DIR eingetippt werden,
wenn das Inhaltsverzeichnis der auf diesem Laufwerk (lw) liegenden
Diskette gewiinscht wird.

Beispiel: A>DIR<RET»

Soll das Verzeichnis einer auf einem anderen Laufwerk (z.B. B) liegenden
Diskette angezeigt werden. so gibt es zwei Moglichkeiten:

A>B: <RET>
B>DIR<RET> oder A>DIR B:<RET»

Wenn nur Ausziige von Inhaltsverzeichnissen nach bestimmten Kriterien ange-
fertigt werden sollen, so sind im Dateinamen und im Dateityp alle
Varianten der im Abschnitt 5.5 aufgezeigten Darstellungen zulissig.

Beispiele: A>DIR *.BAS alle BASIC-Dateien der auf 1lw A
liegenden Diskette werden angezeigt
A>DIR KOR%* . * alle Dateien, deren Dateinamen mit

KOR beginnt, werden angezeigt

A>DIR KOR???AB.TXT alle Textdateien, die bis auf die
Fragezeichenpositionen mit den auf
der Diskette vorhandenen iiberein-
stimmen

Enthdlt die Diskette im Verzeichnis keine Eintragung, die zu der gewdhlten
Variante paBt, oder ist sie bei A>DIR noch leer, so wird die Meldung

NO FILE (keine Datei)

ausgegeben.

Samtliche Ergebnisse des Aufrufes von DIR werden in jedem' Fall auf dem
Bildschirm angezeigt. Eine gleichzeitige Druckausgabe ist, wie bei allen
Kommandos, moglich, wenn vor dem <RET> zur Ausfiihrung des DIR-Kommandos
die Tasten <«CTRL»><P> betdtigt werden. Probieren Sie es aus. Beispiele sind
in den Bildern 6.1 und 6.2 gezeigt.

A>DIR ( oder z.B. B>dir a: )

A: CLS COM D CoM DIP COM : DUMP COM
A: GO COM : M80 COM : MAILMRGE OVR : OFFSET CcoM
A: PIP COM : POWER COM : REF COM : STAT COM
A: SUBMIT COM WSMSGS OVR WSOVLY OVR WSTAR COM
A: XSUB COM ZS1ID COM : CLS MAC FORMDACP COM
A: SD COM SYSGEN COM WSIN COM INFO4/87 TXT
A: $BBHO34 1
\”

Bild 6.1. Beispiel fir die Anwendung von DIR
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DIR/ERA

B>d§r'a:‘.txt
A: INFO4/87 TXT

B>

B)dir a:¥.com

SD COM

> > >

Brdir a:us*:'

A: WSMSGS OVR
o

A: CLS COM :
A: GO coM
A: POWER COM :

WSTAR COM :

D

: M8o
REF
XSuB
SYSGEN

: WSOVLY

COM :
COM :
COM :
CcoM

COoM

OVR :

DIP.
OFFSET
STAT
ZSID
WSIN

WSTAR

COM : DUMP COM
COM : PIP COM
COM : SUBMIT COM
COM : FORMDACP COM
COM

COM : WSIN CoM

~

Bild 6.2. Varianten der DIR-Anwendung

Tafel 6.1. Residentes Kommando DIR

DIR

Disketten-/Festplatten - Inhaltsverzeichnis

Syntax DIR

Beispiele DIR
DIR
dir
dir
DIR
DIR

[;w:][dateiname.typ]

Cc:
* BAS

B:LOHN?7?*  *

A:lohn??ab.dat

Mat*.dat

Hinweis Residentes Kommando
Die Ergebnisse des Aufrufes von DIR werden in jedem
Fall auf dem Bildschirm angezeigt.

6.1.2. ERA-Loéschenvon Dateien

Mit dem residenten Kommando ERA (ERAse) ist es

moéglich, Dateien oder

Dateigruppen (aus einem Verzaichnis des aktiven Benutzerbereiches - USER)
zu l1l6schen. Einen Kurziberblick zeigt Tafel 6.2.
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Die allgemeine Schreibweise des ERA - Kommandos ist:

ERA [lu :] dateiname. typ

Mit dem Komnando ERA kénnen nicht mehr benétigte Dateien von Diskette oder
Festplatte geldscht werden. Dies ist nur im aktiven USER-(Benutzer)bereich
méglich! Wie er veradndert wird, ist im Abschnitt 6.1.6 gezeigt.

Beispiel: A>ERA muster.bas<RET>

Die Datei MUSTER.BAS wird
- wenn vorhanden und
- nicht geschiitzt geléscht.
Ist sie nicht vorhanden, so wird die Meldung

NO FILE(keine Datei)

ausgegeben.

Die Anwendung, aller im Abschnitt 5.5 gezeigten Varianten, der Dateigrup-
penzeichen "*" und "?" ist moglich. 1In diesen Fillen ist jedoch besondere
Sorgfalt angebracht, und ein vorheriges "Studium" des z.B. mit DIR ange-
fertigten Inhaltsverzeichnisses zu empfehlen!

Das Kommado ERA wird ohne weitere Riickfrage ausgefiihrt!

Nur beim Versuch, alle Dateien auf einer Diskette zu l1l6schen, z.B. mit

A>ERA *.*<(RET»
wird vom CP/M noch einmal gefragt
ALL (Y/N)?

Allein die Eingabe von Y (fir YES) fihrt zur Ausfiihrung des Kommandos. Die
Eingabe von N oder das Betidtigen einer anderen Taste beenden ERA, ohne daB
eine Datei geléscht wird.

Es koénnen nur Dateien mit ERA geldoscht werden, die den Status R/W
(read/write - lesen/schreiben) haben. Diesen Status besitzen alle neu-
erstellten Dateien automatisch. Sie sind somit zundchst nicht gegen ein
Uberschreiben oder Léschen (mit ERA) geschiitzt!

Der Status R/0 (read/only - nur lesen) schiitzt eine Datei vor dem Uber-
schreiben. Er kann mittels des Kommandos STAT (s. Abschn. 6.2.4) oder des
Dienstprogramms POWER (s. Abschn. 8) gesetzt werden.

Der Versuch, eine geschiitzte Datei (R/0) zu l6schen, fihrt zur Beendigung
des ERA-Kommandos und der Meldung

Bdos Err On 1lw: File R/0

Das Betadtigen einer beliebigen Taste fiihrt zu einem Warmstart.
Erscheint jedoch die Fehlermeldung

Bdos Err On lw: R/O

so. haben Sie versucht, eine Datei zu l&schen, die sich auf einer Diskette
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befindet, die dem CP/M gegehiiber nicht "angemeldet” war - d.h., sie wurde
gewébhselt, ohne einen Warmstart (Eingabe von <CTRL»><C> - s. Abschn. 5.2)
auszuldsen. Dabei ist es unwichtig, ob die Datei selbst geschiitzt (R/O)
oder ungeschiitzt (R/W) ist.

Tafel 6.2. Residentes Kommando ERA

E R A Dateien léschen

Syntax ERA [lu:] dateiname. typ

Beispiele ERA KOS*.DBF
era *.bas
ERA KREIS.BAS
ERA C:EINLADUNG.BRF

Hinweise Das "erfolgreiche Loschen kann mittels DIR nachge-
wiesen werden.
Ein Loéschversuch mit einer geschiitzten Datei fihrt
zum Abbruch des Kommandogs und zum Warmstart.
Versehentlich gel&schte Dateien kénnen mit dem
Dienstprogramm POWER (s. Abschn. 8) und dem Kom-
mando RECLAIM wieder verarbeitungsfahig gemacht
werden, wenn 8ie nicht inzwischen {iberschrieben
wurden.

6.1.3. REN-Umbenennenvon Dateien

Das Kommando REN (REName) erméglicht és. Dateinamen zu &ndern.
Eine Rurziibersicht zeigt Tafel 6.3.

Die allgemeine Schreibweise des REN-Kommandos ist:

REN [;wﬂ neuer dateiname.typ =l}w:]alter dateiname. typ

Wenn Sie den: Wunsch haben, einen bestehenden Dateinamen '"am Ort" zu
dndern, so ist das mit REN moglich. Meist wird dieses Kommando im -Zusam-
menhang mit dem Anlegen von Sicherungskopien von Dateien (Dateityp BAK)
angewandt. Eine Funktion gleichen Namens und gleicher Wirkung bietet auch
das im Abschnitt 8 beschriebene Dienstprogramm POWER. Das Umbenennen von
Dateien ist auch mit dem transienten Kommando PIP (s. Abschn. 6.2.3)
méglich, allerdings nur in Verbindung mit einer Kopieroperation. Es ent-
steht eine neue Datei. Das Textverarbeitungssystem WordStar bietet in
seinem Anfangsmeni (s. Abschn. 9.2) mit der Funktion E ebenfalls die



39 REN

Mbglichkeit des Umbenennens von beliebigen Dateinamen.
Hinweise zyr Anwendung von REN:
- Mit REN wird nur der Name einer Datei verdndert. Der Inhalt der Datei
bleibt am selben Platz unverdndert erhalten.
- Der neue Dateiname darf nicht bereits auf der Diskette existieren.
- REN darf nur auf jeweils eine Datei angewandt werden. Die Verwendung
von Dateigruppenzeichen (s. Abschn. 5.5) ist nicht méglich.

Bei der Anwendung von REN kénnen Sie folgende Fehlermitteilungen erhalten:

Fehler: Bdos Err On lw: FILE R/O

Ursache: Die alte Datei ist schreibgeschiitzt.
Die Anwendung von REN auf einem schreibgeschiitzten (nicht mit
einem Warmstart angemeldeten) Laufwerk ist ohne Fehlermeldung

moéglich!
MaBnahme: Die alte Datei ist mittels Kommando STAT (s. Abschn. 6.2.4) oder
Dienstprogramm POWER, Kommando setwr, in den Status

Lesen/Schreiben (R/W) zu setzen.

Fehler: Bdos Err On lw: Bad Sektor
Ursache: 1. Die Diskette ist physisch schreibgeschiitzt (Schreibschutz-
kerbe zugeklebt).
2. Das verwendete Diskettenformat ist dem Betriebssystem nicht
bekannt .
3. Laufwerksunterschiede (z.B. Spuranzahl).

MaBnahme: 1. Grund fiir den Schreibschutz iberpriifen und ggf. entfernen.
2. Wenn die programmtechnischen Méglichkeiten vorhanden sind,
Laufwerk auf das Format einstellen oder Diskette auf einem
anderen PC in ein bekanntes Format kopieren.
Fehler: Die Eingabezeile wird mit einem angehidngten Fragezeichén

wiederholt.

Ursache: Die Eingabezeile enthdlt einen syntaktischen Fehler, vielleicht
einen Schreibfehler.

MaBnahme: Fehler korrigieren und Zeile neu eingeben.

Fehler: Der alte Dateiname mit einem angehidngten Fragezeichen wird aus-
gegeben. Beispiel: B:REF.COM?
Ursache: 1. Die neye Datei wurde mit Dateigruppenzeichen angegeben.
2. Fir die alte und neue Datei wurden unterschiedliche Lauf-
werksbezeichnungen gewahlt.
3. Das Gleichheitszeichen fehlt.
MaBnahme: Fehler korrigieren und Kommando neu eingeben.

Fehler: NO FILE (keine Datei)
Ursache: Der angegebene alte Dateiname kann nicht gefunden werden.
MaSnahme: 1. Den Namen auf einen Schreibfehler iiberpriifen.

2. War die Laufwerksbezeichnung richtig?

3. Lag die richtige Diskette im Laufwerk?

Fehler: FILE EXISTS (Datei existiert bereits)

Ursache: Ein schon auf der Diskette vorhandener Dateiname wurde als neuer
Name angegeben.

MaSnahme: s. bei Fehler NO FILE.
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Tafel 6.3. Residentes Kommando REN

REN Dateien umbenennen

Syntax REN [lu :] neuer datein.typ = |:1u :] alter datein.typ

Beispiele REN a:refneu.com=a:ref.com
A>REN REFNEU.COM=REF.COM

Hinweise Residentes Kommando
Nur eindeutige Dateinamen verwenden, keine Datei-
gruppennamen.
Nicht auf mehrere Dateien gleichzeitig anwendbar.

6.1.4. TYPE-Textdatei ausgeben

Mit Hilfe des TYPE-Kommandos konnen ASCII-Textdateien auf dem Bildschirm
sichtbar gemacht werden. Eine Kurziibersicht zeigt Tafel 6.4. Wird vor dem
Betdtigen der <(RET»>-Taste die Tastenfolge <CTRL»><P»> eingegeben, so erfolgt
eine gleichzeitige Druckausgabe.

Die allgemeine Schreibweise des TYPE-Kommandos ist:

TYPE [lw :] dateiname. typ

Der Dateiinhalt wird byteweise als ASCII-Zeichen interpretiert und ange-
zeigt. Die Verwendung von Dateigruppenzeichen ist nicht zulassig.
Die Anzeige erfolgt rollend. Sie kann durch Eingabe der Tastenfolge:
<CTRL><¢S> angehalten und danach mit Bet#itigen einer
beliebigen Taste fortgesetzt oder mit
<CTRL>«C> bei stehender Ausgabe sowie dem Driicken einer

- beliebigen Taste bei rollender Ausgabe abgebrochen werden.
Die Eingabe von <CTRL><«C> bewirkt einen Warmstart.
Die Anwendung von TYPE auf andere als ASCII-Textdateien fiihrt meist z2u
keinem sinnvollen Ergebnis, da ihre Inhalte z.T. als Steuerzeichen inter-
pretiert werden. Vermeiden Sie derartige Situationen durch eine konse-
quente Vergabe der Dateinamen.
In verschiedenen CP/M-Systemen wird das transiente Kommando READ bereit-
gestellt. Es arbeitet wie TYPE, nur stoppt es jeweils nach der Anzeige von
24 Zeilen. Mit Betdtigen der <RET> Taste werden weitere 24 Zeilen ange-
zeigt. Das Programm wird mit <CTRL><C> abgebrochen.
Wird die Eingabezeile mit einem nachgestellten Fragezeichen ausgegeben, so
ist zu ilberpriifen, ob ein Schreibfehler vorliegt, ob die Laufwerksangabe
oder die Diskette richtig sdind.

t



41 TYPE/SAVE

Tafel 6.4. TYPE - Textdateien anzeigen

T YPE ASCII-Textdateien anzeigen

Syntax TYPE [lwﬂ dateiname. typ

Beispiele A>TYPE b:brief.txt
B>TYPE BRIEF.TXT

Hinweise Residentes Kpmmando
Nur fir ASCII-Dateien anwendbar.
Keine Dateigruppenzeichen moglich.

6.1.5. SAVE - Arbeitsspeicher (TPA) als Datei sichern

Mit . dem residenten Kommando SAVE kann der Inhalt des Arbeitsspeichers des
PC ab Adresse 100H (hexadezimal) in n Seiten (pages) zu je 256 Bytes auf
eine neu angelegte Datei geschrieben werden.

Die Anwendung dieses Kommandos ist vorrangig dem Assembler-Programmierer
vorbehalten. Entsprechend der Zielstellung dieses Buches wird SAVE hier
nicht ausfiihrlich behandelt. '
Dennoch gibt es auch fiir Sie eine sinvolle Anwendung des SAVE-Kommandos.
Sie ist im Abschnitt 5 ausfiihrlich beschrieben. Mit SAVE ist eine einfache
und speicherplatzsparende Kennzeichnung der Disketten méglich.

Die allgemeine Schreibweise des SAVE-Kommandos ist:

SAVE seitenzahl [lwﬂ dateiname. typ

Mit der Eingabe von
A:SAVE © $BBHO34

wird im Verzeichnis der auf Laufwerk A liegenden Diskette der Dateiname
(Diskettenname) $BBHQ34 eingetragen. Speicherplatz wird nur im Verzeichnis
(ein Eintrag), nicht aber im Datenbereich belegt, da null Seiten angegeben
wurden.
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6.1.6. USER-Umschalten Benutzerbereich

Mit dem residenten Kommando USER kann zwischen 16 Benutzer (USER)bereichen
umgeschaltet werden. Diese mégliche Aufteilung in Benutzerbereiche bezieht
sich auf die Aufteilung des externen Speichermediums, also auf Diskette
oder Festplatte.

Die allgemeine Schreibweise des USER-Kommandos ist:

USER n

Die Kennzeichnung der Benutzerbereiche erfolgt durch die Ziffer(n) @ bis
15 nach dem Kommandonamen USER und einem Leerzeichen(space). An der
Speicherkapazitidt des Speichermediums dndert sich durch eine soiche Auf -
teilung nichts.

Die residenten und transienten Kommandos beziehen sich stets nur auf einen
Benutzerbereich. Operationen zwischen verschiedenen USER-Bereichen sind
mit ihnen somit ‘nicht m&glich.

Das Kopieren von Dateien aus einem Benutzerbereich in einen anderen ist
allein mit dem Dienstprogramm POWER (Kommando USER,XUSER) realisierbar
(s. Abschn. 8).

Bei Benutzung der transienten Kommandos STAT (s. Abschn. 6.2.4) oder D (s.
Abschn. 6.2.5) werden z.B. nur die Dateinamen des aktuellen USER-Bereiches
angezeigt, nicht aber der belegte Speicherplatz und die noch verfligbare
Speicherkapazitat der gesamten Diskette oder Festplatte.

Die Verwendung des USER-Kommandos bietet sich, wenn lberhaupt, bei groéBe-
ren Externspeichern an. Die Aufteilung bietet einen gewissen Schutz vor
fremder Einsicht und schafft ilibersichtlichere Verzeichnisse.

Nachteilig ist eine mégliche Mehrfachspeicherung von Programmen. Soll z.B.
in den USER-Bereichen 0 und S mit WordStar gearbeitet werden, so ist
WordStar auch zweimal(!) zu speichern, namlich in den Bereichen © und 5.
Diesen mehrfachen Speicherplatzﬁedarf sollten Sie bei einer Anwendung
bedenken.

Wird als Argument des Kommandos eine- Zahl»>15 oder keine Zahl angegeben, so
wird die. fehlerhafte Eingabe mit einem angehdngten Fragezeichen wieder-
holt. Fehlt das ‘Argument, so erscheint nur ein Fragezeichen. In beiden
Fdallen ist das Kommando richtig zu wiederholen.

Der Standard-USER-Bereich ist @.

Beispiele: Ajuser 2 Umschalten auf USER-Bereich 2
A2>dir wstar.com Datei wstar.com vorhanden?
A2 :WSTAR.COM ist vorhanden
A2>user 10 Umschalten auf USER-Bereich 10
A10Q>dir Gesanmtverzeichnis des Bereiches
NO FILE keine Datei im USER-Bereich 10
Al10»

Die USER-Nr. hinter der Laufwerksbezeichnung (z.B. A2>) wird nicht bei
allen CP/M-Systemen angezeigt.
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6.2. Transiente Kommandos

Transiente Kommandos sind kein integraler Bestandteil des CP/M. Sie sind
immer Dateien des Typs .COM und missen auf der Diskette vorhanden sein.
Die nachfolgend vorgestellten Kommandos gehdren dennoch fest zum Betriebs-
system, da sie immer wieder bendtigte Funktionen realisieren.

Der Anwender kann sich diesen Kommandovorrat jederzeit selbst vergroéSern,
denn prinzipiell stellt sich jede Anwendersoftware als Erweiterung der
Menge der transienten Kommandos dar.

6.2.1. Initialisierprogramme

Um mit Disketten oder Festplatten arbeiten zu kdnnen, miissen sie forma-
tiert werden. Wie schon im Abschnitt 5.4 beschrieben, wird der kreis-
formige Datentridger, meist eine Diskette, mit Software (Initilisierungs-
oder Formatierungsprogrammen) in Sektoren eingeteilt. Die Diskette wird
softsektoriert. Erst nach diesem Vorgang ist eine filir den Anwender
nutzbare Aussage iiber den zur Verfiigung stehenden Speicherplatz zu machen,
da eine Abhangigkeit von der SektorgréBe begteht.

Dier Namen dieser Programme sind in verschiedenen CP/M-Systemen unter-
schiedlich. Beispiele sind FORMAT.COM, INIT.COM, FORDACB, FORMDACP usw.,
sie werden 2zum Formatieren fabrikneuer Disketten verwendet. Wie. Ihr
Formatierungsprogramm heiBt, entnehmen Sie bitte den Systemunterlagen zu
Ihrem CP/M-System. Mit diesen Programmen kénnen die Disketten mit unter-
schiedlichen SektorgréBen initialisiert werden. Um den Austausch mit
anderen PC sicherzustellen, sind zweckmiBigerweise Festlegungen 2zu den
Diskettenformaten zu treffen. Zu empfehlen ist auch, da8 den Anwendern von
einem Verantwortlichen eines Bereiches bereits formatierte Disketten
ibergeben werden.

ACHTUNG: Mit Initalisierungsprogrammen werden auf Diskette befindliche
Daten (oftmals ohne vorherige Nachricht) unwiederbringlich geléscht!

6.2.2. SYSGEN-System iibertragen

Das Betriebssystem CP/M wird von einem im PC auf einem ROM (read only
memory - Nur-Lese-Speicher) befindlichen Programm, dem Anfangs- oder Kalt-
startlader, von einer Diskette in den RAM(random access memory - Lese- und
Schreibspeicher) geladen.

Das hoért sich kompliziert an, dennoch brauchen Sie keine Angst davor 2zu
haben. Praktisch 1lduft das so ab, wie schon im Abschnitt 3 beschrieben.
Dort sind wir davon ausgegangen, daB sich auf der Startdiskette ein
Betriebssystem befindet.

Mit dem Programm SYSGEN wird kein System generiert, wie es der Name ein
wenig suggeriert, sondern es koénnen CP/M-Systeme kopiert werden. In allen
Originalsystemen sind auf jeder Diskette die Spuren @ und 1 dafiir reser-
viert. Diese Spuren konnen nicht fiir eine Datenspeicherung verwendet
werden, auch wenn kein System darin abgespeichert wird.

Sie sollten sich auf jede Diskette, in die ohnehin reservierten Spuren,
mit SYSGEN das System kopieren. Bei PC mit meist zwei Diskettenlaufwerken
kann dann problemloser gearbeitet werden, wenn jederzeit ein Warmstart
méglich ist (s. Abschn. 5.2 ).
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In den verschiedenen CP/M-Systemen koénnen fiir SYSGEN auch etwas andere
Namen existieren, meist sind sie jedoch sehr &hnlich. Informieren Sie sich
bitte anhand der Unterlagen zu Ihrem System.

Am Rande sei noch bemerkt, daB8 es CP/M-Systeme gibt, die von diesem Stan-
dard abweichen und sich- entweder ganz oder teilweise im ROM des PC befin-
den oder auch von einer Datei in den RAM geladen werden.

Nach Aufruf von SYSGEN wird der Nutzer durch das Programm gefiihrt. Das
System wird meist aus dem RAM oder von einer anderen Diskette kopiert.

6.2.3. PIP-Dateikopierprogramm

PIP(peripheral interchange processor) ist ein universelles Programm zur
Dateniibertragung zwischen den peripheren Geradten des PC. Mit einem Komman-
doaufruf kénnen Daten zwischen zwei peripheren Ger&ten iubertragen werden.
Die Leistungsfahigkeit des Kommandos ist sehr gro8 , wird aber in der
taglichen Praxis von der Zielgruppe, die auch dieses Buch besonders
anspricht, nur zu ca. 10% ausgenutzt. Eine Kurziibersicht zeigt Tafel 6.6.
Die am haufigsten verwendeten Funktionen von PIP sind:

- KBpieren von Dateien (Verwendung von Dateigruppenkennzeichen ist

néglich)
- Kopieren ganzer Disketteninhalte(logisches Kopieren ohne System-
spureninhalt).

Weitere PIP-Funktionen:

- Anzeigen von ASCII-Textdateien auf dem Bildschirm mit der Méglichkeit
des Abschneidens zu langer Zeilen (z.B. fiir 64 Zeilen Bildschirm -
mit der D-Option)

- Ausdrucken von tauch mehreren) ASCII-Textdateien mit einem
Aufruf (PRN-Option)

- Verketten mehrerer Einzeldateien zu einer Gesamtdatei

- Herstellen von Dateiausziigen

- formatiertes Ausdrucken von ASCII-Textdateien (Auswertung von Tabula-
‘toren, Veranderung GroB- in Kleinschreibung, Festlegung von Zeilen-
zahl je Seite, Zeilenldnge usw.) mit der P-Option

- Ausdrucken bis zu festgelegten Zeichenfolgen(Q-Option).

Die allgemeine Schreibweise des PIP-Kommandos ist:

Mdglichkeit 1

PIP [lw:][zielname.typ] = [leI quellname. typ [option]

oder

Méglichkeit 2

PIP
* [1w:][zielname.typ:| = Elu :] quellname. typ [option]

Werden die Optionen verwendet, so sind sie in eckige Klammern zu setzen.
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6.2.3.1. Kopieren von Dateien

Die Ausfiihrungen diese Abschnittes sollen Sie befdhigen, mit PIP das
einfache und iUbliche Ropieren von Dateien zu erlernen. Die Anwendung der
PIP-Gerdtenamen und der Optionen sind schon erweiterte Anwendungen und
deshalb in getrennten Abschnitten dargestellt.

Doch nun zum Kopieren. PIP muB in jedem Fall als Datei PIP.COM auf einer
in einem Laufwerk liegenden Diskette vorhanden sein. Bei zwei Laufwerken
kann das Schwierigkeiten bereiten, und PIP muB ggf. 2zundchst selbst
kopiert werden, um kopieren zu konnen. Gewisse technologische Uberlegungen
sind deshalb meist vorher erforderlich. Einzubeziehen in die Uberlegungen
ist unbedingt die nicht veranderbare CP/M-Eigenschaft, daB nicht mit einem
Warmstart angemeldete Disketten automatisch schreibgeschiitzt sind.

Neben dem vorherigen Kopieren von PIP auf eine der am Kopierprozef betei-
ligten Disketten besteht noch eine weitere Moglichkeit, die kurz skizziert
werden soll:

- Diskette mit PIP.COM in Laufwerk A und

- Diskette, auf die kopiert werden soll(Ziel), in Laufwerk B legen,

-'Warmstart auslésen (Tasten <CTRL»>«<C»> driicken),

- PIP laden A>PIP <RET>

¥ ¢-- PIP-prompt
(Ropierkommandos konnen eingegeben werden)

- Diskette aus Laufwerk A entnehmen, und die Diskette, von der
kopiert werden soll(Quelle), in A einlegen,

- Kopierkommandos (entsprechend Moglichkeit 2) konnen eingegeben
werden, wobei nur die Kopierrichtung von A nach B genutzt werden
kann. Die Namen der Dateien miissen ebenfalls vorher bekannt sein,
da ein DIR 2zu diesem Zeitpunkt von A nicht mehr méglich ist.

Der Aufruf von PIP ist, wie oben bereits dargestellt, auf zwei Wegen
méglich:
Moglichkeit 1: Aufruf als einzelner Befehl

Diese Variante von PIP wird vorzugsweise verwendet, wenn nur eine Kopie
angefertigt werden soll.

Beispiel 1: A>PIP b:ref.bak=a:ref.com beide Befehle sind identisch. Es
A>pip b:ref.bak=ref.com wird auf Laufwerk B eine Kopie
angelegt.

PIP.COM und REF.COM befinden sich auf der Diskette im Lauf-
werk A. Wenn das aktuelle Laufwerk am Kopiervorgang beteiligt
ist, kann die lw:-Angabe dafir weggelassen werden(in diesem
Fall A:).

Beispiel 2: B>A:PIP ref.bak=a:ref.com }_Variationen von Beispiel 1 mit.
B>A:PIP b:ref.bak=a:ref.com demselben Ergebnis

Beispiel 3:.  A>PIP c:ref.bak=b:ref.com
In diesem Fall befindet sich PIP.COM auf Laufwerk A

REF.COM auf Laufwerk B

und nach dem Kopieren REF.BAK auf Laufwerk C
Beispiel 4: A>PIP b:=a:ref.com Beide Kommandos haben die
A>pip b:=ref.com gleiche Wirkung. Auf Laufwerk B

wird eine Kopie mit demselben
Namen angelegt.
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In der Praxis, zumindest am Anfang, sollten Sie das PIP-Kommando, wie im

Beispiel 1 in der ersten Zeile dargestellt, anwenden.

Wie schon erwdhnt, koénnen Sie im PIP-Kommando auch die im Abschnitt 5.6

beschriebenen Dateigruppenzeichen ? und * verwenden. Wenn Sie die Namen

Ihrer Dateien klug wdhlen, konnen Sie damit auch die Grundlage fiir sehr

rationelle Kopiervorgange schaffen.

Beispiel 5: Nehmen wir an, daB Sie ein Projekt Kostenrechnung entwickeln
und dazu festgelegt haben, daB alle Dateinamen mit der
Buchstabenfolge KOR beginnen. Die Bedeutung der weiteren
Zeichen haben Sie selbstversténdlich ebenfalls festgelegt,
ebenso die Dateitypvariationen.

A>pip b:=c:kor*.com Kopie gleichen Namens aller zu
KOR gehérenden .COM Dateien

A>PIP b:=c:kor*.* Kopie aller KOR-Dateien

A>PIP b:=c:kor??aaa.pas Kopie aller Komponenten, die bis

auf die Fragezeichenpositionen
mit der Vorgabe iibereinstimmen
Beispiel 6: A)pip b:=c:*.* Samtliche Dateien werden von der
Diskette im Laufwerk C auf die
Diskette im Laufwerk B kopiert.
Beachten Sie:
Der Inhalt der Systemspuren wird nicht kobiert!
Zu dem im Beispiel 6 ausgefiihrten Kopieren sagt man auch "Die
Diskette wird logisch kopiert". Die Dateien sind dann auf der
Zieldiskette zwar komplett vorhanden (logisch), aber physisch
kénnen sie auf anderen Diskettenadressen stehen. Nur bei einem
physischen Kopieren gleichen sich Quell- und Zieldiskette
v6llig, und auch die Systemspuren werden mitkopiert. Eine
solche Moglichkeit bietet CP/M standardm&Big nicht.

Hinweis: Uberzeugem Sie sich vor dem Kopieren, ob auf der Zieldiskette
noch geniigend freier Speicherplatz ist. Verwenden Sie dazu das Kommando
STAT(s. Abschn. 6.2.4) oder das Kommando D(s. Abschn. 6.2.5). °

Mit STAT *.* oder D als Eingabe fiir die zu analysierende Diskette erhalten
Sie die Speicherplatzangaben zu jeder Datei und den noch insgesamt verfig-
baren Speicherplatz.

Gegeniiber dem Aufruf von PIP als Einzelkommando gibt es noéh eine zweite
Mdglichkeit des Aufrufs. PIP kann auch als Programm aufgerufen werden, und
zwar ohne weitere Angaben, einfach nur PIP. 1Ist PIP.COM auf der Diskette
vorhanden, 80 wird nach erfolgreichem Laden ein * als Prompt angezeigt.
Das bedeutef, daB PIP bereit ist, Kommandos entgegenzunehmen. Fir diese
Eingaben gelten dieselben Regeln wie fir den Aufruf als einzelnes
Kommando, d.h., da8 alle Aussagen zu den Beispielen 1 bis 6 auch fiir diese
zweite Form der PIP-Nutzung gelten. .

‘Haglichkeit 2: Aufruf als Programm

Beispiel 7: A>PIP
*b:ref .bak=a:ref.com
oder siehe Beispiel 1
*b:ref .bak=ref.com

*(RET>» Beenden der Arbeit mit PIP

*c:ref .bak=b:ref.com } siehe Beispiel 3
A>
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Beispiel 8: A>pip
*b:=a:ref .com siehe
*b:=ref.com Beispiel 4

*b:=c:kor*.com
*b:=c:kor*.* siehe Beispiel 5
*b:=c:kor??aaa.pas

*b:=c:*.* siehe Beispiel 6
*¢RET> Beenden der Arbeit mit PIP
A>

Mit , den Dateigruppenzeichen und den Variationen, die in den Beispielen
vorgestellt wurden, ergeben sich fiir die Praxis eigentlich alle erforder-
lichen Méglichkeiten.

Die Arbeit mit PIP als Programm beenden Sie mit der alleinigen Eingabe von
<RET> direkt nach dem Prompt (*). Es wird ein Warmstart ausgefiihrt und zum
Betriebssystem zuriickgekehrt. Diese Art der Programmbeendigung konnen Sie
z.B. in SUBMIT-Dateien (8. Abschn. 6.2.5) ausnutzen, wenn die automatische
Abarbeitung pausieren soll. Sie rufen PIP auf. Nach Ausgabe des Prompts
geht PIP in den Wartezustand iliber und erst mit Eingabe von <RET»> k&énnen
Sie die Abarbeitung der SUBMIT-Datei fortsetzen lassen, dabei darf aber
nicht mit XSUB gearbeitet werden.

Die PIP-Befehle und -Meldungen lassen sich protokollieren, wenn Sie mit ~P
(Drucker-Echo "EIN"/"AUS") den LST-Kanal zum Bildschirm parallelschalten.
Wenn die Zieldatei sich auf einer Diskette/Festplatte befinden soll, so
ﬁbertrégt PIP die Datei (Quelldatei) zunidchst erst einmal in eine tempo-
rare Zwischendatei (Dateityp .$$8).

Durch Driicken einer beliebigen Taste wdhrend der Dateniibertragung kann PIP
abgebrochen werden (ABORTED).

Hinweise:- Zum Kopieren von Dateien in einen bestimmten Ziel-USER-Bereich
hinein mu8 PIP.COM im Ziel-USER-Bereich vorhanden sein.

- Das Kopieren der Dateimerkmale (z.B. Schreibschutz), ist bei

der PIP-Anwendung je nach gewdhlter Variante unterschiedlich.

Prifen Sie diese Merkmale, wenn sie fiir Sie Bedeutung haben,
bei der Zieldatei stets nach (z.B. mit STAT oder POWER).

6.2.3.2. PIP-Geritenamen und Geratekodes

Mit PIP konnen Sie nicht nur Dateien von einer Diskette zu einer Diskette
kopieren, wie es vorher beschrieben wurde. Es ist auch méglich, Dateien
auf andere Gerate des PC auszugeben. In der Praxis wird das fiir weniger
spezialisierte Anwender jedoch selten der Fall sein.

Die verwendeten logischen und physischen Geratenamen entsprechen denen des
Kommondos STAT. Sie kénnen die nachfolgend genannten Schliisselwérter beim
Aufruf von PIP anstelle von zielname.typ bzw. quellname.typ benutzen.

CON: Fir Konsole oder PC, der uber eine Tastatur und einen Bildschirm
und somit iber Eingabe- und Ausgabeméglichkeiten verfigt
(logischer Geratename).
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TTY:

LST:

PRN:

RDR:

PUN:

EOF:

INP:

OUT :

PIP

Alternativer Name zu CON: (physischer Geritename).
Fir Ausgabe auf einen Zeilendrucker (logischer Ger&itename).

Entspricht LST: mit folgenden. Ausnahmen:

Die Tabulatorsteuerung ist auf jeweils 8 Spaiten festgesetzt
(identisch zu den PIP - Optionen T8NP). Die Zeilen werden
numeriert, und die Seiten erhalten automatisch aller 60 Zeilen
einen Seitenvorschub.:

Fiir eine sequentielle Eingabe (Lochstreifen). Dag Ende der Eingabe
erfolgt durch *Z (<CRTL»><Z»>) liber die Tastatur (logischer Gerite-
name) .

Fir sequentielle Ausgabe (Lochstreifen) (logischer Geratename).
Sendet 60 Nullen (Stanzer-Transportlochungen - ASCII-NUL)
Sendet ein EOF-Zeichen (Datenendekennzeichen - ASCII-SUB)

Spezieller Gerdtename, der iiber ein Assembler-Unterprogramm ein-
gefigt werden kann (pétches). PIP empfangt Zeichen fir Zeichen
Uiber den Aufruf der Adresse 103H und legt jeweils dieses . Zeichen
auf die Adresse 109H ab. Das Parit&atsbit muB auf Null sein --> Z-
Option setzen.

Analog zu INP kann eine solche Routine ebenfalls in PIP einge-
fligt werden. PIP ruft die Speicheradresse 106H auf, und das
auszugebende Zeichen wird im Register C zur Verfiligung gestellt.
Anmerkung: Die Adressen 10AH bis 1FFH werden von PIP nicht benutzt
und kénnen deshalb durch Assemblerroutinen fiir spezielle Gerite-
treiber belegt werden --> Einfiigen der Routinen in PIP z.B. mit
POWER oder DDT moglich.

Obige Angaben gelten nur fir Original-CP/M-Systeme, nicht aber
z.B. fir SCPX 1526.

Beispiel 9: Es so0ll eine Datei MODELL .BSP auf Diskette erstellt werden,

deren Daten von einer speziellen Gerateeinheit, z.B. einem
MeBwerterfassungssystem der Regelungstechnik oder anderer
Peripherie, kommen. Die Eingabeeinheit sei INP:

A>PIP B:MODELL.BSP=INP: 2ZV
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6.2.3.3. PIP-Optionen

Die Optionen (s. allgemeine Schreibweise des PIP-Kommandos) k&nnen
beliebig in Art und Reihenfolge miteinander kombiniert werden und 'miissen
daher in die von PIP verwenQeten eckigen Klammern eingeschlossen sein..
Eine Kurziibersicht zeigt Tafel 6.5. Mit der Verwendung von Optionen kdnnen
Sie die Kopiervorgédnge in unterschiedlichster Weise beeinflussen. Die
Anwendung dieser Moglichkeiten wird fur den durch ~dieses Buch ange-
sprochenen Nutzerkreis jedoch in der Praxis meist in speziellen L&sungen
erfolgen. .

Hinweis: Zwischen dem letzten Zeichen des PIP-Kommandos und der &ffnenden
eckigen Klammer fir eventuelle Optionen darf kein Leerzeichen stehen.

Tafel 6.5. PIP - Optionen

Option Bedeutungeg

\' Schreib-/Lesepriifung beim Schreiben einer
Disketten-Zieldatei (Verify).

R Dateien mit dem Systemattribut. Gesetzt z.B. mit:
>STAT *.COM
$SYS-Dateien werden auch mitkopiert
(s. Abschn. 6.2.4).

W Uberschreibt eine bereits vorhandene- Zieldatei
gleichen Namens mit dem R/O-Attribut ohne Riick-
frage. Das wird eingesetzt zum gewollten wieder-
holten Erzeugen einer Sicherungs(backup)-Kopie.

Y Wenn nur ein Laufwerk vorhanden ist, werden nicht
zu groBe Dateien iUiber den Arbeitsspeicher des
Computers kopiert.

F Alle Formularvorschubsteuerzeichen fir den Seiten-
vorschub am Drucker (form feed, ASCII-FF) werden
ausgefiltert und konnen nachtrdglich bzw. in der
gleichen Option mit Pn wieder neu gesetzt werden
(z.B. FP55).

L

Pn Nach jeder n-ten Zeile wird ein Formularvorschub-
steuerzeichen (s. Option F) eingefiigt. P oder P1
fihren aller 60 Zeilen zu einem Seitenwechsel.

Dn Alle \Uber die Spalte n einer Zeile hinausgehenden
Zeichen (rechter Rand) der Zeile werden nicht mit
iibertragen.
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Tn

Gn

Stext*Z

Qtext*Z

Einfigen von Zeilennummern gefolgt von. einem

Doppelpunkt oder/und einem Leerzeichen in jede

Zeile der Zieldatei N2 beginnend mit '1:'.

Bei N2 werden vor der Zeilennummer fiihrende Nullen
und danach ein Tabulator eingefligt.

Die Tabulatorabstinde werden auf n Spalten
gesetzt.

Umsetzen aller GroBbuchstaben in Kleinbuchstaben.
Umsetzen aller Kleinbuchstaben in GroSbuchstaben.

Selektiert aus einem anderen Benutzerbereich, der
durch die Zahl n angegeben ist (USERn).

Die Kopiervorgidnge werden in ihrer Reihenfolge der
Bearbeitung am Terminal gemeldet.

Beginn der Kopierarbeit ab der Zeichenfolge
'text'. Sie muB mit *Z abgeschlossen werden. Die
Hochkommas sind nicht Bestandteil der Option. PIP
muB8 als Programm aufgerufen werden.

Beenden der Kopierarbeit bei der Zeichenfolge
'text*Z’ (eihschlieBlich 'text').

Mit den Optionen S(Start) und Q(Quit) gemeinsam
kénnen Dateiausschnitte kopiert bzw. angezeigt
oder gedruckt werden, z.B.

A>PIP

*CON:=bericht.txt SDer 1.*ZQbestimmt.*Z

Das Paritadtsbit (linkes Bit eines Bytes) wird in
jedeﬁ Byte der Zieldatei auf Null gesetzt.

Bei der Eingabe wird keine Paritatskontrolle
durchgefiihrt und bei der Ausgabe kein Paritatsbit
gesetzt.

Ubertragung im Blockmodus bis “*S erkannt wird. Die
Daten werden in einen Pufferspeicher B(uffer),
dessen GroBe installationsbedingt ist, lbertragen.
Mit

A>PIP B:zielname.typ=RDR: B
konnen fortlaufend Daten von einem sequentiellen
Gerdt (z.B. Magnetbandkassette) gelesen werden.

-Objektkodedateien werden zusammengefaBt, wobei das

jeweilige normale Dateiende der einzelnen Dateien
ignoriert wird.

PIP
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6.2.3.4.  PIP—praktischeHinweise

Aus der Fiille der Moglichkeiten, die das PIP-Kommando bietet, sollen Sie
in diesem Abschnitt noch einige praktische Hinweise fir eine sinnvolle
Anwendung von PIP erhalten.

Kopieren und Schreibschutz

Wie schon erwdhnt, sollten Sie beim Kopieren mit PIP davon ausgehen, daB
die Dateimerkmale, wie R/O (read only - nur lesen) evtl. nicht mitkopiert
werden. Kopieren Sie Ihre Dateien so, wie Sie am besten und einfachsten
Ihr Problem 1ldsen konnen. Nach dem Kopiervorgang Uberpriifen 'Sie die
Dateien mit den Kommandos STAT oder D beziiglich der Dateimerkmale. Bei
routinemidBigen Arbeiten bieten sich zur Vermeidung von zuviel Eintippauf-
wand SUBMIT-Dateien (s. Abschn. 6.2.5) an.

Wird als Zieldatei eine schreibgeschiitzte Datei(Merkmal R/0O) angegeben, in
die hineinkopiert oder die iliberschrieben werden soll, dann wird nach
Anlegen der .$$$-Datei. (PIP-Arbeitsdatei, 'die nach erfolgreicher
Beendigung automatisch geldscht wird, ansonsten muB es der Anwender: z.B.
mit ERA selbst tun) folgende Meldung ausgegeben:

DESTINATION IS R/O, DELETE (Y/N)?
(Das Ziel ist schreibgeschiitzt, soll es geldscht werden?)

Mit der Antwort Y(yes - ja) wird die Datei beschrieben oder iiberschrieben
und mit der Antwort N(no - nein) wird die Zieldatei nicht bearbeitet.
Folgende Meldung wird dann ausgegeben:

**NOT DELETET**

Die .$$8$-Datei wird geldscht und das Kommando mit einem Warmstart beendet.

Kopieren ganzer Disketteninhalte

In Erganzung 2zum Beispiel 6 des Abschnitts 6.2.3.1 kdnnen auch noch

Optionen zusitzlich verwendet werden.

Beispiel 6a: A>pip b:=c:*.* VR Die Option V(verify) bewirkt, daB die
Dateiinhalte der Kopie- und Quelldateien
auf Ubereinstimmung geprift werden.

Die Option R veranlagt, daB8 auch Dateien
mit dem Systemattribut(Dateimerkmal-
$5YS) mitkopiert werden.

Kopieren aus dem nicht aktiven Benutzerbereich

Die {ibliche Arbeit im CP/M bezieht sich stets auf die Dateien eines (des
aktiven) Benutzerbereiches. In der Praxis wird die Nutzung verschiedener
USER-Bereiche erst bei gréBeren externen Speichern (Festplatten) sinnvoll.
Die Arbeit am PC kann dann evtl. variabler organisiert werden.

Mit PIP ist es nur méglich, Dateien aus einem nicht aktiven Benutzer-
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bereich in den aktiven:zu kopieren. Es ist somit immer erforderlich, daB8
PIP.COM im Ziel-Nutzer-Bereich vorhanden ist. PIP.COM dorthin zu bringen,
sollte spezialisierten Nutzern iliberlassen werden. Der geringste Aufwand
besteht dabei mit der Nutzung der POWER-Kommandos USER und XUSER. Eine
weitere Moglichkeit ist die Anwendung des Programms DDT(dynamic debugging
tool), das in diesem Buch nicht beschrieben ist, und des Kommandos SAVE.
Beispiel 10: A>

A>pip a:=kore.dat g8

A>
Im Beispiel 10 wird die Datei KORE.DAT vom Benutzerbereich 8 in den
Benutzerbereich @ (Standard) desselben Datentridgers kopiert.

6.2.3.5. PIP-Fehlersituationen

Bei der Arbeit mit PIP kénnen auch verschiedene Fehler auftreten. Die
Ausschriften erfolgen, wie immer bei CP/M, in englischer Sprache. Sie sind
dennoch selbsterklirend und im gesamten CP/M bei gleicher Ursache auch
gleich. Nachfolgend werden einige der moglichen Ausschriften dargestellt:

Fehler: DISK READ ERROR
oder
Bdos Error On lw: Bad Sector
(Nicht lesbare Diskette, defekter Sektor)

Ursache: Diskette ist physisch beschadigt. Nicht lesbare Aufzeichnung
der Daten. Schwerer Fehler.

MaSnahme: Bei einer bekannten Textdatei besteht beim Bdos-Fehler die
Méglichkeit, mittels <«RET> den zuletzt verarbeiteten Sektor
nochmals 2zu kopieren und dann weiterzuarbeiten. Die Zieldatei
muB8 dann allerdings mit einem Editor (WordStar) nachtraglich
korrigiert werden. Das ist ggf. auch. fir Quelltexte von Pro-
grammiersprachen moglich, kaum jedoch fiir Dateien der Typen
.REL, .COM, Kalkulationstabellen usw.

Legen Sie sich fir wichtige Daten und Programme vorher Siche-
rungskopien .an.

Fehler! DISK WRITE ERROR

Ursache: Auf der Zieldiskette ist nicht geniigend Platz fiir die Datei(en)
oder die Diskette ist beschadigt.

MaBnahme: Mit Kommando STAT oder D den erforderlichen und vorhandenen
Speicherplatz auf den Datentrigern iiberpriifen. Loschen Sie evtl.
auf der Zieldiskette nicht mehr bendtigte Dateien, auch die
.$$$-Arbeitsdateien als Reste einer nicht beendeten Arbeit.

Fehler: NOT FOUND quellname.typ

Ursache: Die 2zu kopierende(n) Datei(en) befinden sich nicht auf dem
vorhandenen Datentréger.

MaBnahme: Eingegebenen quellname.typ, angegebenes Laufwerk und
Datentrédger auf Richtigkeit prifen und ggf. korrigieren.
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Tafel 6.6. Transientes Kommando PIP

PIP Dateikopierprogramm
Syntax 1. PIP [].w:][zielname. typ] = E.w] quellname. typ [option]
2. PIP

x [lwz”:zielname. typ:] = El.w] quellname.typ[option]

Beispiele A>PIP b:ref.bak=a:ref.com identasche
A>pip b:ref.bak=ref.cqy
Bra:pip ref.bak=a:ref.com
Bra:pip b:ref.bak=a:a:ref.com Ergebnisse

A>pip c:ref.bak=b:ref.com

A>a:pip b:=a:ref.com identische
A>pip b:=ref.com Ergebnisse

A>pip b:=c:kor*.com
A>pip b:=c:kor*.*

A>pip b:=c:kor??aaa.pas
A>pip b:=c:*.* VR
A>pip

*b:=c:*.* VR

Hinweise: Siehe Beispiele 1 bis 10 im Abschnitt 6.
Die Systemspuren und Dateien mit dem Merkmal SYS
(s. Abschn. 6.2.4) werden im letzten Beispiel nicht
mitkopiert.
Die Optionen (Zusatze) sind wahlweise benutzbar.
Werden sie verwendet, so sind sind sie in eckige
Klammern zu setzen.

6.2.4.

Das

STAT -Statusanzeige und -dnderung

transiente Kommando STAT (status) ermdglicht die Abfrage und Veran-

derung verschiedener Datei- und Laufwerkseigenschaften. Eine Kurziibersicht
zeigt Tafel 6.7. Folgende Leistungen bietet STAT:

Anzeige des Laufwerkstatus(R/W oder R/O).

Anzeige des freien Speicherplatzes je Laufwerk.

Anzeige aller oder ausgewahlter Dateien eines Laufwerkes mit Lingen
und Attributen.

Anzeige der eingestellten (auch von Diskettenformaten abh&angigen)
Laufwerksparameter.

Anzeige des aktiven Benutzerbereiches und der Benutzerbereiche, in
denen sich auf einem Laufwerk Dateien befinden.
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- Schiitzen von Laufwerken gegen Schreibzugriffe.
- Setzen von Dateimerkmalen.
- ,Anzeige der Geréiezuordnungen.
- Verdnderung der Geratezuordnung.
Die allgemeine Schreibweise des STAT-Kommandos ist:

STAT [argument]

Das STAT-Kommando ist sehr vielseitig, aber auch hier wird in der
taglichen Praxis nur ein geringer Teil benutzt. Anders als beim PIP-
Kommando sollten Sie jedoch alle Moglichkeiten, die STAT bietet, kennen,
weil sie Ihnen in besonderen Situationen sehr nitzlich sein kénnen.

6.2.4.1. Ermittlung von Speicherplatz auf Disketten

Diese Anwendung von STAT ist ganz sicher der haufigste Anwendungsfall.
Wenn es z.B. in Vorbereitung eines Kopiervorganges mit PIP darum geht, ob
der verfiligbare Speicherplatz auf der Zieldiskette noch ausreicht oder aus
WordStar "heraus (Funktion R) eine ebensolche Priifung vorgenommen wird.

A>stat Aufruf von STAT.COM fir alle Laufwerke.

A: R/W, Space: 5k Laufwerke a: und b: konnen gelesen und be-
B: R/W, Space: 83k schrieben werden (R/W-read/write). Die Zahl
A> hinter Space: gibt den noch verfiigbaren Spei-

cherplatz auf der Diskette an.

A>stat b: Aufruf von STAT fiir ein anderes Laufwerk,
Bytes Remaining On B: 83k hier lw b: - es sind dort noch 83 KByte frei.
A>

Diese Art der Speicherplatzermittlung betrifft global den gesamten auf der
Diskette noch freien Speicherplatz. Damit kennen Sie also die Verhiltnisse
auf der Zieldiskette. Wenn Sie nun den erforderlichen Platzbedarf von
Kopierquellen, von Texten, von allen Komponenten eines Programmsystems
usw. ermitteln méchten, so leistet das STAT vollkommen.

Beim Aufruf von STAT sind fiir Dateinamen alle Moglichkeiten der Nutzung
von Dateigruppenzeichen zugelassen(s. Abschn. 5.6).

Ar>stat a:brief.txt Ermitteln des Speicherbedarfs einer
Datei
Recs Bytes Ext Acc
4 1k 1 R/W A:BRIEF.TXT
Bytes Remaining On A: 5k
A>
A>stat *.x Ermitteln des Speicherbedarfes aller

Dateien, die sich auf Diskette im
Laufwerk A: befinden. Die Auflistung
erfolgt analog zu den beiden vor-
stehenden Beispielen.
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A>stat a:*.txt

Recs Bytes Ext Acc
4 1k
64 8k
58 8k

Bytes Remaining On A: 5k
A>

STAT

Ermitteln des Speicherbedarfes aller
Dateien mit dem Typ .TXT

1 R/W A:BRIEF.TXT
1 R/0 A:INF04/86.TXT
1 R/0 A:(PIP.COM)

Hinweis: Mit dem Aufruf STAT *.* kénnen Sie sich Inhaltsverzeichnisse von
Ihren Disketten anfertigen, wenn Sie das Ergebnis parallel zur Bildschirm-

ausgabe mit ausdrucken.

Nachdem Sie stat *.* eingetippt haben,
Ob <CTRL»><P> gleichzeitig oder nacheinander gedrickt
entnehmen Sie bitte der Dokumentation zu Ihrem Computer.

und dann erst <RET»>.
werden miissen,

dricken Sie die Tasten <CTRL><P>

Die Zuordnung der ausgedruckten Verzeichnisse ist leicht mdglich, wenn Sie

den Diskettennamen
haben.

(s. Abschn. 6.1.5) mit auf die Diskette geschrieben

Die Bedeutung der Ausschriften in den obigen Beispielen:

lw: R/W, Space: nk

lw: R/0O, Space: nk

Bytes Remaining On lw: nk

Recs
Bytes
Ext
Acc

R/0

R/W
(dateiname)

Der Status von 1lw ist R/W(read/write). Auf dem
Laufwerk kann gelesen und geschrieben werden.
Der freie Speicherplatz auf der Diskette(space)

wird in Kilobytes (1 KByte = 1024 Bytes) ange-
geben.
Der Status von lw ist R/O(read/only). Auf dem

Laufwerk kann nur gelesen werden.

Der Status hat nichts mit dem physikalischen
Schutz einer Diskette (Schreibschutzkerbe) -zu.
tun. '

Der freie Speicherplatz auf der Diskette

betragt n KByte.

Anzahl der '128-Byte-Sdtze, die die Datei belegt
GroBe der Datei in KByte

Anzahl der im Inhaltsverzeichnis(directory)
gespeicherten Eintrage. Fir je 16 KByte Datei-
lange erfolgt ein Eintrag.

Unter Acc(access) wird angegeben, welcher
Dateischutz filir die Datei existiert.
Die Datei ist schreibgeschiitzt, sie kann nur

gelesen werden

Die Datei ist nicht geschiitzt

Die Datei wurde mit der Systemeigenschaft ver-
sehen. Sie wird bei einem DIR nicht mit
angezeigt.
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6.2.4.2. Anzeige und Anderung von Geritezuordnungen

Wie im Abschnitt 4 erl&dutert, konnen im CP/M den vier logischen Geriate-
namen (CON,RDR,PUN,LST) je vier physische Ger&tenamen zugeordnet werden.
Diese Moglichkeiten werden in Abhdngigkeit von der Konfiguration Ihres
Computers und der Unterstiitzung der peripheren Gerite durch Ihr vorhan-
denes CP/M sehr unterschiedlich genutzt. Lesen Sie dazu die Dokumenta-
tionen zu Ihrem System.

Anwendungsfédlle waren z.B. die Unterstitzung mehrerer Druckerbahnen oder
mehrerer Drucker.

Anzeige der Geratezuordnungen (Beispiel)

A>STAT DEV: Aufruf von STAT mit Argument DEV:
CON: is CRT: Konsole ist das Bildschirmgerit
RDR: is TTY: Leser

PUN: is TTY: Stanzer

LST: is LPT: Drucker

A>

Mit dieser Aussage erhalten Sie lediglich Informationen iiber software-
seitige Zuordnungen, nicht aber iiber die tatsa@chliche Nutzung oder gar die
Prifung vorhandener Gerite. ’

Vergessen Sie den Doppelpunkt nach dem Argument nicht!

Anderung der Geratezuordnungen

Die allgemeine Schreibweise ist:

STAT 1logisches gerat:=physisches gefﬁt:

Es ist auch m&églich, die Zuordnungen meherer Ger&dte in einem Aufruf vor-
zunehmen. Sie miissen dann durch Kommas getrennt werden.

Wie schon erwéhnt,' sind die konkreten Zuordnungen keine allgemeinen Sy-
stemeigenschaften des CP/M, sondern abhingig von dem bei Ihnen vorhandenen
System. Die Beispiele beziehen sich auf das CP/M-kompatible System DAC.

Beispiele: STAT LST:=LPT: linke Bahn des Erstdruckers
STAT LST:=UL1: rechte Bahn des Erstdruckers
STAT LST:=CRT: linke Bahn des Zweitdruckers
STAT LST:=TTY: rechte Bahn des Zweitdruckers

Die Standardzuweisung wird in diesem Fall bei der Systemgenerierung fest-
gelegt. Eine Anderung kann zu jeder Zeit vorgenommen werden. \

Die Uberprifung der aktuellen Zuordnung wird dann bei Bedarf wieder mit
STAT DEV: vorgenommen.

6.2.4.3. SetzenvonDateimerkmalen
Bei der bisherigen Beschreibung des STAT-Kommandos wurden bereits die drei

Dateimerkmale R/0O, R/W und System erwdhnt. Auch ihre Eigenschaften und
damit ihre Einsatzmdglichkeiten wurden dargestellt.
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Mit dem STAT-Kommando kénnen diese Merkmale gesetzt und entfernt werden.
Die allgemeine Schreibweise ist:

STAT [lw:] = dateiname.typ $merkmal

Im Dateinamen sind alle Variationen mit Dateigruppenzeichen erlaubt.

Fir $merkmal kann eine der folgenden Angaben stehen:
R/0 - (read/only) Schreibschutz setzen
R/W - (read/vwrite) Schreibschutz entfernen
SYS - (system) Systemeigenschaft setzen
DIR - (directory) Systemeigenschaft entfernen

In Ihrer praktischen Arbeit werden Sie die Merkmale R/0O und R/W bendtigen.
Die Merkmale SYS und DIR bleiben, wie es auch der Name andeutet, den
Spezialisten vorbehalten. Sie sollten nur wissen, daB8 mit dem Merkmal SYS
versehene Dateien in einem mit DIR erzeugten Verzeichnis nicht erscheinen
und auch beim Kopieren mit PIP nicht berilicksichtigt werden.

6.2.4.4. STAT-Ubersicht
STAT VAL: - STAT-Kommando als Ubersicht

Mit dem Argument VAL: wird eine Ubersicht. aller Moglichkeiten des STAT-
Kommandos ausgegeben. Das Bild 6.3 zeigt eine solche Ausgabe.

Asstat val: ‘\\\\

Temp R/O Disk: d:=R/0O

Set Indicator: d:filename.typ $R/0 $R/W $5YS $DIR
Disk Status DSK: d:DSK:

User Status USR:

Iobyte Assign:

CON: = TTY: CRT: BAT: UC1:

RDR: = TTY: PTR: UR1l: UR2:

PUN: = TTY: PTP: UP1: UP2:

LST: = TTY: CRT: LPT: UL1:
A> #4////

Bild 6.3. Ubersicht STAT-Kommando

Die meisten der enthaltenen Angaben wurden schon in diesem Abschnitt
beschrieben. .

Aus dieser Ubersicht ist ersichtlich, daB zu den vier logischen Geraten
(CON,RDR, ,PUN,LST) maximal je vier physische Gerdte zugeordnet werden
kénnen. Der Betriebssystementwickler vergibt die reale Zuordnung. Sie
finden Auskunft dariiber in Ihren Systemunterlagen.

Die 2zwei noch nicht behandelten Argumente (USR: und DSK:) sollen
abschlieBend vorgestellt werden.
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Benutzerbereiche auf ‘Diskette feststellen
Mit dem Argument USR: koénnen Sie feststellen, fiir welche Benutzerbereiche

(USER) sich auf einer Diskette Dateien befinden. Dabei erfolgt keine
Umschaltung des Benutzerbereichs.

Beispiel:

A>stat usr: Aufruf von STAT mit Argument USR..

Active User : 0 Der Benutzerbereich in dem gearbeitet wird (0).

Active Files: 90 1 2 In der Diskette auf dem Laufwerk A befinden

A> sich Dateien, die in den Benutzerbereichen 0,1
und 2 aktiviert werden kénnen.

Der Aufruf

A>stat b:usr: fiihrt zu der Fehlermeldung

File Not Found.
Vervenden Sie also USR: nur fiir das aktive Laufwerk(lw»). Nehmen Sie vor
dem Aufruf von STAT ggf. eine Umweisung vor(z.B. A>b:).

STAT DSK: - Diskettenparameter ermitteln

Das Kommando STAT ermdglicht auch  einen Einblick in diverse Diskettenpara-

meter. In einigen CP/M-kompatiblen Systemen lassen sich auf verschiedenen

Laufwerken auch verschiedene Diskettenformate einstellen. Das ist z.B. fir

einen Daten- und Programmaustausch sehr niitzlich.

Beispiel: Auf Laufwerk A befindet sich eine Diskette im DAC-Format
(einseitig 40 Spuren) und auf Laufwerk B eine Diskette im
RayprolI-Format. Bild 6.4 zeigt die Laufwerksparameter.

////7A>stat‘dsk: ﬂ\\\\

A: Drive Charaqter;stics
1520: 128 Byte Record Capacity
190: Kilobyte Drive Capacity
64: 32 Byte Directory Entrieg
64: Checked Directory Entries
128: Records/ Extent
8: Records/ Block
40: Sectors/ Track
2: Reserved Tracks

B: Drive Characteristics
1560: 128 Byte Record Capacity
195: Kilobyte Drive Capacity

64: 32 'Byte Directory Entries
64: Checked Directory Entries
128: Records/ Extent

8: Records/ Block
40: Sectors/ Track

1: Reserved Tracks

N /

Bild 6.4. Laufwerksparameter mit STAT DSK:
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In der mit STAT DSK:

folgende

Bedeutung:

Drive Characteristics

128 Byte
Kilobyte

32 Byte

Checked

Records/

Records/

Sectors/
Reserved

Record Capacity
Drive Capacity

Directory Entries

Directory Entries

Extent

Block

Track
Traqks

STAT

erzeugten Anzeige haben die englischen Ausschriften

Parameter fir Laufwerk.

Insgesamt verfiligbarer Speicherplatz in
128-Byte-Satzen.

Insgesamt verfiigbarer Speicherplatz in
Kilobyte(KByte).

Anzahl der vorhandenen Verzeichniseintra-
gungsméglichkeiten in einer Lénge von
32 Byte. '

Gepriifte Verzeichniseintridge. Sie fiihren bei
einem Diskettenwechsel ohne Warmstart zum
R/0-Status der Diskette.

Anzahl der von einem Verzeichniseintrag
verwalteten Blécke (kleinste vom CP/M ver-
waltete Einheiten).

Anzahl der 128-Byte-Sidtze je Block(da die
Dateiverwaltung in Blodcken erfolgt).

Anzahl der 128-Byte-Sdtze je Spur.

Anzahl der Systemspuren.

Tafel 6.7. Transientes Kommando STAT

STAT

Statusanzeige und -&dnderung

Syntax

Hinweis

Beispiele STAT

stat
stat
stat
stat
stat b:=r/o
stat dev:
stat usr:
stat val:
stat dsk:

o = 0 T

stat 1lst:=1pt:

STAT[argument]

:brief.txt
¥ txt

Vergessen Sie den Dqppelpunkt nach einigen
Argumenten nicht

(Disketteninhaltsverzeichnis)
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6.2.5. D-komfortables Diskettenverzeichnis

Das transiente Kommando D ersetzt das residente Kommando DIR . Es ist fir
die laufende Kontrolle des Belegungsstandes der Disketten und die Art der
Dateien nach Dateiattributen und éenutzerbereiChen auf den Disketten
niitzlich. Eine Kurziibersicht zeigt Tafel 6.8.

Es benotigt als Datei D.COM nur 3 KByte Speicherplatz und kann deshalb
auch vertretbar auf Arbeitsdisketten libernommen werden, so daB es immer im
aktuellen Laufwerk verfiligbar ist. Natiirlich ist das Systemkommando DIR
weiterhin als CCP-Bestandteil stets verfiigbar.

Die allgemeine Schreibweise des D-Kommandos ist:

D I:lw :] [dateiname.typ] [soption]

Es gelten fir 1lw: und dateiname.typ dieselben Regeln wie bei allen
anderen Kommandos. Die Anwendung aller im Abschnitt 5.5 gezeigten
Varianten der Dateigruppenzeichen "*'" und "?" ist moglich.

Tafel 6.8. D - Optionen

Option Bedeutung

ohne Alphabetisch geordnete Anzeige aller Dateien des aktu-
ellen oder angegebenen Laufwerks mit Angaben zum beleg-
ten und noch freien Speicherplatz fir den eingestellten
USER-Bereich. Die Umschaltung auf andere USER-Bereiche
erfolgt mit:
A>USER n (s. Abschn.6.1.6).

$U Es werden die Dateien aller USER-Bereiche angezeigt
(UN=@ bis 15).

$V Erweiterte Informationsausgabe durch zusadtzliche Anzeige
der Dateimerkmale R/O(leer), R/W(W), SYS(S) und der
USER-Bereichsnummern.

$S Auch die Systemdateien mit dem SYS werden angezeigt.
$UVS Kombination obiger Optionen.
Beispiel:

A>d *.txt $suv

Name Ext Bytes UN At Name Ext Bytes UN At Name Ext Bytes UN At
BRIEF TXT ik © INFO4/86TXT 8k 0O W

2 File(s), belegen 9k v. 188k Speicherplatz

34 DIR-Eintrdge und S5k verbleiben auf A:

A>
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6.2.6. Stapelverarbeitung mit SUBMIT

Das transiente Kommando SUBMIT und seine erweiterte Form XSUB(in diesem
Buch nicht ndher behandelt) sind dem schon etwas spezialisierten Anwender
vorbehalten. Immer dann, wenn hdufig gleichartige Kommandofolgen immer
wieder eingetippt werden miissen, bietet sich der Einsatz dieser Kommandos
an. Die Anwendung im Zusammenhang mit Compilern von Programmiersprachen
ist immmer vorteilhaft méglich.

Schon vor der Dialogverarbeitung an Personalcomputern gab es in der Daten-
verarbeitung die automatische Abarbeitung von Befehlen und Daten, die z.B.
in Form eines Lochkartenstapels dem Computer zugefiihrt werden.

Diese Befehlsfolgen, wobei jeder einzelne Befehl ein Programm, ein Komman-
do oder eine Folge dieser Art sein kann, sind selbst auch wieder Pro-
gramme. Wenn ein solches Programmpaket in sequentieller Folge abgearbeitet
wird, so nennt man das Stapelverarbeitung (batch processing) einer Komman-
dodatei.

Wahrend den Dialog immer eine vom Benutzer wdhlbare operative Gestaltung
kennzeichnet, ist Stapelverarbeitung die Form organisatorisch festliegen-
der automatischer Abl&ufe, in die der Benutzer unter Regie eines Organisa-
tionsregimes (SUBMIT-Datei) 2zwecks Dateneingabe und Kontrolle eingebunden
ist.

Sie konnen die L&sung der Aufgabe .in Ruhe vorformulieren, das ist ein
Vorteil der Stapelverarbeitung, und diese nach dem Austesten dem Computer
als SUBMIT-Datei zur Verarbeitung {ibergeben. Die Bedienung beschrinkt sich
dann darauf,, das automatisch ablaufende Geschehen zu iiberwachen.

Die allgemeine Schreibweise des SUBMIT-Kommandos:

SUBMIT [lw:] dateiname [.SUB][varl var2 var3 ]

Dabei bedeuten:

dateiname.SUB Eine Stapel(SUBMIT)datei, die mit einem beliebigen
Texteditor erstellt wurde. Zu empfehlen ist WordStar
mit der Funktion N des Startmeniis. Die Datei muB8 vom
Typ .SUB sein.

varl var2 ... Variablenwerte, die wahlweise angegeben werden k&nnen.
Zu jedem Variablenwert gehort in der .SUB-Datei eine
$-Variable. Der Text, der fiir varl usw. angegeben wird,
ersetzt die zugehérige $-Variable.
So ersetzt varl in der .SUB-Datei $1, var2 ersetzt $2
usw.
Ist die Anzahl der Variablenwerte(varn) gréqu als die der Variablen($n),
s0 bleiben die \iberzadhligen unberiicksichtigt. 8Sind jedoch 2u wenig
Variablenwerte vorhanden, so endet die SUBMIT-Verarbeitung u.U. mit einer
Fehlermeldung. '
Das SUBMIT-Kommando kopiert als erstes die Datei mit dem Namen
dateiname.SUB in umgekehrter Reihenfolge der Befehle und mit Zuweisung
der aktuellen Parameterwerte in eine temporare Zwischendatei mit dem Namen
$$$.SUB auf die Diskette des aktuellen Laufwerks (SUBM von SCP) bzw. bei
anderen SUBMIT-Versionen (SUBMIT von DAC) immer auf das Laufwerk A.
Danach versucht der CCP(s. Abschn.4) die Datei $$$.SUB vom aktuellen
Laufwerk A , das zwingend fiir diesen Zweck vorgeschrieben ist, abzuarbei-
ten. Zeile fiir Zeile der Datei werden als Befehl dem CCP-Kommandointerpre-
ter {ibergeben und gleichzeitig aus der Datei gestrichen. Die Datei
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$$$.5UB wird dabei jeweils von Befehl zu Befehl kiirzer.

Fir die Arbeit mit SUBMIT wird auf der Diskette des aktuellen Laufwerks
bzw. Laufwerk A (auch Systemlaufwerk genannt) Platz fir die temporire
Datei $$$.SUB benodtigt.

SUBMIT legt die $$$.SUB-Datei auf dem aktuellen Laufwerk bzw. dem Laufwerk
A an; arbeitet diese aber nur vom Laufwerk A ab.

Falls bei einem Kaltstart auf der Kaltstartdiskette (Systemdiskette) eine
Datei $$$.SUB festgestellt wird, 1l&uft automatisch sofort die Stapel-
verarbeitung dieser Datei an - bei einigen Betriebssystemversionen auch
bereits nach einem Warmstart.

Auswahl von Besonderheiten:

- Enthdlt eine SUBMIT-Datei selbst wieder ein SUBMIT-Kobmmando, dann ist
das eine Kettung von SUBMIT-Dateien, d.h., dieses SUBMIT-Kommando
beendet die 1laufende SUBMIT-Datei, und es wird eine neue Datei
$$$.SUB aufgebaut.

- Die SUBMIT-Verarbeitung kann durch Betdtigen von <DEL»> (RUBOUT-Taste)
zwangsweise beendet und mit <CTRL»><S> angehalten werden.

- Eine SUBMIT-Datei darf keine Leerzeilen und Zeilen langer als 128
Zeichen enthalten. )

- Alle Zeilen, die mit einem Zeichen beginnen, das in Dateinamen nicht
erlaubt ist, =z.B. Doppelpunkt oder Punkt usw., werden als Kommentar-
zeilen angesehen, die bei der Kommandoausfiihrung durch SUBMIT auch auf
dem Bildschirm angezeigt werden.

Damit kénnen Sie z.B. in den ersten Zeilen (nach XSUB) mit einem
Doppelpunkt beginnend z.B. die Variablen und die Funktion der Befehls-
folgen dokumentieren.

- ASCII—Steuerzeichen.‘ wie ¢C, *P, *S usw., die sonst vom BDOS ausge-
fihrt werden, bleiben als Befehle einer SUBMIT-Datei ohne Wirkung.

- Falls in der SUBMIT-Datei in einem Befehl oder in den Daten fir ein
Programm $-Zeichen vorkommen, dann  miissen sie doppelt angegeben

werden:
STAT *.COM $3$R/W ergibt: STAT *.COM $R/W
ERA B:*.$$3%8% ergibt: ERA B:*.$$$

- Nur fUr Spezialisten:
Falls die Befehlsfolge der SUBMIT-Datei Programmaufrufe enthdlt, die
eine Versorgung mit Eingabedaten von der Tastatur bendtigen, dann kann
durch Angabe des Kommandos XSUB genau in der ersten Zeile der SUBMIT-
Datei flir alle Tastatureingaben die Bereitstellung der ‘jeweils
nidchsten Zeile aus der SUBMIT-Datei ( genauer aus $$$.SUB) durch XSUB,
das sich zwischen BDOS und Konsoleingabe schaltet, erfolgen. Diese
Daten des Eingabestromes sind ebenfalls parametrisierbar iiber die
Variablen $1, $2, $3, $4,
Das funktioniert aber nur eingeschrankt. 1In den mit Daten von der
Tastatur 2zu versorgenden Programmen missen diese Daten {iber den
Konsol-Eingabepuffer (BDOS-Funktion:1@) angefordert werden. XSUB nun
fiillt diesen Puffer aus den Datenzeilen der $$$.SUB-Datei. Viele
Dienstprogramme und Softwarewerkzeuge, u.a. MBASIC und BASC, arbeiten
nicht mit RDBUFF und sind daher auch nicht mit XSUB direkt bedienbar
(Ausnahmen: ED und PIP). Fiir solche Fdlle miBten Sie sich ein Programm
zur Ubernahme der Daten auf eine Disketten-Zwischendatei schreiben.

- Falls bei der automatischen Abarbeitung manuelle Bedieneraktionen
ndétig sind, koénnen Sie diese mit den oben genannten Kommentarzeilen
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anfordern und dann z.B. PIP ohne weitere Parameter als Kommando

aufrufen, um die Stapelverarbeitung in den Wartezustand zu versetzen.

Es geht dann mit Eingabe von <RET»> wieder weiter, =z.B.:

: Diskette mit Material-Stammdatei in Laufwerk $1 einlegen
Weiterarbeit ===> Dricke Taste <«RET»

PIP

Derartig Wartepunkte (mit PIP) sollten Sie aus abarbeitungstechnischen

Grﬁnden in SUBMIT-Dateien geeignet setzen.

- Das Dienstprogramm POWER kann im SUBMIT-Eingabestrom aufgerufen
werden(nur bei Abwesenheit von XSUB) und ist dann in der Lage, seine
eigenen Kommandos aus den nachfolgenden Zeilen analog zur Arbeitsweise
von XSUB zu lesen und danach zu verarbeiten.

Beispiel:

Ausschnitt aus einer SUBMIT-Datei (z.B. B:PSUB.SUB):
POWER $1:

TYPE $1:$2.BAS

RUN BASC ,$1:$2=$1:%2/N/2/D/X

POWER

ERA $1:$2.PRN

EXIT

- Jeder Befehl der SUBMIT-Datei einschlieBlich Kommentarzeilen wird bei
der Abarbeitung auf dem Bildschirm angezeigt.

- Nach jedem Warmstart bringt XSUB die Meldung auf der Konsole:

' (XSUB active)
Nachfolgende SUBMIT-Verarbeitungen brauchen kein XSUB mehr zu enthal-
ten (Vorsicht: Fehlerméglichkeit).

- Eine Zeile der XSUB-Datei darf maximal 128 Zeichen lang sein.

Beispiele:

Das transiente Kommando SUBMIT kann sehr vielseitig fiir immer wieder-
kehrende Arbeiten eingesetzt werden.

Typisch sind Anwenduhgen fiir die Benutzung von Compilern und Linkern. Wenn
Sie derartige Programmiersprachen benutzen, so werden Sie sehr schnell den
Vorteil von SUMBIT erkennen. Diese .SUB-Dateien sind meist sehr kurz z.B.:

F80=$1 FORTRAN-Aufruf
LINK $1,$1/n,textlib/s,unitlib/s,forlib/s/e Linker-Aufruf.

Der Aufwand fir das immer wiederkehrende Eintippen und Fehler werden
vermieden.

Ein weiteres Beispiel fir die Stapelverarbeitung mit SUBMIT

Im Rahmen einer Routineaufgabe am PC sind nach bestimmten Zeitabschnitten
der Bearbeitung von Dateien des Projektes Kostenrechnung(Projektkenn-
zeichen KOR) Siéherheitsabzﬁge(BAKup-Dateien) anzufertigen.

Die Diskette #KORDAT.VOL enthdlt die zu kopierenden Daten und Diskette
#KORDAT .BAK die Kopien.

Mit einem Editor, 2zu empfehlen ist WordStar mit der Funktion N des
Startmeniis, wird die Datei unter dem Namen SAFEKOR.SUB erstellt. Die mit
‘einem Doppelpunkt beginnenden Zeilen sind Kommentarzeilen und als Hilfe
fir den Nutzer gedacht.

Die Datei SAFEKOR.SUB befindet sich auf der Diskette, die immer in das
Laufwerk A eingelegt wird. Auf dieser Diskette befindet sich auch das zum
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Kopieren verwendete transiente Kommando PIP.COM. Nach erfolgtem Kopieren
s0ll von der Sicherungsdiskette ein Verzeichnis angezeigt werden. Dazu
wird das transiente Kommando D verwendet, das sich ebenfalls auf der
Diskette in Laufwerk A befindet.

Besonderheiten:
Der erste Aufruf von PIP dient lediglich zur Realisierung einer Pause nach
den Kommentaren(s.o.). Nach dem Aufruf erscheint ein* Stern als PIP-

Prompt. Es wird eine Eingabe erwartet(Pause). Nach dem Driicken der <RET>»
Taste wird die Abarbeitung der SUBMIT-Datei fortgesetzt.

Statt des mehrfachen Aufrufes von PIP wird in diesem Beispiel der Aufruf
GO verwendet. Mit GO wird ein noch im Arbeitsspeicher (TPA) befindliches
Programm erneut gestartet. Das Programm mu8 nicht noch einmal von der
Diskette geladen werden. Das ist ein Zeitgewinn. In der SUBMIT-Datei wird
das Kommando GO.COM mit einem SAVE-Kommando erzeugt. Diese Zeile in der
SUBMIT-Datei kann entfallen, wenn GO.COM bereits vorhanden ist
(s. Abschn. 6.2.7).

Der Aufbau der Datei SAFEKOR.SUB:

:Bitte Diskette #KORDAT1.VOL in Laufwerk $1

: #KORDAT.BAK in Laufwerk $2 einlegen
:Disketten eingelegt und Weiterarbeit ===> <(RET»> Taste driicken
PIP

SAVE @ A:GO.COM

PIP $2:=$1:KOR1*.DAT W

GO $2:=$1:KOR3*.DAT W

GO $2:=$1:KOR7SUM.DAT W

D %$2:

Der 'Aufruf der Datei zur Ausfihrung sieht z.B. so0 aus:
A>SUBMIT SAFEKOR b ¢
In diesem Fall wird die Diskette #KORDAT1.VOL in Laufwerk B und
die Diskette #KORDAT.BAK in Laufwerk C eingelegt.
-
Weiterfihrende Hinweise zur Anwendung von SUBMIT und XSUB sind in /3/ zu
finden.

6.2.7. NeustartmitGO-

Im Abschnitt 6.2.6. wurde schon eine Anwendpungsmoglichkeit dieses Komman-
dos in einem Beispiel vorgestellt. Eine weitere liegt z.B. bei einem not-
wendigen Warmstart nach einem Fehler vor. Das Programm steht noch voll-
standig im Arbeitsspeicher(TPA) des PC, aber Sie befinden sich auf der
CCP-Ebene, d.h., es wird das Bereitschaftszeichen des Systems(z.B. .A»)
angezeigt. Mit dem Aufruf von GO kann das noch im TPA befindliche Programm
wieder neu gestartet werden. Ein erneuter Aufruf von der Progrémmdiskette
ist nicht erforderlich! Jedoch nicht in jedem Fall kann mit GO alles
gerettet werden.

Eine weitere Anwendung:

Sie haben dBASEII, WordStar, POWER, ein eigenes Programm usw. gerade
beendet und miissen es doch noch einmal laden, mit GO ist das Programm
sofort wieder aktiv.

Im Gegensatz 2zu allen anderen transienten Kommandos, die sie mit dem
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Betriebssystem oder zusatzlich erwerben, erstellen Sie sich GO selbst,
auch als Anfianger! Wie geht das? Wenn das CP/M ein Programm in den TPA
ladt, dann wird nicht der gesamte Arbeitsspeicher des PC veriandert,
sondern nur der Bereich der .aktuellen Programmlénge. 1Ist die Linge Null,
dann versucht das Betriebssystem den gerade im TPA befindlichen Inhalt als
Programm 2zu starten. Diese Eigenschaft des CP/M erméglicht die schon
genannten Effekte. Es muB nur noch eine Datei der Ldnge Null erstellt
werden. Als Namen widhlen wir z.B. GO.COM. Sie konnen auch eine andere
Wahl treffen. Wie eine Datei der L&nge Null erzeugt wird, haben Sie schon
im Abschnitt 6.1.5 gesehen.

Sie erzeugen das Kommando GO.COM mit dem SAVE-Kommando

SAVE 0 GO.COM

und erhalten als Ergebnis nur einen Verzeichniseintrag (GO.COM). Es wird
ansonsten kein Diskettenspeicherplatz belegt.

6.2.8. Weitere Kommandos

In den Abschnitten 6.2.1. bis 6.2.7. wurden die fiir die iibliche praktische
Tatigkeit wichtigsten Kommandos beschrieben. Neben diesen Kommandos gibt
es noch eine Reihe- weiterer, die ebenfalls im Zusammenhang mit der Anwen-
dung CP/M-kompatibler Betriebssysteme hdufig erwdhnt werden. Sie sollen in
diesem Abschnitt kurz genannt, charakterisiert, aber nicht ndher beschrie-
ben werden. Es handelt sich ausschlieBlich um transiente Kommandos.

Als Grundpaket gehéren zu CP/M-Systemen meist noch folgende ProgrammeAder
Firma Digital Research:

ASM Assembler fiir die Intel 8080-Befehle. Er ist nicht fir die Z80-
bzw. U880-Mnemonik geeignet. Das Programm ASM.COM libersetzt die
mnemonischen Befehle und erzeugt daraus eine Datei im sog.
Intel-Hex-Format. Diese Form des Programms kann der Prozessor
jedoch noch nicht verarbeiten, sie ist ein Zwischenschritt, der
auch Objektkode genannt wird. Der Dateityp ist .HEX.

ASM ist ein sehr einfacher Assembler. Er kennt keine Makros und
erzeugt nur einen absolut adressierten Kode. Meist werden
deshalb komfortablere Assembler benutzt.

Mit dem Betriebssystem SCP wird ein Programm gleichen Namens
geliefert, es entspricht jedoch in seinem Leistungsumfang dem
Programm M8Q.

Die Anwendung der Assemblersprache ist dem Spezialisten vorbe-
halten. Sie wird vorrangig bei hardwarenahen Programmen, wie
Betriebssystemkomponenten und Geratetreibern, verwendet.

DDT Debugger (dynamic debugging tool). DDT ist ein Werkzeug 2zur
Fehlersuche und -behebung wahrend des Tests von Intel 8080-
Assemblerprogrammen. So koénnen die zu testenden Assemblerpro-

,gramme z.B. in Einzelschritten verarbeitet oder auch mit Halte-
punkten versehen werden. DDT.COM ist ebenfalls ein Werkzeug fir
den Spezialisten.
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DUMP

ED

LOAD

MOVCPM

Sehr

Kommandos

Mit dem Programm DUMP.COM kénnen Sie sich den Dateiinhalt in
interner(hexadezimaler) Darstellung anzeigen lassen (s. Abschn.
8.3.1 und Anhang).

Zeilenorientierter Editor. Mit seiner Hilfe kénnen vorrangig
(Programm)dateien neu entwickelt oder vorhandene verédndert
werden. ED.COM ist nicht an die Assemblersprache gebunden. Sie
sollten Jjedoch einheitlich fir alle Editierarbeiten(alle
Sprachen, auch dBASEII) den bildschirmorientierten Editor
WordStar (s. Abschn. 9) verwenden.

Laden einer Datei im Intel-Hex-Format und Umwandlung in eine
Datei vom Typ .COM (s. ASM und Abschn. 8.3.1).

Anpassung eines CP/M-Systems an eine verédnderte RAM-Speicher-
groBe.

haufig werden auch die nachfolgend genannten leistungsf&higen

Programme benutzt:

L8seo

LIB

LIB80

LINK

M80

MAC

RMAC

SID

ZS1D

Hauptspeicherorientierter Programmverbiﬁder fiir verschieblichen
Kode z.B. fiir RMAC, BASIC, FORTRAN, M80 usw.

Biliothekar fiir verschieblichen Kode.

Biliothekar fiir verschieblichen Kode.

Romfortabler diskettenorientierter Programmverbinder fur ver-
schieblichen RKode z.B. fiir RMAC, M80, PL1 usw. Dieses Programm
ist nicht zu ve;wechseln mit LINK des Betriebssystems SCP, das
L80 entspricht.

Assembler fiir Intel 8080- und Zilog Z8@-Mnemonik. Er ist makro-
tichtig, erlaubt umfangreiche und komfortable Pseudooperationen,

ist sehr schnell und liefert einen verschieblichen Kode.

Gegeniiber ASM weiterentwickelter Makroassembler. Er liefert
absoluten Kode.

Makroassembler fiirr Intel 8080-Mnemonik mit Erzeugung eines
verschieblichen Kodes. Mittels einer Makrobibliothek lassen sich
auch Z80-Befehle lbersetzen.

Symbolischer Debugger fiir Intel 8080-Mnemonik.

Symbolischer Debugger fiir Zilog Z8@-Mnemonik.
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7. Standardprogramme (Standardsoftware) zu CP/M

CP/M-80 hat sich international praktisch zum Industriestandard fiir 8-Bit-
PC entwickelt (s. Abschn. 1). Eine Folge dieser Entwicklung ist es, daB8
fir dieses Betriebssystem eine sehr groBe Programmbibliothek entstanden
ist. Diesem Vorteil steht dem Nutzer, also Ihnen, die Qual der Wahl gegen-
iiber. 1In diesem Abschnitt sollen Ihnen einige Hilfen fiir diese Situation
angeboten werden. Universelle Rezepte kann es aber auch fiir die Software-
auswahl nicht geben. Lesen Sie diesen Abschnitt, und ziehen daraus die
Schliisse fiir Ihre konkrete Situation. Denken Sie dabei auch daran, daB es
nicht immer nur einen direkten Weg zur Entscheidung gibt. Sie haben sich
vor allem fir CP/M entschieden, weil es nur fir dieses Betriebssystem eine
so groBe Anzahl leistungsstarker Software gibt. Damit ist es auch fiir Sie
‘das beste Betriebssystem. Ein Informatiker wiirde die Frage danach viel-
leicht mit dem Namen eines anderen Systems beantworten, da er eine andere
Sicht der Dinge hat als der Nutzer in einem Fachgebiet.

Die in diesem Abschnitt behandelte Problematik f#llt schon in den Bereich
wichtiger strategischer Orientierungen eines Unternehmens 2zur Sicherung
durchgehender Informationsfliisse. Informieren Sie sich dariiber. Gibt es
keine derartigen Vorgaben, 8o sollten Sie sich zundchst ein Konzept
erarbeiten. Legen Sie dazu die fir Sie wichtigen Entscheidungskriterien
fest. Im Bild 7.1 ist als Beispiel ein Softwarekonzept fiir betriebswirt-
schaftliche Bereiche gezeigt. Dabei wurde u.4. von folgenden Bedingungen
‘ausgegangen:

~.Es ist eine Fille von Anwendersoftware in kurzer Zeit zu erarbeiten.

- Die Nutzer miissen befdhigt werden, an der Entwicklung und Anderung
der Anwendersoftware mitzuarbeiten. Mit den dazu benctigten Werk-
zeugen kénnnen sie auch kurzfristige Anpassungen, operative Auswer-
tungen und Entscheidungen realisieren.

- Die eingesetzten Werkzeuge miissen einfach zu handhaben sein und eine
Aufwirtskompatibilitit zum Nachfolgebetriebssystem (16-Bit-PC) garan-
tieren.

‘Sie sollten bei der Erarbeitung Ihres Konzeptes auch die fir Sie zu-
treffenden Kriterien aufschreiben. §chaffen Sie sich ein Konzept, das
Ihren konkreten Bedingungen entspricht, mit dem Sie die notwendigen
wirtschaftlichen Effekte erzielen.

Das im Bild 7.1 als Schichtenmodell gezeigte Beispielkonzept geht von
einer méglichat einheitlichen Hardwarebasis aus. Das CP/M sollte auf allen
PC ebenfalls von einer einheitlichen Version(2.2 oder 3.0) sein. Je mehr
von dieser Einheit abgewichen wird, um so mehr steigen die Probleme bei
der praktischen Nutzung.

Das Betriebssystem CP/M bildet fir die Schicht der Werkzeuge, die 2zur
Erarbeitung der . Anwendersoftware verwendet werden diirfen und deren Be-
standteil sie sind, eine einheitlithe Schnittstelle. Aus der Fiille der
angebotenen Werkzeuge wurden sechs ausgewdhlt. Nur mit diesen darf in
unserem Beispielbereich Anwendersoftware erarbeitet werden.

In einer weiteren Schicht befindet sich die Anwendersoftware selbst und
die Werkzeuge, die zu ihrer Erarbeitung verwendet werden k&nnen, aber
nicht ihr Bestandteil sind.

Nachfolgend sollen einige kurze Hinweise zu den Eigenschaften und dem
Einsatzzweck, in unserem Beispiel fiir betriebswirtschaftliche Anwendungen,
gegeben werden.
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d BASEX

CPIM

HNardware

Bild 7.1. Softwarekonzept(Beispiel)

dBASEII

Das relationale Datenbanksystem der Fa. Ashton Tate erfiillt die o.g.
Bedingungen. Es ist einfach, bequem und sicher zu handhaben. Stellen Sie
sich eine Datenbankdatei wie eine Tabelle vor, die Sie auch aus Ihrer
Praxis kennen. Die Tabelleniiberschrift ist die Satzstruktur, die Zeilen
sind die Sdtze der Datei. Eine derartige Tabelle kann sehr unterschiedlich
ausgewertet werden. Sie koénnen sie nach allen denkbaren Kriterien
durchsuchen, sortieren, am Bildschirm oder in Listen aufbereiten und
vieles mehr. Die Verkniipfung mehrerer Tabellen ist méglich. Mit wenigen
Kommandos und ohne Programmierkenntnise sind schon bemerkenswerte Ergeb-
nisse erzielbar. Aber dBASEII beinhaltet praktisch auch eine komplette
Programmiersprache, mit der anspruchsvolle Anwendersoftware erarbeitet
werden kann. Fir dBASEII gibt es diverse statzprogramme, die weitere
Anwendungsmdglichkeiten bieten. Alle vier Programme der &uBSersten Schicht
(s. Bild 7.1) gehoren dazu. dBASEII ist in deutscher Sprache verfiigbar.
Einige Grenzwerte von dBASEII:

Datens&tze je Datenbankdatei max. 65535
Zeichen je Datensatz max. 1000
Felder je Datensatz max. 32
Genauigkeit 10 Stellen

Lange von Zeichenketten(Texte) max. 254 Zeichen
Mit dBASEII konnen meist mehr als 70% der Anwendersoftware erstellt wer-
den. Probleme kann es bei groBeren Datenmengen mit dem Laufzeitverhalten
geben. Beim Programmieren von Anwendersoftware mit dBASEII sind gegeniiber
der Nutzung auf der Basis einzelner Kommandos programmiermethodische
Kenntnisse von Nutzen. In unserem Beispielkonzept ist dBASEII das Haupt-
werkzeug. In /5/ /6/ und /10/ finden Sie genaue Anwendungshinweise.
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WordStar

WordStar ist ein komplettes bildschirmorientiertes Textverarbeitungssystem
der Fa. MicroPro International. WordStar kann zur Erledigung fast aller im
Zusammenhang mit der Textverarbeitung denkbaren Aufgaben eingesetzt wer-
den. Gleichzeitig ist eine Verwendung als universeller Editor z.B. fir
dBASEII oder jede Programmiersprache méglich und sinnvoll. Es wird fir
zwei Anwendungsgebiete somit nur ein Werkzeug bendtigt. Seine wichtigste
Ergdnzung, die extra gekauft werden muf, ist das Programm Mailmerge. Beide
Komponenten sind in diesem Buch ausfiihrlich beschrieben (s. Abschn. 9
u. 10) sowie in /12/ /13/ /15/ und /16/.

dBASEII, WordStar und Mailmerge werden in deutscHen Versionen angeboten.

Multiplan

Multiplan von der Fa. Microsoft ist ein Tabellenkalkulationsprogramm.
Diese Kategorie von Programmen ist erst mit dem PC entstanden. Andere
Namen sind elektronisches Arbeitsblatt, Tableauprogramm, worksheet oder
spreadsheet. Der Grundaufbau einer derartigen Tabelle ist ein in Zeilen
und Spalten aufgeteiltes Arbeitsblatt, das zundchst leer ist. Alle Felder
kénnen beliebig verwendet werden. Uberschriften, Zeilenbezeichnungen,
Zahlen, Formeln usw. konnen Sie in eine solche Tabelle hineinschreiben.
Die 20 immer angezeigten Kommandos und 42 Funktionen bieten vielfaltige
Anwendungsméglichkeiten. Das Wesen von Kalkulationstabellen liegt darin,
daB jede formulierte und in die Tabelle eingetragene mathematische
Beziehung nach der Eingabe von Werten sofort sichtbar gemacht werden kann.
So kann ein permanenter Dialog zwischen‘Nutzer und Tabelle sehr schnell zu
einer Antwort der Frage, 'Was wdre wenn... ?", fihren. Die endgiltige
Tabelle kann abgespeichert, in WordStar-Texte oder dBASEII-Dateien ein-
gefigt oder auch mit anderen Multiplan-Tabellen in beliebigen Strukturen
verbunden werden. Multiplan-Tabellen ko&nnen sofort ausgedruckt werden,
.eine Druckaufbereitung ist nicht erforderlich. Multiplan ist wvon allen
Werkzeugen am leichtesten erlernbar. Setzen Sie es fiur Planungs- und
Kalkulationsaufgaben aber auch fiir komplizierte technische Berechnungen
ein. Weitere Informationen finden Sie in /7/.

Anstelle von Multiplan ware auch das Tabellenkalkulationsprogramm
Supercalc der Fa. Sorcim einsetzbar /14/ /8/.

Multiplan ist in deutscher, Supercalc nur in englischer Version verfigbar.

TURBO-PASCAL

TURBO-PASCAL ist ein Programmiersystem der Fa. Borland auf der Basis der
Programmiersprache PASCAL. In unser Softwarekonzept wurde TURBO-PASCAL
aufgenommen, weil einerseits eine Programmiersprache erforderlich ist,
damit spezielle Anwendersoftware (von Spezialisten) erarbeitet werden kann
fuir Fédlle, die die Werkzeuge nicht abdecken oder sie 2zu uneffektiven
Losungen fiihren, andererseits bestechen die Eigenschaften dieses System in
vielfadltiger Weise. Eine ausfiihrliche Beschreibung finden Sie in /2/.
TURBO-PASCAL wird als deutsche Version angeboten.

ABSTAT

ABSTAT ist Programmpaket der Fa. Anderson-Bell. Es erméglicht anspruchs-
volle betriebswirtschaftliche statistische Auswertungen. Die Eingangsdaten
kénnen dBASEII-Dateien aber auch beliebige andere sein (z.B. TURBO-PASCAL-
Dateien). Als Ergebnis konnen auch vorher nicht existierende dBASEII-
Dateien entstehen. ABSTAT ist nur in englischer Sprache verfiigbar.
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dGRAPH

Das Programmpaket - dGRAPH ist eine Geschidftsgrafiksoftware (business
graphic) der Fa. Fox & Geller. Es konnen Linien-, Balken-, Kuchen- und
Kuchenbalken-Diagramme erzeugt werden. Eingangsdaten sind vorrangig

dBASElI-Dateien aber auch andere Dateien sind méglich. Die Grafiken kénnen
ausschlieBlich auf grafikféhigen Matrixdruckern ausgegeben werden. Eine
Einbindung in Texte ist nicht mdglich.

Mit den bisher genannten Werkzeugen sollten alle Ihre betriebswirtschaft-
lichen Probleme geldst werden kdnnen. Fiir dBASEII, WordStar, Multiplan und
TURBO PASCAL gibt es im Betriebssystem MS-DOS vollkompatible und gleich-
zeitig leistungsstirkere Nachfolger. Die Ubernahme Ihrer CP/M-L&sungen
auf 16-Bit-PC ist somit problemlos mdéglich.

ZIP

ZIP ist ein zu dBASEII gehdrender Maskengenerator. Mit ihm kénnen Sie sich
leicht Bildschirm- und Druckbilder entwerfen. Das Ergebnis des Bild-
schirmentwurfes ist ein dBASEII-Programm.

ZIP ist in deutscher Version verfiigbar.

dBPLUS

Das Programm dBPLUS der Fa. HumanSoft enth&élt vier Funktionen. dBASEII-
Dateien k&nnen érheblich schneller als in dBASEII selbst und vor allem
nach allen 32 Feldern gleichzeitig sortiert werden. Ausgabedateien anderer
Struktur sind méglich. Weiterhin kénnen dBASEII-Dateien auf ca. 50% ihres
Speicherumfangs reduziert (komprimiert) werden. Anwendungsméglichkeiten
sind in der Dateniibertragung (Kosten) und der Archivierung zu sehen. Die
Dekomprimierung dieser Daten ist eine weitere Funktion. '

dBPLUS wird nur in englischer Sprache angeboten.

dUTIL

Das Programm dUTIL der Fa. Fox & Geller stellt fiir den dBASEII Program-
mierer eine Reihe von Hilsmitteln zur Verfiigung. Seine Vorziige sind vor
allem in der Moglichkeit zu sehen, dBASEII-Programme schneller zu machen,
sie f{r Dokumentationen zu strukturieren (Baumstruktur) und die Fehler-
suche und Wartung zu vereinfachen (Einzelschrittmodus). Gegeniiber dBASEII
gibt es allerdings zwei gravierende Nachteile. Die maximale Schachtelungs-
tiefe betrdgt 9(in dBASEII 15) und dic maximale Anweisungslédnge ist auf
100 (in dBASEII 256) begrenzt. Das Programm wird nur in englischer Sprache
angeboten.

QUICKCODE ‘ )
QUICKCODE ist ein meniigesteuerter Programmgenerator der Fa. Fox & Geller.
Mit ihm kénnen ablauffdhige dBASEIIl1-Programme erzedgt werden. Dazu gehdren
auch der Entwurf der Bildschirmbilder zur Ein- und Ausgabe, in die Daten-
prifungen einbezogen werden kbnnﬁn, sowie der Drucklisten. Es kann nur
eine Datei bearbeitet werden! Die generierten Programme sind sehr schnell
entworfen, sollten jedoch noch einer nachfolge.den Bearbeitung unterzogen
werden, da ‘z.B. QUICKODE englische Ausschriften hineingeneriert. Der
Programmgenerator ist nur in englischer Sprache verfiigbar.
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8. Dienstprogramm POWER

POWER ist ein von Pavel Breder entwickeltes Programm, dessen Anwendungs-
bereich sehr vielfdltig ist. Seine Nutzung sollte bewuBt erfolgen, da bei
unsachgeméBer Handhabung auch irreparable Schiaden méglich sind. Es ist
eigentlich ein Werkzeug fiir Spezialisten. Versuchen Sie, 1Ihre Arbeits-
technologie am PC mbéglichst mit den verfiigbaren residenten und transienten
Kommandos :(s. Abschn. 6) . zu organisieren. Informieren Sie sich auch
zusdtzlich im Abschnitt 6, wenn Sie sich die POWER-Funktionen gleichen
Namens ansehen. Vor allem aber macht auch hier Ubung den Meister. Bei
einiger Sicherheit kann Ihnen dann auch PQWER ein sehr nUtzlicher Helfer
sein.

8.1. BedeutungvonDienstprogrammen

Man nennt eine gewisse Gruppe von Standardprogrammen auch Dienstprogramme.
Ihr Funktionsumfang stellt dem Nutzer z.B. die zur Arbeit mit Disketten-
dateien erforderlichen Dienste bereit. Dienstprogramme sind fast aus-
nahmslos Multifunktionsprogramme, d.h., sie besitzen einen mehr oder
weniger groBen Umfang von Kommandos fiir die verschiedenartigsten Funk-
tionen.

Unter diesem Gesichtspunkt ist POWER ein sehr leistungsfidhiges Programm.
Wihrend andere Standardprogramme mit ihren Funktionen jeweils einem be-
stimmten Zweck dienen, befassen sich Dienstprogramme mit mehreren stiandig
benctigten Funktionen. Solche Funktionen sind z.B. das Kopieren von
Diskettendateien, das Manipulieren von Daten im Arbeitsspeicher oder auf
einer Diskette, das Bearbeiten ‘von defekten Disketten usw.

Das Angebot an Dienstprogrammen ist sehr gro8. Viele Programme sind auf
Manipulationen im Arbeitsspeicher oder auf der Diskette spezialisiert.
Solche Arbeiten werden "patching” genannt, was sinngemiB "Flicken von
Software in Schlosserarbeit” bedeutet.

Der Nutzer kann sich das fiir seine Zwecke geeignete Programm aussuchen,
oder er verwendet ein Dienstprogramm wie POWER, das einen vielfaltigen
Funktionsumfang hat. POWER ist anwendbar, ohne daB Sie alle Funktionen
kennen miissen. Damit ist es fiir die praktische Arbeit am Computer, je nach
Erkenntnisstand, sowohl fiir Anfanger als auch fir Fortgeschrittene ein-
setzbar.

82. Funktionstibersichtzu POWER

Die nachfolgenden Darlegungen sollen mit Beispielen zur Illustration der
einzelnen Funktionen anhand einer Computersitzung untermauert werden.

Wir wollen unsere Beispiele mit zwei Arbeitsdisketten verschiedener Auf-
zeichnungsformate und einer Systemdiskette, die neben anderer uns hier
nicht interessierender Software vor allem eine POWER-Version (POWER.COM)
enthélt, durchfihren. Entsprechend dem Anliegen dieses Buches werden in
den Beispielen nur ausgewidhlte POWER-Funktionen beschrieben.

Bevor wir POWER aufrufen, zeigen wir die Inhalte und Charakteristiken
unserer beiden "Testdisketten”" mit dem uns schon bekannten STAT-Kommando
(s. Abschn. 6.2.4) an:
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Die Diskette im Laufwerk B:

//::STAT B:*.*(RET>

Funktionsiibersicht zu POWER

und die Diskette im Laufwerk C:

Recs Bytes Ext
/] ok 1

5 1k 1
16 2k 1
34 S5k 1
44 6k 1
400 50k 4
150 19k 2
24 3k 1
10 2k 1
80 10k 1
) 1k 1

/;:;;AT C:*.*(RET>

Acc
R/W
R/W
R/W
R/W
R/W
R/W
R/W
R/W
R/W
R/W
R/W

Bytes Reméining Oon

Recs Bytes Ext Acc
"] ok 1 R/W B:$K7637.VOL
"] ok 1 R/W B:$SCP-BC.VOL
(] ok 1 R/0 B:-$WDA236.IDN
%] ok 1 R/W B:-%SYSTEM.236
4 2k 1 R/W B:CODETAB.BAS
24 4k 1 R/0 B:D.COM
Q ok 1 R/W B:GO.COM
44 6k 1 R/0 B: (INIT.COM)
60 8k 1 R/0 B:PIP.COM
116 16k 1 R/W B:POWER.COM
42 6k 1 R/0 B:STAT.COM
10 2k 1 R/W B:SUBM.COM
13 2k 1 R/O0 B:SYSG.COM
5 2k 1 R/W B:ZA.COM
Bytes Remaining On B: 98k

//"

s

A>STAT B:DSK:<RET»

B:
1184:
148:
64 :
64 :
256:
16:
32:

\3:

Drive Characteristics

128 Byte
Kilobyte
32 Byte

Checked
Records
Records
Sectors

/
/
/

Reserved

9%
~

Record Capacity
Drive Capacity
Directory Entries
Directory Entries
Extent
Block
Track
Tracks

C:
1520:
190:
64:
64:
128:
8:

40:
2:

//::STAT C:DSK: <RET>

Drive Characteristics

128 Byte

Kilobyte

32 Byte

Checked
Records
Records
Sectors

/
/
/

Reserved

Record Capacity
Drive Capacity
Directory Entries
Directory Entries
Extent

Block

Track
Tracks

Bild 8.1.

Inhalte und Charakteristiken der

C:-#BER116.IDK
C:BUCH.KPF
C:DEFEKT1.DMP
C:INHALT.TXT
C:KAP1.TXT
C:RAP10@.TXT
C:RAP10/1.TXT
C:RAP2.TXT
C:KAP4.TXT
C:KAP6.TXT
C:ZA.COM

C: 89k

/

256 Byte SOFT-SektorgroSe

16*256 Byte pro Spur (Track)

' 2 KByte Aufzeichnungsblockgréfe

-->» 32 KByte pro Extent

3 Systemspuren (offset=3)

1024 Byte SOFT-Sektorgrofle

5%1024 Byte pro Spur (Track)

-—>

¢<=== 2 Systemspuren

1 KByte AufzeichnungsblockgroBe
16 KByte pro Extent

(offset=2)

"Testdisketten"
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In allen weiteren Ausfihrungen beziehen sich die Beispiele auf diese
beiden Disketten (Bild 8.1).

Rufen Sie POWER jetzt von der Systemdiskette auf:
A>POWER 1lw:<RET>

Mit diesem Kommando wird POWER vom aktuellen Laufwerk geladen. POWER
meldet sich mit dem Laufwerk lw, das nun fiir alle POWER-Funktionen das
aktuelle Laufwerk darstellt:

lwu=_
Das. aktuelle Laufwerk kann in diesem Zustand analog zur Laufwerksumschal-
tung auf Betriebssystemniveau durch Eingabe von

1lw=B:<RET> oder 1w=2:<RET>

umgeschaltet werden.

Einige Kommandos zeigen auf dem Bildschirm das Verzeichnis (directory) in
Form eines Meniis mit einer laufenden Nummer zur Auswahl der in die Funkti-
onen einzubeziehenden Dateien an. Nach der Frage '"select?" kénnen Sie nun
eine Datei, mehrere oder Gruppen von Dateien durch diese Nummer auswihlen.
Die zugewiesenen Nummern haben keine bleibende Verbindung zu den Dateien,
sie kénnen verdndert werden - z.B. durch Léschen oder Umsortieren im
Verzeichnis. Die Ziffern sind durch Leerzeichen voneinander zu trennen,
Bereiche werden durch Anfang und Ende mit Minus (-) verbunden angegeben.
Fehlt bei einem Bereich die Angabe des Endes, wird die letzte Nummer als
Bereichsende gesetzt (z.B. select? 2 6-9 13-<RET»).

Nach Eingabe eines Kommandos kann eine Dateigruppenbezeichnung, z.B. *.COM
~ auch als *COM darstellbar - eingegeben werden.

Eine Laufwerksbezeichnung vor dieser Angabe oder auch nur die Laufwerksbe-
zeichnung allein lassen das Kommando auf dem angegebenen Laufwerk wirksam
werden.

Neben dem Nummernmeni haben Sie auch die Moglichkeit, ein Kommando mit
Angabe einer vollstdndigen Dateibezeichnung einschlieBlich des *-Zeichens
zu spezifizieren oder durch "***" alle Dateien mit sofortiger Abarbeitung
(impliiites select? 1-<RET»>) auszuwdhlen.

SchlieBlich gibt es noch einige Kommandos, die neben der Kommandobe-
zeichnung keiner weiteren Sbezifikation bediirfen, 2z.B. das LOG- oder das
TEST-Kommando.

¢CTRL><C»> unterbricht jedes Kommando und hat eine analoge Funktion wie auf
Betriebssystemniveau zum Anmelden von Disketten zwecks Beschreiben. Mit
der <ESC»>-Taste wird ein Kommando abgebrochen.

<CTRL»><P»> schaltet analoé zum Betriebssystemniveau den Drucker zu bzw. ab.
Die Anzeige auf dem Bildschirm kann durch Eingabe der Ziffern von © bis 9
in der Geschwindigkeit gesteuert werden (© bedeutet schnell und 9 1lang-
sam) .

Bei seitenweiser Anzeige kénnen Sie durch Betdtigen irgendeiner Taste zur
zeilenweisen Anzeige lbergehen.
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8.2.1. HELP-Funktion

Durgh Eingabe eines Fragezeichens "7?" rufen Sie die HELP-Funktion auf.
Diese HELP-Funktion realisiert eine Anzeige samtlicher Kommandos, die
unter POWER mﬁglich sind. Bei Eingabe einer Zeichenkette, die kein unter
POWER gliltiges Kommando darstellt, wird auf diese HELP-Mdglichkeit hinge-
wiesen (s. Bild 8.2).

///;;FOHER B:<RET» ‘\\\

B=7<RET>

DIR COPY REN
ERA TYPE TYPEX
TYPEA TYPEA RUN
EXIT SIZE CHECK
STAT USER XUSER
TEST SET SETDIR
SETSYS SETRO SETWR
RECLAIM DISK GROUP
LOG RESET DS
SPEED SAVE LOAD
READ WRITE READGR
WRITEGR DUMP DUMPX
DUMPH DUMPA MOVE
FILL CM SEARCH
JP EX GO

UR1 UR2 UR3
UR4 SORT <PASS

?

B=dori«RET> incorrect, for list of commands enter: ?

B=exit<«RET> A‘///

Bild 8.2. Namen der POWER-Kommandos

Wie leicht zu erkennen ist, verlassen Sie POWER durch Eingabe des Komman-
dos EXIT.

Die Bedeutung der oben angefiihrten Kommandos fir die tdgliche praktische
Arbeit ist unterschiedlich. Im weiteren werden nur die wichtigsten Komman-
dos behandelt. Das Dienstprogramm POWER ist mit einer Anzahl von Schaltern
(flags) 2zusdtzlich 2zu den Kommandos ausgeriistet. Mit diesen Schaltern
kénnen gewisse zusatzliche Dienste voreingestellt und bei Bedarf durch
Anhdangen eines Schalterkennzeichens in eckigen Klammern an ein Kommando
gedndert werden.

Mit dem LOG-Kommando lassen sich sowohl die voreingestellten bzw. aktuel-
len Schalterstellungen sowie.andere Parameter anzeigen (s. Bild 8.3).
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//”;>Fowxa B: <RET>
B=10g<RET>
1

If file exist A-overlay, B-back up, C-ask, D-skip

3 columns

P (ON) paging

R (OFF) request Y/N on current file (Q-request new name)
V (ON) read after write

S (ON) show system files

T (OFF) stop if disk is full

M (OFF) Mark copied files

X list drives A-P if on line

u list users 0-15

$ (OFF) submit $$$.SUB - B:POWER

+/- 1-8 or (R)ead/write, (S)system/dir, e(X)tra
POWER @100H - 3C89H

TPA 3D0OH - B7FFH 246 sectors
B=c:<RET»

\\\\fjexit<RET> ‘///

Bild 8.3. Bildschirmanzeige nach LOG-Kommando

Aus obiger Anzeige des LOG-RKommandos sind einige wesentliche Informationen
zu entnehmen:

- POWER selbst belegt im Arbeitsspeicher (TPA) Speicherplatz von 1@0H
(Adresse 256) bis 3C89H (Adresse 15497), und der Arbeitsspeicher ist in
Abhangigkeit vom verwendeten Betriebssystem ab der Adresse 3D@QH (15616)
bis B7FFH (47103) fir POWER-Funktionen frei verwendbar. Dieser Bereich
(47104 - 15616 = 246 * 128) ist 246 Sektoren groB.

- Mit dem SET-Kommando kdnnen Systemattribute wie Schreibschutz (R)ead/
write, Setzen des Systemstatus (S)ystem/dir und ein internes Attribut
e(X)tra sowie in den Positionen 1 bis 8 des Dateinamens Flagkennzeichen
gesetzt werden, die als Schalter mit "+" auf "OFF" und mit "-" auf "ON"
geschaltet werden.

- Der Schalter "$" dient dem "Autorestart" von POWER im Zusammenhang mit
dem RUN-Kommando.

- Mit dem Schalter "U" kdnnen alle Benutzerbereiche einbezogen werden.

- Mit dem Schalter "X" werden alle Laufwerke in die Anzeige, 2z.B. beim
DIR-Kommando, einbezogen.

- Mit '"M" als Schalter kénnen Sie beim Kopieren die "WOHER'"- und "WOHIN"-
Datei markieren.

- Der Schalter "T" im "OFF"-Zustand erlaubt bei der Funktion Kopieren
einer Dateigruppe und Platzmangel auf der Zieldiskette die kleinsten
gerade noch unterzubringenden Dateien zu iibertragen.

- Der Schalter "S" im "ON"-Zustand zeigt auch die Systemdateien im Meni
an, im "OFF"-Zustand werden die Dateien mit dem Systemattribut unter-
driickt.
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- Der Schalter "V" (verify) im "ON"-Zustand verlangt bei Kopieroperationen
eine Schreib-/Lesepriifung.

- Der Schalter "R" im "ON"-Zustand ergibt eine Frage nach Umbenennen bei
Kopieroperationen, was im "OFF'-Zustand durch Angabe des Schalters "Q"
extra verlangt werden muB. ’

- Der Schalter "P" (paging) im "ON"-Zustand ergibt auf dem Bildschirm eine
seitenweise Anzeige.

- Mit der Bezeichnung "colums™ ist die Anzahl der Spalten des Meniibildes
gemeint. Dieser Wert kann durch Anhidngen an jedes Kommando verandert
werden, z.B.

A=DIR[4]<RET>

- Fir den COPY-Befehl gibt es verschiedene Moglichkeiten der Behandlung
der Zieldatei bzw. Zieldiskette:

A-overlay tiberschreibt eine existierende Zieldatei gleichen Namens,
B-back up nennt eine existierende Zieldatei gleichen Namens in eine
Datei mit dem Typ BAK um und kopiert dann erst,

C-ask fragt bei einer existierenden Datei gleichen Namens '"file
exists, (B)ackup, (O)verwrite, (S)kip"
D-skip erlaubt das Uberschreiben nicht. Der Standard ist oben auf

"C-ask" eingestellt.

8.2.2. DIR,ERA,REN, TYPE, SAVE, USER

Die in diesem’Abschnitt vorgestellte Gruppe von Kommandos entspricht den -
residenten Kommandos des Betriebssystems. Der Komfort bei der Anwendung
dieser Kommandos ist allerdings hdher als bei den ‘residenten Betriebs-
systemkommandos. Das DIR-Kommando des Betriebssystems (s.Abschn.6.1.1)
zeigt 2z.B. folgendes Inhaltsverzeichnis der Diskette im Laufwerk B an
(s. Bild 8.4): '

A>DIR B:<RET>

B: -$WDA236 IDN : $SCP-BC VOL -%SYSTEM 236 $K7637 VoL
B: SYSG COM : - PIP COM : STAT COM : D COM
B: ZA COM : CODETAB BAS : GO COM : SUBM COM
B: POWER CcoM

Bild 8.4. DIRectory-Anzeige "Testdiskette" im Laufwerk B

Das typische Meniibild, das u.a. durch das DIR-Kommando erzeugt wird, ist
im Bild 8.5 darges;el;t.
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/mpouna B:<RET> \
: B=dir<RET>

B: 1= $K7637 .VOL : 2= $SCP-BC .VOL : 3= -$WDA236.IDN*
B: 4= -7%SYSTEM.236 : 5= CODETAB .BAS : 6= D .COM*
B 7= GO .COM : 8= PIP .COM*: 9= POWER .COM
B: 10= STAT .COM*: 11= SUBM .COM : 12= SYSG .COM*
B: 13= ZA .COM : 14=(INIT .COM*:

\\\\B:exit(RET» __////

Bild 8.5. DIRectory-Anzeige von POWER

Sie konnen auch z.B. direkt
A>POWER DIR B: [2S] <RET»

aufrufen, wobei nach der Anzeige des Meniis POWER sofort wieder verlassen
wird. Diese Mdglichkeit existiert filir andere Kommandos ebenfalls.

Durch die Angabe z.B. des Schalters "[2]" (die eckigen Klammern gehéren
mit dazu) wird die Anzeige in zwei Spalten gebracht (s. Bild 8.6). Es
geniigt Ubrigens "[?", d.h. die abschlieBende eckige Klammer muBf nicht
geschrieben werden.

B: 1= $K7637 .VOL : 2= $SCP-BC .VOL
B: 3= -$WDA236.IDN*: 4= -7%SYSTEM.236
B: 5= CODETAB .BAS : 6= D .COM*
B: 7= GO .COM : 8= PIP .COM*
B: 9= POWER .COM : 10= STAT .COM*
B: 11= SUBM .COM : 12= SYSG .COM*
B: 13= ZA .COM

Bild 8.6. 2spaltige DIRectory-Anzeige

Ganz links steht der Name des Laufwerks, auf das sich die Anzeige des
Inhaltsverzeichnisses bezieht. Das Meni mit den Nummern ist in den Spalten
untergebracht. Der maximal 8stellige Dateiname wird durch einen Punkt vom
maximal 3stelligen Dateityp getrennt. Ein Stern hinter der Dateitypbe-
zeichnung kennzeichnet die betreffende Datei als schreibgeschiitzt (Attri-
but R/O0 bzw. (R)ead/write). Solche schreibgeschﬁtzten Dateien kénnen nicht
umbenannt oder geléscht werden. Sie miissen zuvor in den R/W-Zustand (Kom-
mando SETWR) versetzt werden.

Die runde Klammer vor dem Dateinamen kennzeichnet die betreffende Datei
als Systemdatei (Attribut SYS bzw. (S)ystem/dir). Solche Dateien werden im
Meni nur angezeigt, falls der Schalter "S" (s. LOG) im '"ON'"-Zustand ist.
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Wie aus der Anzeige entsprechend Bild 8.6 hervorgeht, 1ist z.B. die Datei
ZA.COM nicht schreibgeschiitzt. Bild 8.7 2zeigt eine Moglichkeit des
Léschens dieser Datei mit dem ERA-Kommando iiber die Anzeige des Meniis
aller .COM-Dateien.

/ A>POWER B: <RET>

B=era *.com<RET> .oder auch nur: B=era *com<RET>
B: 1= D .COM*: 2= GO .COM : 3= PIP .COM*
B: 4= POWER .COM : 5= STAT .COM*: 6= SUBM .COM
B: 7= SYSG .COM*: 8= ZA .COM : 9=(INIT .COM*

select? 8<RET>
ERASE (Y/N) 7?yes
B:ZA COM

\\\\»B:exit(RET> 4’///

Bild 8.7. Meniibild zum L&schen von Dateien

Damit haben Sie die Datei ZA.COM aus dem Verzeichnis entfernt. Die Riick-
frage missen Sie mit "y"es beantworten, ansonsten unterbleibt das L&-
schen.

Falls eine Datei oder eine Gruppe von Dateien umbenannt werden sollen,
konnen Sie das ebenfalls wieder aus dem Menu heraus tun, diesmal mit dem
REN-Kommando. Als Beispiel soll die Datei SUBM.COM in SUBMIT.COM umbenannt
werden (s. Bild 8.8): ’

/A)POWER B: <RET> \

B=ren s*.* [1] <RET»

B: 1= STAT .COM*

B: 2= SUBM .COM

B: 3= SYSG .COM*

select? 2<«RET»>

B:SUBM .COM = new NAME:submit.*<«RET>
B:SUBM .COM = SUBMIT .COM

\B:exit(RE'b /

Bild 8.8. Umbenennen von Dateien mit REN

Das TYPE-Kommando ist gegeniiber dem analogen residenten Kommando des Be-
triebssystems wegen der Meniiauswahl wesentlich m&chtiger. Sie kénnen aus
dem .Menii z.B. mehrere Dateien auswdhlen, danach durch <CTRL><P> den
Drucker zuschalten und diese Dateien ausdrucken. Mit <CTRL>«K> wird der
Ausdruck der nachsten Datei bei Abbruch der laufenden begonnen.

Auf der Diskette im Laufwerk B befindet sich ein BASIC-Quelltext
CODETAB.BAS, den Sie sich anzeigen lassen wollen. Es handelt sich dabei um
einen sog. ASCII-Text, der aus anzeigbaren Zeichen (abgespeichert z.B. mit
SAVE "CODETAB",A aus dem BASIC-Interpreter heraus) besteht.
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Solche Texte sind mit TYPE anzeigbar (s. Bild 8.9). Daneben gibt es noch

die Formen TYPEA (Anzeige nur ASCII), TYPEH (Anzeige nur hexadezimal) oder
TYPEX (Anzeige hexadezimal und ASCII).

A>POWER B:<RET»> “\\\

B=type codetab.bas<RET>
B:CODETAB .BAS

10 DIM M$(128)

20 REM Code-Tabelle aufbauen:

30 FOR NZ%Z=1 TO 128

40 M$(N%)=CHR$(N%-1)

50 NEXT NZ%

55 FOR N%=0 TO 31: M$(N%+1)=" '": NEXT N%
57 PRINT CHR$(12)CHR$(6)

60 REM Code:Tabelle ausgeben:

7@ PRINT " 19123456789ABCDEF"

80 PRINT " - —-—-memecmmmccmeem "

90 FOR I%=0 TO 7

100 PRINT I%; "!";

110 FOR J%=1 TO 16

120 PRINT M$(J%+(I%*16));

130 NEXT J%

140 PRINT

150 NEXT I%: PRINT CHR$(4)

155 INPUT "ENTER ('<RET»>') for Return";AA$
156 IF LEN(AA$)=0 THEN SYSTEM

160 END

\B/=exit(RET) /

Bild 8.9. Anzeige der Datei CODETAB.BAS mit dem Kommando TYPE

Das SAVE-Kommando hat eine nur fir fortgeschrittene Nutzer wirkungsvoll
einsetzbare Funktion, indem es dazu dient, aus einem Arbeitsspeicherbe-
reich Daten in eine Diskettendatei zu iibertragen. Dabei erfolgt die Uber-
tragung in Portionen zu 128 Byte (Sektoren). Das ist ein Unterschied zum
SAVE-Kommando des Betriebssystems, wo Bldcke von 256 Byte GroBe iibertragen
werden.

Sie werden das SAVE-Kommando hauptsidchlich zum Aufbringen von leereq
Dateien verwenden, das sind Eintragungen im Verzeichnis der Diskette mit
einem Speicherplatz von @ KByte auf der Diskette (8. Abschn. 6.1.5). Man
nennt solche Dateien auch Kennsdtze, da sie zur Diskettenidentifikation
verwendet werden. Auf der Diskette im Laufwerk B s8ind die Da’ 2ien
$K7637.VOL, $SCP-BC.VOL , -$WDA236.IDN und -%SYSTEM.236 solche Kennsé&tze.
Im folgenden Beispiel wird die Datei GO.COM auf die Diskette gebracht
(s. Abschn. 6.2.7):

B=save go.com O O<RET>
B=exit<«RET>
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Die auf den Dateinamen folgenden Angaben sind die Anfangsadresse im TPA
und daran anschlieSend die Anzahl von Sektoren (von 128 Byte Gr&Be) ab
dieser Adresse. Im Beispiel werden also ab der Adresse @ genau @ Sektoren
in die Datei GO.COM auf dem Laufwerk B iibertragen. Bei der Abarbeitung von
GO.COM wird nichts auf 100H geladen und die Abarbeitung dann ab 100H
gestartet (Wiederanlauf des zuletzt aktiven Programms).

Das USER-Kommando entspricht dem Betriebssystemkommando USER mit einigen
Erweiterungen (s. Bild 8.10). Mit ihm wird der aktive Benutzerbereich
eingestellt:

A>POWER B: <RET> 4‘\\\

B=user 14«RET>

Bl4=user 23<RET> password required
Bl4=pass<RET» bad password
Bl4=pass POWER<RET>

Bl4=user 23<RET»

B23=dir<RETs
No files ?7?77?7?77?7?7.777 on B: ¢<=== Keine Dateien im
B23=user O<RET> Benutzerbereich 23

\ B=exit<RET> 4/

Bild 8.10. USER-Kommando in POWER

8.2.3. Weitere haufig benétigte Funktionen

Das COPY-Kommando wird in der praktischen Arbeit am hdufigsten bendtigt.
Mit dieser POWER-Funktion wird das Kopieren von Dateien und Dateigruppen
mit oder ohne Umbenennen (Q-Schalter) und mit oder ohne automatischem
Uberschreiben (A-Schalter) erméglicht.

In Verbindung mit dem XUSER-Kommando kénnen Sie aus einem Nutzerbereich in
einen anderen kopieren. Das Arbeiten mit dem bekannten Nummernmeni er-
leichtert die Auswahl, die Sie bei umfangreichen Verzeichnissen noch durch
das SET-Kommando zwecks Vorauswahl vereinfachen konhen.

Wollen Sie widhrend eines Kopiervorganges einer Datei die Ubertragung
dieser Datei unterbinden, dann geniigt das Betatigen der <ESC>-Taste.

Die begonnéene Zieldatei mit dem Dateityp "$$$" als Kennzeichen fir eine
temporidre Datei muB spidter mit ERA geldscht werden.

Bei COPY ist die Angabe der Schalter aus dem LOG-Kommando wichtig. Yor
einer COPY-Operation sind die Kommandos STAT fiir die Zieldiskette und SIZE
fir die WOHER-Diskette von Interesse, um sich iber die Platzverhdltnisse
eine Ubersicht zu verschaffen.

Sie koénnen einige Schalter vor der COPY-Operation voreinstellen oder sie
in eckige Klammern eingeschlossen an das COPY-Kommando anhdngen. Dabei ist
Vorsicht geboten, denn die Schalter &dndern ihren Wert "ON" ¢--»> "OFF", und
man sollte sich durch LOG vorher von ihrer aktuellen Stellung lberzeugen.

B= [qON| <RET>

stellt den Q-Schalter (U-benenpen erwinscht) auf "ON", d.h. auf "Ein".,
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Sie wollen als Beispiel die zuvor mit ERA auf dem Laufwerk B geldschte

Datei ZA.COM vom Laufwerk C, wo wir sie als Sicherungskopie nochmals

‘abgespeichert hatten, wieder ilibertragen. Weiterhin soll eine Kopie von

ZA.COM des Laufwerkes C noch einmal im Benutzerbereich 14 abgelegt werden

(s. Bild 8.11).

///’7A>P0HER B: <RET> *‘\\\

B=c:<RET»

C=copy *COM<RET> ¢=== Im Menu nur COM-Dateien zur
C: 1= ZA .COM Auswahl anzeigen
select? 1<«RET»

destination drive :b <=== WOHIN-Laufwerk ist B
B:=C:ZA .COM

C=xuser 14<RET>
CO-14=copy za.com<RET> WOHER: =USER © ---> WOHIN:=USER 14
destination drive :c
(C)opy or (M)ove:c
C:=C:ZA .COM
CO-14=user O<RET»

\\\\»c=exit<RET> 4’///

Bild 8.11. COPY-Kommando mit XUSER-(C)opy or (M)ove

Die zur Anzeige der Diskettencharakteristiken analoge Funktion 2um
STAT DSK: ist das DISK-Kommandd von POWER. Im Bild 8.12 sind die Werte fir
unsere "Testdisketten'" angegeben:

/A)PONER B: <RET> \

B=disk<«RET»>

disk capacity: 148K

tracks: 40 3 system

sectors/track: 32 32 last

sectors/system: 26 16 dir =
dir entries: 64 2K

sectors/group: 16 2K 49H groups

kbytes/extent: 32K

B=disk c:<RET»

disk -¢capacity: 190K

tracks: 40 2 system
sectors/track: 40 40 last
sectors/system: 80 16 dir

dir entries: 64 2K
sectors/group: 8 1K BDH groups

kbytes/extent: 16K
\ B=exit<RET> /

Bild 8.12. Diskettencharakteristiken (DISK-Kommando)
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Im Zusammenhang mit der COPY-Funktion ist das STAT-Kommando von Interesse,
um 2u priifen, ob auf der WOHIN-Diskette (Zieldiskette) bzw. auf allen
angemeldeten Disketten ( Anmeldung mit <CTRL><C> oder RISET-Kommando) der
benétigte Speicherplatz zum Kopieren noch frei ist (s. Bild 8.13).

A>POWER B: <RET>

B=stat«RET>»

A: R/W Used: 188K, Free: OK, Capacity: 190K
B: R/W Used: 48K, Free: 98K, Capacity: 148K
C: R/W Used: 100K, Free: 88K, Capacity: 190K
B=exit<«RET>

Bild 8.13. Diskettenkapazitit mit STAT-Kommando anzeigen

Mit dem STAT-Kommando wird eine Ubersicht iliber den belegten und’ noch
freien Speicherplatz aqgezeigt. Das SIZE-Kommando zeigt die Belegung der
Dateien in KByte und in Sektoren zu je 128 Byte an (s. Bild 8.14).

g ~

B=size ***(CR>

B: 1= $K7637 .VOL : 2= $SCP-BC .VOL : 3= -$WDA236.IDN*
B: 4= -%ZSYSTEM.236 : 5= CODETAB .BAS : 6= D .COM*
B: 7= GO .COM : 8= PIP .COM*: 9= POWER .COM
B: 10= STAT .COM*: 11= SUBMIT .COM : 12= SYSG .COM*
B: 13= ZA .COM : 14=(INIT .COM*

B:$K7637 .VOL - @ sectors ? empty oK oK
B:$SCP-BC .VOL - © sectors @ empty oK oK
B:-$WDA236.IDN - @ sectors 0 empty oK oK
B:-2SYSTEM. 236 - @ sectors ? empty oK QK
B:CODETAB .BAS - 4 sectors 12 empty 2K 2K

B:D .COM - 24 sectors 8 émpty 4K 6K
B:GO .COM -~ @ sectors ? empty oK 6K
B:PIP .COM - 60 sectors 4 empty 8K 14K

B: POWER .COM - 116 sectors 12 empty 16K 30K
B:STAT .COM - 42 sectors 6 empty 6K 36K
B:SUBMIT .COM - 19 sectors 6 empty 2K 38K
B:SYSG .COM - 13 sectors 3 empty 2K 40K
B:ZA .COM - 5 sectors 11 empty 2K 42K
B:INIT .COM - 44 sectors 4 empty 6K 48K
B=size c:*com<RET>

C: 1= ZA .COM

select? 1<«CTRL><P><RET>» <=== Drucker zuschalten
C:ZA .COM - 5 sectors 3 empty 1K 1K

\\\\7B=exit¢RET> 44’///

Bild 8.14. Disketteninhaltsverzeichnis mit SIZE-Kommando
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Die Datei ZA.COM belegt auf der Diskette im Laufwerk C 1 KByte, wovon
3 Sektoren (384 Byte) unbenutzt sind. Auf der Diskette im Laufwerk B
dagegen belegt ZA.COM 2 KByte, davon 11 Sektoren (1408 Byte) unbenutzt.
Der Grund fiir diesen Unterschied liegt im Aufzeichnungsformat der beiden
Disketten (Laufwerk B: 16* 256 Byte pro Spur und 2 KByte Aufzeichnungs-
blockgroBe; Laufwerk C: 5%1024 Byte pro Spur und 1 KByte Aufzeichnungs-
blockgrdéBe) .

Das SIZE-Kommando eignet.-sich in der Form:

A>POWER B:<RET>
B=SIZE ***(CTRL)>/P<RET>

sehr gut zum Anfertigen eines Inhaltsverzeichnisses einer Diskette (Druk-
ker zuschalten).

Ein ebenso haufig verwendetes Kommando ist das SETWR- bzw. SETRO-Kommando.
Wie schon bei der Besprechung des DIR-Kommandos festgestellt, konnen
Dateien das R/0O-Attribut (schreibgeschiitzt) haben. Um eine Datei 1l&6schen
oder umbenennen zu koénnen, muB sie vom Schreibschutz befreit worden sein.
‘Das geschieht mit dem SETWR-Kommando.

Die Benutzung des vollstidndigen Umfangs des SET-Kommandos sollte Ihnen
vorbehalten bleiben, nachdem Sie einige Erfahrungen gesammelt haben.

Mit dem SORT-Kommando wird die Sortierung der Anzeige des Nummernmeniis
voreingestellt. Es gibt vier verschiedene Arten der Sortierung:

B=SORT O<RET> Sortierung wie im Verzeichnis vorhanden (unsortiert).
B=SORT 1<RET>» Nach Dateinamen sortiert.

B=SORT 2<RET> Wie SORT 1, aber Systemdateien am Ende der Anzeige.
B=SORT 3<RET>» Nach Dateitypen sortiert.

B=SORT 4<RET> Wie SORT 3, aber Systemdateien am Ende der Anzeige.

Die Anzeigegeschwindigkeit kann mit dem SPEED-Kommando voreingestellt wer-
den. Diese Geschwindigkeit kann z.B. wdhrend einer laufenden TYPE ~Anzeige
durch Betidtigen einer Taste @ bis 9 veridndert werden.

Mit

B=SPEED 3<RET>

wird die Geschwindigkeitsstufe 3 voreingestellt (@ entspricht schnell wund
9 sehr langsam).
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8.3. Spezielle POWER-Funktionen

Die nachfolgend beschriebenen Funktionen verdienen den Namen speziell in
dem Sinne, daB sie den Rahmen der von einem sog. Endnutzer eines Computers
benétigten Funktionsumfang teilweise ilibersteigen.

Trotzdem werden solche Funktionen von Systemprogrammierern bendtigt, um
spezielle Software anzupassen oder defekte Disketten inhaltlich wieder zu
retten.

Es gibt aber auch einen anderen Grund, sich mit diesen Funktionen 2zu
befassen. Sie erméglichen ein besseres und tieferes Verstidndnis fiir inter-
ne Darstellungsformen und sind eine‘Art "Lupe" fiir den Systemprogrammierer
und interessierten PC-Nutzer, was aber auf alle Fidlle die Kenntnis des
Maschinencodes voraussetzt.

8.3.1. DS,DUMP,LOAD

Das DS-Kommando zeigt ab einer hexadezimal anzugebenden Anfangsadresse
byteweise den Inhalt der betreffenden Arbeitsspeicherstelle in hexadezima-
'ler (Hex), dezimaler (Dec), bindrer (Binary) und ASCII-Form (Ascii) an.
Durch <RET»> wird weitergeschaltet. Mit der Eingabe des Tildezeichens kann
auch rickwdrts gegangen werden. Dieses Zeichen ist auf US-ASCII-Tastaturen
(QWERTY) eine oben liegende Welle (dezimaler ASCII-Wert 126, s. Anhang).
Durch Eingabe von:

.A<RET»> fir zeichenweise Eingabe als ASCII-Zeichen (<A>)

.D<RET>» fir dezimale Eingabe (<D»>)
.H<RET»> fir hexadezimale Eingabe (<H»>)
.B<RET> fiir bindre Eingabe (<B»)

..<RET» fir Kommando beenden

legen Sie die Form fir die Eingabe einer Anderung des Inhalts ab der
betreffenden Adresse fest.

Wir wollen annehmen, daB8 ab der Adresse 4100H spezielle Daten stehen
(LOAD-Rommando), die Sie mittels DS-Kommando bearbeiten wollen.

Zur Erlauterung sind im Bild 8.15 die.Bildschirmzeilen numeriert:

Laden von POWER und Umschalten auf Laufwerk B.
3 - Laden der Datei CODETAB.BAS auf Hauptspeicheradresse 4100
(Information, daB8 Hauptspeicher bis Adresse 42FF belegt wird).

-
I

4 - Aktivierung des Kommandos DS.
6 - Anzeige der Adresse 4100.
7 - Durch (RET»> wird Adresse 4101 angezeigt.
Die Hexadezimalzahl "30'" wird in "35" geandert. 30 ---»> 35

<H> erfordert eine hexadezimale Eingabe.
10 - Umschaltung auf zeichenweise Eingabe bei einer Anderung (.a).
11 - Die gleiche Adresse wird noch einmal angezeigt, aber jetzt mit
Aufforderung zu einer Anderung mit <A»>.
12 - Anderung der Adresse 4105 durch zeichenweise Eingabe. M ---> K.
13 - Umschaltung auf dezimale Eingabe durch .d.
15 - Anderung der Adresse 4107 auf den dezimalen Wert "73"
77 --->73 entspricht: M ---> I.
19 - Abspeidhern der gednderten Datei auf Diskette.
20 - Beendigung von POWER.
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POWER DS/DUMP

-

ﬂfﬁ A>POWER B: <RET>

2 B=load codetab.bas<RET» - invalid argument
3 B=1load codetab.bas 4100<RET»> Last Address:42FFH 4 sectors
4 B=ds 4100<RET>

5. addr:Hex Dec Binary Ascii Enter

6 4100: 31 49 00110001 1 <H><RET»

7 4101: 30 48 20110000 @ <H>35<RET»

8 4102: 20 32 00100000 <H><RET>

9 4103: 44 68 01000100 D <H><RET»

10 4104: 49 73 01001001 I <H>.a<RET»

11 4104: 49 773 01001001 I <A><RET»

12 4105: 4D 77 01001101 M <A>K<«RET»

13 4106: 20 32 00100000 ¢<A> .d<RET»

14 4107: 4D 77 01001101 M <«D>.b<RET»

15 4107: 4D 77 01001101 M <B>73<RET»

16 4108: 24 36 00100100 $ <«B>.a<RET»

17 4108: 24 36 00100100 $ <A><RET»

18 4109: 28 40 00101000 ( ¢A><RET»>

19 B=save cotab.bas 4100<RET>

20 B=exit<«RET>

~

)

Bild 8.15.

Wahrend das
Anderung dient,

Bytes

lassen.

ab einer hexadezimal anzugebenden

DS-Rommando zum '"patchen"

DS-Kommando der byteweisen Anzeige mit der

‘Moglichkeit der

konnen Sie sich mit dem DUMP-Kommando ein oder mehrere

Daneben gibt es noch DUMPX, DUMFH und DUMPA.

Arbeitsspeicheradresse anzeigen

//;;POHER B: <RET>

B=load codetab.bas 4100<RET> Last Address:42FFH
B=dumpx 4100 41ff,,<RET>

4100:
4110:
4120:
4130:
41F0:

31 30 20 44 49 4D 20 4D 24 28 31 32 38 29
32 30 20 52 45 4D 20 43 6F 64 65 2D 54 61
6C 6C 65 20 61 75 66 62 61 75 65 6E 3A @D
30 20 46 4F 52 20 4E 25 3D 31 20 54 4F 20
54 20 22 20 20 2D 20 2D 2D 2D 2D 2D 2D 2D

B=dump 4100 ,20«REKT>10 DIM M$(128)
20 REM Code-Tabe

B=save c:codetab bas 4100 4<RET>

B=exit<«RET>

4 sectors

oD QA
62 65
QA 33
31 32
2D 2D

~

10 DIM M$(128)..
20 REM Code-Tabe
lle aufbauen:..3
@ FOR N%=1 TO 12
T " o e

Bild 8.16.

Funktionen LOAD, DUMPX und SAVE im Zusammenhang
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Bild 8.16 =zeigt zwei Beispiele zur Anwendung des DUMP-Kommandos. DUMPX
bewirkt eine hexadezimale und zeichenweise Anzeige, und DUMP bewirkt hier
die Anzeige von 32 Byte ab der angegebenen Adresse (20 hex. entspricht 32
dezimal!). '

Im Zusamenhang mit dem DS- und dem DUMP-Kommando wurde das LOAD-Kommando
benutzt. Dieses Kommando ist ein Gegenstick zum SAVE-Kommando und dient
dem Laden einer Datei von der Diskette in den Arbeitsspeicher ab einer
anzugebenden Adresse. Eine Datei wird z.B. 'zwecks Anderung in den Ar-
beitsspeicher auf die Adresse 4100H geladen, mit DS bearbeitet und dann
mit SAVE wieder auf dieselbe oder eine andere Diskette geschrieben.

8.3.2. GROUP,READGR, WRITEGR

Das GROUP-Kommando ist eines der interessantesten und - im Falle von
Diskettenfehlern z.B. im Verzeichnis - sicherlich auch eines der wirkungs-
vollsten "Reparatur"-Kommandos. Zum Verstandnis ist die BDOS-Diskettenver-
waltung Kkurz zu erldutern. Eine Diskette wird unter CP/M abziiglich der
reservierten Systemspuren (reserved tracks) in sog. Aufzeichnungsblodcke
(z.B. 2 KByte oder 1 KByte) eingeteilt. Das Verzeichnis belegt meist die
Aufzeichnungsblécke @ bis 1 unmitte{bar hinter den reservierten Systemspu-
rén.

Die Datenspeicherung beginnt damit ab Aufzeichnungsblock 1 bzw. 2 und
endet mit der Gruppennummer 49H bzw. ©BDH. Die Diskette wird derart ver-
waltet, daB8 fiur Jjeden freien Aufzeichnungsblock eine ©® und fir jeden
belegten eine 1 gesetzt wird.

Im Verzeichnis werden in 32 Byte groBen Eintrdgen (directory entry) die
von der Datei belegten Aufzeichnungsblock-Nummern (maximal 16 Aufzeich-
nungsbldcke je Eintrag) festgehalten.

Beim Schreiben einer Diskettendatei wird Speicherplatz in Portionen von
der GroBe eines Aufzeichnungsblockes zugeteilt, solange noch Platz auf der
Diskette ist.

Sie sehen im Bild 8.17 die Verteilung einiger Dateien auf der Diskette im
Laufwerk B beziiglich der Aufzeichnungsblécke:

///> A>POWER B:<RET> ﬂ\\\

B=group<RET>»

B: 1= $K7637 .VOL : 2= $SCP-BC .VOL : 3= -$WDA236.IDN*
B: 4= -%SYSTEM.236 5= CODETAB .BAS : 6= D .COM*
B: 7= GO .COM : 8= PIP .COM*: 9= POWER .COM
B: 10= STAT .COM*: 11= SUBMIT .COM : 12= SYSG .COM*
B: 13= ZA .COM : 14=(INIT .COM*

select? 1 5 10 14<¢RET»>

B:$K7637 .VOL 00

B:CODETAB .BAS 00 OF

B:STAT .COM 00 09 0A 0B

B:INIT .COM 00 01 02 03

\\\‘ B=exit<«RET> 4//

Bild 8.17. Diskettenbelegung nach Aufzeichnungsbldcken
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Bild 8.17 zeigt auch die Zuordnung von Aufzeichnungsblocknummern zu den
einzelnen Dateien. Davor steht jeweils die Extent-Nummer, die hier stets'0
ist, da die Dateien alle kleiner als 32 KByte sind (maximale Kapazité&t
eines Extents bei 2 KByte AufzeichnungsblockgréSe).

Im Bild 8.18 wird gezeigt, wie Sie die Dateien SUBMIT.COM und ZA.COM von
der Diskette 1l&schen und dann eine Datei ASCII.TAB von einer fremden
Diskette kopieren.

//">A>POHER B: <RET»> 4—\\\

B=era *COM<RET>

B: 1=1D .COM*: 2= GO .COM : 3= PIP .COM*
B: 4= POUER .COM : 5= STAT .COM*: 6= SUBMIT .COM
B: 7= SYSG .COM*: 8= ZA .COM : 9=(INIT .COM*

select? 8 6<RET>

ERASE (Y/N) ?yes

B:ZA .COM
B:SUBMIT .COM

B=copy a:ascii.tab<«RET>
destination drive :b
B:=A:ASCII .TAB

B=group *TAB<RET>

B: 1= ASCII .TAB
select? 1-<RET>

B:ASCII .TAB 00 ©OE 10 19

B=group ***<RET>

B: 1= $K7637 .VOL : 2= $SCP-BC .VOL : 3= -$WDA236.IDN*
B: 4= -RSYSTEM.236 : 5= ASCII .TAB : 6= CODETAB .BAS
B: 7=D .COM*: 8= GO .COM : 9= PIP .COM*
B: 10= POWER .COM : 11= STAT .COM*: 12= SYSG .COM*
B: 13=(INIT .COM*

B:$K7637 .VOL 00

B:$SCP-BC .VOL 00

B:-$WDA236.IDN 0@

B:-%SYSTEM. 236 0@

B:ASCII .TAB 00 @E 10 19

B:CODETAB .BAS 00 OF

B:D .COM 00 @C @D

B:GO .COM 00

B:PIP .COM 0@ 05 06 07 08

B:POWER .COM @00 11 12 13 14 15 16 17 18

B:STAT .COM 00 09 @A 0B

B:SYSG .COM 00 04

B:INIT .COM 00 01 02 03

\<\> B=exit<RET> A///

Bild 8.18. Gruppenverteilung auf der Diskette nach Léschen und Kopieren
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Durch das L&schen der Dateien SUBMIT:COM und ZA.COM sind die Aufzeich-
nungsblécke 16 (1@0H) und 14 (QEH) frei geworden. Beim Kopieren von
ASCII.TAB wurden diese Blocke aufsteigend wieder belegt, was dazu gefiihrt
hat, daB die Datei ASCII.TAB nicht zusammenhidngend gespeichert vorliegt
(6 KByte aus den Aufzeichnungsbldcken 14, 16 und 27).

-Hichtig: Um die Wiederherstellung einer Diskette bei defektem Verzeichnis
) z.B. zu ermdglichen, ist das letzte aktuelle

1w=GROUP ***(CTRL><P><RET>

sehr wertvoll. Sie sollten als fortgeschrittener Anwender neben
SIZE *** auch GROUP *** protokollieren. Also z.B. ein Protokoll
durch folgende Kommandos erstellen:

A>POWER B: <RET»

B=SIZE ***(CTRL>/P<«RET>»
B=GROUP ***(RET>
B=exit<RET>

Sie koénnen sich nidmlich eine Datei bei Kenntnis der zu ihr ‘gehérenden
Aufzeichnungsblocknummern auf einer anderen Diskette wieder zusammenbauen.
Dazu dienen die Befehle READGR bzw. READ sowie SAVE oder WRITEGR bzw.
WRITE.

Auf eine ausfiihrliche Beschreibung dieser Befehle soll hier verzichtet
werden, lediglich die Syntax wird kurz dargestellt.

Das READGR-Kommando zum Lesen von Aufzeichnungsblocken und Anzeigen auf
dem Bildschirm soll mit einem Beispiel kurz erldutert werden. Das erste
Beispiel im Bild 8.19 zeigt, wie ‘aus dem Aufzeichnungsblock mit der Nummer
15 (QFH), der der Datei CODETAB.BAS zugeordnet ist, der erste Sektor auf
den Bildschirm zur Anzeige gebracht wird. .

Dabei liest POWER sektorweise in den Puffer ab Adresse 080H bis OffH ein
und zeigt wie im Beispiel hexadezimal und =2zeichenweise (XX), nur
hexadezimal (XH) oder nur zeichenweise (XA) an.

Das 2zweite Beispiel zeigt das Einlesen der ersten 16 Sektoren des
Aufzeichnungsblockes OF auf die Adresse 4100H. Lassen Sie die Adresse weg,
so nimmt POWER standardm&Big 80H an. Fehlt die Angabe der Anzahl von
Sektoren, so wird 1 angenommen, z.B.

READGR 0f 4100 ----> 1 Sektor auf Adresse 41Q@0 lesen.

AnschlieBend kénnen Sie sich die ab Adresse 4100 abgespeicherten Sektoren
nit dem DUMP-Kommando ansehen.
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A>POWER B:<RET> <\\\

B=readgr Of xx 1<RET>
G=000F :00 T=0010 S=017 PS=016 At:0080-00FF

0080: 31 30 20 44 49 4D 20 4D 24 .28 31 32 38 29 0D QA 10 DIM M$(128)..
0090: 32 3@ 20 52 45 4D 20 43 6F 64 65 2D 54 61 62 65 20 REM Code-Tabe
Q0AQ: 6C 6C 65 20 61 75 66 62 61 75 65 6E 3A OD QA 33 1lle aufbauen:..3
Q0BO: 3@ 20 46 4F 52 20 4E 25 3D 31 2@ 54 4F 20 31 32 @ FOR N%=1 TO 12
Q0CQ: 38 @D QA 34 30 20 4D 24 28 4E 25 29 3D 43 48 52 8..40 M$(N%)=CHR
Q0DO: 24 28 4E 25 2D 31 29 OD QA 35 30 20 4E 45 58 54 $(N%-1)..50 NEXT
@OEQ: 20 4E 25 OD @A 35 35 20 46 4F 52 20 4E 25 3D 30 ‘N%..55 FOR N7%=0
QQOFQ: 20 54 4F 20 33 31 3A 20 4D 24 28 4E 25 2B 31 29 TO 31: M$(N%+1)

B=readgr Of 4100 16<RET>

G=000F :00 T=0010 S=017 PS=016 At:4100-417F

G=000F :0F T=0010 S=032 PS=031 At:4880-48FF
B=dumpa 4100 ,40<RET>

4100: 1@ DIM M$ (128)

4110: 2@ REM Code-Tabe
4120: 1 1 e aufbauen: .3
4130: @ FOR N%Z=1 TO 12

\fjfxit<nxr> A///

Bild 8.19. Zusammenwirken von READGR, READ und DUMP

Aus dem Beispiel (Bild 8.19) ist ersichtlich, wie Sie sich mittels GROUP,
READGR, und DUMP Teile einer Datei anzeigen lassen bzw. in den Arbeits-
speicher bringen kénnen, um sie dort weiter zu bearbeiten.

Mit dem WRITEGR-Kommando konnen Sie aus dem Arbeitsspeicher Daten, die Sie
evtl. gedndert haben, wieder auf die Diskette in Form von Aufzeichnungs-
blécken zurtickschreiben, z.B.

B=writegr Of 4100 16 <RET>»
G=000F:00 T=0010 S=017 PS=016 At:4100-417F
G=000F:01 T=0010 S=018 PS=017 At:4180-41FF

G=000F : OF T=0010 S=032 PS=031 At:4880-48FF.

Dariiber hinaus haben Sie noch die Kommandos READ (Lesen) und WRITE
(Schreiben) zur Verfiigung. Diese erméglichen das sektorweise Verarbeiten
(d.h. 1lesen und zurickschreiben) von Daten. Folgende Schreibweise miissen
Sie bei Anwendung dieser Kommandos beachten:



90 POWER - TEST/RECLAIM

READ trk sec adr nsec Lesen von Sektoren in den Arbeitsspeicher
oder

READ trk sec art nsec trk - Spurnummer
sec -~ Sektornummer
adr - Speicheradresse, an die die Daten gelesen

werden sollen
Standard: 80H

nsec - Anzahl der zu lesenden Sektoren
Standard: 1 Sektor

art - Art der Anzeige
XX ~ hexadezimal und zeichenweise
XH - hexadezimal
XA - zeichenweise

WRITE trk sec adr Rickschreiben von Daten aus dem Arbeitsspeicher in
Sektoren
Die Parameter sind anzugeben wie bei READGR.

8.3.3. TEST,RECLAIM,CHECK

Ein wichtiges Kommando zum Priifenn einer Diskette auf technisch einwand-
freien Zustand mit der Moglichkeit, defekte Spuren mit einer Spezialdatei
========,=== 2u belegen, ist das TEST-Kommando.

Die Diskette bleibt danach voll funktionsfahig, hat aber evtl. eine gerin-
gere Gesamtkapazitdt. Betrachten Sie folgenden Fall aus der Praxis:

Durch Stromausfall und einen davon herriihrenden SpannungsstoBf8 ist eine
Diskegte magnetisch so zerstdért worden, daB auch durch oftmaliges Forma-
tieren nicht alle Spuren wieder brauchbar gemacht werden konnten. Legen
Sie die Diskette nach dem Aufruf von POWER in das Laufwerk A, und rufen
Sie danach das Kommando TEST auf (s. Bild 8.20).

Jeder Sektor der Diskette, der in Ordnung ist (POWER liest jeden Sektor
und .kontrolliert die Priifsumme) wird als * auf dem Bildschirm angezeigt.
Wird ein defekter Sektor erkannt, so.erfolgt eine entsprechende Mittei-
lung, z.B.

bad sector on G=0004:04 T=0005 S=005 PS=004 (SpurS/SektorS defekt)

Am Ende des Diskettentestes wird die Diskettenprifsumme angezeigt, z.B.
disk checksum F573.

Durch die Beantwortung der Frage save (Y/N) mit yes werden die defekten

Sektoren mit der Datei ========.=== belegt, die das Systemattribut erhalt

und schreibgeschiitzt ist. Diese Spezialdatei kann also weder gel&scht noch

umbenannt werden.

Die Diskette ist nun wieder vollwertig einzusetzen, da alle defekten

Sektoren fiir den Nutzer nicht mehr zugdnglich sind.
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A>POWER A:<RET> \
A=test<RET>» - disk checksum & test
AXEXXKAXEXKXREKXXXRERXE R R X KM X X AKX AN K KRR K AR R R KR K XK XXX XX bad SeCtOr on

G=0004:04 T=000S5 S=005 PS=004

. . ’
EXXXXXEXXXXXKXERXKX XXX KR RAKN KX XXX K XXX R KRR RN XXX EX KX X R K XK XK AKX XK X X X X X X
XXEXXXXKEXXXKEEXXERX R KRR XK R XX KX KX XN KA R R EREXR R XXX N R XX XXX KX KX X X X X X

t‘!‘llt!!llllli!!ll!"!liiilXll!‘lt!lll!lt‘!‘tllllii!ltll(lﬂ'&*

*xx - bad sector on
G=0010:04 T=0011 S=005 PS=004

122 2222222 S 222 R R 2R R R T2 R R 2R R SRR R TR RS RR RIS ERRSSRIRRSESY

EXXXEKXEKXXKXEXXXREXR XA EAXERXKEEX KX XX XXE R KKK KNI RN XXX KX KK XXX X KK XX KK XXX

*x _"bad sector on
G=0018:04 T=0015 S=005 PS=004

EXEXXXXEXEXX X XK XXX KX XX XX R X IR A XK R R ERE XXX R E KR XX KX X R KX KX XA XXX KX XK X

X*!lllllilllllI!‘IXll!tlll!l!llR!llllx‘tt*tl**ll!tllllli!llt!l’

XEXEXXXRXXXXXXRXXEXXEX XK XX R EXR KR XA KR R KRR X KKK XK K bad sector on

G=0046:04 T=0038 S=005 PS=004

EXEXXXEXXEXKXXEXR R KX K KX X R XK R XK E XX K XXX XXX AKX X R XX RN KR XXX XK KX X KX
save (Y/N) ?yes

disk checksum F573

bad blocks 4

file ========.=== has the bad blocks. File is set to SYS & R/O.
show bad files (Y/N) ?no

A=exit<«RET»>
A>STAT B:*.*<¢RET>
Recs Bytes Ext Acc

2 ok 1 R/O B:-#WDA160.IDN
64 8k 1 R/O B:(========_,===)

Q’tes Remaining On B: 180k J

Bild 8.20. Beispiel fir das TEST-Kommando

Das RECLAIM-Rommando ist nitzlich fir.den Fall, daB8 Dateien auf einer
Diskette irrtimlich geldscht worden sind, die Diskette aber méglichst
zwischenzeitlich nicht weiter beschrieben wurde.

Das Loschen einer Datei geschieht durch Eintragung von QES5H in das erste
Byte des betreffenden Verzeichniseintrages. Solange dieser nicht neu
belegt worden ist, kann er wieder reaktiviert werden. Eine mittels RECLAIM
reaktivierte Datei ist automatisch schreibgeschiitzt (R/0O-Attribut) und mus8
mit Hilfe von SETWR z.B. in den R/W-Zustand versetzt werden.

Wordstar z.B. reagiert auf schreibgeschiitzte Dateien mit einem BDOS-Fehler
bei AbschluB8 des Editierens (s.Abschn. 9.4.2), also Vorsicht!
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Im Bild 8.21 wird die Anwendung des RECLAIM-Kommandos gezeigt. Hier ist
auBerdem zu erkennen, da8 Sie eine Datei nur dann l6schen kénnen, wenn sie
nicht schreibgeschitzt ist (Fehler: disk is$R/0).

///—4;)PONER B: <RET>» ‘\\\

B=era ascii.tab<«RET»
ERASE (Y/N) ?yes

Press *C, disk is $R/0O on B:
B=*C

B=era ascii.tab<RET>

ERASE (Y/N) 7?yes

B:ASCII .TAB

B=reclain<RET> incorrect, for list of commands enter: ?
=reclaim<RET> - deleted files

B:ASCII .TAB - recover (Y/N) ?yes

B:SUBMIT .COM - recover. (Y/N) ?yes

B=group submit.com<RET>
B:SUBMIT .COM 00 10

B=group ascii.tab<RET»

B:ASCII .TAB 20 ©QE 10 19
\\\4?=exit 4///
Bild 8.21. Doppelbelegung von Aufzeichnungsbldckeh nach RECLAIM-
Anwendung

Bei der Anwendung des RECLAIM-Kommandos ist zu beachten, daB8 anschlieBend
Aufzeichnungsblocke doppelt belegt sein kénnen. Im Beispiel ist es der
Aufzeichungsblock 16 (10QH), der urspringlich zur Datei SUBMIT.COM gehorte.
Beim Ropieren von ASCII.TAB ist er dieser Datei zugeteilt worden, nachdem
beide Dateien ZA.COM und SUBMIT.COM zuvor geldscht wurden. RECLAIM findet
im Verzeichnis zwei geldschte Dateien (SUBMIT.COM und ASCII.TAB, letztere
hat ZA.COM ersetzt) und versucht beide wieder zu aktivieren. Eine Anzeige
des Aufzeichnugsblockes 16 wirde aber zeigen, daB8 der Inhalt niemals eine
COM-Datei ist, sondern ein Teil von ASCII.TAB.

Also missen Sie mit RECLAIM sehr vorsichtig sein, wenn nach dem Lé&schen
wieder auf die Diskette geschrieben worden ist.

Eine interessante Funktion im Zusammenhang mit Sicherungs- und Integri-
tatsproblemen ist das CHECK-Kommando, das die Priifsummen fiir Dateien auf
einer Diskette berechnet (s. Bild 8.22). Wenn an einer Datei Ver&anderungen
irgendwelcher Art vorgenommen wurden, dann &ndert sich auch die zugehdrige
Prifsumme. ’
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— | ™

B=check<RET»
B: 1= $K7637 .VOL : 2

$SCP-BC .VOL : 3= -$WDA236.IDN*

B: 4= -7%SYSTEM.236 : 5= CODETAB .BAS : 6= D .COM*
B: 7= GO .COM : 8= PIP .COM*: 9= POWER .COM
B: 10= STAT .COM*: 11= SUBMIT .COM : 12= SYSG .CoM*
B: 13= ZA .COM : 14=(INIT .COM*

select? 1+9¢RET>

B:$K7637 .VOL - checksum: 0000 total: 000@ dec: 2
B:$SCP-BC .VOL - checksum: 0000 total: 0000 dec: "]
B:-$WDA236.IDN - checksum: 0000 total: 0000 dec: ]
B:-ASYSTEM.236 -~ checksum: 0000 total: 0000 dec: ]
B:CODETAB .BAS - checksum: 71E@ total: 71E@ dec: 29152
B:D .COM - checksum: 4540 total: B720 dec: 46880
B:GO .COM - checksum: 0000 total: B720 dec: 46880
B:PIP .COM - checksum: BB4E total: 726E dec: 29294
B: POWER .COM - checksum: 7205 total: E473 dec: §8483

\Bmxit <RET»

Bild 8.22. Anwendung des CHECK-Kommandos

Wirden Sie anschlieBend an einer Datei eine Anderung vornehmen, wiirde die
Prifsumme (checksum) einen anderen Wert zeigen. Der Wert hinter total gibt
die Priifsumme iliber alle bis dahin gepriiften Dateien und der allerletzte
Wert die Priifsumme der Diskette an!

8.4. Weiterfiihrende Funktionen im Uberblick

Weitere Funktionen von POWER sind vorrangig fiir Systemprogrammierer geeig-
net. Sie dienen dem Manipulieren von Daten im Arbeitsspeicher bzw. dem
Abarbeiten zwecks' Testen von Programmen (meist Assemblerprogrammen) :

FILL - Fullen Speicherbereich mit vorgegebenen Bytes

MOVE - Umspeichern

CM - Vergleich zweier Speicherinhalte

SEARCH - Suchen von: Bytefolgen im Speicher

GO - Laden und Starten einer Datei

EX - Starten eines Programms und Riickkehr nach POWER

JP ~ Starten eines Programms und Riickkehr in das Betriebssystem

Nur das RUN-Kommando ist vielleicht eine willkommene Méglichkeit des
dynamischen Aufrufs eines transienten Kommandos (.COM-Datei) aus POWER
heraus.

Falls der $-Schalter auf "OFF" steht, ist RUN einem EXIT geichzusetzen.
Bei "ON" des $-Schalters wird eine SUBMIT-Datei auf dem aktuellen Laufwerk
angelegt, die nach Beendigung des Programms mit einem Warmstart automa-
tisch anlauft, falls das Laufwerk A das aktuelle ist. Somit wird POWER
wieder automatisch geladen (autorestart).
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9. Textverarbeitungssystem WordStar

Mit der Einfiihrung der Mikrorechentechnik am Arbeitsplatz, gemeint sind
hier Biro- und Personalcomputer, ergibt sich auch die Mégliéhkeit, alle
Arten von Texten (Briefe, Dokumentationen, Anschreiben, Leitungsanweisun-
gen...) rationeller als bisher zu erfassen und zu bearbeiten. Dazu bendti-
gen Sie neben einem Rechner mit angeschlossenem Drucker auch eih entspre-
chendes Programm zur Textverarbeitung - ein sog. Textsystenm.

Ein Textsystem macht im groB8en und ganzen zunachst einmal genau dasselbe,
was eine Schreibmaschine auch kann - nur besser. Der Hauptunterschied ist,
daB das auf einem Textsystem Geschriebene nicht sofort in Form von Zeichen
auf dem Papier erscheint, sondern zundchst auf elektronischem (bzw. magne-
tischem) Weg geeignet zwischengespeichert wird. Sie tippen auf einem
Textsystem gerade wie auf einer Schreibmaschine, jedoch erscheint der Text.
hier nicht auf einem Blatt Papier, sondern auf dem Bildschirm. Diesen
Bildschirmtext kénnen Sie dann nach Belieben ’ abspeichern oder wieder
l6schen.

Der Hauptvorteil dieses Vorgehens ist, daB Sie das Geschriebene umarbeiten
konnen, so oft es notig erscheint, ohne immer gleich alles neu tippen zu
miissen. :

Sie werden im folgenden ein ganz konkretes Textsystem mit dem Namen
WordStar, es ist librigens nur eines unter einer ganzen Reihe von Textpro-
grammen, kennenlernen. Zur Einfiihrung werden Ihnen im Abschnitt 9.1. im
Uberblick die Moglichkeiten von WordStar dargestellt, ehe Sie dann an-
schlieBend voll in die Textverarbeiturg einsteigen.

Vom Textsystem WordStar existieren einige deutschsprachige Versionen, die
sich in ihren Bildschirmmeldungen und evtl. auch Dateinamen der Programm-
komponenten unterscheiden. Aber das soll Sie nicht weiter stdren, denn
inhaltlich, d.h. vom Befehls- und Funktionsumfang her sind alle Versionen
gleichwertig.

9.1. Médglichkeiten von WordStar

WordStar ist ein CP/M-komp&tibles, bildschirmorientiertes Textverarbei-
tungssystem mit integrierten Druckfunktionen. Die Erfassung von neuem
Text, sowie die Anderung von schon vorhandenem Text findet direkt auf dem
Bildschirm statt, so, als ob Sie den Text gedruckt vor sich hatten. Funk-
tionen, die Sie bei der Textbearbeitung ausfiihren, wirken in den meisten
Fidllen direkt auf den Bildschirm, so daB Sie sofort die spatere Druckaus-
gabe beurteilen kénnen.

9.1.1. Texteingabe

Der Text, der von Ihnen eingegeben wird, ist auf dem Bildschirm sichtbar,
wobei Einfiigungen und Korrekturen von Fehlern sofort ersichtlich sind.

Die bei der Texteingabe verfligbaren Befehle werden auf Wunsch im oberen
Teil des Bildschirms angezeigt.

Text geben Sie in Form von Absdtzen hintereinander ein, ohne,die <RET>-
Taste zu betdtigen. Durch den automatischen Wortumbruch wird erreicht, das
ein eingegebenes Wort, das den rechten Textrand iliberschreitet, automatisch
auf die nachste Zeile geschoben wird.
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Ist der Blocksatz eingeschaltet, wird jede vollstidndig beschriebene Zeile
auf den rechten Rand ausgerichtet.

Die Positionen des rechten und linken Randes ksnnen durch einfache Befehle
wahrend der Texteingabe eingestellt werden, wodurch Sie Ihren Text struk-
turieren kdénnen.

Text konnen Sie durch einen einzigen Befehl genau in die Mitte einer Zeile
bringen.

Wahrend der Texteingabe wird der Seitenumbruch auf dem Bildschirm an der
Stelle angezeigt, wo er beim Drucken erfolgt.

WordStar kann unterscheiden, ob Leerstellen im Text von Ihnen eingegeben
wurden oder ob sie vom Textsystem zu Zwecken der Textformatierung, =z.B.
Ausrichten auf rechten Rand, eingefiigt wurden.

Die GroéBe des Textes ist nur abhdngig von der Speicherkapazitdt Ihrer
Diskette, wobei WordStar immer nur einen Teil Ihres Textes im Arbeitsspei-
cher beh&lt und der restliche Text auf der Diskette abgespeichert ist.

9.1.2. Textbearbeitung

Ein bereits gespeicherter Text kann anschlieBSend von Ihnen so oft bearbei-

tet werden, bis er seine endgiiltige Form erreicht hat. Hierzu stehen Ihnen

eine Reihe von Funktionen zur‘Verfﬁgung.

Absidtze koénnen durch Formatieren neu gestaltet werden, d.h. an veridnderte

Rander oder Zeilenabstande angepaBt werden, wobei auch eine Silbentrennung

ausgefiihrt werden kann. ) '

Es stehen Such- und Austauschbefehle zur Verfiigung, wodurch Stellen im

Text schnell gefunden und Zeichenketten im Text rationell geandert werden

koénnen.

Als weitere Bearbeitungsfunktionen sind vorhanden:

- setzen und loschen variabler Tabulatorpositiopen.

- blockweise Verarbeitung (verschieben, kopieren, 1l1l6schen ganzer Text-
teile),

- setzen und l1l6schen von Merkern.

Zur Unterstiitzung wird Ihnen ein umfangreiches Hilfssystem angeboten.

9.1.3. Dateioperationen

Bei der Textbearbeitung kénnen auch ganze Dateien von einer Diskette an
gewiinschter Stelle in den in Bearbeitung befindlichen Text eingefigt
werden. Textteile k6nnen auBerdem zwecks spaterer Verwendung als Datei auf
einer Diskette abgespeichert werden.

Wahrend der Bearbeitung eines Textes kénnen Sie auch andere Dateien auf
einer beliebigen Diskette loschen, umbenennen oder kopieren.

'9,1.4. Druckfunktionen

Da ein Text im Endergebnis in lesbarer Form auf Papier gedruckt werden
soll, gibt es eine Reihe von Befehlen zur Gestaltung des Druckbildes bzw.
der Druckseite. Als besondere Druckméglichkeiten kénnen in Abhédngigkeit
des zur Verfiigung stehenden Druckers verwendet werden:
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- Doppeldruck

- Fettdruck

- Unterstreichen

- Ausstreichen

- Schragdruck

- Weitdruck

- Hoch- und Tiefdruck.

Das Aussehen der Druckseite wird durch Punktbefehle gesteuert. Hierbei
kann von Ihnen u.a. festgelegt werden:

- Anzahl der Zeilen je Seite

- oberer, unterer, linker Papierrand

- Text in einer Kopf- oder FuBzeile

- Seitennummer

- Zeilenabstand.

9.1.5. Textedrucken

Uber ein gesondertes Druckmeni wird die Druckausgabe gesteuert. Sie konnen
durch Angabe von Seitennummern festlegen, welcher Bereich Ihres Textes
gedruckt werden soll. Statt auf den Drucker kann der druckaufbereitete
Text auch auf eine Diskette ausgegeben werden.

Parallel zum Drucken kdnnen Sie einen anderen Text bearbeiten.

9.1.6. Mix-Druck

Der Mix-Druck (Mailmerge) ermoéglicht das Mischen und Verketten von Texten.
Eine wichtige Anwendung des Mischens von Texten ist die Erstellung von
Serienbriefen, wobei aus einer Textkonserve durch Einfiigen variabler Irn-
formationen eine Anzahl sehr persénlich gehaltener Briefe entstehen.

Das Verketten von Texten wird verwendet, wenn in mehreren Schriftstiicken
immer gleichbleibende Textabschnitte, sog. Textbausteine, eingefiigt werden
sollen. Sehr lange Texte kodnnen Sie in Teildateien zerlegen und durch das
verkettende Drucken aus Ihnen wieder ein einziges Schriftstiick erstellen.

9.2. Grundlagen der Textverarbeitung mit WordStar

In diesem Abschnitt werden Sie mit den grundlegenden WordStar-Befehlen zur
Textbearbeitung vertraut gemacht. Sie lernen, wie ein Text eingegeben und
mit einfachen Mitteln korrigiert wird, wie Sie sich zu diesem Zweck mit
dem Kursor im Text bewegen. Des weiteren sind Sie nach Studium dieses
Abschnittes in der Lage, Ihren Text auf Diskette abzuspeichern, sich
Hilfestellungen anzeigen 2zu lassen, und Sie lernen die Grundregeln der
Textverarbeitungspraxis kennen.
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9.2.1. Begriffe

Im folgenden einfihrenden Abschnitt werden Ihnen einige Begriffe aus der
Textverarbeitungspraxis in alphabetischer Reihenfolge erl&dutert.

Absatz

Das ist ein zusammenhdngendes Textstiick iliber beliebig viele Zeilen, das
erfaBt wurde, ohne die <(RET>-Taste zu betadtigen. Der Befehl zum Formatie-
ren betrachtet diesen Absatz immer als zusammengehdrend.

Block

Ein Text, der zwischen einer Blockanfangs- und Blockendemarkierung steht,
wird als Block bezeichnet. Es ist méglich, mit einem einzigen Befehl ein
solches Textstiick zu bearbeiten (l6éschen, kopieren, verschieben...).

Blocksatz

Ein Text ist im Blocksatz geschrieben, indem jedes Zeilenende (wenn der
Text auf der Folgezeile fortgesetzt wird) blindig auf die Position des
rechten Randes ausgerichtet ist. Bei der Texteingabe wird diese Funktion
automatisch realisiert, wobei WordStar selbstandig Leerzgichen einfligt.

Drucksteuerzeichen

Sie koénnen in den Text spezielle Steuerzeichen einfiigen, um damit beim
Ausdruck des Textes am Drucker eine bestimmte Funktion auszuldsen. Solche
Funktionen sind z.B. Fettdruck, Kursivdruck, Weitdruck, Hoch- und Tief-
stellen von Zeichen u.a.

Flag-Zeichen

Bearbeiten Sie einen Text am Bildschirm, so hat die &uBerste rechte Bild-
schirmspalte eine besondere Bedeutung. In ihr stehen Zeichen (die sog.
Flag-Zeichen), die angeben, wie die entsprechende Zeile zu interpretieren
ist. Diese Zeichen lassen z.B. erkennen, ob ein Absatzende vorliegt (<),
eine Zeile {iberdruckt werden soll (-), die Textzeile iliber den rechten
Bildschirmrand hinausgeht (+) u.a.

Flattersatz .

Das ist der Gegensatz zum Blocksatz. Hierbei sind die einzelnen Textzeilen
nicht rechtsbiliindig ausgerichtet, es werden auch keine Leerzeichen von
WordStar eingeschoben.

Formatierung

Formatierung bedeutet, einen als Absatz erfaften Text in eine neue Form zu
bringen. Dazu konnen Sie z.B. den linken und rechten Rand sowie Zeilenab-
stand neu einstellen und dann einen Befehl zum Formatieren des Absatzes
geben. Bei der Formatierung bietet WordStar lange Worter zur Silbentren-
nung an.

Fragestellungen in WordStar
Fragen, die WordStar an Sie richtet, miissen Sie in unterschiedlicher Art
und Weise beantworten. Es gibht 3 Kategorien von Fragen:
1. Fragen, die ein Zeicnen als Antwort erwarten.
Diese Fragen tragen am Ende ‘einen Doppelpunkt,
2.B.: Hilfegrad setzen:
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2. Fragen, die mit JA/NEIN beantwortet werden.
Diese Fragen sind am Ende durch "...(J/N):" gekennzeichnet. Als Antwort
"JA" kénnen Sie J, Jj oder auch *J eingeben, jedes andere Zeichen wird
als "NEIN" interpretiert,
z.B.: Ausgabe auf Diskette (J/N):

3. Fragen, die eine mehrzeichige Antwort erfordern.
Diese Fragen enden immer mit einem Fragezeichen. Die Antwort wird
normalerweise mit der <RET>-Taste abgeschlossen. Bei einigen Funktionen
hat die Bet&dtigung der <(ESC>-Taste eine besondere Bedeutung.

Hilfestellung

WordStar hat ein umfangreiches System an Hilfestellungen. Es kann je nach
Qualifizierung des Nutzers ein unterschiedlicher Hilfegrad (@...3) einge-
stellt werden. AuBerdem k&nnen durch entsprechende Befehle Erliuterungen
zur Textbearbeitung angezeigt werden.

Leerzeichen

Ein Leerzeichen ist eine Leerstelle im Text. Es wird auch als Blank be-

zeichnet und durch P dargestellt. Bei den Leerzeichen werden manuelle und

automatische unterschieden:

manuelle Leerzeichen:
Das sind die Leerzeichen, die von Ihnen durch Betatigung der Leertaste
eingegeben werden.

automatische Leerzeichen:
Diese Leerzeichen werden von WordStar in einer Textzeile zwischen den
Wortern eingefiigt, um diese Zeile auf Blocksatz auszurichten. WordStar
kann 2zwischen manuellen und automatischen Leerzeichen unterscheiden.
Beim Formatieren werden automatische Leerzeichen bei Bedarf wieder
geldscht. Ein spezielles "hartes Leerzeichen" (Eingabe als *PO) verhin-
dert, daB es beim Formatieren um weiche Leerzeichen erweitert wird.

Menua

Als Meni wird ein Bildschirmbild bezeichnet, das mehrere Funktionen zur
Auswahl anbietet, die wiederum die Anzeige eines weiteren Meniibildes nach
sich ziehen k&nnen.

Merker
In Ihrem Text kénnen Sie bis zu 10 Stellen mit speziellen Befehlen markie-
ren; sie wirken wie "Lesezeichen". Mit Positionierungsbefehlen kann der

Kursor schnell an diese Stellen bewegt werden.

Programmdatei

Eine Programmdatei ist ein Text, der auf Diskette abgespeichert ist' und
fiir den eine genau festgelegte Schreibweise existiert. Es ist in der Regel
der Quelltext in einer Programmiersprache (BASIC, PASCAL, PL/1...). Da es
fir Programmquelltexte beziiglich des Formates im Gegensatz zum normalen
Text genaue Festlegungen gibt, werden zu deren Erfassung auch nicht alle
in WordStar implementierten Funktionen benttigt. Die Funktion N ist spe-
ziell zur Bearbeitung dieser Texte vorgesehen.

Punktbefehl ,

Punktbefehle sind spezielle WordStar-Befehle, die mit einem Punkt beginnen
und eine eigene Textzeile beanspruchen. Mit Hilfe dieser Befehle konnen
Sie die Formatierung einer Textseite steuern. So kann die Breite des Heft-
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randes, Aussehen des Kopf- und FuBteils jeder Seite, Seitenwechsel u.a.
festgelegt werden.

Rénder

Wie bei einer Schreibmaschine kann der linke und rechte Rand eingestellt

werden, wodurch die Zeilenlinge des Textes bestimmt wird. Normalerweise -
richtet WordStar den Text immer biindig zum linken und rechten Rand aus.

Text kann auch innerhalb der festgelegten Zeilenlange zentriert werden.

Rollen

Als Rollen bezeichnet man das schnelle Bewegen des Bildschirmausschnitts
iiber einen Text, der in seiner Gesamtheit nicht auf einen Bildschirm paBSt
(das wird der Normalfall sein!). Das Rollen ist eine schnellere Methode,
sich durch den Text zu bewegen, als das mit dem Kursor zeilen- bzw. zei-
chenweise (oder wortweise) geschieht. Der Bildschirmausschnitt kann verti-
kal oder auch horizontal (Text ist breiter als ein Bildschirm) gerollt
werden.

Schalter

Einige Befehle in WordStar haben die Wirkung eines Schalters, d.h. eine
Funktion wird ein- oder ausgeschaltet. Wird WordStar aufgerufen, so sind
diese Funktionen standardm&Big eingeschaltet (z.B. Wortumbruch, Steuerzei-
chenanzeige, Einfiigemodus...) oder ausgeschaltet (z.B. Flattersatz, weiche
Trennstricheingabe...). Durch Eingabe des entsprechenden Befehls wird die
entgegengesetzte "Schalterstellung" wirksam.

Seitenformat
Das Format einer Textseite wird bei der Texterfassung (linker, rechter
Rand, Zeilenabstand...) bzw. durch Punktbefehle festgelegt. Kriterien fir
das Seitenformat sind:

Textbreite

Zeilendichte (Zeilenhdhe)

Kopfteil einer Seite (Seitennummer, Kopftext)

FuBteil einer Seite (Seitennummer, FuBtext)

Seitenwechsel

Heftrand

Seit>nnumerierung.

Seitenumbruch

WordStar arbeitet normalerweise mit dem automatischen Seitenumbruch, d.h.,
es wird wdhrend der Texterfassung erkannt, nach welcher Zeile des Textes
beim spdteren Ausdruck ein Vorschub auf die neue Seite erfolgt. Der Sei-
tenwechsel wird durch eine gestrichelte Linie dargestellt. Die Stelle, an
der der spidtere Seitenwechsel erfolgt, ist abhdngig vom eingeStellten
Seitenformat. Durch Angabe von Punktbefehlen kann der Seitenwechsel auch
an anderer Stelle festgelegt werden.

Standardvorgaben

In WordStar konnen viele Parameter eingestellt werden; das macht dieses
Textsystem so universell einsetzbar. Zur einfachen Handhabung sind diese
Parameter nach Aufruf von WordStar schon entsprechend der haufigsten
Nutzung voreingestellt.
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So sind z.B. eingestellt:

- der linke Rand auf Position 1

- der rechte Rand auf Position 72

- der Zeilenabstand mit 1

- die Zeilenanzahl/Seite mit 72 (entspricht A4)

- die Seitennumerierung mit 1 beginnend usw.

Diese Standardwerte konnen jpderzeit gedndert werden.

Tabulator
Tabulatoren sind innerhalb einer Zeile festgelegte Positionen, die in der
Kopfzeile des Bildschirms durch "!" gekennzeichnet sind. Durch einen

einfachen Control-Befehl kann der Kursor auf diese Positionen gestellt
werden. Tabulatoren werden sinnvollerweise zum Aufbau von Tabellen verwen-
det. 4

Textdatei

Eine Textdatei ist ein ganz beliebiger Text, der auf Diskette abgespei-
chert ist. 'Die Bearbeitung einer Textdatei erfolgt mit der Funktion D in
WordStar. Im Gegensatz zur Funktion N (Bearbeitung einer Programmdatei)
werden fir die Textdatei s&mtliche in WordStar vorhandene Funktionen
genutzt.

Trennung

WordStar besitzt eine Trennhilfe, die je nach Wunsch ein- oder ausgeschal-
tet werden kann. Haben Sie einen Textabsatz erfaBt, so werden Sie ihn
normalerweise noch formatieren. Dabei schlidgt WordStar bei einem Wort, das
nicht mehr auf die Zeile paBt, eine Trennung vor. Sie kénnen diesem Vor-
schlag entsprechen -oder an anderer Stelle durch Eingabe eines Trennzei-
chens trennen. AnschlieBend fdhrt WordStar mit der Formatierung fort.

Wort

Die Definition eines WordStar-Wortes weicht etwas von der iiblichen ab:
Das "Wort" ist eine Zeichenkette, die weder vorn noch hinten von
Buchstaben . oder Ziffern begrenzt zu sein braucht. Giltige WordStar-
Worte sind z.B.: Haus Haus. :Haus

Wortumbruch

" WordStar bietet die Funktion des automatischen Wortumbruchs. Dadurch koén-
nen Sie einen Textabsatz hintereinander erfassen, ohne auf die Form des
Textes achten zu miissen. Erkennmt WordStar, daB ein Wort nicht mehr auf die
Textzeile paBt, so schiebt er es automatisch an den Anfang der nichsten
Zeile und richtet die vollstidndig beschriebene Zeile auf den rechten Rand
aus (bei eingeschaltetem Blocksatz). Sie brauchen dadurch die <RET>-Taste
nur zu betdtigen, wenn Sie einen Absatz beenden oder eine Leerzeile einfii-
gen wollen.

Zeilenabstand
Sie konnen in WordStar einen Zeilenabstand zwischen 1 und 9 einstellen,
standardm&Big ist einzeilig vorgegeben.
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Zeilenschaltung

WordStar unterscheidet die manuelle und die automatische Zeilenschaltung:

manuelle Zeilenschaltung:
Die manuelle Zeilenschaltung wird generell vom Nutzer ddrch Betdtigung
der <RET>-Taste eingegeben. Diese Zeilenschaltung bleibt auch bei
einer Formatierung stets erhalten. Die manuelle Zeilenschaltung wird
durch das Flag-Zeichen "«" (hartes Return) angezeigt.

automatische Zeilenschaltung:
Diese wird von WordStar durch die Funktion des automatischen Wortum-
bruchs oder bei Formatierung eines Textabsatzes eingefiigt. Die automa-
tische Zeilenschaltung kann von WordStar jederzeit wieder geldscht
werden. Sie wird durch eine Leerstelle als Flag-Zeichen auf dem Bild-
schirm angezeigt.

9.2.2. Aufrufund Beendigung von WordStar

WordStar ist ein sehr umfangreiches Textsystem; daher ist es in Form
mehrerer Dateien auf Diskette abgespeichert.® Aufgeérufen werden muB jedoch
immer die ausfihrbare Datei .COM!
Um mit WordStar zu arbeiten, benctigen Sie folgende drei Dateien:

- WS.CcoM

- WSOVLY.OVR

- WSMSGS.OVR

und fiir die Zusatzkomponente Mailmerge noch:
- MAILMRGE.OVR

Die Overlay-Dateien (.OVR) missen auf einer Diskette im Laufwerk A oder im
angemeldeten Laufwerk vorhanden sein.
Die Datei WS.COM des Textverarbeitungssystems WordStar kann durch Instal-
lationsprogramme an den vorhandenen Drucker, Bildschirm und Geratetyp
angepaBt werden. Auf der WordStar-Diskette sollte sich stets ein System
befinden; aus Grinden der Datensicherheit sollten auf dieser Diskette auch
keine Texte abgelegt werden. -
Zum Aufruf von WordStar gibt es mehrere Moglichkeiten:

1. 'Aufruf ohne Parameter: WS<RET>

AnschlieBend erscheint das Anfangsmeni

2. Aufruf mit Angabe der zu bearbeitenden Datei:
WS 1lw: dateiname<RET>
Im Aufruf wird bereits die anschlieBend zu bearbeitende Datei
angegeben. Danach befinden Sie sich im EDIT-Menii.
Beispiel: WS C:TEXT.DOC<RET>

3. Aufruf mit Angabe des Ziellaufwerkes:
WS 1lwl: dateiname Lw2:<RET>
Lw2 bezeichnet das Laufwerk, auf dem die bearbeitete Datei ent-
stehen soll. Diese Art des Aufrufes eignet sich besonders zur
Bearbeitung von langen Texten.
Beispiel: WS B:IEXT.DOC C:<RET»

WordStar wird entweder aus dem Anfangsmeni hgraus durch " X oder nach
Beendigung der Textbearbeitung durch Abspeichern des Textes (“KX) beendet.
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9.2.21. Anfangsmeni

Rufen Sie WordStar mit WS<RET»> auf, so wird anschlieBend das Anfangsmenii
angezeigt. Dieses stellt fir WordStar den Ausgangszustand dar, wobei zu’
diesem Zeitpunkt keine Datei in Bearbeitung ist.

Das' Anfangsmenii (s. .Bild 9.1) beinhaltet alle grundfunktionen von Word-
Star; sie werden durch Eingabe eines Zeichens aktiviert. In Tafel 9.1
werden diese Grundfunktionen erlautert.

///Fr ¢« ¢ <« ANFANGS MENUE » > »
~--Primaer Kommando--- ;—Datei Kommando-~ |-System Kommando-
L Aendern zugewiesenes Laufw. R Laden Programm
F Inhaltsverzeichn. P DRUCK DATEI X System-Austr.

H Setzen Hilfegrad
---Kommando Dateieroeffnung--| E Umbenen. Datei |-TEXTPRO Kommando-

D Bearbeiten Textdatei O Kopieren Datei | M Mailmerge

N 'Bearbeiten Programmdatei Y Loeschen Datei Al//

Bild 9.1. Anfangsmeni

Tafel 9.1. Die Grundfunktionen des Anfangsmeniis

Befehl Funktion

D Bearbeiten Textdatei
AnschlieBend werden Sie nach dem Namen einer Text-
datei gefragt, die entweder neu ist oder bereits
besteht.
Soll die Datei auf einem anderen als dem angemel-
deten Laufwerk abgespeichert werden, so muB an-
schlieBend an den Dateinamen durch ein Leerzeichen
getrennt das Ziellaufwerk angegeben werdeh.
Beispiel: TEXT.DOC C:

N Bearbeiten Programmdatei
Der anschlieBende Ablauf ist derselbe wie bei
Funktion D.

Unter einer Programmdatei werden spezielle Da-
teien, z.B. Programmquelltexte, Datenlisten o.&.
wverstanden. '
P Datei drucken

Durch P wird der Ausdruck einer Text- bzw. Pro-
grammdatei aktiviert.

Die Funktion P kann im Anfangsmeni in modifizier-
ter Form erscheinen, wenn der Druck angehalten
wurde und WordStar auf die Fortsetzung wartet.
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E Datei umbenennen
Der Name einer Datei auf einer beliebigen Diskette
kann umbenannt werden.
Diese Funktion entspricht dem CP/M-Kommando REName.

[¢] Datei kopieren .
Sie konnen mit der Funktion O zwischen zwei Dis-
ketten Dateien kopieren, ohne WordStar verlassen
zu miissen.
Entspricht dem CP/M-Programm PIP.COM.

Y Datei 16schen
Mit Y konnen Sie eine Dateli 1l6schen, wenn diese
keinen Schreibschutz (read only) hat.

L Laufwerk zuweisen
Mit dieser Funktion konnen Sie ein Laufwerk als
angemeldetes definieren

F Inhaltsverzeichnis ein/aus
F wirkt als Schalter zum Ein- bzw. Ausschalten des
Inhaltsverzeichnisgses der Diskette im angemeldeten
Laufwerk.

H Hilfegrad setzen
Sie koénnen verschiedene Hilfestufen (zwischen 0
und 3) entsprechend Ihrer Erfahrung im Umgang mit
WordStar festlegen.

R Programm starten
Ohne WordStar zu verlassen, koénnen Sie eine andere
Datei (Erganzungsname .COM) starten.

M Mixdruck R
Sie rufen damit die Mixdruck-Komponente Mailmerge
-auf (s. Abschn. 10).

S SpellStar
Mit S wird ein Programm zur Kontrolle der Recht-
schreibung aktiviert. Hierzu muB8 allérdings die
Datei SPELSTAR.OVR auf Ihrer Diskette vorliegen.

X WordStar beenden
Nach Eingabe‘'von X wird WordStar beendet, und das
Betriebséystem CP/M ilibernimmt die weitere Steue-
rung.

Im weiteren werden Sie sich fast ausschlieBlich mit der Funktion D (Text-
bearbeitung) beschédftigen, sie ist auch die bedeutendste.

P werden Sie benutzen, wenn Sie Ihren Text 2zum Zweck der Kontrolle bzw.
als endgiiltiges Ergebnis ausdrucken wollen.

E,O0,Y,R,L und F bendtigen Sie vor allem, wenn Sie sich liber den Zustand
Ihrer Diskette informieren und freien Speicherplatz auf ihr schaffen
wollen. .
Merken Sie sich, daB Sie wahrend der Anzeige des Anfangsmeniis beliebig
Disketten in den Laufwerken wechseln kénnen (natiirlich nicht die Diskette
mit den Programmkomponenten von WordStar), Jjedoch nicht, wenn. Sie sich in
der Textbearbeitung (D oder N) befinden!

In den weiteren Unterabschnitten zum Abschnitt 9 wird ausschlieBlich die
Funktion D behandelt. Die weiteren Funktionen des Anfangsmeniis werden zum
AbschluB8 im Abschnitt 9.9 behandelt.
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9.2.2.2. Meniiebenen von WordStar

Die Struktur des TextverarbeitungssyStems WordStar ist hierarchisch aufge-
baut, sie besteht aus 3 Meniiebenen. Bild 9.2 zeigt ihre Abhidngigkeit
voneinander.

X Betriebs-
=>| system

Betriebs- | Word Star-Aufruf
sysrem

[ N

Dater-
arbeit

xt ] Programm Sonstige

bearbeiten | | bearbeiten

\

A a A A K
Positio- forma- Druck- Hilfe- Block-
nieren tieren steverung | | stellung bearbeifun

L.¥AA//’///, 4_—/’//// _.—4’////, __—/’////;_»/’///g,' X

Bild 9.2. Die Meniiebenen von WordStar

Die Kommunikation mit dem Nutzer erfolgt in sog. Meniiebenen. Die oberste
Meniliebene wird durch das Anfangsmeni (s. Abschn. 9.2.2.1) reprisentiert.

Durch Eingabe eines Buchstaben wird .die 2. Meniiebene aktiviert, zu der
z.B. das EDIT-Meni (D) oder das Druckmenii (P) gehdren. Haben Sie eine
Funktion dieser.Ebene ausgewihlt, so werden Ihnen anschlieBend spezielle
Fragen gestellt, 2z.B. die Frage nach einem Dateinamen, einem auszufithren-
den Programm oder Fragen nach Art und Weise des Drucks eines Textes.

Die 3. Meniebene wird durch die sog. Hilfsmeniis dargestellt, =z.B. das
Blockmeni (*K). 1In dieser Meniiebene werden spezielle Textverarbeitungs-
funktionen ausgefiihrt. Die Hilfsmenilis werden jedoch nur angezeigt, wenn
Sie Hilfegrad 3 oder 2 eingeschaltet haben.

Wie Sie aus Bild 9.2 leicht ersehen kénnen, wird normalerweise aus einer
Funktion der 3.Ebene wieder in die 2.Ebene (D oder N) zuriickgekehrt. Eine
Ausnahme bildet das *K-Meni, denn hierbei konnen Sie nach dem Abspeichern
eines Textes in das Anfangsmeni (*“KD) oder in das Betriebssystem CP/M
(*KX) zuriickkehren.

Funktionen der 2.Ebene werden im allgemeinen durch Riickkehr in das An-
fangsmeni beendet, ausgenommen D und N. Diese kénnen Sie durch “KX beenden
und sofort in das Betriebssystem zuriickkehren. '
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9.2.2.3. Strukturder WordStar-Befehle

Aus der im Abschnitt 9.2.2.2 dargestellten Menistruktur folgt auch die
Struktur der WordStar-Befehle:

1. einfache Befehle
Aus dem Hauptmenii wird eine Funktion durch Eingabe eines Buchstaben
ausgewdahlt, z.B. D - Texteditierung.

2. einfache Control-Befehle
Diese werden innerhalb des D-Meniis (teilweise auch des N-Meniis) verwen-
det. Da im D-Menii jedes normale-Zeichen als Text interpretiert wird,
muB als erstes Zeichen ein «CTRL> eingegeben werden, um eine Funktion
auszuwsdhlen, z.B.
B ----> Absatzformatierung oder
AU ----> Befehlsunterbrechung.

3. doppelte Control-Befehle
Der doppelte Control-Befehl ist eine Erweiterung des einfachen zur
Aktivierung eines Hilfsmeniis. Der zweite Buchstabe hinter dem Control-
Zeichen wihlt die spezielle Funktion aus, z.B.

AQ =----> Hilfsmenii zur Formatierung
~0OL ----> Setzen des linken Randes.
Hinweise: - Wird als zweites Zeichen ein Leerzeichen eingegeben, so

wird der Funktionsaufruf abgebrochen, etwa um sich nur das
Hilfsmeni anzeigen zu lassen.

- Werden beide Zeichen des doppelten Control-Befehls schnell
hintereinander eingegeben, so wird das entsprechende Hilfs-
meni nicht angezeigt.

9.2.3. EDIT-Menii und seine Bildschirmdarstellung

Un einen Text zu erfassen, geben Sie nun D ein, und WordStar fragt nach
einem Dateinamen, damit der Text identifiziert werden kann. Sie geben den
Dateinamen in der bekannten Form

laufwerk: name.typ
ein.
WordStar priift nun, ob die angegebene Datei schon existiert und stellt sie
Ihnen, wenn Jja, 2zur Modifizierung bereit, anderenfalls wird eine neue
Textdatei eréffnet und ein "leerer"” Text bereitgestellt. Die Texteingabe
erfolgt dann unterhalb des EDIT-Menis, welches Sie sich nebst Statuszeile
(1.Zeile) und Kopfzeile (die mit L und R ) im Bild 9.3 ansehen konnen.

Das EDIT-Meni zeigt die bei der Textbearbeitung zur Verfigung stehenden
Control-Befehle an. Das sind die Befehle zur Organisation des Kursortrans-
portes; 2zum L&éschen von Text, zum Aufruf der speziellen Unterfunktionen
(doppelte Control-Befehle) und fiir sonstige Textmanipulationen, wie Forma-
tieren, Arbeit mit Tabulatoren u.a.
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(//—7 A:NAME.TYP Seite X Zeile Y Kol Z Einf. ein
< << EDIT MENUE > >
--Kursor Transport-- Loeschen - Zusatz - -Andere-
AS Zeich. 1i.*D Zeich. re|”G Zeich.|*I Tab *B Neu Form|*K Block
“A Wort 1i *F Wort re |DEL Zei.li|*V Einf. an/aus ~J Hilfe
“E Zeile ho "X Zeile ti |*T Wort re|“L Find/Rueckschrei|*Q Posit
-- Rollen -- Y Zeile |ET1=Paragraphende ~0 Formate
*Z Zeile ho "W Zeile ti Einf. RETURN *P Druck
AC Schirm ho “R Schirm ti “U Stopp Kommando
) R Rt R B et ettt R ey By B R il Dt R

L , —

Bild 9.3. EDIT-Meni

Statuszeile

Die oberste Bildschirmzeile ist die Statuszeile, die folgende Informatio-
nen von links nach rechts enth&lt:

~ Dateiname

~ Nummer der Seite

- Zeilennummer, in der sich der Kursor befindet

- Spaltennummer

- "Einf. ein." (Angabe, welcher Modus eingeschaltet ist).

Zusatzlich wird in der Statuszeile ganz links der gerade aktuelle Befehl
angezeigt.

Kopfzeiie

Unte;halb des EDIT-Meniis (ﬁenn angezeigt) sehen Sie die Kopfzeile, in der
folgende Zeichen enthalten sind:

L - Position des linken Randes

R - Position des rechten Randes

! - Position eines Tabulators-Stops

# - Position eines Dezimaltabulator-Stops

- ~ beliebige Textspmlte

Die standardmé@fig angezeigte Kopfzeile kann durch nachstehende Befehle
gedndert werden:

“OL - Setzen des linken Randes

“OR - Setzen des rechten Randes

01 - Setzen Tabulatorposition

AON - L&schen Tabulatorposition

“OF - Aktivierung einer vordefinierten Kopfzeile




























































































































































































































































